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随着手机和移动互联网市场的日益成熟，移动 App 领域也从如何开发，发展到如何更

高效、更低成本地开发阶段。传统的原生平台（PC、 iOS 和 Android）开发技术虽然比较

成熟，但由于其开发效率和成本的限制，已经无法满足移动互联网 App 的开发需求。

跨平台技术横空出世，大量的 JavaScript 框架和工具得以迅速流行，而 Vue.js 跃升为

其中的佼佼者，成为构建用户界面的绝佳实践技术之一。

Vue.js 是一套构建用户界面的渐进式框架。与其他重量级框架不同的是， V盹js 的核

心库只关注视图层，并且采用自底向上增量开发的设计，非常容易学习。

Vue. 完全有能力驱动采用单文件组件和 Vue. 生态系统支持的库来开发复杂的单页

应用，它本身也非常容易与其他库或已有项目进行整合。

目前，市面上有关 Vue.js 的书甚是驳杂，大多数是对专业文档的复述和非常难懂的底

层知识的介绍。很难想象一个编程的初学者，或者只是一个初期尝试 Web 开发的学生该

如何阅读这样的书。

而本书是一本专注于 Vue.js 项目实战的书，内容涵盖应用广泛的前端和后端技术，可

以指导读者构建自身的知识框架。 Vue.js 主要擅长前端视图层的开发，本书不但介绍了

Vue.js 的一些开发技巧，而且用大量篇幅介绍了如何构建一个合格的工程项目，以及如何

用 Vue扣 在一个项目中开发出所需要的效果。

本书以实战为主旨，从一个由 Node扣开发的完整后台开始，去制作一个电影网站，

完成这项工程的每一个步骤，从而提高读者的整体技术水平。本书涵盖了 Vue.js 中常用的

组件、 API、布局、 第三方 UI 组件库、请求和数据更新等内容，可以让读者全面、深入、

透彻地理解 Vue.js 主流开发技术和整个项目工程的设计方法，从而提升实际开发水平和项

目实战能力。

本书涉及的知识点较多，如图 l 的词云图所示。即便是一个对 Vue.js 一无所知的“小

白” ， 通过阅读本书，也可以一点一滴地积累知识，完成整个 Vue.j s 的学习。
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本书的学习流程如图 2 所示。

本书特色

1. 涵盖Web开发的常用技术

叫 ih!i：；州川GitHubwelJslor1n 

@ 
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图 l 词云图

图 2 本书学习流程

本书不仅是一本介绍 Vue.js 框架技术的图书，更是一本 JavaScript 全战技术图书。 书

中不仅涵盖从 HTML 5, CSS 3 到 JavaScript 脚本编程等 Web 开发的基础知识，而且也涵

·IV· 
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盖 NoSQL 数据库技术、 Nod巳．服务器端开发技术及页面优化技术等高级开发知识。

2 . 注重实战， 通过一个完整的项目带领读者学习

本书通过一个完整的 Web 工程项目案例贯穿全书，带领读者全流程参与该项目的整

个开发过程，让读者可以掌握 Web 开发的完整技术链，从而提升实际项目开发水平。

3. 对项目案例的核心源代码做了详细注释和讲解

为了便于读者理解本书内容，提高学习效率，本书在讲解时给出了书中项目案例的核

心源代码，并对源代码做了详细注释，对实现方法和思路做了详细讲解。

4 . 展现项目设计思路和项目管理流程

笔者认为， 一个优秀的程序员不仅要有良好的代码编写能力，更要有对整个项目的设

计思路和把控能力，这对于编写业务逻辑的程序员尤其重要。本书从第 2 章开始就逐步渗

透了项目管理的相关知识，展现了从项目设计到项目开发的整个流程。

本书内容

第1篇 背景知识（第1 章）

本篇主要介绍了网页开发的相关背景知识和 Vue.j s 的背景知识，并迪过 Hello World 

标准入门示例带领读者体验如何简单地使用 Vue. 。通过对本篇内容的学习，读者可以掌

握 Vue. 的安装方法，井对 Vue. 的主要特性有个大概的了解，从而给后续学习打好基础。

第2篇项目设计 （第2～4章 ）

本篇主要介绍了一个电影网站的项目设计，包括整个项目的 UI 设计、 路由设计和数

据库设计等。 通过对本篇内容的学习，读者可以了解一个完整的项目应该如何去构思和设

计，应该包含哪些内容，从而提高自己的项目设计能力。

第3篇 Vue扣应用开发（第5～8章 〉

本篇主要介绍了电影网站前端和后端的实现，涵盖 Node .j s 技术、 Vue. 组件和 API 

等技术。本篇通过大量的代码展示了 Vue. 的强大功能，并比较了当前流行的前端技术和

传统的 Web 开发技术的差异。 通过对本篇内容的学习，读者可以系统地掌握 Vue. 应用

开发所需要掌握的各种技术。

第4篇页面优化（第9章）

本篇主要介绍了如何使用网络中己有的 UI 库或其他造好的“车轮”，去优化自己的
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页面。通过应用这些流行的 UI 组件库，开发人员可以快速地将一个页面制作得非常精美。

通过对本章内容的学习，读者可以掌握页面优化的各种“武器”，从而开发出更加美观的

页面。

本书配套资源获取方式

本书涉及的源代码文件等配套资源需要读者自行下载。请在华章公司的网站

www . hzbook.com 上搜索到本书，然后在本书页面上找到资料下载模块即可下载。

本书读者对象

• Vue .js 初学人员 ；

• Vue.js 进阶人员 ；

• JavaScript 全校开发者：

•Web 前端开发工程师；

• Web 服务器端开发工程师：

• Node.js 服务端开发工程师：

． 软件开发项目经理：

． 各大院校的学生：

· 相关培训机构的学员。
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感谢本书编辑，让我有机会和本书结缘 ！ 感谢在本书写作过程中对我提供过帮助的人！

更要感谢家人，正是有了他们的支持，才让我能够坚持下去，完成本书的写作 ！ 最后还要

感谢读者，本书的价值因你们而存在 ！

由于笔者水平所限，加之编写时间仓促，书中可能还存在一些疏漏 ， 恳请广大读者指

正。本书服务邮箱为 hzbook.20 l 7@ 1 63 . com 。
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刚第 1 章初探网页开发

第 1 篇

背景知识



第 1 章初探网页开发

做前端开发或网页开发的朋友们肯定己经被 Vue乒这个名词彻底“包围”了，因为它

太“火爆”了！本章的目的就是探索 Vue.js 的出现及流行的原因。

最早的软件都是运行在大型计算机上的，软件使用者通过“终端”登录到大型计算机

上运行软件。随着 PC 机的兴起，软件开始主要运行在客户端的 PC 平台上，而数据库这样

的软件运行在服务器端，这种 Client C 客户端） /Server （服务器端）模式简称 C/S 架构。

随着互联网的兴起，人们发现 C/S 架构不适合 Web。简单而言， 最基本的客户端软件

虽然安装和使用方便，但是其安装和手动升级成了很繁琐的事。 而对于应用程序的逻辑和

数据都存储在服务器端的最大优点是：通过所有终端中带有的浏览器作为承载对象，直接

交由用户访问存储在服务器中的内容，所以 Web 应用程序的修改和升级非常便捷。而 C/S

架构需要每个客户端逐个升级桌面 App，因此 Browser C浏览器） /Server （服务器端）模

式开始流行，简称 BIS 架构。

在 BIS 架构下，客户端只需要有浏览器即可，而无须在意用户的使用终端。浏览器只

需要请求服务器获取 Web 页面，并把 Web 页面展示给用户即可。

同时－， Web 构建的页面也具有极强的交互性和美观性，不用过于在意某种既定的 UI

规范，可以更快、更艺术化地表现内容和交互。 井且，服务器端升级后，客户端无须做任

何部署或更新就可以使用最新的版本，非常适合企业的版本迭代和功能增加。

1.1 网页开发历史

简单来说， Web 是运行在互联网上的一个超大规模的分布式系统，通过对数据的一些

可视化进行展现的一种工具。

网页开发的设计初衷是一个静态信息资源的发布媒介。通过超文本标记语言（HTML)

描述信息资源：通过统一资源标识符 CURI）定位信息资源：通过超文本传输协议（HTTP)

请求信息资源。

HTML、 URI CURL 地址是 URI 的一俨恃例）和 H白？这 3 个规范构成了 Web 的核心体系

结构，也是一个网页不可或缺的 3 种协议体系。用简单一点的话来说，用户通过客户端（浏览

器）的 URL 找到网站（如 www.baidu.com），同样此地址可以为 E 的形式，通过浏览器发出

H甘P请求，运行 Web 服务的服务器收到请求后返回此客户机URL 中请求的H刊,fl, 页面。
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对于网络协议， Web 是基于 TCP/IP 协议的 。 TCP/IP 协议把计算机连接在一起，而

Web 在这个协议族之上进一步将计算机的信息资源连接在一起，形成现在社会中的万维

网。每一个运行着的 Web 服务都相当于在万维网中提供的相关功能和资源。

我们开发的 Web 应用就是提供信息或者功能的 Web 资源，成为 Web 这个全球超大规

模分布式系统中的一部分。

1991 年 8 月 6 日， Tim Bemers Lee 在 alt.hypert削弱唱组贴出了一份关于 World Wide 

Web 的简单摘要，标志着 Web 页面在 Internet 上的首次登场。 最早的 Web 主要被一批科

学家们用来共享和传递信息。全世界的 Web 服务器也就几十台 。 第一个 Web 浏览器是

Berners Lee 在 NeXT 机器上实现的， 其只能“跑”在 NeXT 机器上。 苹果和乔布斯的粉丝

对 NeXT 的历史肯定耳熟能详。 真正使得 Web 开始流行起来的是 Mosa i c 浏览器，这便是

曾经大名鼎鼎的 Netscape Navigator 的前身 。

Bemers Lee 在 1993 年建立了万维网联盟（World Wide Web Consortium, W3C ） ，负

责 Web 相关标准的制定。 浏览器的普及和 W3C 的推动 ， 使得 Web 上可以访问的资源逐

渐丰富起来。 这个时候 Web 的主要功能就是浏览器向服务器请求静态 HTML 信息。 1995

年，马云在美国看到了互联网，更准确地说他其实看到的是 Web。 阿里早先做的黄页就是

把企业信息通过 HTML 进行展示的 Web 应用 。

传统网页开发可称之为 Web 1.0 时代，非常适合创业型小项目，出产速度快。对于网

页而言，不分前后端， 1～5 人可完成所有开发工作。 页面上由 JSP 、 PHP 等语言直接生成

相关的数据和页面，在服务端生成后，直接通过浏览器展现，基本上是服务端给什么，浏

览器就展现什么。这种页面简单而且交互能力弱，对数据的处理和呈现方式也比较单一。

而网页的显示控制一般是在 Web 的服务层（ Server）而不是交由独立的 View 层控制和

管理。

这种模式的优点是： 开发简单明快， 只需要在服务器或者主机中启动一个 Tomcat 或

Apache 等类似的服务器就能开发相关的网页，甚至是生产环境。因为其逻辑和代码简单，

所以对于开发和调试同样简单、便捷，对于业务不复杂的情况可以进行快速法代和功能新

增等，非常适合小型公司和个人创业等应用环境。

但是业务总会越变越复杂，这点是不可避免的， 需求总是

没有止境的。 业务复杂度的变化会让控制页面的服务层

( Service）越来越多，这造成了整个系统的复杂化和多元化。同

样， 开发团队的扩张也导致参与人员很可能从几个人快速扩展

到几十人，在这种情况下会遇到一些典型问题，如图 1 - 1 所示 。

．提供的服务越来越多，调用关系变得复杂，前端搭建本

地环境不再是一件简单的事。 不同的个人提供的页面和

1.1.1 传统网页开发

bhE 

图 1-1 传统网页越来越复杂

• 3. 
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其他人提供的页面可能会有细节上的差异，即使考虑团队协作，往往最后呈现的页

面和想象中的也会有一些差距。

．前端的样式更新操作变得复杂且造成系统的不稳定。 因为所有的页面都是基于后端

自动生成的，所以对于一些前端样式的更新和更改可能需要将整个代码逻辑重构，

甚至重新上线一个崭新的系统。这样使得系统能提供的服务变得不稳定且难度增

加，而单个页面的生成斟6背可能会导致所有的页面不可用 。

• JSP 等代码的可维护性变差。 随着一个项目的体量增大，其代码的维护一定会越来

越难。单一代码负责前台和后端的数据处理，导致职责不清晰，而且由于开发人员

的水平和书写习惯不同，以及各种紧急需求，揉杂大量业务代码和其他历史代码，

甚至意义不明的无用代码和注释，积攒到一定阶段时， 往往会带来大量的维护成本。

为了降低复杂度，以后端为出发点，就有了 Web Server 层的架构升级，对业务、 显

示页面、数据的处理进行了逻辑分层，并且为了减少相关的重复，出现了一些后端框架，

如 Structs 、 Spring MVC 等，这就是后端出现的 MVC 时代。

Q注意： MVC 全名 Model View Controller，是模型（ Model ）、视图（ View ）和控制器
( Controller ）的缩写 。 它是一种软件设计典范， 用一种业务逻辑、数据、界面

显示分离的方法组织代码，将业务逻辑聚集到一个部件里， 在改进和个性化定制

界面及用户交王的同时，不需要重新编写业务逻辑。

这样的处理使得代码可维护性得到明显好转。 MVC 是个非常好的协作模式，从架构

层面让开发者懂得什么代码应该写在什么地方。 为了让 View 层更简单、便捷，适合后端

开发者的书写，还可以选择 Sma向八 Velocity 和 Fre巳maker 等模板，限制在模板里使用 Java

代码，更符合工程化的思维。 这样看起来虽然功能是变弱了，但正是这种限制使得前后端

分工变得更清晰。 这个阶段的典型问题是：

(1 ）前端开发重度依赖开发环境。 在这种架构下，前后端协作有两种模式：

． 一种是前端写好静态页面 Cemo），等待页面完成后，让后端去套用该静态页面（模

板），这样的写法也是现在传统的网页开发常用的方式。 淘宝、京东等几乎所有的

Web 服务提供商在早期及现在依旧有大量业务线是这种模式。 其优点是 Web 服务

的测试版可以本地开发，并且可以在局域网中形成类似于自己的完整“开发环境”

和“测试环境”，很高效。当然缺点依旧存在： 还需要后端套模板，其实相当于并

没有将所有的前后端逻辑分离。后端进行模板的套用后还需要前端确定，来回沟通、

调整的成本比较大，而且并不适合仅通过文档就可以完成全部的开发工作。

． 另一种协作模式是前端负责浏览器端的所有开发和服务器端的 View 层模板开发。

其优点是 UI 相关代码都是用前端去写，后端不用太关注。但其缺点依旧是前端开

发重度绑定后端环境， 致使环境成为影响前端开发效率的重要因素。

( 2 ） 简单而言，还是由于前后端职责依旧纠缠不清而导致的问题。对于之前的小型应

用而言，追求极度的工程化思想是没必要且增加成本的，但是对于现阶段的大型应用或追
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求用户体验的应用而言，前后端的分离是必要的。

＆说明： AJAX 正式提出后，加上 CDN 开始大量用于静态资源存储，于是出现了 JavaScript

的火热及之后的 SPA (Single Page Application，羊页面应用）时代。

伴随着 JavaScript 技术的发展和浏览器、网速带宽等版本的更新，为了追求更佳的用

户体验和开发方式（类似 Spring MVC），则开始出现了浏览器端的分层架构。

． 首先是对于前后端接口的约定。如果后端的接口不够规范，且后端的业务模型不够

稳定，那么前端开发会很痛苦。因此应通过规定的接口规则等方式来编写相关的代

码，并严格遵守。经过实践和积累后的接口规则成熟后，还可以用来模拟数据，使

得前后端可以在约定接口后实现高效、并行开发。

．其次是对前端开发复杂度的控制。 SPA 应用大多数以功能交互型为主，大量的 JavaScript

代码进行前台的显示和用户操作的反馈，以及一部分对于数据的处理和简单的运算等。

但是对于大量 JavaScript 代码的组织及与 View 层的绑定等，都不是容易的事情。

1.1.2 新前端网页开发

为了降低前端开发的复杂度，相继涌现出了大量框架，如 EmberJS 、 KnockouUS 和

Angular JS 等，这些框架总的原则是先按类型分层，比如 Templates 、 Controllers 和 Models,

然后再在层内做切分，这种方式简称 SPA，如图 1-2 所示。
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日｜｜囚｜｜日
Templates I I Controllers I I Models 

Service 
App Server 

日｜囚｜｜日
图 1-2 SPA 方式示意图

SPA 的好处很明显，例如：

． 前后端职责很清晰。前端工作在浏览器端，后端工作在服务端。清晰的分工可以让
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开发并行， 测试数据的模拟不难， 前端可以本地开发； 后端则可以专注于业务逻辑

的处理，以及输出 RESTful 等接口。

．前端开发的复杂度可控。前端代码很重， 但合理的分层能让前端代码各司其职。 如简

单的模板特性的选择就有很多讲究， 如限制什么 ， 留下哪些， 代码应i亥如何组织等。

．部署相对独立 ， 只要通过前后端接口的形式， 无论是调试，或者是开发新功能都非

常方便。

但依旧有如下一些不可避免的缺点。

． 大量代码不能复用。比如后端依旧需要对数据做各种校验， 校验逻暗无法复用浏览

器端的代码： 如果可以复用，那么后端的数据校验可以相对简单化。

· 全异步，对 SEO 不利， 无法获得相关的内容 ， 往往还需要服务端做同步渲染的降

级方案。

．性能并非最佳。大量的 JavaScript 方式会影响用户体验， 特别是在移动互联网环境下。

• SPA 不能满足所有需求，依旧存在大量多页面应用。 URL Design 需要后端配合，

前端无法完全掌控。

1.2 MVVM 风格开发框架

MVVM C Model View View Model）是由微软的 WPF 带来的新技术体验，如 Silverlight 、

音频、视频、 3D 和动画等， 使得软件 UI 层更加细节化、 可定制化。

同时， 在技术层面， WPF 也带来了更多更加易于使用的新特性和新的软件设计模式。

MVVM 框架是 MVP ( Model View Presenter）模式与 WPF 结合演变而来的一种新型

架构框架，它立足于原有 MVP 框架并且融入了 WPF 的新特性，以应对客户日益复杂的需

求变化。

1.2.1 为什么会出现 MVVM

MVVM 具体的设计功能如图 1 -3 所示。它不只是简单的 MVC 分层模式，而是将 View

端的显示和逻辑分离出来 ， 这种数据绑定技术非常简单实用，所以称为 Model View 

ViewModel C 肌们几币1) 。

MVVM 模式跟经典的 MVP ( Model View Presenter）模式很相似， 需要一个为 View

量身定制的 Model ， 这个 Model 就是 ViewModel。 ViewModel 中包含了一个项目文件使用

的 UI 组件的接口和相关属性，可以通过一个相关的视图绑定其属性， 并可获得二者之间

的相同部分和不同部分。

• 6 • 



第 l 章初探网页开发

所以这个时候需要在 ViewMode l 中直接对显示的视图进行代码更新，但不仅仅是对

显示视图的更新。数据绑定系统还提供了标准化的方式对视图中显示的内容进行验证。

医1 1 -3 MVVM 的设计功能

视图 （View）通常就是一个页面。在以前设计模式中由于没有清晰的职责划分， UI

层经常成为逻辑层的全能代理，而后者实际上属于应用程序的其他层。 MVP 里的 M其实

和 MVC 里的 M都是指封装了核心数据和逻辑功能的模型： V 表示视图： P 表示封装了视

图中的所有操作和响应用户的输入、输出和事件等。 P 与 MVC 里的 C 代表的意义差不多 ，

区别是 MVC 是系统级架构的，而 MVP 是用在某个特定页面上。 也就是说， MVP 的灵活

性要远远大于 MVC，实现起来也极为简单。

相信 MVC 模式读者已经非常熟悉了，这里就不再赘述，这些模式也是依次进化而形

成 MVC→MVP→MVVM 的 。

1.2.2 MVVM 架构的最佳实践

MVVM 模式和 MVC 模式一样，主要目的是分离视图（View）和模型（Mode l ），有

下面几大优点。

．视图层低相合。 视图（View）可以独立于 Model 变化和修改，一个 ViewModel 可

以绑定到不同的 View 上， 当 View 变化的时候 Model 可以不变，当 Model 变化的

时候 View 也可以不变。

．各种代码写成控件之后可重用。可以把一些视图逻辑放在一个 ViewModel 里面成为

多重可以组合的控件，在具体的页面中进行整合和使用，让更多 View 重用这段视

图逻辑。

．可以交由前端工程师独立开发。 开发人员可以专注于业务逻辑和数据的开发

(View Model) ，设计人员可以专注于页面设计，通过相应的接口规范可以简单地

进行整合。
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．便于测试和部署。界面向来是比较难于测试的，而现在测试可以针对具体的页面控

件来写，也可以在不依赖于后端的基础上，直接通过工具或者假数据进行测试。

1.2.3 MVC、 MVP 和 MVVM 开发模式对比

MVC、 MVP 和 MVVM 这些模式是为了解决开发过程中的实际问题而提出来的，它

们目前作为主流的几种架构模式而被广泛使用。

1 . MVC C Model View Controller ） 模式

MVC 是比较直观的架构模式，即用户操作→View （负责接收用户的输入操作 ） →

Controller （业务逻辑处理〉 →Model （数据持久化〉→View （将结果反馈给 View ）。

MVC 使用非常广泛， 比如 JavaEE 中的 SSH 框架（ Struts+Spring+Hibernate ） 、 ASP.NET

中的 ASP .NET MVC 框架。如图 1-4 所示为代表经典的 MVC 模式。

I Mo~！ I 

图 1-4 经典的 MVC 模式

2. MVP C Model View Presenter ） 模式

MVP 是把 MVC 中的 Controller 换成了 Presenter （呈现），目 的就是为了完全切断

View fil& Model 之间的联系，由 Presenter 充当桥梁，做到 View-Model 之间通信的完全

隔离。

例如， .NET 程序员熟知的 ASP .NET 中的 Web Forms (WF）技术即支持 MVP 模式，

因为事件驱动的开发技术使用的就是 MVP 模式。控件组成的页面充当 View ， 实体数据库

操作充当 Model，而 View 和 Model 之间的控件数据绑定操作则属于 Presenter。控件事件

的处理可以通过自定义的 iView 接口实现，而 View 和 iView 都将对 Presenter 负责。如图

1-5 所示为经典的 MVP 模式。
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Presenter 

图 1-5 经典的 MVP 模式

3. MVVM C Model View ViewModel ） 模式

如果说 MVP 是对 MVC 的进一步改进，那么 MVVM 则是思想的完全变革。 MVVM

是将“数据模型数据双向绑定”的思想作为核心，因此在 View 和 Mode l 之间没有联系，

而是通过 ViewModel 进行交互，而且 Model 和 ViewModel 之间的交互是双向的，因此视

图数据的变化会同时修改数据源，而数据源数据的变化也会立即反应到 View 上。

这方面典型的应用有NET 的 WPF，以及 JavaScript 框架 Knockout 和 Angu larJS，还

有本书介绍的 Vue. 等。 如图 1-6 所示为经典的 MVVM 模式。

View Model 

图 1-6 经典的 MVVM模式

1.3 Vue.js 来了

那么多的 JavaScript 框架，我们为什么选择 Vue.js？它又是如何发展起来的呢？为了

更准确地描述 Vue.js，这里引用一段官方文字：
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Vue扣（读音 ／vju : I，类似于 view ）是一套构建用户界面的渐进式框架。 与其他重

量级框架不同的是， Vue.js 采用自底向上增量开发的设计。Vue抖的核心库只关注视图层，

它不仅易于上手，还便于与第二方库或既有项目 整合。 另外，当与羊文件纽件和 Vue.j

生态系统支持的库结合使用时， Vue.js 也完全能够为复杂的单页应用程序提供驱动。

2016 年一项针对 JavaScript 的调查表明， Vue.js 有着 89%的开发者满意度。在 GitHub

上 ， 该项目平均每天能收获 95 颗星， 为 GitHub 有史以来星标数项目最多的第十个。

Q说明：可能有读者会疑惑 Vue 和 Vue.js 是否一样。 二者其实是一样的， Vue 是它的名
称，因其是一个 JavaScript 库 ， 所以有时会带上它的文件扩展名 .js 。

Vue.js 是由尤雨溪开发出的。 他的思路是提取 Angular 中自己喜欢的部分，构建出一

款相当轻量的框架。 Vue .js 最早发布于 2014 年 2 月， 尤雨溪在 Hacker News 、 Echo JS 与

Redd it 的／R/JavaScript 版块上均发布了最早的版本， 发布后的一天之内， Vue扣就登上了

这 3 个网站的首页。之后 Vue.js 成为 GitHub 上最受欢迎的开源项目之一。

同时，在 JavaScript 框架／函数库中 ， Vue扣所获得的星标数仅次于 React ， 高于

Backbone.js 、 Angular 2 和 jQuery 等项目。

2016 年 9 月 3 日，在南京的 JSConf China 大会上， Vue.js 作者尤雨溪正式宣布加盟阿

里巴巴 Weex 团队， 井称他将以技术顾问的身份来做 Vu巳． 和 Weex 的 JavaScript Runtin 1e 

整合， 目标是让开发者能用 Vue.js 的语法跨三端（桌面、 Web 和手机） 进行开发。

1.4 Vue扣的安装

使用过 jQue叩 等 JavaScript 框架的读者， 应该都已经熟悉这类 JavaScript 框架的安装

方式了 ， 基本不出以下 3 种 ：

．下载.js 文件用＜script>标签引入 ：

．不下载直接使用 CDN;

． 不下载直接使用 nprn 。

Vue.js 也是这 3 种安装方式，通过普通网页引入的形式或者是各种包管理的形式均可

以安装并使用 Vue.js 。但是对于不同的安装方法会存在不同的使用方式和项目 的编写方式。

下面详细介绍每一种方式。

8注意：本书并不涉及太多 的网页开发基础知识，包括但不仅限于 HTML、 css 及基本
的 JavaScript，如果读者完全不了解网 页基础开发，可以通过阅读相关的书籍或

资料，进行深度的学习和练习 。

• I 0 • 
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1.4.1 使用独立版本

使用 Vue.js 可以通过引入＜script></scri pt＞标签的方式进行引入， 因为 Vue.js 同样也相

当于 JavaScript 中的一个库，其使用的方式和 jQuery 一样简单。

Vue扣本身是不支持 IE 8 及其以下版本，因为其使用了不能被 IE 8 支持的 ECMAScript

5 特性。但是不用担心 Vue.js 的兼容性，如图 1-7 所示，现在所使用的大部分浏览器都已

支持 ES 5 并且支持 ES 6 的标准， 绿色部分 mp 图 1-7 中颜色较深的部分〉为完全支持，

可以看出，所有的流行浏览器均己完全支持 ES 5 语法。

ECMASc「ipt 5 U ’、巳昌 9738 

Full support for the ECMAScripc 5 sρecificanon 仨eatures include 

Function.prototype.bind. Array methods like indexOf forEach. 

map ι filter, Object methods itke defineProperty, create & keys, 

the trim method on Stri1飞gs and ma ny more. 

IE :dge e'rε ：：；x ζn omε 主；；fa’ vpe•a OS Sa'a•' Oper.; u向
A气。，。6

图 l-7 浏览器对于 ES 5 的支持程度

＆注意：关于浏览器是否支持某种技术，可以通过 http ://caniuse.com/来查询。

下面开始搭建 Vue.js 的开发环境。当以标签形式引入 Vue.js 时， 官方提供了两种不同

的版本供用户和开发者选择：

．用于开发和l测试环境的开发版；

． 用于生产环境的最小压缩版，也就是 Mini 版。

和其他 JavaScript 插件的形式一致，使用 .min.js 的版本为最小压缩版，直接使用 .j s 的

环境为正式版。

＆注意：开发环境不要用最小压缩版，因为对于此版本的压缩版而言，去除了所有的错误

提示和警告部分，可以使用开发版进行调试和开发。

( 1 )Vue. 开发版本地址为 h忧ps://vu句s .org/js/vue.js ，司－以通过该地址将其下载至本地，

再在页面中通φ过＜script></script＞标签进行引入。

(2）打开此地址可以看到 Vue.j s 中的所有代码，复制所有的代码， 然后在本地新建 JS

- i l . 
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文件，再将代码粘贴进去。或者直接打开相关下载软件，新建任务下载，如图 1-8 所示。

(3 ）下载后的开发版本即为开发所需要的 JS 库。新建一个.html 文件，这里命令为

index.html ， 具体的目录结构如图 1-9 所示。

下截链担E ~· J~ 巧.i!Fi!i:＇句

l h忧p//vuejs.。rg/js/v叫S

= 
回 vuejs

者强任务

JS 

－－「l

x 

08 .d 

e . os 

持到国迅雪下运团翻 ③似空i回 匾蚕豆〕
E:\JavaScript\vue＿田syStart飞3\1·1\ 冀东. ~ 5悦 ， ！白

添细BT任务 添挂磁盘任努 立即τ盏 , 

图 1-8 新建下载任务

rI~山html. 
llis vueJs 

图 1-9 项目结构

( 4）在 index.html 中通过＜script></script>标签来引入 Vue.js 。 Vue扣的核心是允许采

用简洁的模板语法声明将数据渲染进 DOM，所以这里的示例通过数据来展示。

【示19~ 1-1 】引入本地 Vue.j s 。

这里声明一个节点 id 为 app，并且使用 Vue.js 将其绑定一个 message 变量，在 JavaScript

代码中将其赋值为 Hello Vue.js。完整的代码如下， 具体语法解析会随着本书的深入再逐

步讲解。

< !DOCTYPE html> 
<html la口g＝ ” e口 ” ＞

<head> 
<meta charset=” UTF- 8 ” >

<script src=” vue . j s ”></ script> 
< ! --HTML 头部份－→

<title>Title</title> 
</head> 
<body> 
<d工V 工d＝”app ” 〉

<p>{{ message }}</p> 
</div> 
<script> 

／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例

• 12. 



var app=new Vue({ 
el :’ #app ’, 
／／逻辑部分代码，建立 Vue 实例

data : { 
message:’Hello Vue.js 1’ 

}) 
</script> 
</body> 
</html> 

本例网页打开后的显示效果如图 1-10 所示。

｜／固 Title x 

σ 陌函市百3342/v盯

Hello Vue. js ! 

图 1-10 显示效果

第 l 章初探网页开发

＆注意： Vue.js 的核心功能仅仅是提供一个数据绑定的显示效果，所以可直接双击打开

index . html 页函，而非在服务器的条件下，其数据绑定功能依旧可以使用 。

1.4.2 使用 CON 安装

CDN ( Content Delivery Network，内容分发网络〉其基本思路是尽可能避开互联网

上有可能影响数据传输速度和稳定性的瓶颈和环节，使内容传输得更快、更稳定，通过

在网络各处放置节点服务器，构成在现有的互联网基础之上的一层智能虚拟网络。

CDN 系统能够实时地根据网络流量和各节点的连接、负载状况，以及到用户的距离

和响应时间等综合信息 ， 将用户的请求重新导向离用户最近的服务节点上。其目的是使

用户可以就近取得所需内容，解决 Internet 网络拥挤的状况，提高用户访问网站的响应

速度。

一般的网站利用 CDN 加速静态文件和资源，可能甚至引用的更多，这样将资源文件

与业务代码一锅炖的方式适用于小型的、应用服务器压力并不大的系统（如并发、带宽、

存储空间、资源等）。

CDN 方式的优点是开发省力、发布省力、对服务器要求小、省钱、没有具体公网接

入需求。许多小型、内部使用型的网站系统往往采取这种形式放置资源文件。

Cl ）有很多的网络服务或者是网站云主机商提供这类的服务，从收费到免费有各种不

• 13 • 
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同形式，这里推荐一个国内常用的、免费的、前端开源的 CDN 加速服务，是由 Bootstrap

中文网运作的，其地址为 ht甲：／／www.bootcdn.cn／，主页如图 I －门 所示。

( 2）在搜索框中搜索 Vue. 后，这里会提供 Vue扣 及与 Vue.js 有关的开源 JavaScript

组件供开发者选择。

BootCDN 
稳定、快速、免费的前端开源项目 CDt-J 加速服务

共收录了 3107 个前端开漂项目

图 1- l l 开源的 CDN 主页

( 3 ） 单击进入 Vue扣的选项， 这里提供了最新版本和所有的历史版本，并且提供了很

多相关的文件，如图 1 -1 2 所示。

版本 ： 2.4.2

户＂彻民俨亭’作正 、童t;1,1舷

hnp<J /cdn bootcss com/vue/2.4.2/vue common JS 

"' ,,., ~””2 、霄’rn,;
ht!ps://cdn b。白白s.comtvue/2.4.2/vue esm.JS 

φ ·~1’I ~η庐’标岳 、咀t；剖，在

• ht1ps;f/cdn.bo。tcss.com/vue/2.4.2/vueJS 

的盟’j e阳币’ Vif 、且制！Wii

图 1-12 最新版本的 Vue.js

( 4 ）本例暂时只需要 Vue扣 这个文件。为了方便用户的使用 ， BootCDN 提供了两种

复制方式： 一种是复制链接地址，另一种是直接复制＜script>标签。

【示例 1-2】引入 CDN 中的 Vue.js 。

找到需要的 https://cdn.bootcss.corn/vue/2.4 . 2／叽Je. 标签，单击“复制＜script>标签”按钮，
在新页面 index2.html 中粘贴标签，替代本地 Vue.js 引入标签的位置。完整的代码如下：

<!DOCTYPE html> 
<html lang= ” en ” >

< !--HTML 页面代码部分一〉
<head> 

<meta charset= ’” UTF- 8 ” >
<ti tle>T i tle</ title> 
〈 ！一引入需要的 Vue . 〕 S 等相关的内容一〉

• 14 • 
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<script src= ” https : //cdn . bootcss . com/vue/2 . 4 . 2/vue .j s ” ></script> 
</head> 
<body> 
＜ ！一 定义显示的节点一〉
<div id= ” app ” >

<p>{{ message }}</p> 
<Id工v>
<script> 
／／ 逻辑部分代码，建立 Vue 实例

var app=new Vue ( { 
el ：冒 ＃app ’，

data : { 
／／定义相关的变量

}) 
</script> 
</body> 
</html> 

message:’Hello Vue . ] s !’

运行该 HTML 文件，浏览器中的显示效果如图 1 -13 所示，其效果和示例 1-1 中引入

本地的 Vue.js 效果一致。

回 Title x 

σ ① l。calhost 0- ll/vue_easyStart/3/1·2/index.html’如＝cJ7udt5ohj6e~1oali74s51s596

Hello Vue. js! 

图 1-13 实现效果

Q说明：可能读者会有疑问，仅仅走为了在网页中显示一行简羊的 Hello Vue. ，却需要

如此烦琐的代码？ Vue扣不是为了显示一个静态信息而出现的库， 它提供了一个

数据的双向绑定功能。 也就是说，当动态更新 message 中的值时，并不需要刷新

网页或更新节点，此节点的值会随着 JavaScript 中代码值的变动而改变，这就是

Vue抖的强大之处。 我们会在 1.4.4 节中介绍使用 Chrome 浏览器测试 Vue.js 的

双向绑定，以此验证这个强大的功能。

1.4.3 “ npm 大法” 安装

npm 是一个非常有用的 JavaScript 包管理工具，通过 nprη 可－以非常迅速地进行 Vue.j

的安装、使用和升级，而不用担J心由此所造成的混乱。在用 Vu巳． 构建大型应用时推荐使

用 npm 安装，它能很好地和 Webpack 或 Browserify 等模块打包器配合使用。

• 15 • 
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4虽说明：第 2幸会详细介绍 npm 的安装和基本用法，读者如果不熟悉而且还没有安装npm ,
可以跳过本节，不影响读者继续阅读本节内容。

( 1) Vue.js 也提供了配套工具来开发单文件组件， 在 Windows 中可以通过 Win+R 组

合键运行 CMD, MacOS 系统或者 Linux 系统中需先打开终端，然后在打开的 CMD 中输

入以下命令安装相应的 Vue.js 。

npm install vue 

安装效果如图 1- 14 所示。

国管理至：： (:\Windows飞＂ystem32\cmd.exe

F 
图 1 -1 4 CMD 安装

( 2）这样 Vue. 就安装在了相关的项目中，也可以使用－－global 命令参数进行安装，

Vue.js 会自动全局安装。

(3 ）不仅如此，为了方便开发者开发相关的 Vue .js 大型应用 ， 官方提供了一个非常方

便的 CLI 命令行工具，该工具可以使用 npm 进行安装：

npm install --global vue一c li

安装完成后的效果如图 1-15 所示。

• 16 • 

旦旦＠~画
E: \>npm install … global vue- cli 

: \Us盯＼zhangfan2\A刚at叭~oaming\npm\vue －＞ ζ ： ＼Us们＼zha咐an2\AppDat叭Roami ~
npm\nod巳..JDOdules\vue -cli \bin\vue
\ Users \ zhangfan2\ AppData\ Roaming\ npm\ vue-list -> C: \ Users \ zhangfan2\ AppData\ 

aming\npm\node_..)ll()dules\vue-cli ＼~in\vue-list 
: \Us ers ＼劝angfan2\AppData\Ro副ing\npm\vue - init -> C: \ Users \ zhangfan2\ AppData\ 

am1ng\ npm\ node_modules \ vue-cli \ bin\ vue- init 
: \ Users \ zhanQfan2\ A1,>pData\ Roamin9\ npm\ vue-build － ＞ ζ ： ＼Users\zhangfan2\AppData 

oaming\npm\ node modu l 巴＼vue-cli \b1n\vue - build

〉卡~ events@.1.1. 2 i nsta 11 C: \Users \zhangfan2\AppData\Roam才 ng\npm\node_modules \v
-cli \n。de_modules \fsevents

node i nsta 11 

vue-cli@2.8.2 
added 964 packages in 148.964s 

半：

”’ 

图 1-15 安装 CL!
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＆注意：这里一定要进行全局安装，安装完成后，可以直接在
命令行中使用，如果不能使用，提示无效的命令，请将

其路径配直为全局路径。

(4）安装完毕后，使用以下命令进行测试：

v ue V 

IE: \>vue -v 
12. 8 2 

IE: \> 

显示效果如图 1 - 16 所示，证明安装成功。 图 1-16 安装成功

1.4.4 使用 Chrome 浏览器测试 Vue扣的双向绑定

读者可以通过 Chrome 浏览器提供的调试功能来测试 Vue.j s 提供的这个双向绑定功能。

Cl ）在 Chrome 浏览器中按 F12 键（苹果计算机需要在右键快捷菜单中选择“检查”

命令），可以打开 Chrome 浏览器的控制台，选择 Console 选项卡，如图 1-17 所示。

L.< 6J Memory Elemer.ts Console Source笃 Network Perf，。rmance Appli臼tion Aud陆 知四叫 Adblock Plus 

。 top T Filter lnic 

D。“mload the Vu e [)evt。els ex-tens ioη 才For a better devel。pment experienζe: 
httos: / / 2ithubζom/vue 1s /vue-devtools 

You are 俨u nning Vue in de velo阳ne nt mode. ’1ake sure t o turn on production m。de when deploying for productio n. 
See more tios at httos·//vueis or2/2uiae/deolovment.html 

> |

图 1 - 17 Chrome 控制台

(2）控制台中提示需要安装 vue-devtools 调试工具 ，

并且己经给了相关的下载 GitHub 地址，可以单击此地址

进行下载。 进入此地址后，可以看到其中提供的开源代

码和不同版本的安装文件，拉至页面下方的 readme 部分，

单击 Get the Chrome Extension 链接，即为 Chrome 版本

的调试工具安装包，如图 1” 18 所示。

（引进入 Google 商店后， 单击“添加至 CHROME”

按钮，同意其安装，直到安装成功即可，如图 l-19 所示。

’ 

Installation 

• Get the Chrome Extensi口n

• Get the Firefox Addon 

• Workaround for Safa ri 

图 1 -1 8 vue-devtools 安装包

(4）安装完成后，会在 Chrome 的插件页面出现 Vue.js 标志，并且在打开之前 Vue.js

页面的 Chrome 控制台调试时，会显示如图 1 -20 所示的界面。

＆注意：此安装会自动跳转至谷歌商店进行安装，如果网络环境不能访问的话，可以选择
其他方式进行安装，参见本书 2.1 . 2 节 。

• 17 • 



仅供非商业用途或交流学习使用

第 l ；篇背景知识

Vue.js devtools 
二二＆』且具ι..... 

命舍食食禽号：2 王立童二呈

二±土芒士－a

庭连 评价 帽是 G• . 

·
＊
会
食

F苦e 睛，事宫

。、rome and Rrefox DevTools 
extensloo for debugging Vue.js 
appl日uons.

’守 f析，伊响e d• 币。•Se• ： ~r".$:0肉。ro•bugg.o;;

'u• r app＇~al<OMS 

= . 
' ！”1.~－ 

9 ，.，号二百’~!t
!:' --· ：：－－.…··嗣阳”’由伽，．．”’刷缸，．．．

且也情里

"'"' 3.1.6 
’宦罩著E串 201711'7月四日·-~－ .• --
宁＇J' 2SSK18 
d!JI! English m 

DOMUstener 
< ＊食食食 .. 键b

jQuery Console Fix 

食贪舍’ - 
k辛

llt『属程国的用户还安矗7

~I 1-19 谷叨：商店

lit 6J Memo叩 Elements Console Sources Ne肌·ork Derfcrmance App!1cat1on Audits Secu•’句 Ado；。ck Plus 

\9 top • Fi;ter lr;o 鸣’

v。咱 are running Vue in deve lo pm号or 响。de.
Make sure t o turn on producti。 n mode 附en deplo)' lng for p俨。duct1on.
See w田re tips a t httos: / Jυe-is .o俨• OJ ice ldeolo• 明εηt.ht,-1

图 1-20 安装 devtool s 成功

( 5 ） 此时， 可以进行 Vue扣 双向绑定的测试。 通过改变 message 的值， 界面显示的值

也会更改。在 Console 中输入以下代码后按 Enter 键 。

app . message=” Hello World " 

此时浏览器中的显示效果如图 1-21 所示。

• 18 • 



仅供非商业用途或交流学习使用

第 1 章初探网页开发

国 Title X 

σ 1 <D localhost:63342/vue _easy _start/3/1-1/index.html? _ijt=k.ufralrltuof 

Hello Wo rld 

←－一一－一一一[it OJ Memo叩 Elements Ccnsole Source; Network Performance Appli副ion

~ tcp ’ Fi ltεr Info ’ 
You are 俨unning Vue in devel。p翻ent mode . 
Make '"" to tu俨n on production mode 树hen deploying f。r production. 
See more tips at httoS' f/vu俨＂ 0俨，，，吨，1de/deol。vment html 

> aop message- ” Hello 1-/orld” 

‘ ”Hello li<>rld" 

图 1-21 更改后的效果

就是这样，更新 JavaScript 中的对象，就会自动更新页面中的值和l代码，这就是 Vue.js

的强大之处。

1.5 Vue扣的主要特性

Vue扣作为一个流行的 JavaScript 前端框架，旨在更好地组织与简化 Web 开发。 Vue.j

所关注的核心是 MVC 模式中的视图层，同时，它也能方便地获取数据更新，并通过组件

内部特定的方法实现视图与模型的交互。本节将介绍 Vue.js 的 5 大特性。

1.5.1 组件

组件是 Vue扣最强大的特性之一。 为了更好地管理一个大型的应用程序， 往往需要将

应用切割为小而独立、具有复用性的组件。在 Vue.js 中，组件是基础 HTML 元素的拓展，
可方便地自定义其数据与行为。

【示例 1-3 】 下面是 Vue扣 组件的一个示例 。
<div id= ” app ” >

〈 ！一定义显示的节点一〉
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{{message }} 

</ div> 

<sc ript> 

／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例
var app = new Vue ({ 

e l :’ #app ’, 
data : { 

／／定义相关的变量
message:’Hell o Vue ! ’ 

} ) 
</scr ipt> 

＆注意：读者不用太在意是否能看懂此处的代码， 此处的目的是让读者先适应这种写法，

之后本书会对技术进行逐章讲解。

代码的显示效果如图 1-22 所示。

C <D file:///C:/Users/q5754/Desktop/vue/code/1 -3-2.html 
--- - 

Hello Vue! 

眩 目 Elem on臼 Memo可 Console Sourc白 Au<f.'ts Networlc Performance App＂臼tion Se四nty Adb'ock 同时

huil 
’ head>- /head 
’ bo句k

<diY id=" apo 
Hεllo Vue ! 

/dlY、
、．

·. SC「ip~

vor app = ne幅 Vue({
el: ＇ ＂矗pp’，

da<a: { 
message : ’ Hello Vue !’ 

} 
?) 
./script ==-. 1电－一

、 ／body >

</ht田l

图 1-22 显示效果

上述是一个简单的 Hello Vue 示例，只是通过一个简单的 bind 操作将 JavaScript 中的

内容绑定在＜div></div＞标签内部。
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【示例 1-4 】 如果开发者想要在所有的项目页面中都显示一条 Hello Vue 的提示，那么

需要将此处代码注册成一个全局组件。具体的代码如下：

〈！一引入需要的 Vue. j s 等相关的内容－ 〉
<script src＝ ” https://unpkg . com/vue ” ＞＜／ scr工pt>

<div id=” app ” >
〈 ！一 定义显示的节点－〉

<my- component></my- component> 
<Id工v>
<scr工pt>

／／注册
Vue . component （ 『 my- compo口ent ’， ｛

template ：’ ＜d工v>Hell o Vue1</div> ’ 
}) 
／／创建根实例
new Vue ( { 

el :’ #app' 
}) 
</script> 

显示效果如图 1-23 所示。

σ I <D file:///C:(Users/q5754/Desktop/vue/code/1 3-2 2.html 

Hello Vue ! 

日 E Elements Memory c。nsole Sourc臼 Audits Network k打orman臼 Appli日tion Security 

‘ h>:ml 
’ <head ; •. . /head 、
Y body == !c 

·· 、div Hl•' app ” _ /div 
Y scrip< 、

II 注',fifJ
Vue component （’吨’ － COl'T!DO陀nt ’，｛

template· ’ ＜d iv ＞刊ello Vue! < /d二v ＞ ’

?} 
II IN建校实例
nel'I Vυe({ 

el· ’ ~app ’ 

}} 
</ scriot 

</ body 
/htll'l 

图 1-23 以组件方式显示
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1.5.2 模板

Vue .j s 使用基于 HTML 的模板语法，允许开发者将 DOM 元素与底层 Vue. 实例中的

数据相绑定。所有 Vue. 的模板都是合法的 HTML，所以能被遵循规范的浏览器和 HTML

解析器f怦析。

在底层的实现上， Vt』e. 将模板编译成虚拟 DOM 渲染函数。结合响应式系统，在应

用状态改变时， Vue扣能够智能地计算出重新渲染组件的最小代价并应用到 DOM 操作上。

＆注意： 如果读者熟悉虚拟 DOM 并且偏爱 JavaScript 的原始力量，也可以不用模板，直
接编写渲染（ render ）函数，使用可选的 JSX 语法即可。

1.5.3 晌应式设计

越来越多的智能移动设备（Mobile 、 Tablet Device）加入到互联网中，移动互联网不

再是独立的小网络，俨然成为了 Internet 的重要组成部分。 响应式网络设计 CRWD/AWD)

的出现，目的是为移动设备提供更好的体验，并且整合从桌面到手机的各种屏幕尺寸和分

辨率，用技术来使网页适应从小到大（甚至超大）的不同分辨率的屏幕。

响应式界面的 4 个层次：

． 同一页面在不同大小和比例上看起来都应该是舒适的 ：

． 同一页面在不同分辨率上看起来都应该是合理的；

． 同一页面在不同操作方式（如鼠标和触屏）下，体验应该是统一的；

． 同一页面在不同类型的设备（手机、平板电脑、计算机）上，交互方式应该是符合

用户习惯的。

而作为专注于显示前端效果的 Vue抖，其本身提供的大多数控件和内容都是基于响应

式的设计。不仅如此，为了方便众多的开发者便捷使用， Vue.j s 衍生出了很多美观又简洁

的 UI 组件库，而这类 UI 组件库是完全支持响应式设计的。

所以说， 作为一个合格的 Vue.js 程序开发者，在进行应用开发时，必须要考虑到其 UI

的响应式设计， 让用户在不同尺寸和分辨率的屏幕及设备上能够拥有一致而优良的体验。

1.5.4 过渡效果

Vue.js 在插入、更新或者移除 DOM 时，提供了多种不同方式的应用过渡效果，包括

以下工具：

． 在 css 过液和动画中自动应用 class:

．可以配合使用第三方 css 动画库，如 Animate . css;
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．在过波钩子函数中使用 JavaScript 直接操作 DOM;

． 可以配合使用第三方 JavaScript 动画库，如 Velocity扣 。

Vue.js 提供了 transition 的封装组件， 在下列情形中，可以给任何元素和组件添加

entering/leaving 过渡。

．条件渲染（使用 v-iO ; 

．条件展示（使用 v-show )

．动态组件：

．组件根节点。

简单来说，可以在用户进行操作或者和页面元素进行交互时， 提供良好且适当的用户

体验效果。

【示例丁，5】 页面交互举例。

〈 ！一引入需要的 Vue . j s 等相关的内容一〉
<s c ript src= ” https : //unpkg . com/vue " ></script> 
〈 ！一 样式规定 一 〉
<style> 
. fade - enter- active , .fade- leave - active { 

transition : opac工ty . Ss 

. fade - enter , . fade - leave- to /*.fade- leave- active in below vers i on 2 . 1. 8 *I { 
opacity : 0 

</style> 
＜ ！一 定义显示的节点 一〉
<div 工d＝ ” app ” 〉

< I 一在节点中定义 click 方法一〉
<button v-o口 ： cl 工ck＝ ” show= l show " > 

click 
</button> 

＜ ！一 效果显示部分 一〉
<trans i t工on name= ” fade ” > 

<p v - if= ” show ” >hello Vue</p> 
</transition> 

</di v> 
<script> 
／／创建根实例
new Vue ( { 

el : ’ #app ’, 
／／定义绑定在标签中的变量

data : { 
show : true 

} ) 
</scr i pt> 

其显示效果如图 1 -24 所示。单击 click 按钮之后， Hello Vue 会渐变地消失， 其实是因

为样式的更改， 当再次单击之后，样式的 fade 会随着添加或者删除而产生渐变效果，以便

所有的用户操作或内容的显示不再是突兀地出现或者消失。
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令 σ 恒生坐E坐坐坐主坐坐旦旦旦坐坐巴士旦旦旦！
~ 
hello Vue 

［孟 OJ Elements Mεm町 E。ns。le Source幸 Audits Netv.，。rk Perl。rmar Appliζat i。n Secun 

< h甘nl 》

I' <head > •. </head > 
··• body == SJJ 

” ＜div 工d="app”’－＜ ！d iv >
<sζ俨ipt >

／／ 自IJ建根实例
ne« Vue({ 

el: '#app', 
data: { 

} 
}) 

sh。w true 

</s c r立ot

</ bOd)< ' 
</html 

1.5.5 单文件组件

图 1 -24 过疲效果

为了更好地适应复杂的项目， Vue.js 支持以vue 为扩展名的文件来定义一个完整组件，

用以替代使用 Vue .component 注册组件的方式。 开发者可以使用 Webpack 或 Browserif旨

等构建工具来打包单文件组件。 该特性带来的好处主要是将来对于上线的引用，在通过压

缩工具和基本的封装工具之后，可能只有一个文件，这极大的减少了对于网络请求多个文

件带来的文件缓存或延时问题。

1.6 小结与练习

1.6.1 小结

本章的学习其实并不需要读者理解或者写出任何 Vue.js 程序，其只是相当于全书的引

言。 通过对一些流行框架和设计模式的介绍和探索，让读者理解 Vue扣 本身只是对 View
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视图层的操作。

本章通过对 Vue.js 的一些基本介绍，希望能让读者提高对 Vue.js 的兴趣。 相比 React

或者其他 JavaScript 框架而言， Vue .js 本身可以说是非常接近传统的 HTML 化的 Web 开发

技术，开发人员可以快速上手。

1.6.2 练习

l. 详细学习并理解 MVC、 MVP 和 MVVM 这 3 种设计模式。

2. 查阅不同设计模式的优点和缺陷，并对其作出相应的分析。 如果读者之前使用过

某种设计模式或者是以此设计模式为基础的框架，可以结合实践进行探索。

3 . 了解 Vue.js 的发展历史和其几个简单的特性。
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第 2 章 开启 Vue.js 之旅的准备工作

从本章开始，就要进行真正的 Vue. 学习了。本章重点是学习 Vue.js 的一些基本应用

和开发环境，希望读者能够了解一些常用的 Web 开发工具、基本的调试和运行环境，以

及 JavaScript 的最新进展和开发方式。

ECMAScript 6 语法的学习是本章的重点内容，如果读者已经有所了解，则可以跳过

本章内容，直接进入第 3 章的学习。

2.1 JavaScript 运行与开发环境

本节将学习适合 JavaScript 开发的各种 IDE C Integrated Development Environment ， 集

成开发环境），以及调试用的浏览器、 基本的安装环境等知识。

2.1.1 神奇的包管理器一－npm

npm ( Node Package Manager, Node 包管理器）是 Node .js

默认的用 JavaScript 编写的软件包管理系统，其 Logo 如图 2- 1

所示。

npm 完全用 JavaScript 写成，最初由艾萨克 ·施吕特（Isaac Z. 

Schlueter）开发。艾萨克表示自 己己意识到“模块管理很糟糕”的
图 2-1 npm 标志

问题，并看到了 PHP 的 Pear 与 Perl 的 CPAN 等软件的缺点，于是编写了 npm o npm 可以

管理本地项目所需要的模块并自动维护依赖情况，也可以管理全局安装的 JavaScript 工具。

如果一个项目中存在 package.json 文件，那么用户可以直接使用 npm install 命令自动

安装和维护当前项目所需的所有模块。在 package. on 文件中，开发者可以指定每个依赖

项的版本范围，这样既可以保证模块自动更新，又不会因为所需模块功能大幅变化而导致

项目出现问题。开发者也可以选择将模块固定在某个版本之上。

接下来讲解 npm 的安装。

Cl ） 若安装 npm 则先需要安装 Node.js，它是一个 JavaScript 运行环境（Runtime) , 

发布于 2009 年 5 月，由 Ryan Dahl 开发，实质是对 Chrome V8 引擎进行了封装。 Node.j

对一些特殊用例进行了优化，提供替代 API，使得 V8 在非浏览器环境下运行得更好。其
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官网下载地址为 https://nodejs . org／巳时，进入官网后如图 2-2 所示。

n~~c I 

Node js• "aJavaSrnr飞 ，＂＂＇＇＇＂＇＂＂＇＂。” E阳。mf"~V8 Jil观，Sn•r• ←ncinρNnd• 1sus.san 
由cnt dnv.•’ non·blo咄mg t n model th.ll make-; it hghtwc•ght ""d cffoc•ent. Node.JS 

pa<k·W <eosyst<m，”pm. 的 the largest <eos》咀em of opee ＇＂＂＂叫“branos m the wo,td 

Imp。rtant security release for 8.x, please update n。w•

Download for Wind。ws (x64) 

’理明理..翻翻画画
α咽，，圳 町’捕. 巾，、.. ..,, 

。＇ hove a took .lt the l丁S ,, '" 

' ' B＂ ＂υlo• llndc j飞 lwovwl陀吨， theo ff iα＂ ＇ Nod e. t s W叫kly tkwslotter. 

I u 山町 …… 1Dl017酶睛

嗣... 伊k’a e，篝细＂＇＇＂~°＇ Jc”.. ，’．，咱二－”..‘．“w吆’飞t‘＂＂＇哺勘“、阴』怡＆阳..阴．．恤， Y 篝””‘，. .”瞻．．喃吨.”、．嗣．二，‘．＠，叫，飞蜻凡 I 
阳u匮fQ.tnd~t翩旧哺剑酬晶酣同『k刨阳t皿..伽叫割肌 | 
凶咀ll.u唱a 阳“... ’.‘allinuo. l阳..., I 

图 2-2 Node .js 官网

(2）系统会自动选择访问者适合的版本，有两种版本可以选择： 一种是 LTS 版本，

另一种是 Current 版本。 LTS 版本适用于长期稳定的更新，而 Current 版本可能会出现一些

意料之外的问题，但同时会有更多的支持和更新的功能。

选择合适的版本下载后， 双击下载的文件开始安装，如果是 Windows 7 以上的操作系

统，需要右击文件，在弹出的快捷菜单中选择“以管理员方式”打开。开始安装界面图如

图 2-3 所示。

虽N。deJs s~tup 

同ease read the M。Mn唱 lcense ag"ei!IT\el1t caref\Ay 国一
唱

一
End-User Lk到ense Agr哩ement

!lode扣 is fteensed for use as fo llows: 

Copyright Node. contributors. All rights re盟同时，

Permission is hereby granted, free of charge, to any per皿n obtaining 

a copy of 由自由仕ware and associated documentation files {the 

”Software"), to deal in the So仕ware without re且rictron, including 

without limitation the rights to u且， copy, modr句， merge, publish, 

distribute, subhcense, and/or sell copies of the Software, and t。

permit per四ns to whom the So情ware is furnished to do 白， subject

u 

.tu＜；！：旦旦控旦旦旦旦芷豆监塑~.－！组直白照哥

C王王：3 仁玉王JC豆王］ ~

图 2-3 安装 Node.js W面

~ 
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(3 ）勾选 I accept the terms in the License Agreement 复选框，单击 Next 按钮进入下一

步，选择安装的地点和组件，再次单击 Next 按钮，开始安装。

( 4）安装完毕之后，可以在 Windows 的命令提示符 C cmd）中测试安装是否成功。查

看是否成功地安装了 Node扣和 npm 的方式如下。

使用键盘的 Win +R 组合键打开运行框，输入 cmd 命令，弹出 Windows 命令提示符

C cmd）对话框， 在其界面上输入如下命令后按 Enter 键。

node - v 

如果成功安装，界面如图 2-4 所示。

回管理员（：＼Wind。ws\sy白m32\cmd.exe

f 8. 0 

. \>.

华·

~画画

u 

图 2-4 Node.js 成功安装

( 5 ）然后测试 npm 是否安装成功，输入如下命令后按 Enter 键。

npm -v 

如果成功安装，界面如图 2-5 所示。

国管理员：（：＼Windows飞system32\cmd.exe

:\>npm -v 
5.4. 2 

: \>

学：

”’ 

图 2-5 npm 成功安装

Q注意： 如果命令提示符（ cmd ）中提示找不到该命令，若确定安装没有问题的话，可能

是由于权限不足或者是没有将其放置在全局变量中导致的，读者可以尝试手动配

直全局变量。

那么怎样使用 npm 呢？ 请读者不要着急， 本书介绍的 Vue扣或者读者后面将要学习

的其他技术，都将会使用 npm 进行安装和管理。

＆注意：如果读者在使用 npm 进行包管理的时候， 因为网络问题而导致出现的一些安装

失败的情况时 ， 可以切换为国内的源进行安装。
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本书推荐淘宝提供的 npm 源，其官方地址为 h忧p://npm.taobao.org／。该网站中包含了

完整的 npmjs . org 镜像，开发者可以用其代替官方版本（只读〉，同步频率目前为 10 分钟

一次，以保证尽量与官方服务同步。

为了方便开发者的使用，淘宝提供了定制的 cnpm 命令行工具代替默认的 npm 进行操

作，其参数和使用方法与 npm 相同 。

其安装方式等同于一个普通 npm 包的安装方法， 使用命令代码进行安装。

npm install g cnpm --reg工stry=https : //registry . npm . taobao . org

＆注意：本书中截图一般使用 cnpm 工具，但是为了使本书内容具有通用性，所以代码部
分和说明部分均使用 npm ， 后面不再赘述。

当然， 也可以不使用 npm 进行安装，对于一些因为网络问题无法安装的包，可以通

过添加 alias 参数直接指定。

＃阿里 cnpm 的配置
alias cnpm=” npm -- registry=https : //registry . npm.taobao . org \ 
--cache＝♀HOME/.npm/.cache/cnpm \ 
--disturl=https : //npm . taobao . org/d工 st \ 
--userconf工g=$HOME/.cnpmrc "

# zshrc 中指定别名
$ echo 『 ＼ n#alias for cnpm\nalias cnpm=” npm -- registry=https : //reg工stry .

npm . taobao . org \ 
一－cache=$HOME/ . npm/ . cache/cnpm \ 
--disturl=https : //npm . taobao . org/di st \ 
--userconfig＝♀HOME/ . cnpmrc ”’ >~/ . zshrc && source ~/ . zshrc 

2.1.2 好用的浏览器一一Chrome

Google Chrome 是由 Google 开发的免费网页浏览器。 Chrome 是化学元素“铭”的英

文名称，过去也用 Chrome 称呼浏览器的外框。 Chrome 相应的开放源代码计划名为

Chromium，因此 Google Chrome 本身是非自由软件， 未开放源代码。

Chrome 浏览器的展示效果图如图 2-6 所示。

Chrome 代码是基于其他开放源代码软件所编写的，包括 Apple WebKit 和 Mozilla

Firefox ， 并开发出称为 V8 的高性能 JavaScript 引擎。 Google Chrome 的整体发展目标是提

升稳定性、速度和安全性， 并创造出简单且有效率的用户界面。

据 StatCounter 统计，截至 2016 年 6 月， Google Chrome 在全球桌面浏览器的网页浏

览器中的使用分布为 62% 。

为什么推荐大家选择 Chrome 而不是 IE 或 Firefox 等浏览器呢？主要原因是 Chrome

使用的内核技术。

这里首先需要介绍一下 WebKit 技术。

r 
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chr。叮呻 ，能翠 A.l:&ll也

免费下载快速的网络浏览器
T. t;;i• "'·· 

－圃’电，，， ~ 

..,. ....用子，ttM旬’向 ＂＂。”、，

图 2-6 Chrome 浏览器

WebKit 是一种用来让网页浏览器绘制网页的排版引擎，它被用于 Apple Safari，其分

支被用于基于 Chromium 的网页浏览器，如 Opera 与 Google Chrome 。

众所周知， Chrome 本身是闭源的，也就是说其内部的代码是绝对的商业代码，但是

其本身是建立在 Google 另－个开源的浏览器 Chromium 之上的，所以它是－个稳定或者

说是商业的版本。

闭源： “除非法律明确允许或要求，或经谷歌明确书面授权，否则，您不得（而且不

得允许其他任何人员〉复制、修改软件或软件的任何部分：对软件或软件的任何部分创作

衍生作品；进行反向工程、反编译；或者试图从软件或软件的任何部分提取源代码。 ”。

当然开发者也可以选择不贴牌的 Chromium ， 其采用的是 BSD 开源协议（Chromium

首页、文档和下载）。

而对于 Chromium 内核本身，现在在所有的浏览器中被广泛使用，其实，对于国内的

一些免费浏览器软件，除了傲游浏览器是直接基于 WebKit 开发的， 其他的浏览器都是基

于 Chromium 开发的 。 部分 Chromium 内核浏览器如医I 2-7 所示。

而 WebKit 也是 Apple iOS 、 Android 、 BlackBerry Tablet OS 、 Tizen 及 Amazon Kindle 

的默认浏览器。 WebKit 的 C＋＋应用程序接口提供了一系列的 Class 以在视窗上显示网页

内容，并且实现了一些浏览器的特色，如用户链接点击、 管理前后页面列表及近期历史

页面等。

Chrome 作为 WebKit 的佼佼者，为了方便开发和使用，优化了更多的细节和开发工具，

所以非常适合 Web 应用的开发。当然如果读者喜欢国产浏览器的话，请在急速模式下运

行， 一般而言也是可以的。
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第 2章开启 Vue.js 之旅的准备工作

通过在浏览器界面上按 Fl2 键，则会打开 Chrome 特有的调试页面，该页面在将来的

开发和调试中极为重要，如图 2-8 所示。
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第 2 篇 项目设计

2.1.3 Vue扣的调试神器一一－vue-devtools

所有的代码都无法一蹦而就， 都是在不断调错过程中逐步完善的 。 因为 Vue扣本身是

打包到生产环境的 JavaScript 代码，对于调试工作而言并不是非常友善和方便，所以它提

供了 vue-devtools 插件，就是为了解决调试的问题。

前面在介绍 Vue扣 双向绑定测试的时候己经安装过该插件，读者可以通过谷歌商店添

加，也可以访问以下的 GitHub 地址来获得最新的开发者工具：

https://github . com/vuejs/vue-devtools#vue-devtools 。

Q注意： GitHub 是一个面向开源及私有软件项目的托管平台 ， 因为只支持 Git 作为唯一的
版本库格式进行托管，故名为 GitHub 。 GitHub 于 2008 年 4 月 10 日正式上线，

除了 Git 代码仓库托管及基本的 Web 管理界面以外，还提供了订阅、讨论组、

文本渲染、在线文件编辑器、协作图谱（报表）、代码片段分享（ Gist ）等功能。

目前， 其注册用户已经超过 350 万，托管版本数量也非常多 ，其中不乏知名开源

项目 Ruby on Rails 、 jQuery 、 Python 等。

本节将介绍下载源代码自行编译打包安装的方法， 主要

经过几个主要步骤： 下载源代码， 安装源代码所需要的依赖，

生成插件， 添加插件到 Chrome ， 下面是详细步骤。

(I ）在上述 GitHub 页面的 Readme 中， 单击下载链接，

如图 2-9 所示。

( 2 ） 下载的是 GitHub 中提供的 Vue .js 的源代码压缩包，

需要用户使用系统中安装的解压缩软件进行解压， 解压后的

文件结构如图 2-10 所示。

rncleci 2018/3/11 11:35 飞Z件主严

github 2018/3/1111:35 官f丰夹

dist 2018/3/11 11:35 文件夹

docs 2018/3/11 11:35 文件夹

medi陆 2018/3/1111:35 文件夹

shells 2016/3/11 11:35 文件夹

src 2018/3/11 11 :35 飞E件夹

test 2018/3/11 11 :35 文件夹

eslint rc 2018/3/11 11:35 ESLINTRC 文件

.g1t1gnore 201 日／3/11 ’ 1:35 GITIGNORE 文件

口 LICENSE 2018/3/11 1 I :35 文件

J package.json 2018/3/11 11.35 J$0N 文件

] R队DME.md 2018/3/1111:35 MD 文件

jJ release.js 2018/3/11 11:35 JavaScript文件

品 vuel -test.html 2018/3/11 11:35 Liebao HTML D 

IJ yarn.lock 2018/3/11 11'35 LOCK文件

图 2-10 Vue.js 安装文件

• 34. 
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第 2章开启 Vue.js 之旅的准备工作

(3 ）上述目录结构与 Vue.js 的工程文件结构有些相似之处，其根目录包含 package.json

文件。也就是说，源码本身也是一个 JavaScript 工程。接下来，就需要使用 npm 命令安装

依赖了 。

(4）使用 CMD 或者 She ll 工具进入该解压目录下，使用 npm 命令安装依赖（安装过

程稍长，可能需要几分钟） ：

npm 工nstall

8注意：由于网络因素，如果使用淘宝提供的 npm 源请使用 cnpm 命令进行安装， 与 npm

命令安装方式无任何区别，本书默认以 npm 命令安装为例 。

( 5 ）安装所有的依赖项成功后，使用以下命令即可成功运行该工程，其效果如图 2-11

所示。

口pm run bu工ld

. \ Csers \ q5754\ Desktop\ vue-devtools-master \ vue- devtoo l s- rnaster) npm run bui l d 

vue-devtools@4. 1. 4 build C: \ Csers \ q5754\ Desktop \ vue devtool s master \ vue-devtools-rnaster 
cd shells/chrmne 位 cross-env :\ODE_E川＝pr叫uction webpack --progress - hide- modules 

ash: Sc4ef8:2d9abcdf716409 

bacιend. J立
hooK. Js 

aeτector. J 二
pro~： y. js 

』.1enool二－backg:=-otmd. JS 
background. js 

LE'IJ!lttedJ 
[ emi tt-?•f 
~em1 ned, 
[em tted_ 
[e囚l tted 
Lerni tted 
Lρm1 tted 

图 2-1 l 打包 build

Q注意： 此时已经将该源代码打包成为了可以被 Chrome 使用的插件格式，其生成的文件

位于当前目录的 shells/chrome 下 。

( 6）打开 Chrome 浏览器，输入地址 chrome:/!extensions／或者选择“更多工具”｜“扩

展程序”命令进入插件管理页面，此时需要勾选“开发者模式”，如图 2-12 所示。

扩展程序 ｜ 团开发者模式 | 

I h曙己解压的扩展程序 ! 打包扩展程序 i 立即更新扩展程序

嗣眠E 您没有任何扩展程序：斗 不如泪l烧一下 Chrome 阳 卜fW用店？

图 2-12 开启开发者模式

~ 
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(7）选中开发者模式中的“加载己解压的扩展程序”选项，选择项目中的 shell s/

chrome 文件夹，单击“确定”按钮，即成功地安装了 Vue .js 插件 ， 其安装效果如图 2- 13

所示。

扩展fID亨

口。如前的扩展程序一γ归m白

;I' 开发蚕模式

立即更新扩展程序

Vue.JS devt。。Is 4.1.4 ~＇ 已启用 El 
Ch1ome ai>d Firefox DevTools extension fo1 debugging Vue.j; applications 

详细倍思重新加就 （Ctrl•R)

ID: hnilg1ddhhomkphla曰：cncdbmmegjj。

h回谅;if: J、Desktop\vue devtools master阳e de.1o。 Is master、shells\chrome

检查视图 育翠页

在幢身模式下启用 ；’ 允讲i割司文件网址

获11211'多扩居程库 键盘快撞键

图 2-1 3 安装成功

2.1.4 非常智能的 IDE一－WebStorm

众所周知， 开发环境中重要的一环就是面向开发者的代码编辑器， 一个好用的代码

编辑器可以极大的提高开发者编写代码时的流程感， 提高用户的工作效率甚至是工作时

的心情 。

一般而言 ， 编辑器可分为以下两类：

(1 ） 一类是提供基本的文字输入和显示， 或者只是简单的代码高亮等基本功能的笔记

本式的代码编辑器，这类编辑器的代表就是 Vim 、 Notepad 等系列 。 其优点如下：

· 编辑器的软件较小，启动迅速，占用内存小；

． 并非针对某一种语言或特定使用环境；

· 像 Vim、 Vi 等软件可以直接通过终端等修改远程服务器中的代码。

但正是因为这一类的编辑器过于简洁和追求速度、体量， 所以很多工程化编写代码的

功能并没有提供， 这也造成了用这样的代码编辑器编写一些大型软件或者系统时－，可能会

存在难以使用的情况。

( 2）另外一类就是集成开发环境，也就是 IDE 。

集成开发环境（ Integrated Development Environment , IDE）是用于提供程序开发环境

的应用程序， 一般包括代码编辑器、 编译器、调试器和图形用户界面等工具，是集成了代

码编写功能、分析功能、 编译功能、调试功能等一体化的开发软件服务套。 所有具备这一

特性的软件或者软件套（组）都可以叫集成开发环境，如微软的 Visual Studio 系列 ， Borlan
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第 2 I主 开启 Vue.js 之旅的准备工作

的 C++ Builder、 Delphi 系列等。 IDE 可以独立运行，也可以和其他程序井用，多被用于开

发 HTML 应用软件。例如，许多人在设计网站时使用 IDE C 如 HomeSite、 Dreamweaver

等） ，因为很多项任务会自动生成。

作为一个开发者，选择一个合适而且好用的 IDE 是非常重要的一环，虽然在庞大的开

发者团队中，每个人的爱好和使用习惯有所不同，但总会有一些常用的 IDE 是受到大众认

同的。

Q注意：这里并非说 IDE 是完美无缺的，其实对于 IDE 而言，大量的内存及处理器占用，
很可能对于一个老旧的主机而言根本无法使用 。

对于 Vue.js 开发，也存在一个众所周知的集成开发环境，那就是出自 JetBrains 的

WebStorm ， 其下载地址为 http://www.jetbrains.corn/WebStorrn/ ， 主页如图 2- 14 所示。

！－＂＂~.） · 飞…二－－－－：：，，

.. 
图 2-14 WebStorm 主页

CI ）单击 DOWNLOAD 按钮，浏览器会自动调用下载的状态，如图 2” 15 所示。

(2）下载完毕后，双击下载的软件，弹出安装界面对话框，如图 2- 16 所示。

20%W•bStom、-2017.2A."''
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图 2-1 5 下载

旷日匾『

Welcome to WebStorm Setup 
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图 2- 1 6 安装
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第 2 篇项目设计

(3 ）单击 Next 按钮，选择下一步，如图 2-17 所示，用户可以选择合适的安装位置，

这需要有足够的硬盘空间 。

( 4）再次单击 Next 按钮，选择建立快捷方式的类型和打开的默认代码文件，如图 2-18

所示。

\;;'_f＿！旦岳重!JI lii!'fwebSto•mS叫
口~ ...... , ... 虹.u~ I I ."11'..l k回甜甜剧。目，ons

。田曾hb“.. ~州晴、＇°＂＇＂＇ w＂＂＇阳m. I I 砸鳝面 Con...,.,,....w由5国m＂＇恒＂＂＂＂

，...，晴＂＂＂＂＂＂＇国m~lhoh戴晴啕陆阳 To－~•d何曾回t 陆阳，＂＂＇＂阳曾
翻，d select a-10曾胃陆~Ode陆xt e。由、tn.< I I ＇°＇＂恒 0.撑缸，绢uta.Jt

~j应及~司 ~，... 恤阳晒e

Cr~＆teasso田眩，＂＇

町．如 f J四 巳.htm
.....回＂＂＇＇°＂＂＇

~抽~＂＇＂＂＂＂fi性，.，，.，. ，，.，...＿ ，•r•皿 C豆~

-. ...... ..，， 白Lg咽

句恼。e ...... 是 38.“＂＇ 二－副ns~m剧的蛐嗣

C圣王丁仁亘~~ ~~~ 

图 2-1 7 选择合适的安装位置 图 2-18 选择快捷方式

(5 ）安装完毕后，如果勾选了’快捷方式，系统会自动在桌

面上建立 WebStorm 的快捷方式，如图 2”19 所示。

Q注意：这里的快捷方式 ， 32 位和 64 位均可选择，具体的
版本可以参照用户系统及内存大小，其功能上并无

区别 。

图 2-1 9 Webstorm 快捷方式
安装完毕后即可以使用 WebStorm 这样强大的 IDE 作为

JavaScript 的开发环境继续学习了，如图 2-20 所示为开发环境界面。

图 2-20 开发环境界丽
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2.2 认识 ECMAScript 6 ( ES 6) 

1995 年 12 月，升阳公司与网景公司→起引入了 JavaScript 。 1996 年 3 月，网景公司

发表了支持 JavaScript 的网景导航者 2.0 说明。由于 JavaScript 作为网页的客户端脚本语言

非常成功，微软于 1996 年 8 月引入了 Internet Explorer 3.0，该软件支持一个 “约”与

JavaScript 兼容的 JScript 。 1996 年 1 1 月，网景公司将 JavaScript 提交给欧洲计算机制造商

协会进行标准化。 ECMA-262 的第一个版本于 1997 年 6 月被 Ecma 组织采纳，这也是

ECMAScript C 简称 ES）的由来。

2.2.1 ES 6 的前世今生

ECMAScript 是一种由 Ecma 国际（前身为欧洲计算机制造商协会）通过 ECMA-262

标准化的脚本程序设计语言，该语言在万维网上应用广泛，往往被称为 JavaScript 或

JScript，但实际上后两者是 ECMA”262 标准的实现和扩展。

至今为止有 7 个 ECMA-262 版本发布，代表着一次次的 JavaScript 更新，具体的版本

和详细更新内容参如表 2-1 所示。

表 2-1 ECMASoript版本更新

版 本 发表日期 与前版本的差异

1997年6月 首版

2 1998年6月 格式修正，以使得其形式与ISO/IEC 16262国际标准一致

3 1999年12月
强大的正则表达式，更好的词法作用域链处理，新的控制指令，异常处理，

错误定义更加明确，数据输出的格式化及其他改变

4 放弃
由于关于语言的复杂性出现分歧，第4版本被放弃，其中的部分成为了第5

版及Harmony的基础

新增“严格模式（ strict mode ） ” ， 在该版本中提供更彻底的错误检查，
以避免因语法不规范而导致的结构出错。澄清了许多第3版本中的模糊规

5 2009年12月 ？包， and accommodates behaviour of real-world implementations that differed 
consistently from that specification。增加了部分新功能，如ge忧ers及setters ,

支持JSON以及在对象属性上更完整的反射

6 2015年6月 多个新的概念和语言特性。 ECMAScript Hannony将会以ECMAScript 6发布

6.1 20 1 6年6月 多个新的概念和语言特性

ECMAScript 第 6 个版本（简称 ES 6）是对语言的重大更新，是自 2009 年 ES 5 标准

化以来语言的首次更新， 有关 ES 6 语言的完整规范，请参阅 ES 6 标准。
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Q注意：这里不使用 ES 7 的原因主要是还存在大量的浏览器仅支持 ES 6 或者 ES 5 版本，
所以对于很多新的特性如果存在向下兼容的情况下，一定要使用 ES 5 语法或者

相关的库将 ES 6 以上的语法转化为向下兼容的语法。

2.2.2 为什么要使用 ES 6 

ES 6 是一次重大的版本升级，与此同时，由于 ES 6 秉承着最大化兼容己有代码的设

计理念，过去编写的 JS 代码还能正常运行。事实上， 许多浏览器已经支持部分 ES 6 特性，

并在继续努力实现其余特性。 这意味着，在一些已经实现部分特性的浏览器中，开发者符

合标准的 JavaScript 代码己经可以正常运行， 可以更加方便的实现很多复杂的操作，提高

开发人员的效率。

以下是 ES 6 排名前十位的最佳特性列表（排名不分先后〉 ：

• Default Parameters （默认参数） in ES 6; 

• Template Literals （模板文本） in ES 6; 

• Multi-line Strings （多行字符串） in ES 6; 

• Destructuring Assignment （解构赋值） in ES 6; 

• Enhanced Object Literals （增强的对象文本 ） in ES 6; 

• Arrow Functions （箭头函数） in ES 6; 

• Promises in ES 6; 

• Block-Scoped Constructs Let and Const （块作用域构造 Let and Const) ; 

• Classes （类） in ES 6; 

• Modules （模块） in ES 6 。

2.3 ES 6 的一些常用语法

本节将会介绍一部分简单的 ES 6 语法， 仅供原来使用过老版本 JavaScript 的开发者

参考。 如果读者对 ES 6 并不了解或者之前没有接触过 JavaScript，完全可以跳过本节进

行后面内容的学习 ， 本节对全书的学习或 Vue扣的入门并没有任何影响，仅仅作为 ES 6 

的介绍。

8注意：本书并不是一本专门用于讲解 ES 6 或 JavaScript 的书，仅供读者参考和简单了解。

2.3.1 Default Parameters （ 默认参数）

JavaScript 定义默认参数的方式如下：
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／／以前的 JavaScript 原先定义方式
var link = functi o n (height, color , url) { 

var height = height I I 50 ; 
var co l or = color || ’ red ’; 
var url = url I I ’ http : I I baidu . com '; 

但在 ES 6 中，可以直接把默认值放在函数声明里 ：

／／新的 JavaScript 定义方式

var link = function (height = 50 , color = ’ red ’, url = ’ http : //baidu . com ’) 

2.3.2 Template Literals C 模板文本）

在其他语言中，使用模板和插入值是在字符串里输出变量的一种方式。因此在 ES 5 

中，开发者可以这样组合一个字符串 ：

I I ES6 之前方式只能使用组合字符串方式

var name =’ Your name is ’ + first + ’' + last + 

var url =’ h ttp : l/localhost : 3000lapilmessagesl ’ + id ; 

在 ES 6 中，可以使用新的语法$ ｛NAME｝，并将其放在反引号里：

／／支持模板文本
var name ＝ 、 Your name is ♀｛ first ｝♀｛ last} . 

var url ＝ 、 http : l/localhost : 3000lapilmessagesl${id ｝、 ；

2.3.3 Multi-line Strings C 多行字符串 ）

ES 6 的多行字符串是一个非常实用的功能。在 ES 5 中，我们不得不使用以下方法来

表示多行字符串 ：

／／多行字符串
var roadPoem ＝ ’ 江南好， 风景旧 曾i音。

＋ 『 日 出江花红胜火， ’

＋ ’ 春来江水绿如蓝。 ，

＋ ’ 能不忆江南？ ’

＋ ’ 忆江南 · 江南好 『；

然而在 ES 6 中，仅仅用反引号就可以解决了 ：

／／支持多行文本的字符串

var roadPoem ＝、江南好，风景旧曾谙。

日出江花红胜火，
春来江水绿如蓝。

能不亿江南？
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忆江南 · 江南好、 ；

2.3.4 Destructuring Assignment C解构赋值）

解构可能是一个比较难以掌握的概念。 我们先从一个简单的赋值讲起， 其中 house 和

mouse 是 key，同时 house 和 mouse 也是一个变量， 在 ES 5 中是这样的 ：

var data ＝ ♀ （’ body ’ ) . data (); 
house = data . house ; 
mouse = data . mouse ; 

在 Node.js 中用 ES 5 是这样的 ：

II data 拥有两个属性 house 和 mouse

var jsonM工ddleware = require ( ’ body- parser ’ ) . jsonMiddlewar e 
var body = req . body ; II body 两个属性 username 和 password
username = body . user口ame ;

passwo r d = body . password ; 

在 ES 6 中，可以使用以下语句来代替上面的 ES 5 代码 ：
var { house , mouse} = $( ’ body ’ ) . data( ); 
var {jsonMiddleware} = require (’ body- parser ’ ) ; 
var {username , password} = req . body ; 

这个同样也适用于数组，是非常赞的用法：
var [col l, col2] ＝♀ （’ . column 『 ） ，

[ linel , l 工ne2 , line3 , , lineS] = f工 le . split (’ n ’ ) ; 

2.3.5 Enhanced Object Literals C 增强的对象文本）

使用对象文本可以做许多让人意想不到的事情 ！通过ES 6，我们可以把ES 5 中的JSON

变得更加接近于一个类。

下面是一个典型的 ES 5 对象文本， 里面有一些方法和属性：

／／文本对象
var serviceBase = {port : 3000 , url:’baidu.com ’ } , 

getAcc ounts = function() {retur n [1 , 2 , 3] } ; 
var accoun tServiceES 5 = { 

port: serviceBase . port , 
url : s erviceBase . url , 
getAccounts : getAccounts , 
toStr工ng : function ( ) { 

re t u r n JSON . stringify(this . valueOf( ) ) ; 

getUr l : f unction () 
{r eturn ” http : 11 ” + this . url + ’:’ + this. port} , 

valueOf 1 2 3 : getAccounts() 

如果开发者想让它更有意思，可以用 Object.create 从 ServiceBase 继承原型的方法：

var ac countServ工ceES SOb ] ectCreate = Object.c r eate (se rviceBase ) 
var accountServiceES SObjectCreate = { 
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getAccounts : getAccounts , 
toString : function () { 

return JSON . stringify(this . valueOf ( ) ); 

getUrl : function () (return "http : // ” + this . url ＋ ’ ：『 ＋ th工 s . port} , 
valueOf 1 2 3 : getAccounts() 

其实对于以上两种 accountServ i ceES 50bjectC reate 和 accountServ iceES 5 并不是完全

一致的 。 Object.Create（）方法创建一个新对象，其是使用现有的对象来继承创建一个新的对

象，而 accountSerivce ES 5 并且继承现有对象。

为了方便举例，我们只考虑它们的相似处。 所以在 ES 6 的对象文本中，既可以直接

分配 getAccounts: getAccounts，也可以只需用一个 getAccounts 。 此外，可以通过一proto一

（并不是通过 proto）设置属性：

var serviceBase = {port : 3000 , url : ’ baidu . com ’} , 
getAccounts = funct工on () {return [ 1 , 2 , 3] } ; 
var accountService = { 

_proto_ : serviceBase , 
getAccounts , 

另外，可以调用 super 防范，以及使用动态 key 值（ valueOf_ l _ 2 _3) 

toString () { 
return JSON . stringify( (super . valueOf())) ; 

getUr l () {return ” http : // ” + this . url + ’ : ’ + this . port} , 
［ 『 valueOf ’ ＋ getAccounts ( ) . ] oin ( ’ ’) l : getAccounts () 

}; 
console.log(accountService) 

对于旧版的对象来说， ES 6 的对象文本是一个很大的进步。

2.3.6 Ar「ow Functions （箭头函数）

CoffeeScript 就是因为有丰富的箭头函数所以让很多开发者所喜爱。在 ES 6 中，也

有丰富的箭头函数。比如，以前我们使用闭包， thi s 总是预期之外地产生改变，而箭头

函数的好处在于 ， 现在 this 可以按照你的预期使用了， 身处箭头函数里面， thi s 还是原

来的 this 。

有了箭头函数，我们就不必用 that= th i s 或 se lf= th i s 、 一this= this 、 . bind(this）那么麻

烦了。例如，下面的代码用 ES 5 就不是很优雅：

var this = this; 
♀（ ’ . btn ’ ） .click (function (event) { 

th工s.sendData();

} ) 

在 ES 6 中则不需要用 this= this : 

♀（ ’ . btn ’ ） .c l i ck ( (event ) =>{ 
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th工s .sendData(); 

但并不是完全否定之前的方案， ES 6 委员会决定，以前的且meti on 的传递方式也是一

个很好的方案，所以它们仍然保留了以前的功能。

下面是另一个例子，通过 call 传递文本给 logUpperCase（）函数，在 ES 5 中 ：
var logUpperCase =function() { 

var this = this; 

this . string = this.string . toUpperCase(); 
return function () { 

return console . log( this .string) ; 

logUpperCase . call ( { string: ' ES 6 rocks ' } ) () ; 

而在 ES 6 中并不需要用 this 浪费时间 ：

var logUpperCase =function() { 
this . string= this . string . toUpperCase() ; 
return () => console . log (this. string); 

logUpperCase.call({ string:’ ES 6 rocks ' } ) () ; 

Q注意：在 ES 6 中， “＝＞” 可以混合和匹配老的函数一起使用 。 当在一行代码中用了箭
头函数后，它就变成了一个表达式，其将暗中返回单个语句的结果。如果结果超

过一行，将需要明确使用 re阳m。

在箭头函数中，对于单个参数，括号。是可省略的，但当参数超过一个时就需要括号（）了。

在 ES 5 代码中有明确的返回功能：

var ids = [ ’ 5632953c4e345el45fdf2df8 ’,’ 563295464e345el45fdf2df9 ’ ] ; 
var messages = ids . map(funct工on (value , index, list) { 

return ’ I D of ’ + index + ’ e lement is ’ + value + 
}) ; 

在 ES 6 中有更加严谨的版本，参数需要被包含在括号里井且是隐式地返回 ：

var ids = [ ’ 5632953c4e345e145fdf2df8 ’,’ 563295464e345e145fdf2df9 ’ ] ; 
var messages= ids . map((value , index, list) ＝＞、 I D of ${index} element 
is ♀｛ value ｝、） ； ／／隐式返回

2.3.7 Promise 实现

Promise 是一个有争议的话题，有人说我们不需要 Promise，仅仅使用异步、生成器、

回调等就够了，但是许多人尝试在写多个嵌套的回调函数时基本上会在超过三层之后产生

“回调地狱”。令人高兴的是，在 ES 6 中有标准的 Promise 实现。

下面是一个简单地用 setTimeout（）函数实现的异步延迟加载函数：
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setT imeout (function () { 
console . log (’ Yay !’ ); 

) , 1000); 

在 ES 6 中，可以用 Promise 重写，虽然在此实例中并不能减少大量的代码， 甚至多写

了数行，但是逻辑却清晰了不少：

var waitlOOO = new Promise ((resolve , re ] ect)=> { 
setTimeout(resolve , 1000); 

} ) . then ( () => { 
console . log (’ Yay !’); 

} ); 

2.3.8 块作用域构造 let

在 ES 6 里 ， let 并不是一个“花哨”的特性，是更复杂的 。 let 是一种新的变量声明方

式，允许我们把变量作用域控制在块级里面，用大括号定义代码块，在 ES 5 中，块级作用

域起不了任何作用 ：

funct工on calculateTotalAmount (v工p) { 
／／只能使用 var 方式定义变量
var amount = 0 ; 
if (vip) { 

／／在此定义会覆盖
var amount = l ; 

／／在此定义会覆盖
var amount = 100 ; 

／／ ；在此定义会覆盖
var amount = 1000 ; 

return amount ; 

／／打印输出 内容
console . log (calculateTotalAmount (true )); 

以上代码结果将返回 1000，这真是一个 bug。在 ES 6 中，用 let 限制块级作用域，而 var

限制函数作用域。

function calculateTotalAmount (vip) { 
／／使用 var 方式定义变量

var amount = O; 
if (vip) { 

／／使用 let 定义的局部变量
let amount = l ; 

let amount = 100 ; 

仅供非商业用途或交流学习使用

／／第 1 个 let

／／第 2 个 let
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let amount = 100 0 ; ／／第 3 个 let

return amou口t ;

console . log (calculateTotalAmount (true) ); 

程序结果将会是 0， 因为块作用域中有了 let， 如果（amoun仁＝ 1 ） ， 那么这个表达式将返回 l 。

本例是一个演示，这里有一堆常量， 它们互不影响，因为它们属于不同的块级作用域。

2.3.9 Classes （类 ）

如果读者了解面向对象编程 COOP），将会更喜爱这个特性，以后写一个类和继承将

变得在微博上写一个评论那么容易。

在之前的 JavaScript 版本中 ， 对于类的创建和使用是令人非常头疼的一件事。 不同于

直接使用 class 命名一个类的语言（在 JavaScript 中 class 关键字被保留，但是没有任何作

用），因为没有官方的类功能，加上大量继承模型的出现（pseudo classical 、 classical 、

functional 等） ， 造成了 JavaScript 类使用的困难和不规范。

用 ES 5 写一个类有很多种方法， 这里就先不说了，现在就来看看如何用 ES 6 写一个

类吧。 ES 6 没有用函数而是使用原型实现类， 我们创建一个类 baseModel ，并且在这个

类里定义一个 constructor（）和一个 getName（）方法：

class baseModel { 
constructor( options , data ) { //class constructor, Node .] s 5 . 6 暂时不支持

options = {} , data ＝［］这样传参
th工 s . 口ame = ’ Base ’; 
this . url = ’ http : //ba i du . com/ a p i ’; 
th工 s . data =data ; 
this . option s = optioηs ; 

getName () { ／／类的方法
console . log （ 、 Clas s name ： ♀｛ this . name ｝、 ）；

＆注意：这里对 options 和 data 使用了默认参数值， 方法名也不需要加 function 关键字，
而且冒号 “：”也不需要了；另一个大的区别就是不需要分配属性 this 。 现在设

直一个属性的值，只需简单地在构造函数中分配即可。

2.3.10 Modules （模块）

众所周知 ， 在 ES 6 以前 JavaScript 并不支持本地的模块， 于是人们想出了 AMD、
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RequireJS 、 CommonJS 及其他解决方法。 现在 ES 6 中可以用模块 import 和 export 操作了 。

在 ES 5 中，可以在＜script>中直接写可以运行的代码（简称 IIFE），或一些库，如 AMD。

然而在 ES 6 中，可以用 expo口导入类。下面举个例子，在 ES 5 中， module. 有 port 变量
和 getAccounts（）方法：

module.exports = { 
port : 3000 , 
getAccounts: function () { 

在 ES 5 中， main.js 需要依赖 require（’module’）导入 module.j s :
var service= require (’ module.js ’ ) ; 
console . log(serv工ce.port); II 3000 

但在 ES 6 中，将用 expo口 and import 进行一个模块的引入和抛出 。 例如，以下是用

ES 6 写的 modul巳． 文件库：
export var port = 3000 ; 
export function getAccounts(url) { 

如果用 ES 6 将上述的 module.js 导入到文件 main .js 中， 就变得非常简单了，只需用
import {name｝仕om 'my-module’语法，例如 ：

import {port , getAccou口ts} from ’ module ’; 
console . log (port) ; I I 3000 

或者可以在 main.js 中导入整个模块，并命名为 service:
import * as service from ’ module ’; 
console.log(service . port) ; II 3000 

2.4 使用 Babel 进行 ES 6 的转化

因为大多数的浏览器对 JavaScript 的版本支持并不是到最新的版本，为了向下兼容，

需要将 ES 6 以上的代码进行转换。 Babel 是一个广泛使用的转码器， 可以将 ES 6 代码转

为 ES 5 代码，从而在现有浏览器环境下执行。这意味着，我们可以现在就用 ES 6 编写程

序，而不用担心现有环境是否支持。下面是一个例子。

／／转码前
工nput.map （工tem ＝＞工tem + l); 

／／转码后
input . map(function (item) { 

return item + l; 
., ) } 
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上面的原始代码用了箭头函数，这个特性还没有得到广泛支持， Babel 将其转为普通

函数，就能在现有的 JavaScript 环境下执行了 。

本节内容是针对 Babel 的教程，同时还用到了 npm 包管理工具安装 Babel 。

2.4.1 安装 Babel

首先需要确保 npm 在使用者的计算机上，然后在 cmd 中输入如下命令：

口pm install - g babel - cli 

安装步骤的具体命令如图 2-21 所示。

回管理员· C:\Wind阳S飞system32\cmd.exe g回国

: \>npm install -g babel-cl1 
: \ Users \ zhangfan2\ AppData\ Roami ng\ npm\ babe 1-doctor - > C: \ Users \ zhangfan2\ AppDatn 
叭R。ami ng\npm\n。de_modu l es\ babe 1-cl i \ bi n\ babe 1-d。ctor .js I! 

：斗~~~~注：币~：：'i忘情括：J：~：~~1这：~＝~.，~~！衍；在；二民主主：…；l=h~￥~：；当~angfl =l
F: \ Users \ zhangfan2\ ApeData\ Roaming\ npm\ babel-node - > C: \Users \zh四gfan2 \AppData\I I 
R。aming＼叩m\node_modu les\ babe 1- cl i \ bin\ babel -node.js I』
~： \ Users \ zhangfan2\ AppData\ Roami ng\npm\ babe l - > C ： 飞Users \ zhangfan2\ AppData \ Roami ~ 
g＼叩叭n。由_modul四＼babel-cli \bin飞babel. js 

rmJ WP,RN opti 。nal SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY:“events@l.1. 2 (node_modu l巴＼bab
liffCc 11 \ node_modu l 但s \fsevents ) .
11111. WARN not s up SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: Unst1pported p l atf。rm for fsevent s@ 
！~ . 1. 2: wanted ｛ ”os ＂：”darwi川arch”＂ any" } (current: {"os”：”wi n32γarch" : "x64”} 

babel-cli @6 . 26 .0 
'added 233 packages in 31.442s 

: \>

图 2-21 安装 Babel

这样 Babel 就成功地安装在了本机上，

使用如下命令验证是否成功安装，效果如

图 2-22 所示。

babel - v 

Q注意： 此处使用了 －g 参数进行全局安装。

2.4.2 使用 Babel

: \>babe I -v 
16 . 26 .0 (babel-c。re 6. 26 .0) 

- \>.

附 中~~ - t严血，可~

图 2-22 安装成功

=i”. €］仨

Babel 的配置文件是.babelrc，使用 Babel 的第一步，就是配置这个文件，该文件用来

设置转码规则和插件，基本格式如下：
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将该文件放置在自己项目的根目录下。

Q说明：此处使用的是 ES 2015 作为特码规则，其是使用了 ES 2015 包，而 ES2015 其实

就是 ES 6。

当然要使用某类转码器， 需要在系统或项目程序中安装相应的包，比如此处用到的是

ES 2015 ， 则需要使用如下命令安装需要的包。

npm install -- save-dev babel-preset - es2015 

安装效果如图 2-23 所示。

＆注意： Babel 默认只转换新的 JavaScript 句法（ syntax ），而不转换新的 A凹，比如 Iterator 、

Generator 、 Set 、 Maps 、 Proxy 、 Reflect 、 Symbol 、 Promise 等全局对象，以及一

些定义在全局对象上的方法（女口 Object.assign ）都不会被转码。

: \ Users \ zhangfan2\ Desktop\ vue\ code\ babe l_test> npm inst a 11 --save-dev babe 1-pre 
et-es2015 
回 WARN deprecated babe 1-preset－囚犯15@.6 24 l• ??” Thanks for using Babe 1 we 
recommend using babel-preset-env now. please read babeljs.10/ env to ul'date ! 

- · . .. ] I refresh packa伊－json:babel-preset -es2015: mil finalize 

学

图 2-23 安装fflll1码包

如果使用了 react 转码规则，就需要安装 react 转码包，安装命令如下：

# react 转码规则
♀ npm 工nstall - save-dev babel - preset-react 

如果开发者使用了 ES 7 中的代码，请在 ES 7 不同阶段语法提案的转码规则（共有 4

个阶段〉中选择－个：

$ npm install -- save - dev babel - preset-stage-0 
$ npm install -- save-dev babel - preset-stage-1 
$ npm install --save-dev babel - preset - stage-2 
♀ npm install --save - dev babel - preset-stage-3 

仅供非商业用途或交流学习使用
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【示例 2-1 】 对于此处的转换示例，需要完成的是建立一个以 ES 6 为基础的代码，通

过 babel 命令行工具 ， 将其更新为符合 ES 5 版本可以正确运行的代码。

(I ）新建项目目录 babel test，并在此文件夹中建立 3 个相关的文件， 分别是配置文

件.babelrc 、 ES 6 标准的 index.js 以及目标输出的符合 ES 5 的文件 compiled.js ， 其项目结

构如图 2-24 所示。

名fy

n。de m。du I es 

L..J .babelrc 

国 compiled.js

固 index.js

’ package-lock.json 

量i!XB ！！写

20071 G, I 8:02 

ζc11r D尸’ 7:28

2017／吨。1/11 ;’28 

2017/'C0/'1 7:28 

2017ror 电 7:28

图 2-24 项目结构

关型 A.才、

吃4字号乓

BABELRC T岱 ’ KB 

JetBrain< Web St .. ’ KB 

JetP.rams WebSt ... 1 KB 

JSON 文吐 25 KB 

Q注意：此项目中的 node_rτ10dules 和 packag巳田lock. o『1 文件是使用 npm install 自 动建立
的文件，无须开发者手动建立。 如果用户在有些系统中无法建立以“．”为开头

的文件名，请使用代码编辑器建立。

( 2）接下来需要编辑 ind巳x. 里的内容，这里的内容需要符合 ES 6 标准， 最好还有显

著的特征，使用如下代码：

／／定义相关的变量
let ids = ［ ’ 工 dl ’， 『 id2 ’ ］ ；

let messages = ids . map ( (value ， 工 ndex , list) ＝＞、 I D of ${index} element is 
${value ｝、） ； ／／隐式返回

这里使用了 4 种不同的 ES 6 代码，分别是定义关键字 let 、 循环方法内部的返回值、箭头

函数“＝＞”、新的拼接字符串。

( 3 ）然后配置相关的转换配置文件.babelrc ， 使用如下配置代码。如果未安装 ES20!5,

请读者参照前面的安装命令来安装。

”presets ”: [ 
” es2015 ”, 

” plug ins ”: [] 

8注意：如果没有在本项目中安装 ES 2015，系统合报错 Couldn’t find preset ”es2015” 。

( 4）接下来就需要使用相关的命令进行转码， 这里使用了如下代码， 其意义为将转化

结果输出至一个文件中。

babel i ndex . js 一一ou t -fi le compiled.js 
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转化过程如图 2-25 所示，如果转换的过程中没有任何错误提示，当命令提示行自动

结束后会跳转新行，此时表示转换成功。

圆管理员： C:\Wind。瞄＼syotem32\cmd.exe GJ~~ 
: \Users\zhangfan2\Desktop\vue\c。de\babel_tεst>babel index.js --out file compile 

,d.js 

: \ Users \zhangfan2\Deskt。p\vue\code\babel_test>.

医I 2-25 转换过程

当然， babe l 命令不一定需要将转化的代码放在文件中，转码结果同样支持输出到标

准输出，即在屏幕中打印 。
babel 工ndex . 〕 S

( 5 ） 当转化完毕后，打开 compi led .j s 文件，可以看到转化后的代码，已经没有了 ES 6 

的相关特性：

var ids = [ ’ idl ’ , ’ id2 ’ ] ; 

／／定义相关的变量
var messages = ids . map( f unction (value , index , list) { 

return ’ I D o f ’ + index ＋ 『 element i s ’ + value + ”; 

｝） ； ／／隐式返回

2.5 精简压缩生产环境的 Webpack 

网页功能越来越复杂， JavaScr ipt 代码也随之越复杂，随着各种框架的使用，依赖的

包也越来越多，这些复杂的内容要想让浏览器都能识别，就需要一些烦琐的操作，而

Webpack 的使用，就是将这些烦琐操作简单化。

2.5.1 Webpack 是什么

Webpack 是一个开源的前端打包工具。当 Webpack 处理应用程序时， 它会构建一个

依赖关系图，其中包含应用程序所需要的各个模块，然后将所有这些模块打包成一个或多

个模组。 Webpack 可以通过终端或更改 Webpack.config.js 文件来设定各项功能。

使用 Webpack 前需要先安装 Node扣。 Webpack 其中的一个特性是使用载入器将资源

转化成模组，开发者可以自定义载入器的顺序、 格式来适应需求。

简单来说， 一款模块加载器兼打包工具，它能把各种资源，例如 JS C含 JSX）、 Coffee 、

样式（含 Less/Sass）、图片等都作为模块使用和处理。 可以直接使用 require(XXX）的形2
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来引入各模块，即使它们可能需要经过编译（比如 JSX 和 Sass），但开发者无须在上面花

费太多心思， 因为 Webpack 有着各种健全的加载器（ loader）在默默处理这些事情， 这一

点本书后续会提到。

Webpack 的优点如下：

• Webpack 是以 CommonJS 的形式来书写脚本，对 AMD/CMD 的支持也很全面，方

便旧项目进行代码迁移：

· 能被模块化的不仅仅是 JavaScript，其他的静态资源同样也可以进行模块化；

． 开发便捷，能替代部分 Grunt/Gulp 的工作，如打包、压缩混淆、图片转 Base64 等 ：

．扩展性强，插件机制完善，特别是支持React 热插拔（react-hot-loader）的功能让人眼前一亮。

Webpack 完整的工作流程如图 2-26 所示。

modules Webpack 
with dependencies MODU LE BUNDLER 

图 2-26 Webpack 工作流程

2.5.2 配置一个完整项目的 Webpack 

日曰
曰曰

static 
assets 

【示例 2-2】新建项目文件夹 webpack test ， 这里需要 4 个相关的文件，分别作为 Java

Script 的入口文件 app.js ， 存放需要调用方法的 bar.js 文件，引入导出生成的 JavaScript 文

件 index.html ， 用于 Webpack 打包文件配置的 飞νebpack.co『1fig. 文件。

在开始之前，请确保安装了 Node .js 的最新版本。使用 Node.js 最新的长期支持版本

( Long Term Support, LTS）是理想的起步； 使用旧版本，可能会遇到各种问题，因为可能

会缺少 Webpack 功能，或者缺少相关 package 包 。

( 1 ）在本地安装 Webpack，本书使用的 Webpack 版本为 Webpack 3 . 6.0 。

要安装最新版本或特定版本，请运行以下命令之一。如果读者是初学者，建议使用第

2 条命令安装和笔者相同的版本， 方便学习 。

npm install -- save-dev webpack 
口pm install - -save-dev webpack@<vers 工on>
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8注意：对于大多数项目， Webpack 官方建议本地安装，这样可以使开发者在引入破坏式
变更（ breaking change ）的依赖时，更容易分别升级项目 。

通常， Webpack 通过运行一个或多个 npm scripts ， 会在本地 node_modules 目录中查

找安装的 Webpack :

” scripts " : { 
” start,,:”webpack --config webpack . config . j s ” 

8注意：使用 npm 安装时也可以采用全局安装方式， 使 Webpack 在全局环境下可用 。 但
是不推荐全局安装 Webpack ， 因为会将我们项目中的 Webpack 锁定到指定版本，

并且在使用不同的 Webpack 版本的项目中，可能会导致构建失败。

安装效果如图 2”27 所不。

goo画ill'! 雪理员：（：＼Window叭system32飞.cmd.四e

webpack_test 

: \ Users \ zhangfan2\ Desktop \ vue \c。de\2- 3 2\webpack_test>npm i nsta 11 - -save dev we 
pacK 

uglifyjs-webpack-p lugin@.0. 4. 6 posti nsta 11 C: \Users＼~hangfan2\0esktop\vue\code\ 
2-3-2\webpack_test \n。de_..,odul巴＼uglifyjs webpack-plug1n 

node lib/ post_install . Js 

WARN saveError ENOENT: no such file 。r direct。ry，。pen ’ζ ： \ Users \ zhangfan2\ D 
eSl<t£e主旦旦＼code\2- 3-2\web!Jack_test\ package. json' 

l!m::ri:l! created a lockfile 目 package-lock.json. You shou ld co111111it this 行 le.

:i!J WARN enoent ENOENT: n。 such file 。r d irectory，。pen 飞： \ Users \ zhangfan2 \ Desk 
()P \ vue \ code \ 2- 3 -2 \ webpack_test \ package J son· 
理 WARN webpack_test N。 descr iption
1:J WARN webpack_test N。 r eposit。ry field . 
!J WARNν•1ebpack_test No README data 
i!'J WARN webpack test N。 license field :u WARN optional SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: fsevents@.1.1. 2 (node」nodules\fse
ent sl 
;;J WARN notSUIJ SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY : Unsupported platform for fsevents@ 
Li . 2 wanted ｛”。s ”：”darwin”，飞rch＇川、ny”｝ (current: ｛”。s ” ’ ”win32

ζ
d
 

、，
－

1A n3 7’ au1 n - s e nud 

AUa 
··K 6

ζ
 

-a

·· 

盯
P
L
f

l
v
R
F
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c6 a3 nv LD
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d ‘d 

FLP

es
’1 

图 2-27 安装 Webpack

(2）在项目中新建文件夹 app，作为 JavaScript 的代码存放处， 新建 public 文件夹作

为 index.html 的文件夹 。

(3 ）编写 app 文件夹中的两个 JavaScript 文件，为了测试 JavaScript 的 import 方式 ，

这里需要编写两个 JavaScript 文件，分别是 app.js 和 bar.js o 

首先编写 bar.js 文件，让其完成在页面上弹出一个提示框，代码如下：
export default function bar() { 
／／弹出提示
alert （ ” Th工S 工 s Bar ' s Function ” ) 

在 app.js 文件中需要引入上述 JS 文件，其代码如下：
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import bar from ’. / bar ’ ; 
bar() ; 

( 4 ）在 public 文件夹中新建一个 index.html 文件，需要在该文件夹中引入 Webpack 生

成的 bundle . 文件（后期生成，非自己创建〉，其代码如下：

<html > 
<head> 

</head> 
<body> 
这里会调用 bar 中的方法，弹出弹窗
<script src= ” . . /bundle . j s ” ></ script> 

</body> 
</html> 

(5 ）接下来需要编辑 Webpack 的配置文件~IJ webpack.config扣文件，代码如下：

module .exports = { 

entry :’ ./app/app.j s ’, 
output : { 

filename :’bundle. js ' 

上述代码的意义为，以 app 文件夹下的 app.js 作为入口的 JavaScript ， 输出的文件为

’bundle.js『 。

( 6）自动安装完毕， 并且写好相应的代码后，其文件结构如图 2-28 所示。

(7）如果配置和安装没有问题，即可以使用 Webpack 命令进行打包输出，以下命令

用于运行 Webpack 进行打包操作。

webpack 

＆注意：如果使用全局安装可以直接使用 webpack 命令作为打包构建工具；如果使用非

全局的安装方式，则需要在 package.json 文件中增加一个构建脚本，然后使用 npm

命令进行构建，如 2.5.3 节中的 Webpack4 示例即用的是非全局安装方式。

~称 修改Bllll 类型 7':'J、

app 2017/10/1114:14 文件夹

node m。dules 2017 /10/11 13:49 文件夹

public 2017/10/1113:57 文件夹

[O P时呼忧k.json 2017 /10/11 13:49 JSON 文件

［圈蜀W附eb均pack.config.jsJ乒s 2017/10/1113:58 !Script Script 文件 1 KB 

图 2-28 安装完成后的文件结构
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运行成功的效果如图 2-29 所示。

回国 营理员： C:\Wind。ws\system32\cmd制e

IC : \ Users \zhangtan2\Deskt。p\vue＼画面写n-=2\webpack_test>webpac
IHash · 2169e974da0bl68409咀B

ersion: webpack 3.6.0 
i me : 60阳

Asset Size chunks chunk N皿es
lbundle.js 2.97 kB 0 ~PH＇行＜－ ed] main 

i目 app app . j s 34 b叭es I i 川t
. app 'bar. JS 66 bytes } ':>ui 、’; 

: \Users\zhangfan 2 \Deskt。p\vue\c。de\2-3-2\webpack_test>

图 2-29 webpack 命令

tEJ程已吕豆J

曰

同时，使用 webpack 命令之后，在文件目录中也会出现一个名为 bundle .js 的文件， 打

开此文件，可以看到其封装代码如下：

/* *****I ( function (modules) { I I webpackBootstrap 
／＊＊＊女女女／ II The module cache 
／女女＊女女女／ var installedModules = {} ; 
／＊＊女食女女／

／＊女女＊女＊／ I.I The require function 
／食女女女女女／ function webpack require (moduleid) { 
／＊食女女食＊／

…· ·／／省略部分代码
” u se st r工ct ”；

I* harmony export ( immutable ) *I webpack exports [ ” a " ] = bar ; 
function bar () { 

／／弹出提示
alert (”This is Bar ’ s Function ” ) 

/***/} ) 
／＊女女＊女女／ ]) ; 

同时，打开 public 文件夹中的 index .html 文件进行测试， 其显示效果如图 2-30 所示，

己正确弹出提示框。

此网页显示
x 

Th"" Bo's Funm。n

~ 
__I 

图 2-30 正确的页面
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虽然本书使用的是 Webpack 3.6 版本作为打包工具，但对于 Vue.js 开发者而言，使用

Vue-cli 时也无须自行配置 Webpack，但是不得不提的是 Webpack 迎来了一次重大的更新，

那就是 Webpack 4 。

Webpack4 其发布版本代码为 Legato，并且 Webpack 项目组决定，在发布每一个大版

本时都会设定一个新的版本代号，而此代号 Legato 意味着毫无间隙地“连续演奏每个节

奏”，这点和 Webpack 本身的作用很像， Webpack 将前端资源 OS 、 css 甚至更多）无

间隙地打包在一起。

为什么不得不提 Webpack 4 这个版本呢？ 主要是因

为 Webpack 在 4 这个版本上实现了极大的性能提高，并

且在社区的测试中， Webpack 4 的效率构建时间甚至降低

了 60%～98%，如图 2-31 所示，虽然在实际项目使用中

可能无法达到这个效率，但是无疑极大提高了 Webpack

构建的效率。

除了性能方面的提升， Webpack 4 最大的改变是在于

配置设计上实现了 Mode 配置，开发团队为 Webpack fffr 
增了一个 Mode 配置工页。 Mode 有两个值： development

2.5.3 不得不说的新版 Webpack 4 

I Hash:……288 Version: webpack 3.10.0 
Time: 36801ms 

Webpack 3.10.0 36801ms 

l 叫臼Hash: 7bf750defb49e9a247f3 
Version: webpack 4.0.0-beta.2 
Time: 9632ms 
Built at: 2018-2-18 02:32:15 

Webpack 4 9632ms 

图 2-31 性能差距
或 production ， 默认值是 production a 另外， entry 、 output

这些配置项也都有默认值了，开发者在没有特别的需要时不必要每次都进行配置了。这意

味着从现在开始，开发者的配置工作会变得非常简单甚至于不需要自行配置。

下面就让我们来一起体验一下新版本的 Webpack H巴 。

( l ）首先新建一个文件夹，用来体验 Webpack 4 ， 需要使用 npm init -y 命令初始化层

JavaScript 工程，该命令会在文件夹中初始化一个 JavaScript 工程，其显示效果如图 2-32 所示。

F ： 飞JavaScrip t \vue_easyStax t\2 5-3)npm ini t -y 
!Wrote to F ： 飞J avaScript飞vue_easyS tart飞2 5-3\package. j son : 
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｜型 2-32 初始化 JavaScript 工程
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( 2）运行以下 npm 命令来安装 Webpack:

口pm install - save webpack 

等待其安装成功后 ， node_modules 会自动安装相关的依赖包，并且在 package.json 中

会自动增加 Webpack 的最新版本（当前版本为 4.2.0 ） 。

( 3 ）除了 Webpack 包，还需要安装一个 webpack-cli 包， 其是用于命令行的工具，这

也是 Webpack 4 与 Webpack 3 的不同之处， 在 Webpack 3 中 ， Webpack 本身和它的 CLI

都是在同一个包中，但在 Webpack 第 4 版中己经将两者分开，以达到更好地管理 Webpack

包的目的。

需要使用以下命令来安装 webpack-cli :
npm install save webpack- c l工

安装完成后， 需要在 package.json 中添加一个构建j剧本。

( 4 ） 打开 package . on ， 修改 script 中的代码后 ， 新增一个 bu lid 命令，其修改后完整

的代码如下：

” name H :”2- 5- 3 ”, 
” version ”:”1. 0 . 。 ”，
” description ”:””, 
”main ” ： ” 工 ndex . 〕 S ”，

” scripts ”: { 
" bul 工d ＂：”webpack ”

” keywords ”: [] , 
” author ”:””, 
” l icense”:” I SC ”, 
” dependencies ”: { 

” webpack”：” ~4 . 2 . 。 ”，

” webpack- cl i ”:”<2 . 0 . 13 ”

(5 ）还记得在前面使用 Webpack 3 时， 需要新建一个 webpack. config.js 才可以使用的

Webpack 命令吗？

但是在 Webpack 4 中，不再需要定义入口点，它会将.／src/index.js 作为默认值。 也就

是说，只需要在其目录上创建一个.／src/index.js 即可以成功运行 webpack 打包命令。

可以尝试在当前项目目录中进行测试。在当前项目目录下新建一个 src 文件夹， 在其

中新建一个 index.js 文件，并增加如下代码：
co口sole . log （” HelloWorld " );

接着在 cmd 中运行 npm run build 命令，可以成功运行时如图 2-33 所示。 成功运行后

会在当前目录下建立 dist 文件夹，并且成功的生成了 main.js 文件。

这就是 Webpack 4 的强大之处， 不需要开发者自己配置就可以完成对一个 Web 项目

的打包构建工作。 不仅如此， Webpack 4 还为开发者提供了不同的构建模式， 用来完成原

本由 Webpack 3 用户分离开发和运行等不同情况的构建任务。
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IF' : \JavaScript飞vue_easyStart飞2-5-3)npm run build 

) 2- 5- 3illl. 0. 0 build F ： 飞JavaScript\vue_easyStart \2-5-3 
) webpack 

e工si。n: webpad< 4. 2. 0 
ime : 404ms 
ui l t at: 2018-3-25 15: 49 : 4日
~· ~＂＇！！ 

Asse t Size Chunks Chunk Names 
ai n. j s 570 bytes 0 [emitted) main 

)lntrypoint main = main. j s 
I [0 ] . /src/index . js 26 bytes {0} [built) 

1 ,w成NING in configuration 
肘he 'mode' option has not been set . Set 'mode' option to ’ development' or ’ pr oducti on' to enable default s for t his envir 
onment 

图 2-33 运行成功

( 6）同样也可以尝试运行 Webpack 4 提供的两种模式， 一种是用于加速开发、减少构

建时间而不考虑生成大小的开发模式，另一种是完全用于生产环境的生产模式。

可以在 package.json 文件里的 script 字段新增两个命令：

"dev”:”webpack --mode development ”, 
”product工on ” ： ” webpack --mode production ” 

然后在 cmd 命令行分别使用以下命令进行打包构建工作。

npm run dev 
npm run production 

当用户使用 dev 模式后，会打包出包含注释和｜格式等未压缩状态的代码，如图 2-34

所示，大小为 3阻。 而当用户运行 production 模式后，会打包出最小的压缩生产环境代码，

大小为 IKB ， 如图 2-35 所示。

了ττ~ (flllicUon(moduleii) TT! 时bpack3。。t;5i;ra1>

／＂‘龟 ··I I I The module cache 
／＂＇‘币’ I var in5℃alledM。dule5 = I J . 
1‘‘.,..‘ I 
/ · ‘ A A 菌‘ I II Th e =equire funci:豆。n

／宫，民 a ‘’ I fancti。n webpack require (moduleid) I 
t 、．．锐、‘ I

/ .....’ I II Check 工f module 立＂ in eachε 

/• ...” I if (insi:alledM。dule5(m。duleid]) I 
／吨’‘’‘ I return insi:alledM。dule5(moduleld] .expor巳s;

t 、‘民民智‘ 1 } 
／现禽， ＜ • ＇ I 11 Cre a i; e a new Ir.odule (and put i 巳 立nto 巳he cache) 
/“,. A ’‘ I var m•。dule = installedModule5[modu1.eid] = { 
/‘.,..‘/ 二血。duleld,

i 龟‘飞 ＇＂＇ I l· false, 
/•‘ a ”‘/ εxp。主巳s II 
／、．，盒··／ ｝；

/‘... "/ 
I " ‘.. , / 
／岛 A 虱禽民’ f

I" A 箴具’／
／画“－‘·／
／‘·真束”／

／··，码， •I

I·• ·•"I 
／’战 A"•I 
1· " ‘ '" I 
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II Exεcu℃εthe E。dule :functi。n

m。dule5[m。duleid].call (module.exports, module , m。dule exp。rts ’ ＿wεbpack_require_J;

II Flag t he m。dule as loaded 
modul.e.l = tr咀e ;

II Retu主n the ＜云xp。Z℃s of ℃he m。du l e 
return module.exp。z巳S ; 

图 2-34 未压缩状态
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! f unction( e) {var n={} ;function 工（ t){i f(n[t])return n[ i: ].exports ;var o 
=n[i:] ={i: t, l: ! _ , expori:s: { }} ;return e [t]. call (o. exports ，。，。 .exports ，工

｝，。 .l＝ ！，。 .expo工i:s }r.m=ε ， 工 . c=n ， 工 .d=function (e ,n,t ） ｛工 .o (e, n) l l Obj eci:.

de主ineProperty(e ， 口，｛ configurable: ! , e:mmerable: ! , get: i: } ) }, r. r= 
fnnction (e) { Objeci:.defin.e Proper i:y (e ， ”王sHc-:l·-l e'' , {value: ! } ) } , r. n= 
function(e) {var n=e&&e. esModule?function () {return e.default}: 
f uncti on() {re turn e} : return 工 .d( n, "a. z’ ,n ) ,n},r . o=function (e ,n ) {re turn 
Obj日i:.prototype . hasOwnPrope工 i: y .call 怡，叫｝， r.p= " r’ , r (r. s = ) } ( [ f unc tion 
(e , n) {console. log (’l ：：品二也〈刊号二二丑 7’ ） } l) ; 

图 2-35 压缩状态

这样，当用户使用 Webpack 4 时， 完全可以不需要任何一个配置文件，就可以完成一

个项目的构建工作。

＆注意：正是因为 Webpack 4 的更新，可能各框架 CLI 工具支持并不理想，所以本书依
旧使用 vue-cli 中默认使用的 Webpack 3 作为实例 。 但是 Webpack 开发组为每个

使用 Webpack 作为打包工具的框架进行了相应的优化和兼容，使这些框架可以

支持 Webpack 4 。 例如， AngularCLI 团队已经在最近发布的大版本中直接使用了

Webpack 4，相信不久之后 vue-c li 也会更新为 Webpack 4 。

2.6 小结与练习

2.6.1 小结

本章主要介绍了一些简单的 ES 6 基础知识，以及 JavaScript 的包管理系统，为后面的

学习和l开发打好基础。 通过对一些前端构建工具和包管理的系统学习，不仅可以让读者了

解现在的开发技术与前几年的差别，也可以认识前端技术日新月异的发展。

读者可能会觉得本章内容有些突兀 ， 因为单纯介绍 Vue.js，并不需要介绍这么多其他

开发工具或技术。 但技术本身都是相通的，笔者希望读者可以通过本书的学习建立起一个

关于开发者框架的学习理念，而不是单一地去学习和深究某一项技术。

当然，术业有专攻， 希望读者可以在扩充广度的同时一定要对某一技术深究和探索，

这样才能成为真正的业内的“大牛” 。

2.6.2 练习

1. 请自行安装 npm 及 Node.js 等软件。

2. 请熟练使用 npm 的相关命令。

3. 请自行尝试和练习 Webpack 和 Babel 的命令，了解 ES 6 及其余的 JavaScript 版本。
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对于学习新技术的初学者来说， “填鸭”式的教育手法是不行的。 所以本书使用一个

贯穿于全书的实战案例，来实现 Vue扣技术的学习。这种通过实例的学习方式，可以避免

“小白”读者在阅读大量的知识点后对实际项目仍然无从下手的困境。通过一个实际项目

的学习，对于初学者或者有经验的开发者来说都是学习新技术的最佳实践手段。

本章通过一个完整的电影介绍和电影资源发布网站的项目，从零开始介绍 Vue扣 ，

在讲解过程中不仅会局限于技术知识的介绍，更会培养读者的发散性思维和产品组建

能力 。

3.1 快速构建第一个 Vue扣程序

使用 CLI 工具之前需要用户对 Node.js 和相关构建工具有一定程度的了解。 如果读者

是新手，强烈建议先在不构建工具的情况下通读官网上提供的指南说明， 熟悉 Vue.js 之后

再研究 CLI 。

CLI 是构建一个快速而规范的 Vue扣 项目的重要工具。 为了让读者能够快速地学会使

用 CLI 工具，下面直接使用 CLI 进行项目的创建。

3.1.1 通过 CLI 构建应用

【示1§1J 3- 1 】 使用 CLI 官方命令行工具进行应用创建， 只需要使用一个命令即可。本

书将带领读者从一个空项目开始，编写一个网站前端使用 Vue抖的项目。

(1 ）使用以下命令进行项目的建立，通过 CLI 工具初始化一个以 Webpack 为模板、

项目名称为 movie view 的项目 。

Vue init webpack movie v i ew 

此时会要求用户输入并配置相关的选项，输入每一项后按 Enter 键等待命令行工具建

立完毕，效果如图 3-1 所示。

(2 ）在 WebStorm 中可以看到生成的项目结构，如图 3-2 所示。此项目是一个未经 npm

安装的项目，所以需要先通过 cd 命令进入该项目的根目录，然后使用 npm install 命令安

装项目需要的插件，如图 3-3 所示。
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国雷理员·C飞Windows\<yst•m32\cmd.exe

2 个吕录 40,580,349,952 可局字节

\ Users \ zhangfan2\ 0eskt op\ vue \c。de\ l 2 l>Vue in i t webpack movie_v1 巴V

A ne;画·•er vers1 on o俨 vue cli is available 

latest: 2.9 l 
installed: 2.8.2 

i Yes 
Standard 

、＇· •al:• h' Yes 

Generated ”mo盯J!_view’·．

To _get star主e昌，

cd movie v1 ew 
npm install 
npm runι且笔旦

Ye骂

毒琶孟画

Documentation can be f。Unq 武 https : Lfi咽ejs-template~;-Qi"thub. io＆由？.＿a议l
半

图 3 -1 初始化项目

：飞JavaScript飞vue飞飞rue_easy_start飞3飞2-l>cd movie_ view 

:\JavaS口 ipt飞vue飞vue_easy_start \ 3\ 2-1 \mov出一view)npm install 

> pha:ntorr<i s-p工ebu王lt@2. 1 14 立：＞stall H.\Ja、’aSc工工pt ＇飞叩e】I、
> n ode install. j s 

hantomJS not found on PA四

图 3-2 项目结构

ownloadin雪 https ：／／宫i thub. com/!!edi>矶’ph皿to町s/releases/do•.<mload/v2. l. l/phantomjs-2 . l.1叮1indo归. Zlp 
『anng to C \Usε工s\q5754\AppD目a\Lonl \Temp飞phantomjs飞phantom）「2 . 1. l-i1rndo1归. zip 
ece i ving . . . 

[ l 4部

图 3-3 通过 npm 安装项目需要的插件

( 3 ） 使用 npm run dev 命令运行项目 ， 浏览器显示效果如图 3-4 所示。

Essential Links 

旦旦旦旦应皇 包出旦 旦旦坚LC胁l llii也f

Ecosystem 

Y且E工rn且1"'1 旦也且 \ill止坦illlfil i!\l!f:l.QJ!J!;二旦ll.~

图 3 -4 运行效果
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Q注意：这里的运行效果可能和笔者使用的 WebStorm 有关 。 如果读者使用的是 WebStorm
老版本， 可能会出现死机或无响应的状态，请升级相关的软件或将 node modules 

设为忽略选项，即可以避免文件过多的无响应状态 。

( 4 ） 具体的设置方法如图 3-5 所示。

图 3-5 设置方法

( 5 ）在图 3-5 中选择 Setting 命令，打开 WebStorm 设置页面，如图 3-6 所示。

图 3 -6 设置为忽略选项
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( 6 ） 在 Ignore files and folders 文本框的后面输入 node_modules 文件夹的名称，单击

Apply 应用按钮，再单击 OK 按钮，即可以忽略该文件夹。

3.1.2 4俞出 Hello world ! 

从本节开始我们就一起进入编程之旅了 ， 还是从最经典、最简单的输出 Hello World 

示例程序开始。

【示例 3-2 】 Hello World Vue.js 项目举例。

Cl ）首先使用初始化项目，并使用 npm insta ll 命令，依旧与 3 .1. l 节中一样，先通过

命令初始化项目文件，输入 npm run dev 命令打开测试页面。 此时文件列表如图 3-7 所示。

图 3-7 文件列表

下面对每个文件夹说明如下：

• build 文件夹： 针对打包命令 npm run build 或者其他命令中的打包配置和工具等。

• config 文件夹： 项目的基本配置、相关测试、生产环境的启动端口，不同的配置有

自己不同的配置文件。

• node_ modules 文件夹：由命令 npm install 自动生成的 node 使用插件的所在地，这

个文件夹在不同的系统中是不同的， 一般打包或者通过版本控制会将其忽略。

• src 文件夹 ： 为开发者编写的代码。
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( 2）接下来开始编写代码。看一下 src 文件夹中的文件结构，其中有 3 个文件夹。

• assets 文件夹：主要用于放置静态页面中的图片或其他静态资源。

• components 文件夹 ： 一般的编写组件代码是在该文件夹中的，现在该文件中是自动

生成的 HelloWorld.vue 文件。

• router 文件夹 ： 其中放置着项目中的路由 。

在 src 文件夹中还有两个文件，一个是作为入口页面的 App.vue 文件， 另－τ个是 main.js

文件。 App.vue 文件的代码如下 ：

<temp l ate> 
＜！ 一 定义显示的节点 一〉
<div 工d＝” app " >

<img src=” . / assets/logo . png ” >
<router- view/> 

</div> 
</template > 

<script> 

／／逻辑部分代码，建立 Vue 实例
export default { 

name:’ app ’ 

</script> 
＜ ！一 样式规定 一〉
<style> 
#app { 

font family:’Av en工E ’， Helvet i ca , Arial , sans - seri f; 
- webkit - font - smoothing : antialiased ; 
一moz一osx - font - smoothing : grayscale ; 
text- align : center ; 
co l or : #2c3e50 ; 
margi口一top : 60px ; 

</style> 

这里使用了一个＜template></template＞标签， 引入了一个 Vue.js 的 LOGO ， 其位置位

于 assets 静态文件下。在 LOGO 的下方调用了路由的页面， 默认是 “／” 路由。

(3 ）接着可以看一下路由文件，也就是位于 router 文件夹中的 index.js 文件，其代码

如下：

import Vue fr om ’ vue ' 
import Router from ’ vue router ’ 
import HelloWorld from ’ @/ components/HelloWorld ’ 
／／引入相关的代码包
Vue . use (Router ) 

／／定义路由
export default new Router({ 

routes : [ 

path ：’ ／ 『，
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name ：『 Hello ’, 
compo口ent : HelloWorld 

上述代码引入了 Vue.j s 和 vue-router，通过 export 的方式定义了路由路径，这里不用

在意具体的配置内容， 在本书后续章节中会对 vue-router 进行更加详细的讲解和学习， 这

里读者只需要仿照根路径的写法即可。

( 4 ） 仿照后的 index. 文件中的代码如下：

import Vue from ' vue ’ 
import Rou ter from ’ vue - router ' 
import HelloWorld from ’ 自／ components/HelloWorld ’

import NewHe l lo from ' @/components /NewHe l lo ’ 
／／寻 ｜入相关的代码包
Vue . use (Router ) 
／／使用引入的包
export default new Router({ 
／／定义路由

routes : [ 

path:’ / ’, 
name:’Hell o ’ , 
component : HelloWorld 

{ 
path :’ / HelloWorld ’ , 
口ame : ' HelloWorld 『，

component : NewHello 

] 
) } 

8注意：这里定义新的路由后，如果使用了插件要记得使用 impo此方式引入使用过的组件。

(5 ） 接着需要在 componen ts 中建立一个名为 NewHello. vue 的新组件，作为 router 中

引入的文件，在此文件中编写代码如下：

〈 ！ 一HTML 页面代码部分一〉
<templ a te> 

<div> 
<hl>{{ msg }}</hl> 

</div> 
</template> 
<scr工pt>

／／逻辑部分代码， 建立页面实例
export d e f a ul t { 
name ：『 NewHello ’, 
data () { 

re turn { 
msg:’ He l lo Wor l d ’ 
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</script> 

这里绑定了 msg 的值为 Hello World，在＜scri pt></scri pt＞中使用的 return 返回一个 data,

其中的 rnsg 赋值为 Hello World 。

(6）使用如下命令运行代码：

npm run dev 

网页会自动打开 h忧p:// localhost: 8080册，显示原来的 HelloWorld. vue 组件中的内容。在地

址栏中输入新的页面地址 http://local host: 8080/#/Hel lo World ，进入编写的 NewHello 页面，

显示效果如图 3-8 所示。

。 localh。st血.JO/F/he.10山urlζ ＂＼＇.）＂

7 29px ' 39?p 

Hello World 

民日 Ele时＂＂ c。nsoi e Sou<tes Net'"''"' T1meiine Prof. es Apphcat•on Securny A叫

Y 臼p ’ d p，.，.气 e lt>3 

: Co咀。，e × 

图 3 -8 显示效果

3.1.3 开发环境与生产环境

对于 Vue.js 而言，第 2 章完成的代码是由 vue-cli 自动生成的项目形式，可以打开位

于项目下方的 package.json 文件，也就是开发者使用 npm install 命令安装的所有包名和版

本，其完整的代码如下：
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” description”:”A Vue . js project ”, 
” author n :”stiller <uneedzf@gma工 l .com＞ ”，

” private ”: true , 
” s cripts ” : { 

” dev”：”口ode build/dev- server . j s ”, 
” start”:” npm run dev ”, 
” build”:”node bu工ld/build . 〕 5 ”，

” unit ”:”cross - env BABEL_ENV=test karma start test/unit/karma . conf.js 
--single-run ”, 

” e2e”:”node test/e2e/runner . ] 5 ”,
’” test ”:’” npm run un工t && npm run e2e ”, 
” 1 工nt ’”：”esl 工nt --ext . js , . vue src test/unit/specs test/e2e/specs ” 

” dependencies ”: { 
” vue ”: UA2 • 4 • 2 ”, 
” vue - router ”:”A2 • 7 • 0 " 

" devDependencies ”: { 
” autopref工xer＂：” A7 .1. 2 ”, 
” babel - core”:”<6 . 22 . 1 ”,
” babel - eslint”:” A7 . 1.1 ” , 
” babel - loader H :”A7 . l.1 ”, 
”babel -plugin -transform- runtime”：” 《 6 . 22 . 。 ”，

” babel preset-env”:”A 1. 3 . 2”, 
” babel -preset-stage- 2 ”： ll A6 . 22 . 。 ”，

” babel - register ＂： ” 《 6 . 22 . 。 ”，

” chalk,,:”<2 . 0 . 1 ”,
” connect- history- api - fallback”:” A 1 . 3 •。 ”，
” copy webpack-plugin”:” A4 . 0 . 1 ”, 
” css loader ”·” 《 0 . 28 . 。 ”，

” es lint ＂：” 八 3.19 . 。 ”，

” e s l工 nt-friendly-formatter”：” 《 3 . 0 . 。 ”，

／／省略部分代码

” url loader ”:" AQ 5 . 8 ”, 
” vue - loader ”:”<13 . 0 . 4”, 
"vue - style loader ”:”<3 . 0 . 1”,
” vue - template - compiler”:”<2 . 4 . 2 ”,
” port finder ”:”<1.0 . 13 ”,
” webpack”：” A3 . 6 . 。 ”，

” webpack-dev-middleware ＂：” A l.12. 。 ”，

” webpack- hot-middleware”:”A2 .18 . 2 ”, 
" webpack- merge”:”<4 . 1. 。 ”

"engines ”: { 
” node ”:”>= 4 . 0 . 。 ”，

” npm”:”>= 3 . 0 . 。 ”

” browserslist ” :[ 
” > 1 毡 ”，

” last 2 vers 工0口S ”，

” not 工e <= 8 ” 
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可以看到， package .json 是一个 JSON 类型的数据文件，该文件的内容首先是该 App

的一些配置项和版本号及作者信息等，之后是主要依赖项，也就是 Vue .js 的主要引入包，

devDependencies ~p为开发时使用的其他 JavaScript 包 。

在 devDependencies 中，可以看到里面已经引用了第 2 章中用于转换 ES 6 的 Babel

等一系列的包，同时也引用了 Webpack 等构件压缩生产环境所用到的相关包。 也就是说，

对于 vue-cli 自动构建生成的项目中，直接使用了 Webpack 等工具作为打包构建工具的

存在。

还记得是怎样启动该测试项目的吗？使用了如下命令：

npm run dev 

那么这条语旬的意义是什么呢？这里使用了 npm 命令，启动了一个已经在项目中定义的

脚本代码，名为 dev，这个命令的详细内容可以在 package .json 中的 script 中找到 。

同样，这里也存放着其他的脚本代码，包括 dev 、 start 等命令作为命令行操作的别名 。

可以看到别名为 dev 的命令的详细内容为：

node build/dev- server . js 

还可以尝试在命令提示符 Ccmd）中直接使用上述命令运行该项目，成功运行后显示

效果如图 3-9 所示。

国 npm 町 q 壁画画

IE: \ JavaScri pt\vue_b。。即－ 2 2\movie_vi即n。由 build/d刷－ s erver js 
Starting dev server. 

18: l3 :0'f 

图 3-9 成功运行的效巢

由此可见，其运行效果和 npm run dev 命令的运行效果一致。 具体如何运行相关的模

式，读者可以查看 build/dev-server扣中的代码。

使用 npm run dev 命令运行时启动了开发模式，同时启动了一个本地的测试服务器，

所以程序会默认打开 http://localhost:8080／＃／方便开发者调试。
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同样，如果使用命令 npm run build 启动时 ， 即启动了生产模式， 相当于调用了 node

build/build. 文件， 其运行效果如图 3- 10 所示。

同时会在项目文件夹中新生成一个 dist 文件夹 ， 其中只有 index.html 及一个静态资源文件

夹，如图 3-1 l 所示。
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要使用一个简单的服务器 Server 进行测试， 可以使用 Apache 或者 Nginx 等 ， 只需支

持 HTML 和 JavaScript 等静态资源的服务器即可，这里不再赘述。 这里使用了 PHP 自带
的测试服务器， 使用如下命令启动服务器：

php -s 127 . 0 . 0 . 1 : 999 

在浏览器中输入 http:/11 27 . 0.0 . 1 :999邸， 打开页面， 显示效果和测试服务器的效果一
致，如图 3-12 所示。

令 口 。 1170β3 守卫 配合 回 恼。。 ,. ' 

Welcome to Your Vue.js App 
Ess entia l Links 

C ! c'J, 【在 1时 . 执司1 守

·"! ··＇＂＂·＇＇＇•如叶1

Ecosystem 

、、u也 lM II''" E想d、··＇＇－ d代i E叽附＇.－ Y'.I

图 3-12 运行结果
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同时，命令提示行也显示此时的访问资源内容，如图 3-13 所示。
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图 3-13 访问记录

3.2 电影网施的设计

本书为了使读者能够熟练地使用 Vue.js 进行项目的开发和设计，采用构建一个完整项

目网站的方式，包含了其前端和后端的所有逻辑和基本的代码，以及对于网站的逻辑设计

和部署，使读者可以在学习技术的同时，能掌握一些基本的产品设计思路和提高自身的逻

辑设计能力。

本节首先将介绍电影网站的页面和功能及路由的设计。

3.2.1 网站的功能设计

网站（Website）是指在互联网上根据一定的规则，使用 HTi\在L （标准通用标记语言）

等工具制作的用于展示特定内容的相关网页集合。简单地说，网站是一种沟通工具，人们

可以通过网站发布自己想要公开的资讯，或者利用网站提供相关的网络服务。人们可以通

过网页浏览器访问网站，获取自己需要的资讯或者享受网络服务。

本书需要开发的电影网站项目主要有电影的下载和添加功能，还可以再加上一些简单

的视频播放，或者是链接的图片和文字说明等附属功能，也可以在其基础上继续加入评论

点赞及控制评论的用户权限等用户系统的功能。

下面简单列举电影网站的功能设计。

主要部分包括：

．网站的电影显示下载地址：

．网站的电影添加、修改、删除等后台管理：
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． 网站的前端预览。

用户系统部分包括：

． 用户的注册功能：

． 用户的登录功能；

． 用户资料的显示功能：

． 用户对于每个资源的评论功能；

． 用户对于资源的点赞功能；

． 用户对于资源的下载功能；

． 用户的基本权限控制功能；

． 用户的密码找回功能；

． 用户对 bug 或者需求发送站内信给管理员的功能；

． 后台对于用户的审核功能：

· 后台对于用户评论的删除功能：

． 后台对于用户的管理（封停、重置密码等）功能：

． 后台对用户的权限控制功能。

其他显示部分：

． 主页的推荐及更新排行榜功能：

． 主页的文章功能：

． 后台对主页的推荐及大图的编辑功能；

． 后台对主页的文章查看功能。

3.2.2 网站的路由设计

对于一个网站，其路由设计是非常重要的一个部分，其决定了访问的 URL 地址和相

应的参数传递方式等。

一个合理而常见的路由可以给用户带来更好的用户体验，同时也更加方便网站管理员

管理和使用 。

在本系统中，具体的路由设计会在之后的页面中具体给出，但是需要在此处规定一些

常见的路由模式。

本系统分为两个部分， 一部分是用于用户体验的前端用户状态，另一部分是用于后台

管理的管理员状态，在这两种不同的方式下，所有的用户使用界面的路由命名方式为：

http : //url . com／访问的路由具体名称

而对于管理的页面路由为 ：

http : //url . com/admin／访问的路由具体名称
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3.2.3 网站的页面设计

首先要设计一个网站的主页，主页是一个网站的灵魂和门户，通过简明扼要的主页内

容，可以最快地吸引用户。主页结构和原型设计如圈 子14 所示。

tl：也E he•de• 4应nio Jl也

I 肆苟’

foot~r 

图 3-14 主页结构和原型设计

单击 “电影” 链接后会跳转到所有的电影列表，内容如图 3-15 所示。 个人和查看用

户相关的信息页如图 3- 16 所示。

主豆豆!!1 础且也2l.血

图 3” 15 电影列表页面
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3.3 电影网阳的技术选择

一个网站开发技术的选择，是非常重要的一个环节，该环节直接决定了一个网站的可

用性、稳定性、开发难度等方面。 所以要选择合适的技术，需要在开发中考虑实际情况，

对成本及开发系统进行多元化分析后找到最适合的技术。

3.3.1 服务的坚实后盾一一数据库

数据库，简单来说是可视为电子化的文件柜一一存储电子文件的处所，用户可以对文

件中的数据进行新增、截取、更新、删除等操作。其本质是指以一定方式储存在一起，能

为多个用户共享，具有尽可能小的冗余度， 与应用程序彼此独立的数据集合。

数据库是“按照数据结构来组织、存储和管理数据的仓库

中，常常需要把某些相关的数据放入这种“仓库”，并根据管理的需要进行相应的处理。

例如，企业或事业单位的人事部门常常要把本单位职工的基本情况（如职工号、姓名、年

龄、性别、籍贯、工资、 简历等）存放在表中，这张表就可以看成是一个数据库。有了这

个“数据仓库”就可以根据需要随时查询某职工的基本情况，也可以查询工资在某个范围

内的职工人数等。 这些工作如果都能在计算机上自动进行，那么人事管理就可以达到极高

的水平。 此外，在财务管理、 仓库管理、生产管理中也需要建立众多这种“数据库” ，使

其可以利用计算机实现财务、仓库、生产的自动化管理。

所以对于一个电影网站，数据库的重要性是不言而喻的，所有的电影数据和用户资料

都应该存储在一个稳定的数据库中，并且对于这个数据库要保证相当的性能和稳定性，以

及不锚的可用性。

一个真正需要实现高并发和稳定性的数据库并不是本书关注的重点，为了保证数据不

会出锚，关于数据库的问题以及时间解决方案本书会忽略，因为这些内容可能是本书的百

倍，而本书并不是一本讲解数据库的书，所以本书服务器端的数据库不准备采用 MySQL

等传统数据库，而是采用了比较流行的 MongoDB 。

MongoDB 是一个介于关系数据库和非关系数据库之间的产品，是非关系数据库中功

能最丰富、 最像关系数据库的产品。它支持的数据结构非常松散，是类似 JSON 的 BSON

格式，因此可以存储比较复杂的数据类型。 MongoDB 最大的特点是它支持的查询语言功

能非常强大，其语法类似于面向对象的查询语言，几乎可以实现类似关系数据库单表查询

的绝大部分功能，而且还支持对数据建立索引 。

MongoDB 服务端可运行在 Linux 、 Windows 或 Mac OS X 平台， 支持 32 位和 64 位应

用，默认端口为 27017。推荐运行在 64 位平台，因为 MongoDB 在 32 位模式运行时支持

的最大文件尺寸为 2GB 。
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3.3.2 数据的搬运和加工一一服务器端

服务器端，从广义上讲是指网络中能对其他机器提供某些服务的计算机系统（如果一

个 PC 对服务器端外提供 FTP 服务，它也可以叫做服务器）。

Q注意：本书中的服务器端开发即是指服务器硬件＋软件服务的结合品，而非特指硬件
部分。

一般而言，服务器端最好的状态是给用户提供 7× 24 的不间断服务，即保持一个稳定运

行的功能。如果服务器端出现问题，只要发生服务停止或者长时间的延迟，影响都是巨大的。

服务器端的开发经过了将近二十年的发展，而客户端的开发才刚刚兴起。 2009 年

iPhone 3GS 推出之后，国内才有人开始做 iOS App 的开发， Android 开发的兴起也基本

在同一时期，因此客户端的开发才经历了十年左右的时间而己。 而服务器端的开发呢？仅

Spring 就出现了十多年了。

服务器端技术长久发展的结果就是， 基本上每个业务需求都己经有现成的框架和方法

了 。 所以做服务器端开发很多时候就是学习各种开源组件的用法，并且熟悉这些组件的一

些性能特点和“坑”。

本书并不想使用新的后端开发语言和框架，因为对于读者而言，学习一门新语言和技

术的成本是非常大的，而 JavaScript 恰好是非常强大的一门语言，所以本书的服务端开发

也将由 JavaScript 完成，且使用非常流行的 Node.js 框架 Express 。

Node 采用一系列“非阻塞”库来支持事件循环的方式，本质上就是为文件系统、数

据库之类的资源提供接口 。 当向文件系统发送一个请求时－，无须等待硬盘（寻址并检索文

件），硬盘准备好的时候非阻塞接口会通知 Node 。 这种方式极大简化了对慢资源的访问，

直观、易懂并且可扩展，尤其是对于熟悉 onmouseover、 onclick 等 DOM 事件的用户，更

有一种似曾相识的感觉。

Express 是一个简洁而灵活的 Node.js Web 应用框架，提供一系列强大特性帮助开发人

员创建各种 Web 应用。 Express 不对 Node.js 己有的特性进行二次抽象，只是在它之上扩

展了 Web 应用所需的功能。 它提供了丰富的 HTTP 工具，来自 Connect 框架的中间件可以

随取随用，让创建强健、友好的 API 变得快速又简单。

3.4 小结与练习

3.4.1 小结

本章带领读者了解了一个网站开发的准备工作，并且熟悉了 CLI 工具的基本使用方法。

• 74. 



第 3 j'主 从一个电影网站项目学习 Vue.J S

简单来说，掌握本章内容能为开发者打下扎实的基础。 本章虽然页数不多，但是涉及

的内容是非常广而复杂的。 当然，本书很难为读者解决所有问题，只能在一些容易出错的

地方提示读者注意。

其实开发人员就是在不断地制造问题和解决问题的过程中成长起来的。从一开始看

到黑底白色英文感觉到的满满“恶意”，到后来习惯性地看日志和错误提示，这都是一种

成长。

这里为了方便每一个读者能够顺利解决自己遇到的问题，笔者给大家提供几个开发者

经常光顾的网站。

• GitHub：网址是 https://github.com ，它除了具有 Git 代码仓库托管及基本的 Web 管

理界面功能外， 压提供了订阅、讨论组、文本渲染、在线文件编辑器、 协作图谱（报

表） 和代码片段分享 C Gist）等功能。

• Stack Overflow ： 网址是 https : //stackoverflow.com/，它是一个与程序相关的 IT 技术

问答网站。用户可以在该网站上免费提交问题、浏览问题或索引相关内容，在创建

主页的时候使用简单的 HTML，在问题页面不会弹出任何广告、销售信息和 JavaScript

窗口等。

3.4.2 练习

l. 请在 自己的计算机上安装 npm 运行的 vue-cli 工具，并创建属于自己的第一个工程。

2 . 通过第 l 题中建立的工程， 完成自己的 Hello World 程序。
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数据库（Database）是按照、数据结构来组织、存储和管理数据的仓库。它产生于六十

多年前。随着信息技术和市场的发展，特别是 20 世纪 90 年代以后，数据管理不再仅仅是

存储和管理数据，而转变成用户需要的各种数据的管理方式。数据库有很多种类型，从最

简单的存储各种数据的表格，到能够进行海量数据存储的大型数据库系统，都在各个领域

得到了广泛应用。

本章不仅介绍数据库技术，还将带领大家通过所学的 MongoDB 创建电影网站所需要

的数据库，让读者对如何存储网页上的数据有一个简单的认识。

4.1 什么是数据库

在信息化社会，充分有效地管理和利用各类信息资源，是进行科学研究和决策管理的

前提条件。数据库技术是管理信息系统、办公自动化系统、决策支持系统等各类信息系统

的核心部分，是进行科学研究和决策管理的重要技术手段。

严格来说，数据库是长期储存在计算机内，有组织，可共享的数据集合。数据库中的

数据指的是以一定的数据模型组织、描述和储存在一起，具有尽可能小的冗余度、较高的

数据独立性和易扩展性的特点，并可在一定范围内为多个用户所共享的信息。

这种数据集合具有如下特点：尽可能不重复：以最优方式为某个特定组织的多种应用

服务：其数据结构独立于使用它的应用程序；对数据的增、删、改、查由统一软件进行管

理和控制。从发展的历史看，数据库是数据管理的高级阶段，它是由文件管理系统发展起

来的。

4.1.1 什么是 SQL

结构化查询语言 C Structured Query Language, SQL) ，是一种有特殊目的的编程语言，

是一种数据库查询和程序设计语言，用于存取数据及查询、更新和管理关系数据库系统；

同时它也是数据库脚本文件的扩展名。

结构化查询语言是高级的非过程化编程语言，允许用户在高层数据结构上工作。它
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不要求用户指定对数据的存放方法，也不需要用户了解具体的数据存放方式，所以具

有完全不同底层结构的不同数据库系统，可以使用相同的结构化查询语言作为数据输

入与管理的接口。结构化查询语言的语句可以嵌套，这使它具有极大的灵活性和强大

的功能。

1 986 年 1 0 月，美国国家标准协会对 SQL 进行规范后，以此作为关系式数据库管理系

统的标准语言（ANSI X3. 135-1986) , 1987 年在国际标准组织的支持下成为国际标准。

但是各种通行的数据库系统在其实践过程中都对 SQL 规范做了某些编改和扩充，所以，

实际上不同数据库系统之间的 SQL 不能完全相互通用。

结构化查询语言 SQL 是最重要的关系数据库操作语言，并且它的影响已经超出数据

库领域，得到其他领域的重视和采用，如人工智能领域的数据检索、第四代软件开发工具

中嵌入 SQL 的语言等。

关系数据库是建立在关系数据库模型基础上的数据库，借助集合代数等概念和方法

来处理数据库中的数据，同时也是一个被组织成一组拥有正式描述性的表格。该形式的

表格其实质是装载着数据项的特殊收集体，这些表格中的数据能以许多不同的方式被存

取或重新召集而不需要重新组织数据库表格。关系数据库的本质是对一组元数据或多组

数据的一张表格或列、范围和约束的描述。每个表格（有时被称为一个关系）包含用

列表示的一个或更多的数据种类；每行包含一个唯一的数据实体，这些数据是被列定

义的种类。

当创造一个关系数据库的时候，我们能定义数据列的可能值的范围和可能应用于

那个数据值的进一步约束。而 SQL 语言是标准用户和应用程序到关系数据库的接口，

其优势是容易扩充，且在最初的数据库创建之后， 一个新的数据种类能被添加而不需要

修改所有的现有应用软件。主流的关系数据库有 Oracle 、 DB2 、 SQL Server 、 Sybase 、

MySQL 等。

简单来说，－个 SQL 类型的数据库对于使用者是便于理解和组织结构的，通过数据

元与数据元之间的关系可以整理出对整套系统的数据处理逻辑，并且可以进行人为精简数

据，达到最优或者较优解。

比如一个学生和一个学校的关系，如果需要存储相关的 SQL 数据库文件，首先需要

对学生和学校的关系进行建模。

一个学生对应着一个学校，但是一个学校中不只有一个学生，那么对于这段关系而言，

学生和学校的关系是 n 对 l 的。同时，学生本身和学校本身是不可分割的一个主体，学生

有属于自己的姓名、性别和年龄等属性，而学校也包含自己的学校名、地址、等级和邮政

编码等属性。

根据上述划分， 可以绘制一个简单的 UML 图，如图 4- 1 所示。

• 77 • 



第 2 篇项目设计

也
图 4-1 学校与学生关系

4.1.2 什么是 NoSQL

NoSQL 泛指非关系型数据库。随着 Web 2 . 0 的兴起，传统的关系数据库在应对 Web 2.0 

网站，特别是超大规模和高并发的 SNS 类型的 Web 2.0 纯动态网站己经显得力不从心， 暴

露了很多难以克服的问题。而非关系型的数据库则由于其本身的特点得到了非常迅速的发

展。 NoSQL 数据库的产生就是为了解决大规模数据集合多重数据种类带来的挑战，尤其

是大数据应用难题。

虽然 NoSQL 的流行仅短短一年的时间，但是不可否认，现在己经开始了第二代运动。

尽管早期的堆找代码只能算是一种实验，然而现在的系统已经更加成熟和稳定。 但是其面

临着一个严酷的事实： 技术越来越成熟，以至于原来很好的 NoSQL 数据存储不得不进行

重写，也有少数人认为这就是所谓的 2.0 版本。该工具可以为大数据建立快速、可扩展的

存储库。

NoSQL (Not Only SQL），意即“不仅仅是 SQL”，而是一项全新的数据库革命性运动。

NoSQL 的拥护者们提倡运用非关系型的数据存储，相对于铺天盖地的关系型数据库运用，这

一概念无疑是一种全新思维的注入。常见的 NoSQL 数据库类型有 4种，下面分别介绍。

1. 键值 （ Key-Value ） 存储数据库

这一类数据库主要会使用到一个哈希表，这个表中有一个特定的键和一个指针指向特

定的数据。 Key/value 模型相对于 IT 系统的优势在于简单，易部署。但是如果 DBA 只对
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部分值进行查询或更新时， Key/value 就显得效率低下了。该类型数据库有 Tokyo

Cabinet/Tyrant、 Redis 、 Vo ldemort 矛日 Oracle BDB 。

2. 列存储数据库

这部分数据库通常是用来应对分布式存储的海量数据。键仍然存在， 但是它们的特点

是指向了多个列， 这些列是由列家族来安排的。该类型数据库有 Cassandra 、 HBase 和 Riak 。

3 . 文档型数据库

文档型数据库的灵感来自于 Lotus Notes 办公软件， 而且它同第一种键值存储相类似。

该类型的数据模型是版本化的文档，半结构化的文档以特定的格式存储，比如 JSON。文
档型数据库可以看作是键值数据库的升级版，允许之间嵌套键值。 而且文档型数据库比键

值数据库的查询效率更高，如 CouchDB 和 MongoDb o 国内也有文档型数据库 SequoiaDB

己经开源。

4. 图形 （ G raph ） 数据库

图形结构的数据库同其他行列及刚性结构的 SQL 数据库不同 ， 它使用灵活的图形模

型， 并且能够扩展到多个服务器上。 NoSQL 数据库没有标准的查询语言 C SQL) ，因此

进行数据库查询需要制定数据模型。许多 NoSQL 数据库都有 REST 式的数据接口或者查

词 API σ 该类型数据库有 Neo4J、 lnfoGrid 和 Infinite Graph 。

因此，我们总结出 NoSQL 数据库在以下几种情况下比较适用 ：

． 数据模型比较简单；

． 需要灵活性更强的 IT 系统；

． 对数据库性能要求较高；

． 不需要高度的数据一致性；

． 对于给定 key，比较容易映射复杂值的环境。

4.1.3 两种数据库的对比分析

下面通过不同方面对两种数据库进行对比。

Cl ） 对于复杂的查询 ： SQL 数据库非常擅长，而 NoSQL 数据库则不擅长 ， 因为 NoSQL

数据库并没有执行复杂查询的标准接口。相对于 SQL 数据库的强大查询能力， NoSQL 数

据库的查询能力就显得有点捉襟见肘。

( 2 ） 对于所能存储的数据类型： SQL 数据库并不适合分层次的数据存储，而 NoSQL

数据库则可以很好地存储分层次的数据， 因为它是以键值对的形式存储数据，类似于 JSON

数据。 NoSQL 数据库更适用于大数据，如 Hbase 就是一个很好的例子。

( 3 ）对于基于大量事务的应用程序： SQL 数据库非常适合， 因为它更加稳定并且可以
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保证数据的原子性和一致性，而 NoSQL 数据库对事务的处理能力有限。

(4）在文档支持方面：所有 SQL 数据库的厂家对其数据库产品都有很好的支持，并

且有许多专家可以帮我们部署大型的 SQL 数据库扩展。 而 NoSQL 数据库现在仅有社区的

支持，并且可以帮助你部署大型 NoSQL 数据库扩展的专家也很有限。

(5）在属性方面： SQL 数据库遵循 ACID （即原子性、 一致性、隔离性和持久性）属

性，而 NoSQL 数据库遵循的是 CAP 定理（即一致性、可用性和分区容忍性） 。

(6）对于数据库的分类： SQL 数据库基于商业渠道可分为开源或闭源产品： NoSQL

数据库基于存储数据的基本方式可分为图形数据库、 Key-Value 数据库、文档数据库、列

式数据库和 XML 数据库等。

这里选择两种不同类型的数据库进行性能对比。 4唰

SQL 关系型数据库以常用的 MySQL 为例， NoSQL 数 3自由

据库选用 MongoDB，主要对比在其中存放的记录越来 2棚 T

越多的时候，其插入效率将会受到怎样的影响。具体 ：立
的测试结果如图 4-2 所示。单位为 s；纵坐标是查询的 2唰

3αlOO 

- -M。＇8。因

一－MySQL

规模，分为 lW、 5W 、 lOW、 20W 和 50W 这 5 个等级。 0.0000 

如果 MySQL 数据库没有经过查询优化的话，其

。反JOO f 

1W SW J<NI 2r:AV 5flN 

查询速度远远慢于 MongoDB 。 原因是 MongoDB 可以 图 4-2 插入测试

充分利用系统的内存资源，内存越大 MongoDB 的查询速度就越快。而读取磁盘的 MySQL

数据库，其硬盘与内存的 IIO 效率不是一个量级的 。 对正式的使用环境而言， MongoDB

数据库并不一定意味着一定是优于 MySQL 数据库的， 二者都有不同的具体应用环境，甚

至可以在一个项目中互补使用 。

虽然不用考虑数据关系和格式的 NoSQL 系列的数据库非常方便开发者，但是对运维

人员却提出了相当高的要求。 业界并没有成熟的 MongoDB 数据库运维经验， MongoDB

数据库中数据的存放格式也很随意，这些都是对运维人员的考验。

4.2 MongoDB 基础入门

本节将介绍 MongoDB 数据库，让读者了解对于一个系统而言其数据层的重要性，通

过 MongoDB 数据库的使用和学习，进而分析整个系统的数据逻辑，从而让读者了解整体

的数据设计和系统设计部分。

4.2.1 为什么选择 MongoDB

MongoDB 是目前被应用最广泛的 NoSQL 数据库产品 。

对开发者来说，如果因为业务需求或者项目初始阶段而导致数据的具体格式无法明确
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定义的话， MongoDB 的这一鲜明特性就脱颖而出了。相比传统的关系型数据库，它非常

容易被扩展，这也为写代码带来了极大的方便。

以下是 MongoDB 的几个优点。

．速度快： 这一点-IJJ庸置疑，作为 NoSQL 数据库中的一种，其使用大量内存和系统

资源作为优化，远远超过使用硬盘的传统 SQL 数据库；

．扩展性好：可以水平扩展：

． 易管理： 可自动分片，对于开发者而言隐去了对于大量数据的存储问题，不需要使

用者手动操作；

． 动态结构： 可以灵活地修改数据结构，而不需要修改己有的数据，也没有必要建立

己经既有的数据格式；

． 支持基本的查询及动态查询 ：

．支持完全索引，包含内部对象；

．支持复制和故障恢复；

．使用高效的二进制数据存储，包括大型对象（如视频等） ；

． 文件存储格式为 BSON C一种 JSON 格式的扩展）。

4.2.2 安装 MongoDB

MongoDB 作为一个数据库产品，其使用的文档和教程已经相当完善，为了使更多的

开发者能够接触并使用 MongoDB，其官方也为之开发了一系列的插件以及方便的安装包。

( 1) 打开 MongoDB 官方网页，地址为 https : //www.mongodb.com／，页面显示效果如

图 4-3 所示。

图 4-3 MongoDB 官网

lnlf 口 duc1ng

MongoDB Stitch 甜
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(2）单击右上角的 Download 按钮，页面会自动跳转至 MongoDB 官方的资料填写页 ，

如图 4-4 所示。
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图 4-4 资料填写页

(3 ）选择页面中的 Community Server 选项卡，然后选择适合自己计算机的版本进行下

载。 下载成功页面如图 4-5 所示。

Q注意：对于 Windows 系统作为服务器版本，官方并不支持低于 Windows 2008 R2 版本。

Want m。，eM。ngoOB?

Sign Olp f。r our ne霄s！正＂＇凹
R<gistcr \o贺

~叫。”叫 I ........川a b唱 ttc......,.lr

~. F吁.. ~ .. M哺 g，，时 ’“”’＆嘟叫
·叫.畸..，，• ., m1v .. .，.』

图 4-5 下载页面

( 4 ）在漫长的下载结束后，打开下载文件的位置，双击打开.msi 文件进行安装。安装

界面如图 4-6 所示。

Q注意：这里可能需要使用管理员模式。

( 5 ）单击 Next 按钮进入下一步，勾选 I accept the terms in the License Agreement 复选

框，再次单击 Next 按钮，显示效果如图 4-7 所示。
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图 4-7 使用者选择

(6 ） 一般而言，只需要单击 Complete 按钮，也就是在本机上安装完整的 MongoDB.

笔者也推荐这种方式。 对于 Custom 方式，需要安装者自己选择安装的包和组件及安装的

位置硬盘等选项，此方式适合有经验的用户。

(7) 这里选择 Complete 方式进行安装，单

击 Complete 按钮跳转至新页面，然后再单击

Install 按钮进入安装页面，如图 4-8 所示。

等待安装进度条结束， 单击 Finish 按钮关

闭安装，此时 MongoDB 安装完毕，接下来可以

测试运行。

这里使用了 MongoDB 的 Customer 的安装

形式，所以默认的安装路径为 C:\Program

Files\MongoDB\Server\3 .4 。 打开此文件夹，可以

看到其中 MongoDB 的相关文件，其中 bin 文件

夹中是 MongoDB 的程序文件。

4.2.3 启动 MongoDB

。M。呵。08 3.4.9 2阳阳阳＇ SSl{i臼 brt）阳叩 旦二：~ 田噩噩

I阳国Hing ”。”goos 3 4.9 200BR1Plus SSL (64 b时

陆asewait 时..... .. 也m ..,, .. d ＂＇＂＇＇ 例α＂＂＂到BH.9200血写毛a SSL (64~t) 

'"'""" c.o.,....陪”姐回
三L牛二一一二蕴

~rl .J!'.'.'.'_ ~ 

图 4-8 安装过程

本节开始启动 MongoDB，初始化一个数据库文件。

( l ）选定一个存放数据库文件的文件夹，这个由安装者自行设定，具体的文件夹所在

地和程序没有关系，也不需要放置在 MongoDB 的安装位置中 。 本书选择的存放位置为

“E:\\db\MongoDB ” 。

(2 ）打开命令行，使用 cd 命令进入目录 （ MongoDB 的安装地址）“C:\Program

Files\MongoDB\Server\3 .4\bin”中，并且使用命令：

mo ngod . exe - dbpath E: \db\MongoDB 

密



第 2 篇项目设计

Q注意：上述命令的参数其实为开发者的数据库准备保存的地址， 可以根据设直的不同自

行输入。

(3 ）启动成功，效果如图 4-9 所示。
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图 4-9 启动成功

同时，在数据库文件的存放地址中会自动生成一些相关的文件配置和存储文件，如图

4- 10 所示。

但是此时对用户而言每次启动命令行提示符 cd 至软件的安装目录后，再启动

MongoDB 服务是一件非常烦琐的事情，所以对于 Windows 系统而言，推荐用户将此文件

夹设置为全局变量。
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16 KB 

16 KB 

16 KB 

16 KB 

16 KB 

16 KB 

l KB 

16 KB 

1 KB 

1 KB 

0 KB 

1 KB 

48 KB 

4 ’(8 

叉小美望

文件夹

文件夹

V汀文件

V汀文件

V盯文件

WT 文件

WT 文件

WT 文件

LOCK ：吏1牛

WT 文件

BSON 文件

文件

LOCK 文件

TURTLE 文件

WT文件

WT 艾件

修改日弱

diagnostic.data 2017 /10/13 17:47 

j。urnal 2017/10/13 17抖

山 ＿mdb_catal吨.wt 2017/10/13 17:45 

[J collection 0…6323090565192791549.毗 201刀10/13 17:45 

口 coll ection - 2…6323090565192791549.wt 2017/10/13 17:45 

LJ index-1…6323090565192791549.wt 2017 /10/13 17:45 

口 index-3…6323090565192791549 .wt 2017/10/13 17:45 

LJ index-4…6323090565192791549.wt 201刀10/13 17:45 

U mongod.lock 2017/10/13 17:44 

i.J sizeStorer.wt 2017/10/13 17:45 

Q storage.bson 2017/10/13 17:44 

lJ WiredTiger 2017/10/13 17:44 

已旧时Tiger.lock 2017/10/13 17:44 

L」 WiredTiger.turtle 2017/10/13 17:46 

口 WiredTiger.wt 2017 /10/13 17:46 

山 WiredTigerlAS.wt 2017 /10/13 17:“ 

名称

数据库文件

( 4）这里以 Windows 7 的设置方法为例，右击“我的电脑”图标，在弹出的右键快捷

菜单中选择“属性”命令，打开属性窗口，如图 4- 1 l 所示。

图 4-10

口 J 回回

扣’同！即由

量看萄关it篝机的基本倍思

Wiodσ州植拿

时od。W> 7 企业桓

R返回所葡 O 2009 Mi"o•oh Co<p。＂tioo. 保留所葡四利－

5,,,,;,. P•<k I 

。C I高 · 均踊 . J!if<1!;制ll!ll!;Jll • 且

E副国饭王里

a…· . 
.... 
同Window＞崎瞄

lntel(R) Co<e口附』iS 3470 C问 C!>l.2国H' 3.20 GH• 

32.0 GB 

64 缸缉（＇）；里搞

埠，．可用于比里击臂的笔戴齿’藐入

系且

旺E离

盟号t

台裁。

处理睡

去提＂＇阴阳M)

".ll西哥扯

酣日般躏

鬓呈交'.19

里司每·啕

蓝侬＂＇心

W.nd。w• Upd•te 
侄阳富阜阳工具

制
问
问

属性窗口

( 5 ）选择“高级系统设置”选项， 打开“系统属性”对话框，如图 4-12 所示。

( 6）单击“环境变量”按钮， 打开“环境变量” 对话框，如图 4- 13 所示。

可以在用户变量的 PATH 宇段里双击设置， 也可以在“系统变量”的 PATH 宇段中双

击设置，其区别是在用户变量中设置的 PATH 字段中的全局变量，只可以在该用户的登录

状态中生效，而在全局的系统变量中设置的宇段则是在整个系统中生效，无论是怎样的使

用者。
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~ 
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房
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I I 刊姐∞ ii ! 匮亘ζ3 画豆豆3ζ画ED

C亘至=.JC]!LJ

图 4- 1 2 “系统属性”对话框 图 4-13 “环境变量”对话框

(7）设置完后单击“编辑”按钮打开相应变量的编辑对话框，如图 4-14 所示。 在“变

量值”文本框中输入 MongoDB 安装路径中的 bin 文件夹的路径（此时为默认的 C:\Program

Files\MongoDB\Server\3.4\bin ； ）。

Q注意： Path 变量的值为一个字符串的形式，对于每一个不同的地址，需要使用英文符γ

进行分割 。

(8）单击“确定”按钮，确认自己的修改。

设置全局环境变量的意义是，每一次无须进入 MongoDB 的安装目录 bin 下，即可以

方便地使用 mongod 命令，如图 4-15 所示。
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虽然现在直接启动命令提示符之后就可以运行 mongod 命令，但是每一次需要指定数
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据库的－－dbpath 参数也是非常麻烦的一件事，那么有什么解决办法呢？ 其实， 对于 Windows

可以简单地将命令写成一个批处理文件（ . bat ） ， 每次启动的时候双击打开即可以完美地

解决这个问题。

( 9）新建一个文本文档文件，将其后缀名改为“ . bat”，并按 Enter 键确认后在编辑器

中打开。接着在其中编写以下代码：

echo "MongoDB starting .. . . . . .. . . ” 
mongod - - dbpath E : \db\MongoDB 
pause 

(10）保存成功之后再双击打开， 其显示效果如图 4- 1 6 所示，代表成功运行脚本和成

功启动 MongoDB 。
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医I 4-1 6 脚本启动 MongoDB

4.2.4 安装 MongoDB 的可视化界面

工欲善其事，必先利其器， 我们在使用数据库时， 通常需要各种工具的支持来提高效

率。 作为一个数据库软件，和 MySQL 数据库一样， 其本身的使用包括查询和基本操作，

都需要使用相关的命令， 而在命令行中使用命令进行操作对于开发者而言是一件不方便的

事情。

尤其是新手开发者在没有熟练使用命令行时－，这样的操作不亚于新学一门技术， 而本
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书并非是一本 MongoDB 数据库的书，所以这里不再赘述命令行的操作，而是直接使用

GUI 工具进行 MongoDB 的使用 。

就像在 SQL Server 中的 SQL 查询一样， 一个拥有界面和良好交互的 GUI 工具将极大

地帮助 MongoDB 新用户，并为那些经常以多种语言查询的人节省了宝贵的时间，让他们

将更多的精力放在代码开发上。

能支持MongoDB 新版本的可视化工具争议不断，各有各的支持，笔者选用了 Studio 3T 

作为使用工具。

Cl ）打开 Studio 3T 官网的下载地址 https://studio3t.com/download，如图 4- 17 所示。
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图 4-17 数据库 GUI 主页

(2）单击页面右侧的 DOWNLOAD FOR W卧mows 按钮，当然，这里首先需要用户

选择适合自己系统的版本。

(3 ）此时将跳转至新的网页，如图 4-18 所示，稍等之后，系统会自动下载。如果系

统没有自动下载，请手动点击页面上的 direct link 链接。
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图 4-18 开始下载
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( 4）软件下载成功后是一个完整的压缩包文件，将其解压到需要的文件夹中获得安装

文件。双击安装文件后如图 4- 19 所示。

(5 ）单击 Next 按钮，进入安装 Studio 3T 的下一步，勾选用户须知的同意选工页，然后

再次单击 Next 按钮进入安装路径的选择界面，如图 4-20 所示。

Mstudi 亘古F言重量！道l Studio lT Setup ＇ ＇＝＇ 币曰 ：［至1
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_.,11111111'-11-
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图 4- 19 安装 Studio 3T 
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日圣王3
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图 4-20 选择安装路径

( 6 ） 在其中选择需要安装的路径或者保持程序的默认路径， 单击 Next 按钮进行安装

前的确认，然后单击 Install 按钮开始安装，完成后效果如图 4-21 所示， 单击 Fini sh 按钮

完成安装。

(7）打开安装的文件夹位置，可以看到安装的 Studio 3T 文件，如图 4-22 所示，双击

选中的文件就可以启动软件。启动界面如图 4-23 所示。
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图 4-21 安装完成
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图 4-23 启动 Studio 3T 

4.2.5 MongoDB 的基础操作

本节主要介绍如何使用 MongoDB 和 Studio 3T 。
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( 1 ）启动 MongoDB，如果启动成功则不能关闭命令行， 否则会自动停止相关的服务，

如图 4-24 所示。
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图 4-24 启动 MongoDB
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( 2）启动 Studio 3T ， 单击 Connect 按钮打开新的连接建立的页面，如图 4-25 所示。
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图 4-25 建立新连接
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(3 ）单击 New Connection 按钮，打开新建的链接地址，如图 4-26 所示。
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图 4-26 链接具体地址
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(4）因为是在本机进行链接测试，所以内容已经是默认填好的，单击左下方的 Test

Connection 按钮进行链接测试。测试成功后如图 4-27 所示。
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( 5 ）测试连接成功后，单击 OK 按钮建立新的数据库连接。 再次单击 Save 按钮保存

连接信息。 添加成功后的效果如图 4-28 所示。

。Con叫咱 目

r..oog g。MM'<b。”

‘J 

I Ope•Mn ""'" －「 国臼m回on Mana伊 国

, c。nnect>呻 10 loc.Jlko由no11 。κ J> 1:1- Conneaion : J且由 oil<'•" ＇＂＇闸 ！ 43 im阳d .c "'pc" 
' •·•dong.町ver rtatlls fromε。”’筑筒。n 。K ＇＂＂＇－＇归＇＇＂＂ C• ＇吨创刊＂ Q啕叫咱！ oil

fr Nom< …川叩 ＂＇＂叫
••• lo«lho•t27017 

I ＂＂＇＂＂＇咱＂＇..刷出 dotobom OK 

! Dot«ong Mo吨。DB••~• ~man OK 

I D•鸣Kb咱 M。呵。DB ••~~ '"""'" 'omp•tol> 舍y •• ，.；。”。k

i臼叫 。K

」，一－一－一一一一→｝｝一…一一一一一’一一－一一一一J

~ C王三~ ,_ s川刷刷P ~~Ji 

图 4-27 测试成功 图 4-28 新建连接

(6）单击 Connection 按钮连接成功，如图 4-29 所示。
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4.3 电影网!iO数据库的建立

数据库对于一个网站的服务而言，相当于网页系统中的所有后台的基础，如果没有一

个数据库用于数据的存储，那么这个系统将变得毫无拓展和可用性。
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一个良好的数据库需要一个良好的数据库设计，虽然对于本系统所使用的 NoSQL 而

言并不是必需要进行数据库设计，但是考虑到方便用户理解和系统设计，还是使用传统的

先设计数据库的结构。

Q注意：对于 NoSQL 而言，相当于设计 Collection .

4.3.1 数据库的分析与设计

根据第 3 章的电影网站功能设计，现在来分析数据库的设计。

首先是对于主要功能的设计，本网站主要是对于电影网站的设计，所以数据主题也是

电影本身。

将所有的功能进行以项目内容的划分。首先是电影本身相关的功能，包括电影的自身

属性及用户对其的评论内容、 点赞等功能，具体如下 ：

． 网站的电影显示下载地址；

． 网站的电影添加、修改、删除等后台管理；

． 主页的推荐及更新排行榜功能；

． 用户对每个资源的评论功能：

． 用户对资源的点赞功能：

． 用户对资源的下载功能。

即需要一个电影的数据集合，其中包含基本的属性如下 ：

．电影名称：

．电影主页显示图片：

． 电影预告片 ；

． 电影下载地址；

． 电影更新时间 ：

．电影点赞数：

．电影下载数：

． 电影主页是否推荐 ；

． 电影评论人；

． 电影评论名称。

然后对用户本身的数据进行分析，其包含功能如下：

． 用户的注册功能；

． 用户的登录功能；

．用户资料的显示功能：

．用户的基本权限控制功能：

．用户的密码找回功能；
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． 后台对用户的审核功能：

． 后台对用户的评论删除功能；

· 后台对用户的管理（封停，重置密码等功能〉：

． 后台对用户的权限控制功能。

即需要一个用户的数据集合， 其中包含的属性如下：

． 用户名称；

． 用户密码；

． 用户邮箱；

． 用户手机号 ：

． 用户是否是后台管理用户；

． 用户权限 ；

． 用户是否被封停。

然后对其他的数据进行分析， 其包含功能如下：

． 网站的前端主题预览；

． 后台对主页的推荐及大图的编辑功能。

即需要网页前端的推荐数据集合， 其包含属性如下：

． 主页显示大图 ；

． 主页跳转链接；

． 主页大图标题。

然后对其他的数据进行分析，其包含功能如下：

． 用户对 bug 或者需求的发送站内信给管理员的功能。

即需要一个站内信的数据集合，其包含属性如下：

． 发送人；

． 标题：

． 内容：

． 接收人：

． 发送时间 。

然后对其他的数掘进行分析， 其包含功能如下：

． 主页的文章功能。

即需要一个文章的数据集合， 其包含属性如下：

． 文章名称：

． 文章内容：

． 文章时间。

4.3.2 数据集的建立

对于 NoSQL 系列的数据库而言，这里不需要使用类似于传统 SQL 类型数据库建立时
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首先需要建立相关的表结构，比如 MySQL。因为 NoSQL 中尤其是对 MongoDB 这样的数

据库，其本身存储的是 JSON 类型的数据串，也就是无论是怎样的数据结构，只要是符合

相关的格式都可以直接被数据库所接受。

但是对于一个系统而言，如果不是比较明确的数据库格式，可能会出现一些奇怪或者

不可预料的错误，同时对于代码而言，开发者也喜欢新建一个相关的数据 Model 用来操作

相关的数据，而不是直接存储数据库。

为了实现这个效果，需要使用 JavaScript 代码来表示一个确定的数据集，通过代码的

验证，测试存储的数据是否合法。

根据 4.3.1 节对电影相关的所有功能描述，可以建立一个电影应该有的数据集合，这

里以 JavaScript 代码为例 ：

／／定义数据集
／／包含名称和数据的类型
var Movie= new Schema({ 

movieName : String, 
movieimg : String , 
movieVideo : Str工 ng ,

movieDownload : String, 
movieTime : String , 
movieNumSuppose ：工nt ,

movieNumDownl oad:int , 
movieMainPage:Boolean , 

对每一个相关的 movie 都存在一个 comment 作为其数据集的电影评论 ， 这里 以

JavaScript 代码为例：

／／定义数据集
／／包含名称和数据的类型
var Comment= new Schema( { 

movie id:String , 
user_id : String, 

context : String 
check : Boolean 
} ); 

根据 4.3.1 节用户相关的所有功能描述， 可以建立一个用户应该有的数据集合：

／／定义数据集
／／包含名称和数据，的类型
var User=new Schema({ 

username : String , 
password : String , 
userMail:String , 
userPhone : String , 
userAdmin : Boolean , 
userPower : Int , 
userStop : Boolean 

根据 4.3.1 节网站主页中的所有功能描述， 可以建立一个主页应该有的数据集合：
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／／定义数据集
／／包含名称和数据的类型
var Recommend=new Scherr.a ({ 

recomme口dimg : String ,

recommendSrc:String, 
recommendT工tle:Str工ng

}) 

根据 4.3 .1 节网站中站内信的所有功能描述，可以建立一个站内信应该有的数据集合：

／／定义数据集
／／包含名称和数据的类型
var Mail=new Schema ( { 

}) 

mailToUser : Str工ng,

mailFromUser : String , 
mailTitle : String , 
mailContext : String , 
mailSendTime:String 

根据 4.3.l 节网站文章中的所有功能描述，可以建立一个网站文章应该有的数据集合：

／／定义数据集
／／包含名称和数据的类型
var Article=new Schema ({ 

articleTitle : String , 
articleContext : String, 
articleT工me : String

}) 

Q注意：上述所有代码在 JavaScript 中是没有意义的，并非可运行的代码，是为了让用户
理解其数据库意义而制造的伪代码，具体建立和使用并非在本节中进行，第 5

幸会详细介绍 Express 框架和 MongoDB 数据库的具体链接和使用方法。

4.4 小结与练习

4.4.1 小生吉

本章首先对传统的 SQL 和 NoSQL 两种数据库进行了简单的介绍和对比，然后介绍了

NoSQL 数据库中的 MongoDB ， 包括 MongoDB 的安装和基本使用，目的是让读者能够理

解和掌握数据库。

通过对本章内容的学习，读者可以了解现代数据库的一些基础知识。因为本书并非是

专门讲解数据库的书籍，所以对于基础概念和数据理解等内容并没有进行深入讲解，只是

从零开始引导读者如何安装和使用数据库。
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说实话，单纯地使用数据库应该能满足很多业务需求。但是对于读者和任何一个开发

者而言，单纯地使用他人或者己有的东西，并不能让自己的编码水平达到质的飞跃。如果

想要真正地了解数据库，使用数据库，还需要更多的学习和实践，只有真正明白了其原理，

才算掌握了这门技术。

这里提供一些经典的数据库书籍。

． 《数据库系统概念》 ： 国际上许多著名大学，包括斯坦福大学、耶鲁大学、德克萨

斯大学、 康奈尔大学、伊利诺伊大学和印度理工学院等都采用《数据库系统概念》

作为教科书。 我国也有许多所大学采用《数据库系统概念》的中文版作为本科生和l
研究生的数据库课程的教材和主要教学参考书，并取得了良好的效果。《数据库系

统概念》 内容丰富，不仅介绍了数据库查词语言、模式设计、数据仓库、数据库应

用开发、基于对象的数据库和 XML、数据存储和查询、 事务管理、数据挖掘与信

息检索及数据库系统体系结构等方面的内容，而且对性能评测标准、性能调整、标

准化及空间与地理数据、 事务处理监控等高级应用主题也进行了全面讲解。

· 《MongoDB 权威指南》 ： 通过该书的权威解读，读者会了解面向文档数据库的诸多

优点，会发现 MongoDB 如此稳定、性能优越甚至能够无限水平扩展背后的原因。
该书的两位作者均来自于开发并支持开源数据库 MongoDB 的公司 lOgen 。 数据库

开发人员可将该书作为参考指南，系统管理员可以从本书中找到高级配置技巧，其

他用户可以了解一些基本概念和用例。学完该书会发现，将数据组织成自包含 JSON

风格文档比组织成关系型数据库中的记录要容易得多。

. <NoSQL Distilled 》 ： NoSQL 系列的入门书籍。该书不是一个具体 NoSQL 参考手册，

但是却可以从整体上帮助初学者理清NoSQL世界的分布现状及和RDBMS 的关系。

对于不熟悉 NoSQL 的人来说，这个远比一上来就钻进一个具体 NoSQLDB 开发重

要得多。

4.4.2 练习

I. 了解什么是数据库， 什么是 SQL，以及什么是 NoSQL 。

2 . 自己在开发机中搭建 NoSQL 的运行环境并且成功安装 MongoDB 。

3. 写好相关的启动脚本和建立相关的数据库。

4. 下载可用的 Studio 3T 安装并成功连接 MongoDB 。
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第 5 章 电影网站服务器端的设计

服务器端的设计对于一个完整的系统而言是非常重要的一个环节，毕竟服务器上的应

用需要 24 小时不间断地提供服务。 同时－ ， 一个能提供高性能服务的 API 接口，更是一个

服务器所要求的。

本章构建的服务器端基于 Express 框架。因为该框架基于 Node.js，所以 5.1 节的内容

也会对其进行简单的介绍 ， 这样读者就能融会贯通服务器端涉及的技术。

5.1 使用 JavaScript 开发后端服务

本书涉及的后端应用并不准备使用新的服务器语言或框架进行开发，而是使用

JavaScript 作为后端的服务器语言。 当然，这一切也是依赖于 JavaScript 的强大性能。

5.1.1 神奇的 Node.js

Node.js 是一个基于 Chrome V8 引擎的 JavaScript 运行环境， 用于方便地搭建响应速

度快、 易于扩展的网络应用。它使用了一个事件驱动、 非阻塞式的 1/0 模型 ， 这使得其开

发既轻量又高效，而且非常适合在分布式设备上运行数据密集型的实时应用 。 Node扣的

LOGO 图如图 5-1 所示。

图 5-1 Node.js 的 LOGO

Chrome V8 引擎本身使用了一些最新的编译技术，这使得用 JavaScript 这类脚本语言
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编写出来的代码其运行速度获得了极大提升，又节省了开发成本。对性能的苛求是 Node

流行的一个关键因素。 JavaScript 是一个事件驱动语言， Node 利用了这个优点，编写出了

可扩展性高的服务器应用 。 Node 采用了一个称为“事件循环（Event Loop）”的架构，使

得编写可扩展性高的服务器应用变得既容易又安全。提高服务器性能的技巧多种多样，

Node 选择了一种既能提高性能，又能降低开发复杂度的架构，这是一个非常重要的特性。

并发编程通常很复杂且布满“地雷”， Node 绕过了这些，但仍提供很好的性能。

Node 采用一系列“非阻塞”库来支持事件循环的方式，本质上就是为文件系统和数

据库之类的资源提供接口。当向文件系统发送一个请求时，无须等待硬盘寻址井检索文件，

硬盘准备好时非阻塞接口会通知 Node。该模型以可扩展的方式简化了对慢资源（请求获
取较慢的资源）的访问，直观、易懂。尤其是对于熟悉 onmouseover 和 onclick 等 DOM 事

件的用户，更有一种似曾相识的感觉。

虽然让 JavaScript 运行于服务器端不是 Node 的独特之处，但却是其最强大的功能体

显。不得不承认，如果 JavaScript 只能运行在浏览器的环境和浏览器的话，会极大地限制

JavaScript 的发展和使用范围。 任何服务器与日益复杂的浏览器客户端应用程序问共享代

码的愿望只能通过 JavaScript 来实现。虽然还存在其他一些支持 JavaScript 在服务器端运

行的平台，但正是因为上述特性，使 Node 发展迅猛，成为了现在使用最广泛的平台之一。

Node扣有以下优点：

．采用事件驱动、异步编程，为网络服务而设计。其实 JavaScript 的匿名函数和闭包

特性非常适合事件驱动、异步编程；而且 JavaScript 简单易学，很多前端设计人员

可以很快上手做后端设计。

• Node. 非阻塞模式的 1/0 处理给 Node.js 带来在相对低系统资源耗用下的高性能与

出众的负载能力，非常适合用于依赖其他 IIO 资源的中间层服务。

• Node.js 轻量高效，可以认为是数据密集型分布式部署环境下的实时应用系统的完

美解决方案。 Node 非常适合这种情况：在响应客户端之前，预计可能有很高的流

量，但所需的服务器端逻辑和处理不一定很多。

Node.js 的缺点如下：

．可靠性低。

．单进程，单线程，只支持单核 CPU，不能充分地利用多核 CPU 服务器。一旦这个

进程崩溃，那么整个 Web 服务就崩溃了。

5.1.2 什么是 Express

Express 是一个基于 Node. 平台的极简、灵活的 Web 应用开发框架，它提供了一系

列强大的特性，帮助开发人员创建各种 Web 和移动设备应用 。

框架是什么呢？

·框架的初心是抽象出那些重复度高的代码。言外之意就是如果开发者的项目足够简
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单，没有什么重复代码，那么就不需要框架。简单来说，如同盖房子首先需要打地

基一样，代码框架也是一个工程的结构基础，基于一个完整的框架，可以在此基础

上建立一栋大厦。

． 一旦开发者使用了该框架， 无论开发者的水平如何， 至少在这个项目里面有相当一

部分的代码质量是稳定和健壮的。 而一个稳定开源的框架会随着使用者和开发者的

维护让代码本身变得质量更高。

． 所有的框架需要有一个熟悉的过程，这就是所谓的学习曲线。使用框架，就是学习

框架中的使用方法，建立整体工程的相关思路。在这个过程中，可以让开发者在不

断的学习中提高自身能力 。

使用 Express 可以快速地搭建一个完整功能的网站，其官网主页如图 5-2 所示。

Express 

Express 
I 、 I Jl, , I l\.Jl-11 

mi•'i•ric1I ~＜ v rt 
fr c1 町10wcrk f 
Node.js 

’ m .,,.t.iol l 问 m ... 

”。何、e 0 

图 5-2 Express 主页

Express 框架的核心特性如下：

． 可以设置中间件来响应 HTTP 请求。

． 定义了路由表用于执行不同的 HTTP 请求动作。

． 可以通过向模板传递参数来动态渲染 HTML 页面。

5.2 使用 Express 进行 Web 开发

本节开始使用 Express 进行后台服务的开发。在第 3 章的页面和功能设计中，所有对

于数据的来源都是由 Express 提供的。

5.2.1 安装 Express

Express. 是作为 Nod巳.js 中一个网站服务构建框架而存在的，所以其本身是基于
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Node扣的 （Node . 的安装请参考第 2 ~主的内容），这旦假设己经安装了最新版本的 Node.js 
和 npm 工具，并能正确运行 。

【示例 5-1 】 开发 Express Hello World 。

( I ）首先使用如下命令初始化一个 npm 项目， 或者直接使用右键快捷菜单中的 “新

建文件” ， 建立一个 package. on 文件。

npm in工t

如果使用命令方式创建 ， 则该命令要求输入几个参数： 项目名称、 版本号、作者等相

关信息， 例如此应用的名称和版本。 其中的 ent叩 point 选项需要注意， 这里使用了默认的
index.j s 作为 main，可以将其改为开发者所期待的入口文件 （ 比如 app.js，笔者为了开发

方便， 便于读者学习， 采用默认的 index .j s 文件名）。 初始化过程如图 5-3 所示。

国雷理里；＂＇、时ndows\sy<t•m32\cmd.oxc tp]@医8
E 飞JavaScnpt \vue_bo。k\ 5·2-l>npm imt 
his u们 11ty will walk you t h r。ugh creating a package.json file 
t only c。ve• s the most c0<m1on ite阳， and tri es to guess sens地le defaults 

ee npm help json · for definiti ve d。cumentation on these 行elds
,and exact 1 y 民hat they d。

se "npm install <pkg» after崎rds to install a package and 
ave it as a dependency in the package.js。n file 

ress "C at any time t。 quit
ackage name: (5·2·1) 
ersion : (1.0.0) 
escription: hell胁。rld

恒nt • y p。int: (index.js) 
!test c。nmand·
lgi t rep。s、汇。， y
lk·~。， ds:
1author : 
l i四nse (ISC) 

out to 帆rite to E ： ＼】avaScript\vue_b。。k\5·2- 1\package . 】son

”n嗣e＂”5-2-1
”versτ。n’，”1 0 O". 
”descript、。n” ”hell。怕飞＞rld
"ma、n’’＂index.js ”，
··scripts·· l 

’test”：”ech。 ＼ ＂Error: no test 叩ecified＼”品 exit l ” 
-” “auth。r”：””，”license” ”ISC” 
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图 5-3 建立 package.j son 文件

( 2）这样就成功建立了一个 package .j son 文件。 如果选择手动建立相关的文件，则需

要输入以下代码 （信息部分不需要一致） ：

” name”:” 5- 2 - 1 ” , 
”vers i on ”: ” 1. 0. 。 ”，
”descr i ption”:”helloworld ” , 
”mai 口”：” index . j s ”, 
”script s ” : { 

” test ”:”echo \ ” E rror ： 口o test spec i f i ed \ ” && ex i t 1” 
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” au tho r ”:””, 
” l icense”:” I SC ” 

(3 ）使用以下命令 ， 安装 Express.js 并将其存入 package.json 文件中 。

口pm 工nstall express -- save 

Q注意：如果只是临时安装 Express，不想将它添加到依赖列表中，只需~i 咯－－save 参数
即可，如果是全局安装，需要使用也参数。

安装成功后的效果如图 5-4 所示。

固自员；ε飞时nd叫syst•m3比md.oxe S直至E匾~
Jis th可 s ok? (y'5) • 

仨~JavaScript\vu巳b。。k\5-2-l>npm i nstall express --save mil…I cr eated a lockfile as package-lock.json. You s hould commit this file 

E盟 刷刷 5-2-1@1.0.0 No repository field. 
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图 5-4 安装 Express

( 4）编写一个简单的 Hello World 程序 ， 来测试 Express 是否安装成功。首先需要编写

一个 index.js 文件。

＆注意：这个 index.js 的名称是入口文件，如果在初始化 npm 项目中初始化为其他的名称 ，
则需要新建同名的文件名称。

在 index.js 中编写相关的代码如下：

／／定义 Express 实例
var express = require ( ’ express ’ ) ; 
var app =express() ; 
／／定义路由
app . get ( ’ / ’, function (req , res) { 

res . send ( ’ Hello World l ’); 
}) ; 
／／设置启动的地址端口信息
var server= app . listen(3000 , function () { 

var host= server . address() . address ; 
var port= server . address() . port; 

／／打印相关的内容提示
console . log ( ’ Example app listening at http ： ／／ 毛s ： 毛 s ’， host , port) ; 

这里，首先需要引入 Express，设置默认路由’／ ’，在访问’ ／ ’路径之后，会返回 Hello

World。然后调用一个测试服务器，监控地址本机，接口为 3000，并且在控制台中打印启
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第 5 章 电影网站服务器端的设计

动服务器。

( 5 ）保存上述代码，在命令行提示符中使用如下命令运行程序。

node 工ndex . js

启动成功后的控制台效果如图 5-5 所示。

国营理虽已飞，Windo阳l'Ystem32\cmd exe · oode ind国·J'

IE : \JavaScript~vue .book\ 5-Z-l>node index.JS 
!Example app listening at http: // ::: 3000 

半

图 5-5 启动服务器

百草~~言

3 

(6 ） 在浏览器中访问 http：川oc剖host:3000／，可以打开测试页面，结果如图 5-6 所示。

l 令 σ ① 1。ca l

图 5-6 测试结果

5.2.2 设计后台服务 API

本书第 3 章中介绍的网站服务设计，均为系统需要提供的服务，而前端为了使用这些

服务，需要后端提供相关的多个 API，下面将分别介绍。

主要功能的后台服务设计如表 5-1 所示。

功 。匕
目匕

网站的电影显示及下载地址

表 5-1 主要功能API设计

API设计

显示电影列表API

通过电影ID显示具体下载地址的API
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功 ＂＂＇气
目t

网站的电影添加、 修改、删除等后台

管理

网站的前端预览

后台添加API

后台根据ID删除AP!

后台根据ID修改AP!

@ 

API设计

后台根据ID显示需要修改的相关电影的API

显示电影预览小视频播放的地址，具体的电影详情AP!

显示对于该电影的用户评论API

显示对于该电影的点赞数、 T载数的API

用户功能后台服务设计如表 5-2 所示。

表 5-2 用户功能API设计

功 A自K己 API设计

用户的注册功能 用户的注册功能以及表单验证等AP!

用户的登录功能 用户的登录以及错误提示等AP!

用户对于每个资源的评论功能 用户对于资源的评论写入API

用户对于资源的点赞功能 用户对于资源的点赞AP!

用户对于资源的下载功能 用户对于资源的单击下载功能，增加下载数量AP!

（续）

用户的基本权限控制功能 后台用户的权限控制AP！， 对于某些功能能不能使用的API

用户的密码找回功能 用户登录失败后根据中「l关资料进行密码找回的AP!

用户对于bug或者需求，发送站内信给笆’
用户对于站内信的发送API

理员的功能

后台对于用户的审核功能 后台对于用户的评论审核显示的API

后台对于用户的评论删除功能 后台对于前台用户评论的删除功能API

后台对于用户的管理（封停、重置密码
后台对于用户的封停API

后台对于用户的辛苦码重置AP!
等功能）

后台对于用户的状态与资料显示API

后台对用户的权限控制功能 后台对于用户的所有功能权限的配置API

用户资料的显示功能 用户前台显示所有用户资料的API

其他功能的后台服务设计如表 5-3 所示。

表 5-3 其他功能API设计

功 ＂＂＇气
目E

主页的推荐及更新排行榜功能

主页的文章功能

后台对于主页的推荐及大图的编辑功能

后台对于主页的文章查看功能
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主页的推荐内容AP!

主页的排行榜显示内容API

主页的文章列表显示AP!

后台主页的文章编辑功能API

后台主页推荐编辑AP!

后台主页推荐删除AP!

后台主页大图推荐修改APl

后台主页大图删除APl 

后台对于主页文章信息功能查看APl
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5.2.3 设计路由

根据 5.2 . 2 节中的功能 API，现在设计提供相关服务的具体地址。主要部分 API 路由

设计如表 5-4 所示。

表 5-4 主要部分API路由设计

功 ＆目匕匕 API路由设计

显示电影列表API /movi e/list 

通过电影ID显示具体下我地址的APl /movie/download 

后台添加API /admin/movieAdd 

后台根据ID删除AP! /admin/movieDel 

后台根据ID修改AP! /admin/movieUpdate 

后台根据iID显示需要修改的电影相关的API /admin/movie 

显示电影预览小视频桥放的地址，以及具体的电影详情API /movie/detail 

显示对于该电影的用户评论AP! /movie/comment 

显示对于该电影的点赞数、下载数的AP! /movie/show Number 

用户功能 API 路由设计如表 5-5 所示。

表 5号用户功能API路由设计

功 A自h己 API路由设计

用户的注册功能及表单验证等API /users/register 

用户的登录及错误提示等API /user/ login 

用户对于资源的评论写入APT 八1ser/postConmment

用户对于资源的点赞API （不一定要登录） I movie/support 

用户对于资源的单击下载功能， 增加下载数量API （不一定要登录） I movie/download 

后台用户的权限控制AP！， 对于某项功能是否可以使用的API /user/getPower 

用户登录失败后根据相关资料进行密码找回的API /user/findPassword 

用户对于站内信的发送API /user/sendE mail 

后台对于用户的评论审核显示的API /admin/checkComment 

后台对于前台用户评论的J»Jlj除功能API /admin/delComment 

后台对于用户的封停AP! /admin/stopUser 

后台对于用户的密码重置API /admin/changeUser 

后台对于用户的状态与资料显示AP! /admin/showUser 

后台对于用户的所有功能权限的配置AP! /admin/powerUpdate 

用户前台显示所有用户资料的AP! /show User 

后台对于所有评论的列表展示API /adm in/commentsList 
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其他功能 API 路由设计如表 5-6 所示。

表 5-6 其他功能AP I路由设计

功 h目k已 API路由设计

主页的推荐内容API /show Index 

主页的排行榜显示内容AP! /show Ranking 

主页的文章列表显示AP! /show Article 

后台主页文章的编辑功能AP! /admin/addArticle 

后台主页推荐编辑AP! /admin/addRecommend 

后台主页推荐删除API /admin/delRecommend 

后台主页大图推荐修改API /admin/updateRecommend 

后台文章删除API /admin/delArticle 

后台对于主页文章信息功能查看AP! /articleDetail 

5.3 服务器测试

本节将介绍的后端 API 服务，是提供给 Vue.js 写成的 View 层的服务 API ， 但是此时

的服务端写成的 API 并没有相关的 Vue.js 显示效果进行测试，为了方便于开发者进行相关

的测试和调试，这里介绍一个工具。

5.3.1 一个测试 HTTP 请求的 Postman 插件

用户在开发、调试网络程序或网页 BIS 模式的程序时，需要一些方法来跟踪网页请求，

可以使用一些网络的监视工具，比如著名的 Firebug 等网页调试工具。 下面将介绍的这款

网页调试工具，不仅可以调试简单的 css 、 HTML、脚本等网页基本信息，还可以发送几

乎所有类型的 HTTP 请求 ！ Postman 在发送网络 HTTP 请求方面，可以说是 Chrome 插件

类产品中的代表产品之一。

开发人员要调试一个网页是否运行正常，并不是简简单单地调试网页的 HTML、 css 、

脚本等信息是否运行正常，更重要的是网页是否能够正确处理各种 HTTP 请求，毕竟网页

的 HTTP 请求是网站与用户之间进行交互的重要方式。在动态网站中，用户的大部分数据

都需要通过 HTTP 请求与服务器进行交互。

Postman 插件就充当着这种交互方式的“桥梁”，它可以利用 Chrome 插件的形式把

各种模拟用户 HTTP 请求的数据发送到服务器上，以便开发人员能够及时地作出正确的响

应，或者是对产品发布之前的错误信息提前处理， 进而保证产品上线之后的稳定性和安全

性。因为可以发送相关的数据，所以非常适合后端服务的 API 测试。
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5.3.2 在 Chrome 中安装 Postman 插件 ·如

如果读者己经有安装 Chrome 插件的经验，可以忽略本节内容。

下面将给出在 Chrome 浏览器中安装 Postman 插件的详细步骤。

(1 ）打开 Chrome 浏览器，单击左侧的“应用”按钮，如图 5-7 所示。
图 5-7 “应用”按钮

(2）在弹出的对话框中单击“Chrome 网上应用商店”，如图 5-8 所示。

I:' Ch• ome 网上应商店

！’再

．瞌矗画......... 
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埠，．子”晴--u
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舍会食 舍 禽

食食食禽 暴民主
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，呼也，，，，叽~吃“ν - 0 

Hangouts E圃 G。。gle Keep 

amazon 
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图 5-8 Chrome 商店

( 3 ）在搜索框中输入 postman，如图 5-9 所示，单击“添加至 CHROME＂按钮， 就可

以安装 Postman 插件了 。

r.- Chrome网之应用店
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因 5-9 搜索 Postman
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(4）添加成功后，再次单击图 5“7 中的“应用”按钮，若显示 Postman，如图 5-10 所

示，表示已经添加成功。

...伊 丽

~鱼也
, .. ＿肉之3电富 ，捕～同 ·－－~·~ k叫~·

eζhrome w叫町 ，

图 5-1 0 添加成功

(5）单击 Postman 按钮，进入 Postman 界面，如图 5-1 1 所示。

图 5-11 Postman 界面

5.3.3 使用 Postman 插件进行数据测试

可以用 5.3.2 节用 Express 编写的 Hello World 应用服务用来测试 API 是否正确，同时

测试 Postman 的使用 。
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( 1 ）首先使用如下命令来启动服务器：

node index . ] S

( 2 ）确认启动服务成功之后，在 Postman 中的 URL地址栏中输入地址 h即：／／localhost:3000,

单击 Send 按钮， 效果如图 5-12 所示，可以看到，打印出了“Hello World !” 

圈 子 12 请求 Hello World 

还记得在 index.js 1－~1i马中编写的内容吗？其请求地址为 get 请求， 如下 ：

／／定义路由
app . get ( ’ I' , function (req , res) { 

res . send ( ’ Hello World 1’) ; 

( 3 ）如果在 Postman 中使用 post 请求的话， Express 会阻止请求访问，如图 5- 13 所示。

图 5-13 post i青三~

. l - 1 . 
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5.4 Express 后台代码编写

前面内容中我们已经安装了基本的 Express 框架和 MongoDB 数据霄，也学习了基本

的测试 Postman 。 从本节开始，我们将正式进入电影网页的后端代码编写内容。

5.4.1 新建工程

这里需要重新安装 Express ， 作为一个完整的工程来说， 笔者并不推荐 5 . 3 节中“Hello

World ，，的写法。 Express 提供了一个方便的工具一一应用生成器 Express，可以快速创建

一个应用的“骨架

通过如下命令安装应用生成器：

npm 工nstall express - generator -g 

安装成功后的效果如图 5-14 所示，此时 Express 命令就可以使用了 。

因售理吴： C：飞Wind。ws飞system32\cmd.exe goo~画
~E: \ JavaScn pt\vue_b。。k\5-2-l>npm install express - generator -g ~ 

: \Users\zh四gfan2\AppData\R。aming\npm\exi:>ress － ＞ ζ ： ＼Us er s \ znangfan2 \ AppData \ Roa 
ing\npm\n。de_modu1 es \ express-gener ato旷＼b1n\express-cli .js 
express-generato旷缸4.15 . 5

added 6 packages in 2. 76Bs 

IE: \ JavaScri pt\vue_b。。k\5-2 1>_ 

口

学．

圈 子14 安装 Express 应用生成器

【示例 5-2 】 本书服务端 book service 的实现。

C I ） 打开命令提示行，进入该项目目录， 使用以下命令创建项目 ，执行效果如图 5- 15

所示。

express book service 

( 2 ）使用 cd 命令进入刚创建好的工程中，此时创建的工程文件并没有使用 npm 安装

相关的包，所以应该使用如下命令进行安装：

npm install 
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圈’售理员； C：飞.Wind。WS飞system32\cmd.exe GJ[ffil匾画

IE: \ JavaScri pt\vue_b。。k>cd b。。k_service

!E: \ JavaScri pt\vue_b。。k\book_serv1ce>expr ess book_ser v1ce 

warn1ng: the defat.i lt :'i ew eng才 ne will not be jie\d~ in futur:e rel eases 
1•arni ng: use ‘ -- view=jade ’。r .…help' for add1t1onal options 
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图 5-15 创建项 目

安装成功后的效果如图 5-16 所示。
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L 

圈子16 安装包

( 3 ）所有的包安装成功之后，使用如下命令启动应用 ：

set DEBUG= book service & npm start 

＆注意： 如果用户使用的是 Linux 或者 Mac OS 系统，应使用$ DEBUG=myapp npm start 

命令，启动应用。

启动后的显示效果如图子17 所示。
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画面 npm 三：＝，~匾画
E节古ascr才 pt \vue_boo
art 

。ok_serv1ce>set DEBUG=book_serv1ce 品 npm > 

I> book-ser vi ce@.0. 0 . 0 start E: \ JavaScri pt \vue_book \ book_ser vi ce\ book_ser vi ce 
I> n。de . /bin/1w削

ET I 304 313. 586 ms - -
ET / stylesheets/ style.css 304 4.581 阳－－

r』R

图 5-17 启动应用

(4）在浏览器中输入地址 http://localhost:3000／ ，可以打开测试页面，自动显示 Express

框架的欢迎页面，如图 5-1 8 所示。

( 5 ）此时打开 WebStorm 可以看到 Express 自动生成的项目文件目录与路由控制，如

图 5-19 所示。

~ 。① localhost 孔。 合

Express 
Welcome to Express 

图子1 8 Express 欢迎页

这些文件夹的意义如下：

T .b。。fc_servi臼

.., •b。。k_service
'I' .. bin 

&www 
"" .. node_m。dule• library root …pubr.c 

.. images 

.. javascripts 

"" .. stylesheets 
'I' .. routes 

二二1t ：~.i~. －i ＼ι

…. li'ii app~s 
~pa山ge.json

,I; package-I。优JSOn

区I 5-1 9 项目目录

• bin 文件夹中的 WWW扣包含着对启动项目的一些测试服务器的配置，包括启动服务

器的端口监昕及 bug 控制台输出等。

• node_ modules 文件夹中是 npm 安装的依赖包和相关的资源。

• public 文件夹下是本系统相关的静态资源。

• routes 文件夹下即为项目的全部代码和路由内容。

• views 文件夹下的.jade 文件为在 routes 文件夹下的逻辑代码调用的相关模板文件，

但是在这里，因为 Express 只是提供相关的 API 接口，前台使用 Vue.js 进行显示，

而不使用 Express 的前台模板进行输出 。
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5.4.2 连接数据库

使用 Mongo DB 作为数据库的话，首先需要使用一个中问件作为连接方式， JavaScript

中提供了多个 npm 包作为中间连接的中间件。

一般，使用比较多的中问件是原生的 MongoDB，它提供了 MongoDB 的连接、基本

的读取和写入查询等功能。但是在使用该中问件的情况下， 虽然开发者可以连接和使用

MongoDB，但是完全原生的写法并不适合工程的开发，正如同 MySQL 的原生操作和 ORM

的关系一样。 所以为了更好地使用 MongoDB，有开发者提供了其他的中间件，常用的包

括 Mongoskin 和 Mongoose 等。

在第 4 章中，为了构建类似于 SQL 的数据表结构，我们构建了相应的数据集结构，

这里需要使用一个支持对象模型驱动的程序，所以本书使用 Mongoose 作为连接 MongoDB

的中间件。

Mongoose 提供了一个直观的、基于模式的解决方案来建模应用程序数据，它包括内

置的类型转换、验证、 查询构建、业务逻辑挂钩等，开箱即用。

( 1 ）连接的第一步，当然是安装中间件，使用以下命令进行安装：

npm install mongoose 一 － save

安装效果如图 5-20 所示。

Q注意：需要在我们新建的项目中安装 Mongoose 中间件，所以读者要注意在安装时当前

的目录路经。

国理员： C:\Windows\sy白m32\cmd剧e ~岳画
。ok_serv1 ce>npm inst a 11 m。ng。。se -save • 

E: \JavaScr 才 pt\vue book \ book_service\ book_service> 
口

半：
1白白一－－－－『－一 －一一－－一－e ’『l

因 5-20 安装 Mongoose

(2）安装完成后，新建一个路由作为测试路由。

更改 index.js 中的代码，新增一个名为 mongooseTest 的路由，用于测试 MongoDB 是

否成功启动并能正确使用。为了测试，创建一个名为 Cat 的数据集，其中包含一个 name

数据属性，值为 String （字符串）；连接一个叫做 pet 的库，并在 Cat 中新增一个新的数

据，其 name 属性为 Tom 类型。

完整的 index.js 代码如下：

II express 示例
var express= require ( ’ express ’); 
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1n各自引入
var router= express . Router() ; 
／／数据库引入
var mongoose= require ( ’ mongoose ’ ) ; 
／／定义路由
/* GET home page . 女／

router . get ( ’ / ’, function(req , res , next) { 
res . render （ ’ 工ndex ’， ｛ t 工 tle ：’ Express ’ ｝） ；

}) ; 
／／定义路由
router . get ( ’ / mongooseTest ’ , function (req , res , next) { 

mongoose . connect ( ’ mongodb : //localhost/pets ’, { useMongoClient : true }) ; 
mongoose.Promise= global . Promise ; 

var Cat = mongoose . model （ 『 Cat ’, { name : Str工ng } ) ; 

var tom= new Cat({ name:’ Tom ’ }) ; 
tom . save(function (err) { 

if (err) { 
console . log(err ); 

} else { 
console.log ( ’ success insert 『 ） ；

}) ; 
res . send （ 『 数据库连接测试’） ；

}) ; 

module . exports = router ; 

对于上述代码， 通过实例化一个“／mongooseTest『 ”路由，引入中间件 Mongoose，调

用中间件中的 connect（）方法， 其中的两个相关参数说明如下 ：

． 第 l 个参数是数据库的 URL 地址，即启动的 MongoDB 的 IP 地址和访问的数据库：

· 第 2 个参数是一个 JavaScript 的对象串，用于传递相关的配置。

通过实例化 Cat 的数据集，调用 Mongoose 中的 model（）方法 ， 传入名称和结构来创建

一个数据集。

对于 Cat 数据集中创建的新对象，向其中传入一个 name 属性 ， 内容为 Tom ， 通过

Mongoose 中创建的模型（model ）自带的 save（）方法来保存内容。在 save（）方法中传入一

个回调 ， 当发生错误时打印错误信息， 成功时在控制台中打印 success 标志。

使用 res.send（）方法来输入一个提示，在浏览器中打印“数据库连接测试”，如果浏览

器显示此文字，则证明访问成功。

( 3 ）保存代码，在命令行中重启测试服务器， I ~ σ ① lr•I刷刷M刷：’”加＇＂＂＂ E日 食

通过浏览器访问 h即：／／localhost: 3000/ mongoos出st I 数据库连接测试

地址， 页面显示效果如图 5-21 所示。

如果访问页面上没有报错， 此时的控制台显示

女I~ 图 5-22 所示。
｜茎I 5-21 连接测试
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IE: \ Javascri pt \vue_book\bo。k_service\book_service>set DEBUG=book_serv1ce & npm st 
art 

book-service@O 0 0 start E \JavaScript \vue_b。ok\b。。k_serv1四＼book_serv1四
I> n。de . / bi n/ IWM 

:ET /monq。。seTest 200 32 917 阳－ 21 
uccess i nsert 

半．

图 5-22 访问记录

同时在启动的 MongoDB 的连接命令提示符 CCMD）中也会打印连接成功的提示，包

括显示数据库的插入内容，如图 5-23 所示。
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图 5-23 MongoDB 访问日志

在成功访问之后，可以通过 Studio 3T 进行数据库内容的查看。在数据库中右击

Refresh All 菜d单，刷新数据库，可以看到新出现的 pets 数据集，打开该数据集， 可以看到
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其中的详细内容，如图 5-24 所示。
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图 5-24 显示数据集

此时，连接和插入数据成功。

5.4.3 使用 Supervisor 监控代码的修改

之前的开发系统，如果要修改代码，则需要使用 Ctrl+C 组合键来结束服务，然后使

用相关的命令重启系统，这无疑是非常烦琐的，其实可以使用 Supervisor、 Nodemon 等中

间件作为插件启动。

这里使用 Supervisor 进行系统修改代码的监控。

( 1 ）使用以下命令进行全局安装 Supervisor，对于开发环境而言，并不需要在系统中

安装此中间件。

npm install - g supervis o r 

安装成功后如图 5-25 所示。

严： ＼JavaScript\vue_book\b。。k....ser vice\b。。k service>npm install -g supervisor 
仁 ： ＼Users \zhangfan2\AppData\Roaming\npm\supervisor - > C: \Users \zhan冒fan2\App0ata\
jRoaming\npm\node_modul巴＼supervisor\l i b\ c l i -wrapper. j s 
仨＼Users\zhangfan2\App0ata\R。aming\npm\node-supervisor -> C: \ User s \ zhangfan2\ App 
!Data \ Roami ng\ npm\ node_modu 1 es \ super visor \ 1ib\ c1 i -wrapper . j s 
忏 suoervisor@0.12.0
ladded 1 package i n 1. 5 Ss 

1£: \ JavaScript \ vue book\b。ok ser vice\ book_service> 
半：

，P自

圈子25 安装 Supervisor
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(2）安装成功后 ， 需要使用如下命令启动程序。

supervisor bin/www 

启动后，如果工程中的代码修改过，则会自动重新载入代码，如图 5-26 所示。

E: \JavaScript\vue_book\b。ok_service\b。。k servi ce>supervi sor bi n/ w.,w 

Running node-supervis。r with 
pr。gr研＇ bin／＂＂圳 ’
--watch · · 
--ext ens i ons 'n。de,js ’
--exec 'node' 

Start ing chi 1 d process 1•1 i th ’ n。de b才 n/w＂仰f
＼~at chi ng dir ect。ry 'E: \JavaScript\vue_bo。k\book_servi ce\bo。k_servi ce' for change 
s. 
Press rs for restarting the process. 
。。de:48784) DeprecationWarn1ng: ·。pen （）‘ is deprecated in m。ngo。se >= 4 .11. 0_,_u 
lse ‘。penUri () · instead, or set the · usεMongoCl i ent ·。ption if using c。nnect() · r 
町 、c~eateConnect ion () ‘. See http: //mongoosejs.c。m/docs/connecti ons. htm 11/use -monj; 
g。－ cl i ent

• 

图 5-26 启用 Supervisor

5.5 用户系统开发

本节将进入后台系统的开发部分。

( I ）通过前面设计的相关路由，建立 users .js 路由文件，将所有的用户系统开发放在

此文件中。对于 routes 目录中的文件以文件名作为域名二级路径， 即使用 http://localhost:

3000/users 访问可以直接导航到 users .js 文件中。

这是为什么呢？其实是在 app.j s 中引用了 users . 文件并对其增加了一个新的路由设

置 ， 具体代码如下：

var users = requi re ( ’. / routes/users ' ) ; 

／／使用引入的文件
app.use ( ’ / users ’, users); 

~ ［J要建立新的路由代码文件，均需要在 app.js 代码文件中引用该文件， 并定义新的路由地

址才可以使用。

默认项目会自动生成 users .j s 文件，自动生成的内容如下 ：
var express= require ( ’ express ’ ) ; 
var router = express . Router () ; 

／／定义路由
/* GET users list 工ng . 女／

router.get (’/ ’, function(req , res , next) { 
res . send ( ’ respond w工th a resource ’ ) ; 

}); 

module.exports = router ; 

仅供非商业用途或交流学习使用
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如果不更改 users .js 中的代码，直接访问该

地址，则页面效果如图 5-27 所示。
令 σ ［＜豆 loca lhost:3阳／users

(2）对于用户模块的操作，首先需要一个

model ， 因此需新建一个用于存放各种 model 的

文件夹 models 。

resp口nd with a res口urce

( 3 ） 接着需要写一个用于连接数据库的公 图 5-27 访问效果

用模块，此代码放置在根目录的 common 文件夹中，新建文件 db.js，代码如下：

var mongoose = requ工re ( ’ mongoose ’ ) ; 
var url =’ mongodb : //localhost/movieServer ’ 
mongoose . connect(url) ; 

／／连接数据库
module.exports = mongoose; 

上述代码引入 Mongoose 作为连接的中间件，并且连接到相关的数据库地址， 之后将

其以包的形式抛给后面的组件使用。

( 4）因为所有用户的操作都应该建立在用户这个数据集的基础上，所以需要在 models

文件夹下新建 user扣作为数据集，其中的代码如下：

var mongoose = requ工 re ( ' .. I common/ db ’) ; 
／／用户数据集
var user= new mongoose . Schema({ 

username : String , 

}) 

password : String , 
userMail: Str工口g ,

userPhone : String , 
userAdmin : Boolean , 
userPower : Number , 
userStop : Boolean 

／／用户的查找方法
user.stat工cs . findAll = function(callBack) { 

this . find ( {) , callBack) ; 

／／使用用户名查找的方式
user . statics . f 工ndByUsername = function(name , callBack ) { 

this . find({username:name) , callBack) ; 

／／登录匹配是不是拥有相同的用户名和l密码并且没有处于封停状态
user . statics . findUserLog工 n = function(name , password , callBack) { 

th工 s . find({username : name , password : password , userStop :false) , callBack) ;

／／验证ihll箱 、 电话和用户名找到用户
user . statics . findUserPassword = function (name ,mail , phone , callBack) { 

this . find({username:name , userMail:mail , userPhone : phone) , callBack) ; 
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var userModel= mongoose . model ( ’ user ’, user ); 
module.exports = userModel ; 

这里建立了相关的 user 数据集，其中包含了 7 个字段，每个字段赋予了相应的数据类

型，并且在数据集的下方，定义了一些常用的搜索方法，用于搜索和显示相关的数据内容。

此 model 引用了 db.js 文件中己经连接的 Mongoose 插件，所以这里的数据库操作都是

对 db扣文件中已经连接的数据库而进行的。

( 5）当然，用户模块 API 的开发涉及了以下多个 API 路由地址。

在 routes 文件夹中的 users. 文件中新增其他几个E各由地址，以 users 为域名的地址，

其 API 接口定义代码如下：

／／ 引入相关的文件和l代码包
var express= require （’ express 『） ; 
var router = express . Router (); 
va r user= require ( ’.. /models/user ’) ; 
var crypto = require ( ’ crypto ’ ); 
var movie= require ( ’.. /models/movie ’); 
var mail= require (’.. /models/mai l ’); 
var comment= require ( ’.. /models/comment ’ ) ; 
con st 工nit token = ’ TKL02o ’ · 
/* GET users listing . */ 
／／用户登录接口
router .post ( ’ /login ’, function (req, res , next ) { 
}) ; 
／／用户注册接口
router.post ( ’ / register ’, function (req, res, next ) { 
} ); 
／／用户提交评论
router . post (’ / postCommment ', functio口（ req , res, next) { 
} ); 
／／用户点赞
router . post ( ’ / support ’, function (req , res , next ) { 
} ); 

／／用户找回密码
router . post （’／ f工口dPassword ’ ， function (req , res, next ) { 
} ); 
／／用户发送站内信
router . post (’ / sendEmai l ’, func t ion (req , res , next ) { 
}); 
／／用户显示站内信，其中的 rece工ve 参数值为 1 时是发送的内容， 值为 2 时是收到的内容
}) ; 

／／获取 MDS 值
function getMDSPassword(id) { 

module . exports = router ; 

关于每个路由的代码， 接下来会一一介绍。
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5.5.1 注册路由

/users/register 路由是用户的注册路由。当用户发送的数据访问该路由时，会对数据的

内容进行检查，如果数据内容没有问题，则需要在数据库中查询该用户名是否已注册。 如

果存在己注册的情况，则返回错误；如果没有注册且数据通过了审核，则需要将数据保存

在数据库中，并回复 JSON 串提示注册成功。

＆注意： 本系统所有的接口数据，只是简单地使用 if判断其是否为空，不做其他判断。

注册路由需要发送的请求参数和意义如表 5-7 所示。

表 5-7 请求参数及说明

Key 说 明

用于注册用户的用户名，不允许重复

用于注册用户的登录密码

用于注册的邮箱、密码找回等功能

用于注册的手机号

username 

password 

userMail 

user Phone 

user.j s 文件中的代码如下：

／／用户注册接口
router . post ( ’ / register ’ , function (req, res , next) { 

／／验证完整性 ， 这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
工 f ( ! req . body . username) { 

res . ] son({status: 1 , message ：”用户名为空” ｝）

if (!req.body . password) { 

re s . j son ( {status : 1 , message ： ”密码为空” ｝ ）

工 f ( ! req.body.userMa工 1) { 
res. j so口 （ ｛ status : 1 , message : ”用户 111 ri靠自为空” ｝ ）

工 f (!req . body . userPhone) { 

res.json({status: 1 , message ： ”用户手机为空” ｝）

user . f 工ndByUsername (req.body.username , function (err , userSave) { 
if (u serSave . length 1 = 0) { 

／／返回错误信息
res . json ( {status : 1 , message ：”用户己注册” ｝）

} else { 
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}) 

} ) 

userPhone : req . body .userPhone , 
userAdmin : 0 , 
userPower : 0 , 
userStop : 0 

reg工sterUser . save (function () { 
res . json ( {status : 0 , message ：”注册成功” ｝ ）

} ) 

首先对用户注册的内容不[I信息的完整性进行判断，这里通过 if语句来进行判定， 如果

出现问题，则直接通过 res .json（）发送相关的错误信息。

Q注意：本书中所有相关 API 的返回数据格式均为 JSON 格式，其结构为：

status （此次请求的错误’r；与况， l 为 出错， 0 为正常〉，
message : （错误或者是成功提示） ，
data : （需要传送的数据 〕

当使用 Postman 进行测试时，则出现为空的情况（缺少邮箱〉，会自动打印错误提示，

如图 5-28 所示。

图 5 -28 返回信息

当正常填写所有宇段时，通过基本的完整性判断，则会显示注册成功，如图 5-29 所示。
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图 5-29 注册成功

在重复注册的情况下， 也就是当判断相同用户名出现时，会返回该数据集，数据集的

大小不为 0，则出现重复注册的提示，如图 5-30 所示。

图 5-30 重复注册

注册成功后，应该可以在数据库中找到相关的数据内容。可以在 S阳dio 3T 中找到注

册内容，如图 5-31 所示。
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图 5-31 注册内容

Q注意：这里为了方使用户使用，所有的用户 密码均未加密，并且是明文可见，用户在实
际项目中 ， 可以根据需求进行加密。

5.5.2 登录路由

/user/login 用于用户的登录检测。在验证用户的用户名与密码时，如果用户不属于封

停用户，则返回一个相应的 Token 值作为用户的登录状态， 此值在所有的登录操作中都需

要作为参数携带。

＆注意：为了方便读者理解，此 Token 值是由用户本身自带的 ID 和一个固定的字符串连
接后，通过 MDS 生成的一个加密值， 这种 Token 的方式是不安全甚至无意义的 。

其实对于一个无状态的登录验证来说，最好在 Token 中加入一些相关的元素，

包括时间、 IP 和权限等一起作为加密的方式，使用公、私钥的方式进行为口密和

解密，或者可以使用 JWT 方式进行接口的验证。 在此处细讲是需要极多篇幅的，

请读者自行查阅相关的资料和文档，这里 Token 的意义仅是告知用户这里需要

一个相关的值作为验证。
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为了生成这个 Token 值 ， 需要在 JavaScript 中引入一个用于加密的中间件， 使用 npm

安装包 Crypto:

npm 工nstall crypto -save 

安装效果如图 5-32 所示。

巴兰Javascript \vue_book\book_service\book_service>npm install crypto --save U!d WARN deprecated crypto@.1. 0 . 1: This package is no lo呵er suppor ted . It's now 
l革ouilt-in Node module. If you ’ ve depended on crypt口， you should switch to the o 
lne that ’ s built-in. 
』 crypto@.1.0.1
added 1 package in 1. 877s 

E: \JavaSc「t pt\vue_book\book_ser vi ce\book_service＞圄
学 ：

图 5 -32 安装加密中间件

[j 

完成后，可以在代码中添加一个方法，参数是一个用户的 ID，返回 MD5 值，代码如下：

／／获取 MOS 值
function getMDSPassword(id) { 

var md5 = crypto . createHash ( ’ md5 ’ ); 
var token before = id + init token 

II res.json(userSave[O). id) 

return md5.update(token_before) .digest (’ h ex ’) 

Q注意：一般用于完整性验证需要将所有的字符串都进行组合后加密，在后端同样通过组
合验证来检测其完整性，而这里为了方便解释和理解，仅使用用户 ID 进行加密

验证，这种验证并不能起到对于其他字段完整性验证的作用，具体其他字段的验

证，请读者自行完成。

登录路由需要发送的请求参数和意义如表 5-8 所示。

表 5-8 请求参数及说明

Key 说明

userna盯1e

password 

用于注册用户的用户名，不允许重复

用于注册用户的登录密码

routes/users.js 中的 login 代码如下：

／／用户登录接口
router.post ( ’ /login ’, function (req , res , next) { 

／／验证完整性， 这里使用简单的工f 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if (!req. body.username ) { 

res . json({status: 1 , message ： ”用户名为空” ｝ ）

工 f ( ! req . body . password ) { 

res . json ( {status : 1 , message ：”密码为空” ｝ ）
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user.findUserLogin(req . body . username , req.body . password , function 
(err, userSave) { 

if (userSave . length != 0) 
／／通过 MDS 查看密码
var token after = getMDSPassword (userSave[O] . id ) 

res . j son ( {status : 0, data : {token: token after , user : userSave} , 

message ：”用户登录成功” ｝）
} else { 

res . json({status: 1, message ：”用户名或者密码错误” ｝ ）

代码注释掉的一部分可以看作是对于 MD5 生成 Token 值的代码进行剥离，写成方法。

直接调用在 models 中写好的方法查找 username 、 password 和未封停用户，如果不存在相

关的用户，贝iJ直接返回错误提示：如果存在， 则返回一个用户 Token 值，可以使用 Postman

进行测试。

当输入不存在的用户名或错误的密码时，其效果如图 5-33 所示。

图 5-33 登录错误

当输入正确的用户名和密码时， 则提示登录成功，并且返回一个登录的 Token 值，

如l圈子34 所示。
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图 5-34 登录成功

5.5.3 找回密码路由

/users/findPassword 用于找回用户的密码， 这里需要输入 mail 、 phone 和 usemame 3 

个字段来确定用户的身份，并且允许修改密码。该功能同样用于登录之后的密码修改功能，

通过验证用户身份和原来使用的老密码， 也可以由用户自己进行密码的修改。

找回密码路由需要发送的请求参数和说明参见表 5-9 。

表 5-9 请求参数

Key 说 日月

use口iam巳 用于注册用户的用户名，不允许重复

password 用于注册用户的登录密码

userMail 用于注册的邮箱、密码找回等功能

userPhone 用于注册手机号

repassword 用于重置的密码（可以不存在仅验证）

token 用户认证信息，用于用户登录状态的验证（包括验证用户的来源）

id 用户ID ， 用于用户登录状态的验证

找回密码路由的完整代码如下：

／／用户找回密码
router . post ( ’ / findPassword ’ , function (req , res , next) 
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／／需要输入用户的邮箱信息和手机信息，同时可以更新密码

／／这里需要两个返回情况， 一个是 req . body . repassword 存在时，另一个是 repassword 不存在时
／／这个接口同时用于密码的重贯， 铺要用户登录

if (req.body . repassword) { 
／／当存在时，市要验证其登录情况或者验证其 code
if (req.body . token) { 

／／当存在 code 登录状态时，验证其状态
if (1req . body . user id) { 

res . json({status : 1 , message ： ”用户登录错误” ｝）

if (1 req . body . password) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”用户老密码错误” ｝）

if (req.body . token == getMDSPassword(req . body . user_id)) { 
user.findOne({_id : req . body.user id , password : req . body . 
password} , function (err , checkUser) { 

}) 

if (checkUser) { 
user.update （｛工d : req . body . user id} , {password : req . body . 
repassword} , function (err, userUpdate) { 

} ) 

if (err) { 

res . j son ( {status: 1 , message ： ”更改错误”， data : err}) 

res . json({status : 0 , message : ’ 更改成功 ’， data :
userUpda te}) 

} else { 

res . json({status: 1 , message ： ”用户老密码错误” 门

} else { 

res . json({status : 1, message ：”用户登录错误” ｝）

} else { 

／／不存在 code H才，直接验证 ma工l 和 phone
user . findUserPassword(req . body.username , req . body . userMail, req . 
body . userPhone , function (err , userFound ) { 

}) 

} else { 

if ( userFound . length ! = 0) { 
user . update ({_id: userFound[O] . _id} , {password : req . body . 
repassword} , function (err , userUpdate) { 

if (err) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”更改制吴”， data:err})

}) 

res.json({status : 0 , message: ’更改成功 ’， data :
userUpdate}) 

} else { 

res . json({status : 1, message ： ”信息错误” ｝）
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／／这里只是验证 mail 和 phone，返回验证成功提示和提交的字段，用于之后改密码的操作
if ( ! req . body . username ) { 

res.json({status : 1 , message ：”用户名称为空’” ｝）

if (1 req . body . userMail ) { 

res . json({status : 1 , message : ”用户 111川自为空” ｝）

if (1req . body.userPhone ) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”mr·手机为空” ｝）

user . findUserPassword(req . body . username , req . body . userMail , req . 
body . userPhone , function (err , userFound) { 

}) 

if (userFound.length != 0) { 

res . jso口 （ ｛ status : 0 , message ： ”验证成功 ， 请修改密码”， data :
{username : req . body . username , userMail : req . body . userMail , 
userPhone : req . body . userPhone}}) 

} else { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”信息错误” ｝）

考虑到前台用户的中交互操作，用户的邮箱和于机验证可能是在修改密码之前，所以

如果在 post 的参数内容中不存在新密码字段时，只是验证用户的｜阳箱和手机是否出错，只

有当用户提交新密码后才会进行更新密码的验证，具体流程如图 5-35 所示。

正确／错误
并将邮箱
手机发送
给前台

图 5-35 登录流程

否

可以使用 Postman 进行测试，首先是对没有传输用户新密码时的验证测试，只传递

phone 、 mail、用户名字段，效果如医I 5-36 所示。
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图 5-36 验证信息

对于用户在非登录状态的密码修改， 增加 repassword 字段，效果如图 5-37 所示。

图 5-37 成功更改
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使用 Studio 3T 可以看到数据库中的字段也进行了相应的更改，效果如图 5-38 所示。
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图 5-38 更新后的密码

然后是登录状态，对于登录状态下的密码修改操作，需要在登录时生成的 Token 值，

并且对于老密码进行验证，需要在己知 Token 值（可以在 login 接口处获得）的基础上传

递用户 user_id 宇段、老密码 password 字段，以及新密码 repassword 字段。信息输入正确

后，效果如图 5-39 所示。

图 5-39 修改成功

再次单击时，用户的密码因为已经修改过，所以会报老密码错误信息，如图 5-40

所示。
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图 5-40 用户密码错误

5.5.4 提交评论路由

/users/postCommment 路由用来提交用户对于一个 movie 的评论。这里需要一个新的

model ， 新的数据对象作为电影的评论。可以在 models 文件夹中建立一个新的 JavaScript

文件， 名为 comrr阳时s 。

提交评论路由需要发送的请求参数和说明如表 于10 所示。

表 5-10 请求参数

Key 说明

movie id 电影ID

username 

context 
用户名（如果为空， 默认匿名用户）

用户评论内容

com me皿js 代码如下：

／／引入数据库的连接模块
var mongoose = requ 工 re (' .. /common/db '); 
／／数据库的数据集
var comment ＝ ηew mongoose.Schema ( { 

movie i d : String , 
us e rname : String , 
context: St r工ng ,

check :Boolean 
} ) 
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／／数据操作的一些常用方法
comment.statics.findByMovieid = funct工on(m id,callBack) { 

this. find ({movie id:m id , check : true) , callBack); 

comme口t.statics . f 工ndAll = function (callBack) { 
th工s . f 工nd ( {} , callBack) ; 

var commentModel = mongoose.model( ' comment 『， comment);

module.exports =commentModel 

上述代码仿照 user 的 model 建立一个 comment 数据结构，并且新增一些常用的方法，

主要是通过 movie 的 ID 获取该电影的所有评论。

＆注意：需要在 use.js 文件中引入此 model, var comment= require(' . ./models/comment’）； 。

接下来写 postCommment J!'.1' 由，通过用户的 username（如果用户不发送相关的 username

时，默认为匿名用户）、用户的名称和电影 ID 来确定一条电影的评论（其显示审核默认

为 0，即需要审核），代码如下：

／／用户提交评论
router . post （ 『 ／postCommment ’ ， funct工on ( req, res, next) { 

／／验证完整性，这里使用简单的过方式，可以使用正则表达式对于输入的格式进行验证
if ( !req . body . username) { 

var username ＝”匿名用户 ”

if (!req.body.movie_id) { 

res. j son ( {status: 1 , message ：”电影 id 为空” 门

if ( ! req . body . context) { 

res . j son ( {status: 1, message ：”评论内容为空” ｝）

／／根据数据集建立一个新的数据内容

} ) 

var saveComment =new comment({ 
movie id : req . body.movie id , 
username : req . body.username ? req . body . username : username , 
context : req.body.context , 
check: 0 

／／保存合适的数据集
saveComment . save (function (err) { 

工 f (err) { 
res . json({status: 1 , message : err}) 

)else{ 

res . json({status: 0 , message ：’评论成功’｝）

在经过相关的完整性判断后，可以使用 Postman 进行测试，这里用到 movield，如果

读者在这一步时没有相关的 movield，可以用任何的字符串来代替测试。成功添加一条评

论的显示效果如图子41 所示。
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图 5-41 评论添加成功

添加的数据库内容如图 5-42 所示。
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图 5-42 添加的数据库内容

5.5.5 点赞路由

/users/support 路由的作用是当用户点赞某一条电影时不需要验证，点赞后，在 movie

电影的点赞字段加 l 。

点赞路由需要发送的请求参数和说明如表 5-1 l 所示。
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Key 

数
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- 表
一

说明

电影IDmovie id 

点赞路由的代码如下：

／／用户点赞
router . post (’ / support ’, function (req , res , next) { 
／／保存合适的数据集

if ( ! req . body . movie id) { 
res. j son ( {status: 1 , message ：”电影 id 传递失败” ｝）

movie . findByid(req . body . movie 工d , funct工on (err , supportMovie) { 
／／更新操作

movie . update({ id : req.body . movie id) , {movieNumSuppose : 
supportMovie .movieNumSuppose + 1} , function (err ) { 

工 f (err) { 
res . j son ( {status: 1, message ：”点赞失败”， data : err}) 

res . json({status : 0, message : ’ 点赞成功 ’ ｝）
}) 

经过相关的完整性判断后，可以使用 Postman 进行测试， 显示效果如图 5-43 所示 ，

提示点赞成功。

图 5-43 点赞成功

数据库内容中的点赞字段也自动增加了一个（截图中的数字为 4 ） ， 如图 5-44 所示。
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图 5-44 点赞成功

5.5.6 下载路由

/users/ down load 为用户下载路由，返回一个下载地址，并且在 download 之后， movie

电影的下载数量字段也加 l 。

下载路由需要发送的请求参数和说明如表 5-12 所示。

表 5-12 请求参数

Key 

movie 1d 

下载路由的代码如下：

／／用户下载只返回下载地址

说明

电影ID

router . post (’ / downl o ad ’, f unction (r eq , res , next) { 

／／验证完整性，这里使用简单的山方式， 可以使用正则表达式对于输入的格式进行验证
if (! req . body . movie id ) { 

r es . ] s o n( {sta t us : 1 , me ssage ： ” 电影 id 传递失败” ｝ ）

mov工e . findByid(req . b ody . mov ie id , functio口 （ err , supportMovi e ) 

／／更新操作
movie . update ( { id : req . body . movie id} , {movi eNumDownl o ad: 
supportMovie . mov工eNumDownload + l} , function (err ) { 

if (err ) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”点赞失败”， data : err} ) 

r e s.json ( {status : 0 , message : ’ 下载成功 ’ F da t a : suppo rtMovi e . 
mov i eDo wn load }) 

}) 
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}) ; 

经过相关的完整性判断后，可以使用 Postman 进行测试，如图 5-45 所示。和点赞一

样，输入一个 movie id 即可以进行下载地址的回显，且自动增加一个数据库的下载数。

图 5-45 显示下载地址

数据库中的数据如图 5-46 所示，可以看到框里的数字会随着下载自动加 1 。
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图 5-46 数据库显示

5.5.7 发送站内信路由
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/users/sendEmail 路由用于发送一条站内信。用户与用户之间通过站内信可以进行联系
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和沟通，且和后台管理员之间也应当有相似的反馈方式。

使用站内信系统 ， 也需要一个站内信的 mode l ，在 mod巳ls 文件夹中建立一个新的

JavaScript 文件 mail.js。具体内容如下 ：

／／引入相关的文件和代码包
var mongoose= require( ' .. /common/db ’); 
／／根据数据集建立一个新的 ma工l 数据内容
var mail ＝口ew mo口goose . Schema({

fromUser: String , 
toUser : String, 
t工t le : Strin弓，

context : Str工ηq

}) 
／／数据操作的一些常用方法
mail.statics.f工ndByToUserid = funct工 on (user id , callBack) { 

this . find({toUser: user id} , callBack) ; 

mail.statics.f 工ndByFromUserid = function (user id , callBack) { 
this .find ( {fromUser : user id} , callBack) ; 

var mailModel = mo口goose . model (’ mai l ’ F ma工 1) ;

module . exports = mailModel 

这个数据集合有两个方法： ~p用于显示用户发送的站内信利用户收到的站内信。

发送站内信路由需要发送的请求参数和说明如表 5-13 所示。

表 5-13 请求参数
Key 说明

用户验证令牌，用于登录和用户状态的验证

发送的用户lD

发送至的用户ID

站内信的标题

站内信的内容

token 

user id 

toUserName 

title 

context 

use.js 文件中的该路由代码如下：

／／用户发送站内信
router.post (’ / sendEmai l ’, function (req , res , next) { 
／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if ( ! req . body . token) { 

res . json({status: 1 , message ：”用户登录状态错误” ｝ ）

{ d -l r e s u VJ AU o b q e E f-- 

1

』

o
l

res . j son ( {status : 1 , message ：”用户登录状态出错” 门

if ( 1req . body . toUserName) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”未选择相关的用户 ” ｝ ）

if (!req . body . title) { 
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res . ] son ( {status: 1, message : ’ 标题不能为空 ’ ｝）

if (! req . body . context ) { 

res . 〕 so口（｛ status : 1 , message : ’ 内容不能为空 ’ ｝ ）

if (req . body . token == getMD5Password(req . body . user id )) { 

// 存入数据库之前需要先在数据库中获取到要发送至用户的 user id 
user . findByUsername(req.body . toUserName , function (err , toUser) 

if (toUser . length ! =O ) { 
var NewEmail =new mail({ 

fromUser : req . body . user id, 
toUser : toUser[O] . id , 
title : req . body . title , 
context : req.body . co口text

}) 
NewEmail . save(function () { 

res . json({status: 0 , message ： ”发送成功” ｝ ）
}) 

} else { 

res. j son ( {status : 1 , message : ’ 1f!.\发送的对象不存在 ’ ｝ ）

}) 
else { 

res . j son ( {status : 1 , message ： ”用户登录错误” ｝）
} 

., ) } 

在这段代码中 ， 除了表单的验证以外， 发送来的数据分别为发送人和接收人。

因为接收人是使用用户名进行发送，如果用户名不存在的情况下，证明用户发送失败，则

直接发送一个知喷的回复， 如图 5-47 所示， 发送成功时将用户名直接存储为查到的用户 id 。

!!cl l!:J ！ 』~ - c F 一－－·
” 忡。
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l 回－ I 
图 5-47 发送错误信息

发送成功后 ， 显示效果如图 5-48 所示。

数据库中存储的内容如图 5-49 所示。
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5.5.8 

图 5 -48 发送成功
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接收站内信路由
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/users/show Email 路由作为用户收取站内信的部分，可以获得两个站内信内容，

个 receive 参数作为区分， 当参数为 l 时’是发送的内容， 参数为 2 时－是收到的内容。

以一

接收站内信路由需要发送的请求参数和说明如表 5- 14 所示。 完整的路由代码如下 ：

／／用户显示站内信，其中的 receive 参数为 1 时是发送的内容，为 2 时是收到的内容
router . post （ ’ ／ showEma工l ’, function (req , res , next) { 
／／验证完整性，这里使用简单的工f 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if (!reg.body . token) { 
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res. j so口 （ ｛ status: 1 , message ：”用户登录状态错误” ｝ ）

工 f ( lreq . body . user 工d) { 

res . json({status : 1 , message ： ”用户登录状态出错” ｝）

工 f (! req . body . receive) { 

res.json({status: 1 , message ： ”参数出错” ｝ ）

if (req . body . token == getMDSPassword(req . body . user_id) ) { 
if (req.body.receive == 1) { 

／／发送的站内信
ma工l . findByFromUserid (req.body . user id , function (err , sendMail) { 

res.json ( {status: 0 , message ：”获取成功”， data : sendMail}) 
} ) 

} else { 

／／收到的站内信
mail. findByToUserid (req. body. user id, function (err, recei veMail) { 

res . json({status : 0 , message ：『 获取成功 ’， data : receiveMail}) 
}) 

} else { 

res . json({status : 1 , message ： ”用户登录错误” ｝）
} 

., ) } 

表 5-14 请求参数

Key 说明

用户验证令牌，用于登录和用户状态的验证

发送的用户ID

获取发送的内容／收到的内容
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IE
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ρ
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ρ
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o
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t
---

r 

显示效果如图 5-50 所示。

国 5-50 获得站内信
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至此用户模块就编写完毕了，接下来编写前台显示模块。

5.6 前台 API 开发

前台的 API 接口不只包括了主页的显示端，同样包括文章列表、内容、推荐等显示要

求。通过 5 .5 节建立的路由设计，同时建立 index乒 路由文件。

对于 index.j s 文件而言，需要在 app.js 文件中引入其页雨地址。在 app.js 中增加以下

代码，引入 index.js 文件和页而总路由 ：

／／引入相关的文件幸｜｜代码包
var 工ndex = require ( ’. / routes/index ’ ) ; 
／／使用引入的包
app.use ( ’ /’ , index); 

相关的 index.js 文件代码如下：

／／引入相关的文件和l代码包
var express = require (’ express ’); 
var router= express . Router(); 
var mongoose= require （ ’ mongoose 『 ）；

var recommend= require(' .. /models/recommend ’ ) 
var movie = require (’ . . /models/mov工e ’); 
var article=require （ 『.. /models/article ’ ); 
var user=require （ 『.. /models/user ’) ; 
/* GET home page . 女／

／／主页
router . get ( ’ / ’, function ( req , res , next) { 

res . render （’工 ndex ’，｛ title:’Express ’ }) ; 
}) ; 
//Mongoose 测试
router . get （ 『 ／ mongooseTest ’， function (req, res , next) { 

mongoose.connect （’ mongodb://localhost/pets ’， ｛ useMongoCl工ent : true}) ; 
mongoose.Promise = global . Promise; 

var Cat = mongoose . model ( ’ Cat ’, {name : String}) ; 

var tom= new Cat({name:’ Tom ’ } ) ; 
tom . save(function (err) { 

if (err) { 
console . log(err) ; 

} else { 
console . log ( ’ succes s 工nsert ’）；

} ) ; 

res.send （ ’ 数据库连接测试 ’ ） ；
} ); 
／／显示主页的推荐大图等
router . get (’ / showindex ’, function (req , res , next) { 
}) ; 
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／／显示所有的排行榜，也就是对于电影字段 index 的样式
router . get ( ’ / showRanking ’ , function (req , res , next) { 
} ); 
／／显示文章列表
router . get ( ’ / showArticle ’ , function ( req , res , next ) { 
} ); 
／／显示文章的内容
router . post ( ’ / articleDetai l ’, function (req , res , next) { 
}) ; 
／／显示用户个人信息的内容
router . post （ 『 ／ showUser ’， function (req , res , next) { 
}) ; 

module . exports = router ; 

首先对／showIndex 路由的逻辑进行编写 ， 该路由用于获取前台的推荐信息， 在主页中

显示推荐的电影或者新闻等主题的大图信息。

然后再添加一个新的数据集，也就是主页推荐数据集。在 models 文件中建立一个新

的文件 recommend.js ， 代码如下 ：

／／引入相关的文件和代码包
var mongoose = require( ' . . /corr>mon/db ’ ); 

／／数据库的数据集
var recommend= new mongoose . Schema({ 

recommendimg : String , 
recommendSrc : String, 
recommendTitle : String 

} ) 
／／数据操作的一些常用方法
／／通过 ID 获得主页推荐
recommend . statics . findByindexld = function(m id , callBack) { 

this . find({findBylndexld:m_id},callBack) ; 

／／找到所有的推荐
recommend.statics . findAll = function(callBack) { 

this . find ( {} , callBack) ; 

var recommendModel = mongoose . model( ' recommend 『 ， recommend) ; 

module.exports =recommendModel 

这样就建立好了一个主页推荐的数据对象，通过 showIndex 路由可以获取所有的前台

页面中的主页推荐信息， API 中的代码如下：

／／定义路由
router . get ( ’ / showindex ’, function (req, res , next) { 

recommend.findAll(function (err, getRecommend) { 

res . j son ( {status : 0, message ：”获取惟荐” ， data : getRecommend}) 

由于不需要参数和权限控制，所以此 API 的请求方式~[J get 方式，使用 Postman 选择

get 方式可以对其测试， 效果如图 5-51 所示。
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图 5-51 获得椎荐

5.6.1 显示排行榜

/show Ranking 路由提供了在主页（首页）中显示电影列表的功能，通过对电影数据集

中的 movieMainPage字段为 true 时的情况进行查找，回显出需要显示在主页内的相关内容。

该路由主要是为了能够在主页显示管理员推荐的相关电影而设计的，该字段由后台进

行配置， 默认 movieMainPage 字段为 false 。

因为该信息是公开的，无须验证用户令牌等相关参数，所以选择 get 请求方式， 完整

代码如下：

／／显示所有的首页置顶，也就是电影字段工ndex 的值为 true 的情况
router . get ( ’ / showRan ki ng ’, ·function (req , res , next ) { 

mov工e . find ( {movieMainPage : true} , function (err , getMov i es ) { 
r e s . json({status : 0 , message ：”获取主页”， data : getMov i es} ) 

) } 

., ) } 

5.6.2 显示文章列表

/show Article 路由用于主页的文章列表显示，通过此路由可以获取所有的文章来形成

相关的文章列表页。 当然，还需要建立一个相关文章的数据集， 在 models 文件夹下新建

一个 article.js 文件，并在 index.js 引入该文件。

article .j s 文件中相关的代码如下：

~ 
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／／引入相关的代码包
var mongoose = require (’. . /common/db ’ ); 
／／数据库的数据集
var art工cle = new mongoose . Schema({ 

articleTitle : String , 
articleContext:String, 
articleTime:String 

}) 
／／通过 ID 查找
article.statics.findByArticleid = function(id , callBack ) { 

this . find ( { id : id) , callBack) ; 

var articleModel= mongoose . model (’ article ’, article) ; 
module . exports = articleModel ; 

因为获取文章列表是公开的、无须验证用户的登录状态，所以选择 get 请求方式，完

整代码如下：

／／显示文章列表
router .get ( ’ / showArticle ’, function (req, res , next) { 

article . findAll(funct 工 on (err , getArticles) { 
res . json({status : 0 , message ： ”获取主页”， data : getArticles}) ) } 

., ) } 

5.6.3 显示文章内容

/articleDetai I 路由需要 article id 参数作为／showArticle 的辅助路由。用户在获取文章列

表后，需要选择一个具体项进行数据查询，此时调用该接口，该接口请求为 post 方式， 需

要传递具体的文章 ID 。

/articleDetail 路由需要发送的请求参数和说明如表 于15 所示。

表 5-15 请求参数

Key 目
月
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/articleDetail 路由的具体代码如下：

／／显示文章的内容
router . post ( ’ / article Detail ’, function (req, res , next) { 
／／验证完整性， 这里使用简单的口方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if ( 'req . body . article id) { 
res . j son ( {status : 1 , message ：＇ 文章 id 出错 ’ ｝）

article . findByArticleid(req . body . article_id , function (err , getArticle) { 
res.json({status : 0 , message ：”获取成功”， data: getArticle}) ) } 

., ) } 
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5.6.4 显示用户个人信息

/show User 路由用于显示所有的用户详细（三｜｜二敏感）信息，包括用户名、手机、邮箱

等。该路由采用 post 方式，需要用户 id 信息。如果发送的用户 id 信息为空，则不显示相

关的信息，当然此路由也需要引入之前已经写好的 user.js 数据集才能进行操作。

/show User 路由需要发送的请求参数和说明如表 5-16 所示。

表 5-16 请求参数

Key ｜说
｜ 需要获取信息的用户ID

日月

user id 

完整的代码如下：

／／显示用户个人信息的内容
router . post ( ’ / showUser ’, function (req , res , next) { 

／／验证完整性，这里使用简单的江方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
工f (lreq . body . user_id) { 

res.jso口（｛ status: 1 , message ：”用户状态出错” ｝）

user.f工ndByid(req . body . user id , function (err, getUser) { 

res . 〕 so口（｛ status: 0 , message ：”获取成功”， data : { 
user id : getUser . 工d , 
username : getUser . username , 
userMail : getUser . userMail , 
userPhone : getUser . userPhone , 
userStop : getUser . userStop ) } } 

}) 
}); 

运行结果如图 5-52 所示。

图 5-52 获取用户信息

~ 
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5.7 后台 API 开发

接下来是最后一部分 A凹的开发，即后台管理的 API 开发。在此模块中需要对用户的

后台权限进行判断，如果符合管理员权限，则需要对整个系统的文章、 电影、推荐等信息

进行添加和删除管理等操作，还可以对用户进行权限的更新等操作。通过 5.5 节中的路由

设计，建立相关的 admin.js 路由文件。

首先需要在 app.js 文件中对二级地址进行引入和定义：

var admin=requ 工 re （ ’. ／ routes/adm工n ’ ) ; 
app.use ( ’ / admin ’, admin); 

所有的后台系统 API 的开发均在此 admin.js 文件中，接下来、定义相关的路由和方法。

5.7.1 添加电影

/admin/movieAdd 路由首先需要和 user.js 文件中的验证方法一致，验证 Token 值和＿id

值的对应性， 获得相关的用户信息后 ， 对用户的后台权限和停用的权限再次验证。如果权

限符合，进行操作 ； 如果权限不符合，则直接返回相关的错误信息。

/admin/movieAdd 路由需要的参数及说明如表 5-17 所示。

表 5-17 请求参数

Key 说 明

id 操作用户的ID

token 操作用户的Token值

usemame 用户的用户名

movieName 电影名称

movielmg 电影图片

movieDownload 电影下载地址

movieMainPage 电影的主页推荐字段

首先需要对于该路由中的数据进行验证，如果验证不成功则会自动返回错误信息并且

中断执行。

使用 if方式进行逻辑判断和验证，代码如下：

／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
工f ( ! req . body . username) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”用户名为空” ｝）

if ( ! req . body . token) { 
res.json({status : 1 , message: ”登录出错” ｝）
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if (!req . body . id) { 
res. j son ( {status: 1 , message ：”用户传递错误” ｝）

工 f (lreq . body . movieName) { 
res . j soη （｛ status: 1 , message ：” 电影名利？为空” ｝）

if (!req.body.movieimg) { 
res. j son ( {status : 1, message ： ”电影图片为空”｝）

if ( ! req . body . mov工eDownload) { 
res . j son ( {status : 1, message ：”电影下载地址为空” ｝）

如果数据验证成功，则需要进行数据处理，完整的路由代码如下：

／／后台管理需要验证其用户的后台管理权限
／／后台管理 admin，添加新的电影
router.post ( ’ / movieAdd ’, fun ct 工on (req, res , next) { 
／／上方验证代码

if (!req . body . movieMainPage) { 
var movieMainPage = false 

／／验证
var check= checkAdminPower(req.body . username , req.body . token , req. 
body ．工 d)
if (check.error == 0) { 

／／验证用户的情况
user . findByUsername(req . body . username , function (err , findUser ) { 

工 f ( f indUser [ 0] . userAdmin & & 1 f indUser [ 0] . userStop ) { 
／／根据数据集建立需要存入数据库的内容

var saveMovie = new mov工e ( { 

}) 
／／保存合适的数据集

movieName : req.body . movieName, 
movieimg : req . body . mov工e Img , 
movieVideo : req.body . movieVideo , 
movieDownload : req . body.movieDownload , 
movieTime : Date.now(), 
movieNumSuppose : 0 , 
mov工eNumDownload: 0 , 
movieMainPage : movieMainPage , 

saveMov工e . save(function (err) { 
if (err) { 

}) 

res . j son ( {status : 1 , message : err}) 
} else { 

res . json({status : 0, message ：”添加成功” ｝）

} else { 

res. j son ( {error : 1 , message ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝ ）

}) 
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else { 
res.j son({status : 1 , message: check . message}) 

}) ; 

首先对用户进行相关的验证，并且对用户的后台权限也就是 userAdm in 宇段进行判定，

成功后存储 movie 字段。

如果没有成功通过权限判断，则显示的效果如罔 5-53 所示。

图 5-53 权限不迎过

如果用户拥有相关的权限，则成功在 MongoDB t:~I添加l movie 中数据类型，效果如图

5-54 所示。

l墨I 5-54 添加l成功
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5.7.2 删除电影

/admin/movieDel 路由用于删除电影。该路由需要的参数及说明如表 5- 18 所示。

id 

token 

username 

movie Id 

key 

表 5-18 请求参数

用户的ID

用户的Token值

用户的用户名

用户需要删除的movield

说明

首先依旧对其路由中所需要的数据进行验证， 其完整代码如下：

／／验证完整性， 这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if ( ! req . body . movie Id) { 

res.json({status: 1 , message ：”电影 id 传递失败” ｝）

if (!req.body.username) { 
res . json({status : 1 , message ：”用户名为空” ｝）

if (!req . body . token) { 
res . json({status: 1 , message ：”登录出错” ｝）

I 

if (!req.body . id) { 
res . j son ( {status: 1 , message ：”用户传递错误” ｝）

验证数据完成之后，需要对获得的数据进行整理和操作，完整代码如下 ：

／／删除后台添加的电影条 Fl
router . post ( ’ / movieDel ’, function (req, res , next) { 

／／上述验证代码
var check= checkAdminPower(req . body . username , req . body . token , 
req.body.id) 
if (check.error == 0) { 

user . findByUsername (req . body . username , function (err, findUser ) { 
if (findUser[O] .userAdmin && !findUser[O] .userStop) { 

} ) 

else { 

movie . remove({ id : req.body . movieid} , funct工on (err , 
delMovie) { 

}) 

res.json( {status : 0 , message ：’删除成功 ’， data :
delMovie}) 

} else { 
res . j son ( {error : 1 , message ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝ ）

res . json({status : 1 , message : check.message} ) 
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上述代码还是验证相关的账户，如果通过验证，则执行删除的电影操作。使用 Postman

进行测试，效果如图 5-55 所示。

图 5-55 删除成功

5.7.3 更新电影

/admin/movieUpdate 路由用于修改电影的内容，通过打包相关的参数，以一id 为键，更

新所有的电影内容，其需要的参数和说明如表于 1 9 所示。

表 5-19 请求参数

Key 说明

id 

token 

用户ID

用户Token值

用户名称

修改的movi eld

修改的所有电影的字段，如果未修改， 可以为空

use口iam巳

movie Id 

movie!nfo 

对于路由／admin/movieUpdate 完整的逻辑代码如下 ：

／／修改后台添加l的条目
router . post (’ / movie Update ’, function (req , res , next) { 
／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

工f ( 1req . body . movieid ) { 
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res . json ( {status : 1 , message ：”电影 id 传递失败” ｝ ）

if ( ' req. body . username) { 

res . ] son({status : 1 , message ： ”用户名为空” ｝）

if ( 1req.body . token) { 

res . ] son({status : 1 , message ：”登录出锚” ｝）

if ( ' reg.body ．工 d) { 
res . json({status : 1 , message ： ”用户传递错误” ｝ ）

／／这里在前台打包一个电影对象全部发送至后台直接存储
var saveData = req . body . movieinfo 

／／验证
var check= checkAdminPower(req . body . username , reg . body . token , req . 
body . id ) 
if (check.error == 0) { 

user . findByUsername(req.body . username , funct工on (err, findUser) { 
if (findUser[O] . userAdmin && !findUser[O] .userStop) { 

／／更新操作
movie . update({ id : req . body .movieid} , saveData , function 
(err, delMovie) { 

res . j son ( {status : 0 , message ：’删除成功 ＇， data : delMovie 门
}) 

} else { 
res . j son ( {error : 1 , mes sage ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝ ）

}) 
} else { 

res . json( {status : 1 , message : check . message} ) 
} 

., ) ) 

通过对电影的数据完整性判断后，将对用户的权限进行判定，如果用户权限符合要求，

则会调用 movie 数据集中的 update（）方法，对 movie 数据集对应 ID 的内容信息进行更新操

作，继而完成一次更新。

5.7.4 获取所有电影

/admin/movie 路由是显示后台的所有电影，无须传递参数，使用 get 方式进行请求。

/admin/movie 路由的完整代码如下，显示效果如图 5-56 所示。

／／显示后台的所有电影
router . get (’ / movie ’, function (req , res ， 口ext) { 

mov工e . findAll ( function (err , allMovie ) {” 

res . json ( {status : 0 , message : 『 获取成功 ’， data : allMov工e }) 
}) 

., ) } 
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直接使用 findAll 进行所有数据的获取和显示操作，将数据集本身的全部内容均返回

至前台显示。

8注意：此时为了开发方便，仅仅展示了数条数据的返回，暂时无须分页操作。如果数据

量巨大，在一页视图 中完全显示是非常不现实的，所以需要对所有的数据通过相

应的参数进行分页显示。

图 5-56 获取所有电影

5.7.5 获取用户评论

/admin/commentsList 路由显示后台的所有 comments （用户评论〉 ， 不需要分类或者

按照电影分类，无须传递参数，使用 get 方式进行请求。／admin/commentsList 路由的完整

代码如下：

／／显示后台的所有评论
router . get( ' /commentsList ’, function (req, res , next) { 

comment . findAll(function (err, allComment) { 
res . json({status: 0, message : ’ 获取成功 ’， data : allComment}) ) } 

., ) } 

5.7.6 审核用户评论

/admin/checkComment 路由是用来对前台用户的电影评论进行审核，不经过审核的评

论不应该显示，其需要的请求参数及说明如表 5-20 所示。
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token 

key 

表 5-20 请求参数

用户ID

用户Token值

第 5 章 电影网站服务器端的设计

i兑 阴

Username 

commentld 

用户名称

提交评论的ID

只需要改变电影的 check 宇段即可， 完整代码如下：

／／将评论进行审核
router . post ( ' /checkComment ’ , function (req , res , next ) { 
／／验证完整性， 这里使用简单的 i f 方式 ， 可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if ( ! req . body. comment Id) { 

res . jso口 （ ｛ status : 1 , message ： ”评论 id 传递失败” ｝ ）

if ( ! req . body . username ) { 

res . jso口 （ ｛ status : 1 , message ： ”用户名为空” ｝）

if ( ! req . body. token ) { 

res . json ( {status : 1 , message ： ”登录出错” ｝ ）

if ( ! req . body ． 工 d) { 

res . json ( {status: 1 , message ：”用户传递错误” ｝ ）

／／验证权限
var c heck= checkAdminPower (req. body.username , req . body . t oke口 ， req .

body . id) 
if (check . error == 0) { 

user . f 工ndByUsername ( req . body . user口ame , function (err , findUs er ) { 
if ( f 工ndUser [ 0 J • userAdmin && ! findUser [ 0] . user Stop ) { 

／／更新操作
comment . update ( { id : r eq . body . commentid} , {chec k : true} , 
function (err , updateComment ) { 

res . ] son ( {status : 0 , message : ＇ 审核成功’， data : updateComment} ) 
} ) 

} else { 

res . j son ( {error : 1 , message ： ”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝ ）

} ) 
} else { 

res . 〕 so口 （ ｛ status : 1 , message : check.message} ) 

使用 post 请求后 ， 数据库的字段如图 5-5 7 所示。 通过对获取数据的完整性检查， 对

需要审核的数据进行相关的判断后，检测用户的权限。 如果权限在许可的状态下，则成功

通过该评论审核，如果权限不符合， 则不更改该评论的状态。
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图 5-57 修改后的数据库

5.7.7 删除用户评论

也 · 命 · 自

- ｛一一－Ct '?• . ·－~＇町叫句：J

（阳的阳工i 也
,,.. 
。四””
。时mid

＇＂呵
＇，呵
.. , ... 啕

B。。，

’h’ 

/admin/delComment 路由是用于删除一些垃圾评论，需要验证相关的用户权限和登录

状态，请求参数及说明如表 5-21 所示。

表 5-21 请求参数

key 

Id 用户ID

token 用户Token值

usema口1e 用户名称

commentid 提交的评论ID

/admin/delComment 路由的完整代码如下：

／／对用户的评论进行删除

i兑

router . post ( ’ / delComment ’, function (req , res , next ) { 

明

／／验证完整性， 这里使用简单的 if 方式， 可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if (1req . body . commentld) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”评论 id 传递失败” ｝）

if ( ! req . body . username ) { 
res . json({status : 1 , message ：”用户名为空” ｝）

if ( ! req . body . token) { 

res . ] son ({ status : 1 , message ：”登录 t8 t1J ” ） ）
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工 f (!req.body . id) { 

res. j son ( {status : 1 , message ：”用户传递错误” ｝ ）

var check = checkAdm工nPower(req . body.username , req . body .token , req . 
body . id) 
if (check.error == 0) { 

user.findByUsername(req . body.username , function (err, findUser) { 
if ( f indUser [ 0 J • userAdmin & & 1 findUser [ 0 J . userStop ) { 

／／删除操作
comment . remove({ id : req.body . commentid} , function (err , 
delComment) { 

res . j son ( {status : 0, message: ＇ 删除成功 ’， data: delComment}) 
} ) 

} else { 

res . j son ( {error: 1 , message ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝）

}) 
} else { 

res . 〕 so口（｛ status : 1 , message : check . message}) 

} ); 

使用数据集的 remove（）方法来进行删除操作，对需要被删除的内容一id 进行记录，并

且在确认用户拥有管理员的权限后直接对相关的数据进行 remove 操作，达到删除数据的

目的 。

Q注意：其实在真正的应用环境下，对数据的删除应该谨慎并且最好使用回收站机制，使

回收的数据进行暂存而不是直接删除数据，以使数据可以进行回档和保存。

5.7.8 封停用户

/admin/ stopUser 路由是用于在违规的行为下封停用户，使用户无法登录。

更改 user 模型中的 stop 宇段，使其默认的 false 更新为 true，即做了相关的封停处理，

需要的参数及说明如表 5-22 所示。

表 5-22 请求参数

id 

token 

use口iame

userid 

key 

/admin/stopUser 路由的完整代码如下 ：

／／封停用户

用户ID

用户Token

用户名称

需要封停的用户ID

说明

router . post ( ’ / stopUser ’, function (req , res ，口ext ) { 

／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
工 f (!req .body . userid ) { 
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res . json({status: 1 , message ：”用户 id 传递失败” ｝）

if ( ! req . body . username) { 

res . ] son({status : 1 , message ： ”用户名为空” ｝）

if (! req . body.token) { 

res.json({status : 1 , message ： ”登录出错” ｝）

if ( ! req . body ． 工 d) { 

res.json({status: 1, message ： ”用户传递错误” ｝ ）

var check= checkAdminPower(req . body . username , req .body . token , req . 
body . id) 

if (check.error == 0) { 

／／在数据库中查找用户是否存在
user . findByUsername(req.body.username , function (err, f工ndUser)

if (findUser[O] . userAdmin && ! f 工ndUser[O] .userStop) { 

／／更新操作
user . update ( { id : req . b ody . user Id} , { userStop : true} , function 
(err , updateUser) { 

res . j son ( {status : 0 , message : ’ 封停成功 ’ ， data : updateUser}) 

}) 
} else { 

res . j son ( {error : 1, message ： ”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝）

}) 

else { 
res .j son ( {status : 1 , message : check.message} ) 

验证成功后，根据用户的 ID 来更改 user 的封停 userAdmin 宇段，将其设置为 true 。

使用 Postman 进行测试的效果如图 5-58 所示。
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5.7.9 更新用户密码

/admin/changeUser 路由是用于更新用户的密码。如果用户在前台无法更新密码，可以

联系相关的系统管理员 ， 然后无条件更新用户密码。该路由需要的参数及说明女｜｜表 5-23

所示。

表 5-23 请求参数

key 说明

id 用户 ID

token 用户Token值

用户名称username 

user Id 

new Password 

需要封停的用户ID

用户的新密码

/admin/chang巳User 路由的完整代码如下：

／／用户密码更改（管理员）
router . post ( ’ / changeUser ’, function (req , res , next) { 
／／验证完整性， 这里使用简单的口方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if ( ! req . body . user Id) { 
res . ] son({status: 1 , message : ”用户 id 传递失败” ｝ ）

if ( !req . body.username) { 
res . ] son({status : 1 , message : ”用户名为空” 门

if ( !req . body . token ) { 
res . j son ( {status : 1 , message : ”登录出错” ｝）

if ( !req . body ． 工 d) { 
res . json({status: 1 , message : ”用户传递错误” ｝）

if (!req . body . newPassword ) { 
res . json({status : 1 , message ：”用户新密码错误” ｝ ）

／／检测权限
var check= checkAdminPower (req . body.username , req . body.token , req . 
body . id ) 

if (check . error == 0) { 
／／在数据库中查找用户是否存在

user . findByUsername(req . body . username , function (e rr , findUser) { 
if (findUser[O) .userAdmin && ! findUser[O] .userStop ) { 

user . update({_id : req . body . userld}, {password : req . body . 
newPassword} , function (err , updateUser ) { 

／／返回需要的内容
res . json({status : 0, mes sage ： ’ 修改成功 ’， data : updateUser}) 

} ) 
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} else { 

／／返回错误
res . j son ( {error: 1 , message ：”用户没有获得权限或者己经停用”））

} ) 
} else { 

／／返回错误
res . json({status: 1 , message : check .message}) 

更改后的密码数据库显示如图 5-59 所示。不同于用户自身的更新密码操作，假设管

理员用户的权限是无限大的，可以直接对用户的密码进行重置操作，则在验证用户身份的

同时，可以直接对数据库进行更改。
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图 5-59 更新密码

5.7.10 显示所有用户

/admin/showUser 路由是显示所有的 user 列表，读取所有的 users 数据对象（无论是否

封停或是否前后台 j ， 用于后台用户的管理页面。

/admin/showUser 路由的完整代码如下：

／／后端所有用户的资料显示（列表）
router.post （ ’ ／ showUser ’ ， funct工0丑（ req , res ， 口ext ) { 
／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

工 f ( ! req. body. username) { 

res.json({status : 1 , message ：”用户名为空” ））

工 f ( 1 req. body. token) { 

res . json({status: 1 , message ： ”登录出锚” ｝）
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工 f (!req . body . id ) { 
res . ] son ( {status : 1 , message ：”用户传j边俯误”｝）

／／检测权限
var check= checkAdminPower(req . body . username , req . body . token , req . 
body . id) 

if (check . error == 0) { 
／／在数据库中查找是否存在

user . findByUsername(req.body . username , function (err, findUser) { 
工 f ( findUser[O] . userAdmin && ! findUser[O] . userStop ) { 

user . findAll (function (err , alluser ) { 
／／返回需要的内容

res . json({status : 0 , message ：’ 获取成功 ’， data: alluser}) 
}) 

) else { 

res . j son ( {error : 1 , message ：”用户没有获得权限或者己经停用 ” ｝ ）

}) 
} else { 

res.json({status: 1 , message : check . message}) 

后台的管理是需要对用户进行统计和分类操作的，虽然本示例只是显示出所有的用

户，但是对于一个成熟的系统本身来说不仅是对自身内容的更新，更多的应该是对用户行

为的挖掘。 Postman 测试效果如图 5-60 所示。

医I 5-60 所有用户
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5.7.11 管理用户权限

/admin/powerUpdate 路由是对用户权限的管理，通过更新用户的后台权限，让用户具

备后台管理员的权限。

/admin/powerUpdate 路由的完整代码如下：

／／这里只是对后台权限的管理， 只是作为示例
router .post ( ’ / powerUpdate ’, function (req , res , next) { 

／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if (!req . body . userid) [ 

res.json({status : 1 , message ：”用户 id 传递失败” ｝）

if (!req . body . username) [ 
res . json ( {status : 1 , message : ＂用户名为空” ｝）

工 f (1req . body . token) [ 

res . ] son({status : 1 , message ：”登录出错” ｝）

if ( ! req . body . id) [ 

res . j son ( [status : 1 , message ：”用户传递错误” ｝ ）

／／检测权限
var check = checkAdminPower(req . body . username , req . body.token , req . 
body . id ) 

if (check . error == 0) [ 

／／在数据库中查找是否存在
user . findByUsername(req . body . username , function (err , findUser) { 

if (findUser[O] . userAdmin && ! findUser[O] . userStop) { 

／／更新操作

／／返回错误

} ) 
} else { 

／／返回错误

user.update({_id : req.body . userid} , {userAdmin : true} , 
function (err , updateUser) { 

}) 

res . j son ( {status : 0 , message ：’修改成功 ’， data:
updateUser} ) 

} else { 

res. j son ( {error : 1 , message : ＂用户没有获得权限或者己经停用 ” ｝ ）

res. ] son({status : 1 , message : check . message}) 

}) ; 

/admin/powerU pdate 路由通过管理员用户进行接口的请求，通过验证后将 user 数据集

中的 userAdmin 字段重置为 true。数据库更新后的显示效果如图 5-61 所示。
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/admin/addArticle 路由是用于增加前台文章、 需要发布的文章等相关字段， 参数及说

明如表 5-24 所示。

表 5-24 请求参数

Key 

id 

token 

username 

user!d 

artic le Title 

articleContext 

/admin/addArticle 路由的完整代码如下：

／／后台新增文章

用户ID

用户Token值

用户名称

需要封停的用户Id

文章的标题

文章内容

说

router . post ( ’ / addArticle ’, function (req , res , next ) { 

明

／／验证完整性， 这里使用简单的过方式， 可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if (1req.body .token ) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”登录出错” ｝）

if (! req . body . id) { 
res . json({status : 1 , message ：”用户传递错误” ｝ ）

if (1req. body . articleTitle ) { 
res . json({status : 1 , message ：”文章名称为空” ｝ ）
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工 f (1req . b o dy . art icleContext) { 
res . json({sta tus : 1 , message ： ”文章内容为空” ｝）

／／验证
var check= che ckAdminPower(req . body .username, req . body . token , req . 
body . id) 

if (check. error == 0 ) { 
／／在数据库中查找是否存在

user . findByU s ername(req . body . username , function (err , findUser) { 
if (findUs er[ O] . userAdmin && !findUser[O] . userStop) { 

／／有权限的情况下
var saveArt icle =new article({ 

articleTitle : req.body . art i cleTitle , 
articleCont:ext : req.body . articleContext , 
articleTime: Date .now() 

} ) 
saveArticle . save (function (e rr ) { 

工 f (err) { 
res . json( {status : 1 , message : err}) 

}) 
} else { 

res . j s o n ( {e r r o r: 1, message ：”用户没有获得权限或者已经停用” ｝）

}) 
} else { 

res . j s o n ( {status : 1, message: check. message}) 

当用户权限验证完成后可以直接对文章进行添加操作，通过对所有的文章数据进行完

整性验证后，将 article 数据集保存入数据库中，并返回相应的成功提示信息。 数据库添加

完成后，如图 5-62 所示。
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5.7.13 删除文章

/admin/de !Artic l e 路由是用于对文章的删除操作， 需要对用户的权限进行验证，请求

参数及说明如表 5-25 所示。

id 

token 

Key 

表 5-25 请求参数

说明

用户ID

usernam巳

用户Token值

用户名称

article Id 需要删除的文章ID

/admin/de!Article 路由的完整代码如下：

／／后台删除文章
router . post ( ’ / delArticle ’, function (req , res , next) { 

／／验证完整性，这里使用简单的 if 方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证
if ( 1req . body . articleid ) { 

res . j son ( {status : 1 , message ：”文章 id 传递失败” ｝ ）

if (!req.body . username ) { 

res . json({status : 1 , message ： ”用户名为空” ｝）

if (!reg.body.token) { 

res . ] son({status : 1 , message ：”登录出错” ｝）

if (! reg . body.id) { 

res . json({status : 1 , message ： ”用户传递错误” ｝）

／／检测权限
var check= checkAdminPower(req . body . userηame , reg . body . token , req . 
body . id) 
if (check . error == 0) { 

user . findByUsername(req . body . user口ame , function (err , findUser) { 
if ( f indUser [ 0] . userAdmin & & ! findUser [ 0] . userStop) { 

article .remove （｛工d : reg .body . art工 cleid} , function (err , 
delArticle) { 

res . json({status : 0 , message : ’删除成功 ’， data: delArt工cle})

}) 
} else { 

res.jsoη （ {error : 1 , message ： ”用户没有获得权限或者己经停用 ” ｝ ）

}) 
} else { 
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res . j son ( {status: 1 , message : check . message} ) 

通过对发送的需要删除的文章 id 和相关的用户权限进行验证，成功后则直接将文章

数据集中对应 id 的数据进行删除。 删除后的效果如图 5-63 所示。

图 5-63 删除文章

5.7.14 新增主页推荐

/admin/addRecommend 路由是用于热点信息、（主页）的增加操作， 需要判定用户的权

限为 post 请求方式，相关的参数及说明如表 于26 所示。

表 5-26 请求参数

Key i兑 日月

id 用户ID

token 用户Token值

use口laπ1e 用户名称

recommendimg 推荐图片链接

recommendSrc 推荐单击后跳转地址

recommendTitle 推荐标题

/admin/addRecommend 路由的完整代码如下：
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／／新增主页推荐
router . post ( ’ / addRecommend ’, fun ct 工on ( req , res , next ) { 
／／验证完整性，这里使用简单的 i f 方式，可以使用正则对于输入的格式进行验证

if (!reg.body.token) { 

res . json({status: 1 , message ：”登录出错” ｝ ）

if (!reg.body.id) { 

res . jso口（｛ status : 1 , message ：”用户传递错误” ｝）

if ( 1 req. body. recommendimg ) { 

res . ] son({status : 1 , message ：”推荐图片为空” ｝）

工 f (lreq.body.recommendSrc) { 

res. j son ( {status : 1 , message ：”推荐跳转地址为空” ｝）

if (! req . body . recommendTitle) { 

res . ] son({status : 1 , message ：”推荐标题为空” ｝）

／／验证
var check = checkAdminPower(req.body . username , reg . body . toke口 ， req .

body . id) 
if (check . error == 0) { 

／／有权限的情况下
user.findByUsername(req.body.username , function (err , f工ndUser ) { 

if (findUser[O] . userAdmin && ! findUser[O] .userStop) { 

var saveRecommend =new recommend({ 
recommendimg : req . body . recommendimg , 
recommendSrc: req . body . recommendSrc , 
recommendTitle : req.body.recommendTitle 

}) 
saveRecommend . save (function (err) { 

工 f (err ) { 
res . json({status : 1 , message : err}) 

}else{ 

res. ] son({status : 0 , message ：’保存成功 ’ ｝ ）

}) 
} else { 

res . jso口（ {error : 1 , message ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” ｝）

)) 
} else { 

res.json({status: 1 , message : check . message}) 
} 

., ) } 

首先仍然是对数据本身进行完整性验证， 当数据验证成功后 ， 将数据保存至相关

的数据集中，即成功地增加了一条首页推荐信息。增加后的数据库显示效果如图 5-64

所示。
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图 5-64 增加热点

5.7.15 删除热点信息
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/ad min/ delRecommend 路由是用于热点信息 （主页〉的删除操作， 需要判定用户的权

限为 post 请求方式，相关的参数及说明如表 5-27 所示。

表 5嘱27 请求参数

Key 

id 用户ID

token 用户Token值

userna口1e 用户名称

recommendld 需要删除的推荐I D 

/admin/ de!Recommend 路由的完整代码如下：

／／删除主页推荐

说 明

route r.post ( ’ / delRecommend ’, function (req , res , next) { 
／／验证完整性，这里使用简单的口方式，可以使用正则表达式对输入的格式进行验证

if (!req.body . recommendid ) { 
res.jso口（｛ status: 1 , message ：”评论工d 传边失败” ｝ ）

if ( ! req.body. username) { 
res . ] son({status: 1, message ：”用户名为空” ｝）

if (!req . body . token ) { 
res. ] son ( {status: 1, message ： ”登录出错” ｝ ）

if ( !req . body . id ) { 
res . j son ( {status: 1, message ：”用户传递错误” ｝）
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／／检测权限
var check= checkAdrninPower(req.body . username , req.body . token , req.body.id) 
if (check . error == 0) { 
／／ ；在数据库中查找是否存在

user . findByUsername(req . body.user口ame, function (err , findUser) { 
if (findUser[OJ . userAdm工n && ' findUser[O] .userStop) { 

recommend.remove({ id: req . body . recommendid} , function 
(err, delRecommend) { 

res . j son ( {status : 0 , message : ' i»ltl除成功 冒， data : delRecommend}) 
}) 

) else { 
res. j son ( {error : 1 , message ：”用户没有获得权限或者已经停用 ” 门

}) 
) else { 

res . ] son({status : 1 , message : check.message)) 

通过对用户的权限进行判断，当用户的权限和数据完整性都没有问题时，则将此数据

直接用 remove（）方法进行删除操作，删除成功后如图 5-65 所示。

图 5-65 删除热点

5.8 小结与练习

5.8.1 小结

本章内容是编写项目的后台 API，和前篇内容比起来可能Ill各显突兀，并且提高了读者
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的学习门槛，但本章内容非常重要。 诚然，对于初学者而言，后端 API 开发的引入II咯显突

兀，也加大了学习的难度，但正是考虑到入门的难度和后端 API 开发的不易理解， 本书选

择了 Node.js 及 Express 作为开发工具，熟练掌握 JavaScript 的编写方式和相关 npm 项目管

理命令的使用，也能为读者学习 Vue.js 打下扎实的基础并培养良好的编码习惯。

本章不需要读者深度掌握后端 API 的开发或 Express 的使用，而只需要将本章作为

Vue扣的一部分基础知识进行学习。要知道，单一的 View 层是做不了太多事情的 。

5.8.2 练、习

l. 请在自己的实践开发机上搭建相关的开发环境。

2. 请参照本书的开发部分内容进行后端开发，为 Vue.j s 的学习做准备。

3. 请完成相关的代码编写，并使用 Postman 进行测试。

4. 请思考一些更好的实现手段和方法，将本章的代码进行优化，删除多余和重复的

部分，以达到更好的效果。
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从本章开始，我们将正式进入 Vue.js 的项目开发。通过第 5 章的介绍，读者已经完成

了后台逻辑开发的学习。 而对于一个系统而言 ， 其实还没有真正进入前台页面的开发。 也

就是说，本书最重要的 Vue.js 部分还没有实现。从本章开始，我们将从最简单的页面开始，

逐步进入前台页面设计的学习。

6.1 Vue.js 实例

Vue.js 作为一个前端页面视图层的渐进式框架，其本身只关注于视图层，通过一个页

面进行一个组件化的输出和显示。在一个 Vue.js 工程中 ， 用于显示内容最基层的实例称之

为根实例 。 通过该实例可以进行页面或组件的更新和显示。对于项目本身而言，无论是什

么样的页面，都要基于该根实例进行显示。

6.1.1 何为构造器

对于Vue.js 项 目来说，每个应用的起步都需要使用 Vue抖的构造函数创建一个根实例 ，

如下：

／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例
var vm =new Vue ( ( 
／／选项

} ) 

A注意：这里的 vm 其实是 ViewModel 的简称。 虽然 Vue.js 并不是完全遵循 MVVM 模型，
但是 Vue. 的设计元疑受到了它的启友。

在实例化 Vue扣时， 需要传入一个选项对象，它包含数据、模板、挂载元素、 方法和

生命周期钩子等选项，全部的选项可以在 API 文档中查看。

对于已经创建的相关构造器，可以扩展为其他构造器，相当于对某一构造器的继承，

从而达到可复用组件构造器的目的。演示代码如下：

var MyCompo口e口t =Vue . extend ({ 
／／扩展选项
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} ) 

／／所有的 、 MyComponent 、实例都将以预定义的扩展选项被创建

var myComponen tinstance =new MyComponent() 

虽然可以用命令式创建扩展实例，但在多数情况下是将组件构造器注册为一个自定义

元素，然后声明式地用在模板中 。

6.1.2 实例的属性和方法

每个 Vue. 实例在被创建之前都要经过一系列的初始化过程，而在初始化过程中加入

一些 data 属性，即表示此示例的一些响应事件或数据属性等。例如，需要设置数据监听、

编译模板和挂载实例到 DOM，在数据变化时更新 DOM，在这个过程中也会运行一些叫做

生命周期钩子的函数，给予用户在一些特定的场景下执行其他代码的机会。 具体的生命周

期讲解见 6.1.3 节。

data 对象中既定的值发生改变时，视图会自动产生“响应”并及时匹配值，产生响应

的效果。 例如，可以初始化以下代码：

／／我们的数据对象

var data = ( a : 1 ) 

／／该对象被加入到一个 Vue . j s 实例中
var vm =new Vue ( { 

data : data 

／／它们引用相同的对象 ！
vm . a ===data . a II=> true 
／／设置属性也会影Ill句到原始数据
vm . a = 2 
data . a II => 2 
／／ ．．． 反之亦然
data . a = 3 
vm .a II => 3 

当这些数据改变时，视图会重新渲染。

＆注意：只有当 实例被创建时， data 中存在的属性才是响应式的。 也就是说，如果添加一

个新的属性，例如：

vm.b =’hi’ 
那么对 b 的改动将不会触发任何视图的更新。 如果开发者以后需要一个属性， 但

是一开始它为空或不存在，那么仅需要设直一些初始值即可。

除了 data 属性， Vue扣 实例暴露了一些有用的实例属性和方法。它们都有前缀$， 以

便与用户定义的属性区分开。 例如：

／／定义相关的变盘
var data = { a : 1 ) 
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／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例
var vm ＝口ew Vue ( { 

el :’#example ’ , 
data : data 

}) 
vm . ♀data ===data // => true 
vm . $el === document .getElementByid ( ’ example ’ ) II => true 
II $watch 是一个实例方法
vm . $watch (’ a ’, function (newValue, oldValue) { 
／／这个回调将在、 vm.a 、改变后调用

}) 

6.1.3 生命周期

当出现数据监昕、 编译模板、挂载实例到 DOM 和在数据变化时更新 DOM 等操作时，

会在此时允许插入开发者添加的特定代码。比如以下代码， created 钩子事件可以用来在一

个实例被创建之后执行代码段。

／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例
new Vue ({ 

data : { 
a: l 

／／相关的方法定义
created: function () { 
／／、 this 、指向 vm 实例

console . log ( ’ a is:’ + this . a) 

14 5 ·l a >
－
一

} 

、
，

，
，
，
，
，

,‘,,,,,, 

为什么叫做钩子呢？主要是对于某个实例事件发生后需要响应已经预设好的代码，即

某一个钩子钩住了一个实例的状态或者事件。

也有一些其他的钩子，在实例生命周期的不同场景下调用，如 mounted 、 updated 矛IJ

destroyed 。 钩子的 this 指向调用它的 Vue.js 实例。

8注意：不要在选项属性或回调上使用箭头函数，比如 created : () => console.log(this.a) 

或 vm.$watch（『a’ ， newValue=>this.myMethod（）） 。 因为箭头函数是和父级上下文

绑定在一起的 ， this 不是我们所预期的 Vue 实例，经常会导致发生 Uncaught

TypeError : Cannot read prope此y of undefined 或 Uncaught TypeError : 

this .myMethod is not a function 之类的错误。

正如人类有生命周期一样 ， 一个程序本身和程序中的每一个实例和组件都存在生命

周期。

一个人的生命周期都是由出生开始，到死亡结束，从出生到死亡的几十年（或者更长）
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的H才间里 ， 将会发生很多大事件，这些事件将会影响一些人或整个世界。 相对于一个程序

或 Vue扣 中的一个实例来说； 其生命周期开始于创建，当新建（new）出一个实例时，证

明其生命周期的开始； 而当销毁（destroy ） 一个实例之后 ， 证明其生命周期的完结。

当然在实例的创建和销毁期间，可能会产生一些其他事件， 令此实例到达某个状态，

而这个状态下执行的事件调用，我们称为钩子事件。

如图 6-1 所示为 Vue扫 完整实例的生命周期示意图 。

初始化事件＆生命周期

问
｜
斗

n

调

yeγ－一〈

将编译的模板
导入渲染函数中

将实例挂载目标el的
outer HTML上作为模板

清理被销毁的实例，
解绑事件与监听器

-@ 
图 6-l Vue.js 实例生命周期
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第 6 章 Vue.js 项目开发技术解析

6.2 Vue.js 路由

在之前的章节己经学习过路由， Vue.js 也提供了相关的路由插件，通过对不同路由路

径的定义，可以将 Vue.js 中可供访问的路径标明，并且方便管理和调试。在工程中 ， 一般

采用一个路径对应一个功能的形式来定义页面。本书中， 一个路由路径对应一个＊.vue 文
件。访问该路径，即相当于显示＊.vue 文件。

6.2.1 RESTful 模式的路由

RESTful 作为一种软件架构风格，是设计风格而不是标准，只是提供了一组设计原则

和约束条件，它主要用于客户端和服务器交互的软件。基于这个风格设计的软件可以更简

洁、更有层次、更易于实现缓存等机制。

在 REST 样式的 Web 服务中，每个资源都有一个地址。资源本身都是方法调用的目

标， 方法列表对所有资源都是一样的。这些方法都是标准方法， 包括 HTTP GET、 POST、

PUT、 DELETE ， 还可能包括 HEADER 和 OPTIONS 方法。

第 5 章中的 Express 开发即采用了 阻STful 模式的 API 模式，而在 Vue.js 中， 也使用

相关的路由进行控制。

6.2.2 安装 vue－「outer

vue-router 提供了 Vue.js 的路由控制和管理，也是官方提供的路由控制组件，通过

vue-router 可以非常方便地进行路由控制。

用 Vue扣＋vue-router 的形式创建单页应用是非常简单的。使用 Vue .js ， 可以通过组合

组件来构建应用程序，当开发者将 vue-router 添加进来后 ， 需要做的就是将组件

( components）映射到路由（routes），然后告诉 vue-router 在｜哪里渲染它们 。

vue-router 的安装方法有以下两种方式。

1. 直接引入CON的方式

使用 CDN 进行安装，可以使用 BootCDN 提供的 CDN 服务 。 打开网址 h即：

//www.bootcdn.cn/vue-router／ ， 页面如图 6-2 所示。

然后使用＜script></script＞进行引入 ：

<script src＝”https://cdn . bootcss . com／飞rue-router/2 . 7 . 0/vue- router . j s ” ＞＜Iser工pt>

或者下载后放置在项目文件夹中，使用如下代码引入：

<script src= ” / path/to/vue . js ” ></ script> 
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<script src= ” / path/to/vue router . ] 5 ” ></ script>

'1Z左 2.7.0

i 川剧川OOl （.~S.ctini,＇＜ ~t' r:>'J~ ＜：＂ r.':! 1.J/•,v!-·•n 相阳川庐

＂＂＂＇哩，阳 t("(".!C业 co＂＇＂~~－＜ ~.tt<I]. C Y'.~ · ，..：＜r>t',-t''!l:r. 

I ＇＂＂＂＇＂＂时叫…t:rO 101\u~ ＂＂－＂~＇＂ 

图 6-2 vue-router 页面

2 . 使用 Shell C npm ） 安装方式

安装命令如下 ：

npm in s tall vue - router 

需 ＇ .

·、也＂＂＇ 'i

l' t ,··•.-p "'.l 飞 lt~;tl;<:

如果需要在一个模块化工程中使用 vue-router ， 必须通过 Vue.use（）明确安装路由功能：

／／引入相关的代码包
工mport Vue from ’ vue ’ 
import VueRouter from ’ vue - router ’ 
／／使用引入的包
Vue . use (VueRouter) 

6.3 Vue.js 路由配置 vue-router

本节介绍 vue-router 的一些基本概念和基础内容，几乎都是理论式的内容。读者可以

大致浏览后直接编写代码，当编写过程中出现一些问题时，再有针对性地进行学习 。

通过动态路由的配置，可以有效地开发和管理相关的路由路径，这是工程化项目中非
常必要的一个环节。

6.3. 1 动态路由匹配

动态路由的匹配， 经常需要把某种模式匹配到的所有路由全都映射到同一个组件上。

例如，现在有一个 User 组件，所有 ID 不相同的用户都要使用这个组件来渲染。 那么可以

在 vue-router 的路由路径中使用“动态路径参数” ( dynamic segment ） 来达到效果。
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【示例 6- 1 】 动态路由的匹配。

Q注意：本节会用一个实例来验证所有的路由配直，即整个第 6 幸的示例会在同一个工程
中，具体参见代码“第 6 章实例”项目 。首先需要在该项目中新建 Vue扣的环

境，限于篇幅，这里不再赘边。

Cl ）使用 npm 命令启动实例，首先确定一个公用的页面，这里命名为 User.vue，将该

页面放在项目的 src/components 文件夹中。其完整的代ti马如下：

<template> 
〈 ！一HTML 页面代码部分一〉
<div＞用户页面＜／div>

</template> 

(2 ）编写 src/router/index.js ， 设定一条新的路由，完整的代码如下 ：

／／引入相关的代码包
import Vue from 『 vue ’

import Router from ’ vue - router ’ 
import HelloWorld from ’ @/ components/HelloWorld ’ 
import User from ’ 自 /components/User ’ 
／／使用引入的包
Vue . use(Router) 

export default 口ew Router ({ 
／／定义路由

routes : [ 

path : ’ / ’, 
name:’HelloWorld ’, 
component: HelloWorld 

, AU --

r e 
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』
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上述配置方式，使所有／user／＊＊＊＊路由都会映射到相同的路由上，也就是说，会访问同

一个页面，如图 6-3 所示。

(3 ）一个路径的定义参数使用冒号“ ： ”进行标记连接。当匹配到一个路由时，参数

值会被设置到 this .$route.para ms ， 可以在每个组件内使用。比如，可以更新 User 的模板，

输出当前用户的 ID o 更改 User.vue 为下面的代码：
<template> 
< !--HTML 页面代码部分一〉

<div＞用户页面， Hello {{ $route . params . id })</d工v>
</template> 
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σ ( localhost:8081/#/user/xx E回合

用户页面

图 6-3 i路队l 访问

( 4）再次刷新该页面，显示效果如图 6-4 所示。

令 。。 localhost" L/#/use’/XX 配合

用户页面. Hello xx 

图 6-4 显示访问的用户

开发者可以在一个路由中设置多个路径参数，对应的值都会设置到$route . params 中，

当用户进行访问时，也会自动匹配相关的路径，如表 6-1 所示。

模式

/user/: username 

表 6-1 匹配路径

匹配路径

/user/evan 

/user usemam巳／post/ : post_id I /u s巳r/evan/post/ 123

$route.params 

{ usemame: 'evan’} 

{ usemame:’evan’, post_id: 123 } 

除了$route.para ms 之外， $route 对象还提供了其他有用的信息。例如， $route.que可 （如

果 URL 中有查询参数〉、 $route.hash 等。
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＆提醒：当使用路由参数时，例女口从／user/foo 导航到 user/bar，原来的组件实例会被复用 。
因为两个路由都渲染同一个组件，比起销毁再创建操作，复用操作则显得更加高

效。 不过，这也意味着组件的生命周期钩子不会再被调用。

复用组在｜二时，如果想对路由参数的变化作出响应的话，可以简单地 watch （监测变化）

$route 对象。

vue-router 使用 path-to-regexp 作为路径匹配引擎，所以支持很多高级的匹配模式。例

如，可选的动态路径参数、匹配 0 个或多个、 一个或多个，甚至是自定义的正则匹配。

8注意： 关于匹配优先级问题，有时候同一个路径可以匹配多个路由，此时匹配的优先级
是按照路由的定义顺序匹配的，即谁先定义的，谁的优先级就最高，后续的定义

不会替代之前已经定义的地址。

6.3.2 嵌套路由

实际生活中的应用界面，通常由多层嵌套的组件组合而成。同样， URL 中各段动态

路径也按某种结构对应嵌套的各层组件，即作为路由路径， 首先会执行／user 中路由匹配的

相关处理后再进行其他的路由匹配。 路由嵌套规则如图 6-5 所示。

/user/foo/prof ile 

/user/ 

Profile 

图 6-5 路由嵌套规则

【示例 6-2】借助 vue-router ， 使用嵌套路由配置可以很简单地表达相互包含和嵌套这

种关系。再次使用本章的示例程序，只需要更改 router/index.js 即可。首先定义一个叫做

VIP 的常量，再更改 user/: id 路由下的内容。完整的代码如下 ：
co口 st VIP = { template:” } 
／／定义路由
export default new Router({ 
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routes : [ 

path:’ / ’, 
name:’HelloWorld ’, 
compone口t : HelloWorld 

path : ’ / user/ : id ’, 
compone口t : User , 
children : [ 

path ：’ V工p ’，

component : VIP 

] 
) } 

＆注意：以 “／” 开头的嵌套路径会被当作根路径 3 这会让开发者充分地使用嵌套组件而
无须设直嵌套的路径。

开发者会发现， children 配置就是类似于 rout巳S 配置一样的路由配置数组，所以开发

者可以 自由地嵌套多层路由。

此时， 基于上面的配置， 当用户访问／user/XXX／这个路径时（除了／user/vip 路径的其

他任意值） 时， User 的出口是不会渲染任何东西的， 这是因为没有匹配到合适的子路由 。

如果想要渲染新的页面或者做其他操作时，可以提供一个空的子路由。

访问网址 h即：／／localhost: 8081/#/user/xx/vip，则会渲染出原本 User 控件的内容，如图

6-6 所示。

令 。 ( loc.lhost 8\J8 l/ < 'user ／四川p 合

用户页面， Hello xx 

图 6-6 渲染 User 控件

将最后的 vip 换成其他的任意路径，比如访问 h即：／／localhost: 8081/#/user/xx/vip 1 ，都

是不能成功渲染的，如图 6-7 所示。
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σ CD localhost ~二3 合

当路径不是vi p时页面不渲染
10?00、‘＇＂＇P

图 6-7 页面不能成功渲染

6.3.3 编程式导航

在 vue-router 中提供了一个新的组件，实现对路由路径的导航功能， en <router-link＞。

<router-link＞支撑用户在具有路由功能的应用中（单击）导航。 通过 to 属性指定目标

地址， 默认渲染成带有正确链接的＜a＞标签， 可以通过配置 tag 属性生成其他的标签。另

外， 当目标路由成功激活时，链接元素自动设置一个表示激活的 css 类名 。

那么相对 HTML 中的＜a href=”．．．”＞标签而言， ＜router-link＞有什么优势呢？ 一般来说，

其包含如下一些优势：

． 无论是 HTML 5 History 模式还是 Hash 模式，它的表现行为一致，所以如果要切换

路由模式，或者在 IE 9 中｜埠级使用 Hash 模式，则无须作任何变动。

． 在 HTML 5 History 模式下， router-link 会守卫单击事件，让浏览器不再重新加载页面。

． 在 HTML 5 History 模式下使用 base 选项之后，所有的 to 属性都不需要写 （基路

径）了。

除了使用＜router-link＞创建＜a＞标签来定义导航链接，开发者还可以借助 router 实例中

的方法，通过编写代码来实现。

1. router.push（）方法

router. push（）方法完整的调用方式如下 ：

router . push (lo ca ti on, onComplete?, onAbort? ) 

Q注意：在 Vue.js 实。1］内部，可以通过$router 访问路由实例，因此可以调用白IS如outer.push .

想要导航到不同的 URL，则使用 router扣1sh（）方法。这个方法会向 history 枝添加一个

新的记录，所以当用户单击浏览器的“后退”按钮时，则会回到之前的 U虹。

当用户单击＜router-link＞标签时 ， 这个方法会在程序的内部自行调用并执行相关的操
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作，所以说， 单击＜router-li nk : to＝”． ”＞等同于调用 router. push( ... ） 。

router . push（）方法的参数可以是一个字符串路径或一个描述地址的对象， 其完整的代码

示例如下：

／／字符串
route r . push ( ’ home ’ ) 

／／对象

router . push({ path : ’ home ’ } ) 

／／命名的路由
router . push ( { name:’user ’, params : { userid : 123 } } ) 

／／带查询参数， 变成／register?plan=private
route r . push ( { path :’ register ’ , query : { pla口 ： ’ pr 工vate ’ ｝｝ ）

／／这里的 params 不生效
router . push ( { path:’ / user ’ , params : { userid } } ) // - > /use r 

Q注意： 如果提供了 path 参数， 则通过 params 传递的参数会被忽略，即上方例子中第 5
种路由的调用 中提供了 path 参数，但是之后又提供了 params 参数，那么其 param s 

参数无效。 但是在上述例子中第 4 种带查询参数的路由中使用了 query 参数，则

不会被忽略。 即如果想要在一个路由路径中增加参数时，则需要使用下面例子的

写法 ， 需要提供路由 name 或手写完整的带有参数的 path .

const u ser i d = 123 
route r . push ( { name ： 『 user ’， pa rams : { userid } } ) // - > /user/123 
router . push ( { path ： 、／ user ／♀｛ use r id ｝、｝ ) // > /us e r/123 

同样的规则也适用于 router- link 组件的 to 属性。

Q注意： 如果目的地和当前路由相同，只有参数发生了改变（如从一个用户资料到另一个
/users/ 1->/users/2 ） ，需要使用 beforeRouteUpdate 来响应这个变化（如抓取用户

信息） 。

2 . router . replace（）方法

router.rep l ace（）方法完整的调用方式如下：

router . replace(location , onComplete? , onAbort? ) 

router.rep lace（）方法跟 router. push 很像，唯一的不同就是，它不会向 history 添加新记

录，而是自动替换掉当前的 history 记录。

完整的声明式代码如下：

<router- link : to=”… ” replace> rout er . replace ( . . . ) 

即在直接跳转的标签中增加一个 replace 参数。
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3. router . go（）方法

完整的调用方式如下：
router . go(n ) 

router.go（）方法的参数是一个整数， 意思是在 history 记录中向前或者后退多少步 ， 类

似 window.history.go(n）。使用该方法的示例如下 ：

／／在浏览器记录中前进一步，等同于 history .fo1w ard() 
router . go ( l ) 

／／后退一步记录，等同于 history . back()
router . go (- 1) 

／／前进 3 步记录
r outer. go (3 ) 

／／如果 history 记录不够用，会自动失效
router . go (- 100 ) 
router . go(lOO) 

为了方便读者记忆和理解这几种方式，表 6-2 中总结了相关的声明式和编程式的对比，

如表 6-2 所示。

表 6-2 对应功能和表达式

τ严垂＝ 明式 编程式 说 明

<router-link : to=”. .. '’> router.push( ... ) 导航跳转页面

<router-link : to=”...” replace> router.replace( ... ) 替换当前页面

router.go(n) 正向前进或者后退

6.3.4 命名路由

有时候，通过一个名称来标识一个路由显得更方便一些， 特别是在链接一个路由，或

者执行一些跳转时。 可以在创建 router 实例时，在 router 配置中给某个路由设置名称，即

其 name 的属性。

【示19~ 6-3 】 继续之前的实例项目，修改 user 的路由配置，在其中增加一个 name 属性。

代码如下：

path ：’ ／ u s er ／ ： 工d ’，

comp one口t : User , 
name:’ use r ’, 
children : [ 
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上述代码中制定了一个名称为 user 的路由，其中包含了一个作为传递的 id 参数 ， 并

且使用的 component 为 User （需要之前引入已经写好的模块〉 。

如果要链接到一个命名路由，可以使用前面介绍的 router-link ~合 to 属性传递一个对象，

本例选择在主页默认生成的 HelloWorld. vue 文件中增加一个新的链接，代码如下 ：

<route r - link : to=” { name:’user ’, params : { id : 123 } } ” >User</ router- link> 

当然也可以直接使用 JavaScript 代码的 router.push（）方法实现页面的跳转和相关的传

递参数操作，代码如下：

router . push ( { name:’user ’, params : { id: 123 }}) 

以上两种方式都会把路由导航到／user/123 路径下 。 打开网址 http://localhost:8081 /#/ , 

单击主页上新编写的 User 链接， 会自动跳转到 h句：／／localhost:808 l /#/user/1 23 页面，同时，

页面显示如图 6-8 所示。

C <D localhost·808i/时um.1123 古

用户页面 . Hello123 

图 6-8 命名路由

6.3.5 命名视图

有时候一个工程需要同时（同级）展示多个视图，但是页面并不复杂或不需要重新编

写新的页面进行嵌套时，可以使用视图的别名，通过组合不同名称的视图显示相关的页面。

【示例 6-4】创建一个布局 ， 有 sidebar （侧导航〉和 main （主内容）两个视图，这个

时候命名视图就派上用场了。可以在界面中拥有多个单独命名的视图，而不是只有一个单

独的出口 。 如果 router-view 没有设置名字，那么默认为 default 。

完整的调用方式如下，其中 a、 b 为相关的组件，而第一个未指定名称的组件为默认

default 组件：

<router- view class=” view one ” ></ router- view> 
<router- view class=” view tw。 ” name＝ ” a " ></router －飞riew>

<router view class=” view three " name=”b ”></ router-view> 
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一个视图使用一个组件渲染，因此对于同一个路由， 多个视图就需要多个组件，确保

正确使用 components C 带上 s）配置。

const router= new VueRouter ( { 

／／定义路由
routes : [ 

path:’ / ’, 
components : { 

default : Foo , 
a: Bar , 
b : Baz 

可以在示例程序中进行测试，首先修改入口的App.vue文件，增加其他两个＜router刑ewl> :

＜ ！一－HTML 页面代码部分一〉
<template> 

<div id= ” app ” >
<img src=”. / assets/logo . png ” > 
<router - view/> 
<router- view name=” a ” /:>
<router -v工 ew name =” b ” />

</div> 
</template> 

接着，需要在 router/i ndex.js 中新增一个测试路由， 并且需要编写 3 个相关的常量作

为页面的显示。 代码如下：

／／定义视图命名路由

const viewNamed = { template ：’ ＜div＞默认视图＜／div＞ ’ ｝

con st 飞riewNamedA = { template ： 『 ＜di v＞视｜型 A</div＞ ’ ｝

const viewNamedB = { template : ’ ＜div＞斗见图 B</div＞ ’ } 

接着编写路由，将 A 组件赋予 a 显示， B 组件赋予 b 显示，完整代码如下：

七ath ：’ ／viewNamed ’，
components : { 

default : viewNamed , 
a : viewNamedA , 
b ： 飞riewNamedB

然后刷新页面，访问测试的路由地址 http://localhost: 8081 /#/view Named ， 其效果如图

6-9 所示，成功显示 3 个路由的内容。

为什么需要多个视图的模式呢？ 主要是为了应对可能使用命名视图创建嵌套视图复

杂布局的情况，在多复用和合理设计的情况下，可以极大地减少重复代码量。
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令 σ ① l。calhost8081川／ν，ewNamed 食

默认视图
视图A
视图B

图 6-9 显示 3 个视图

6.3.6 重定向和别名

重定向（Redirect）就是通过各种方法将网络请求重新定个方向转到其他位置，简单

来说就是，当用户访问一个相关的路由地址时，将其访问的地址自动跳转至其他指定地址。

【示例 6-5 】 Vue.js 重定向也是通过 routes 配置来完成，本例是从／a 重定向到Ib o

／／定义路由
canst router= new VueRouter ( { 

routes : [ 

{ path: ' /a ’, redirect : ’ / b ’ } 

当然，重定向的目标也可以是一个命名路由 ， 其完整的代码如下，其中传入了一个名

为 name、 值为 foo 的参数，会重新定向至指定的命名路由中 。

／／定义路由
canst router= new VueRouter ( { 

routes : [ 
{ path：『 la ’， redirect : { name:’ foo ’ }} ] 

) ) 

当然对于重定向方法，也可以直接通过一个方法和相关的判定，动态返回重定向目标，

使用户跳转至不同的目标。

／／定义路由
canst router= new VueRouter({ 

routes : [ 
{ path:’ la ’, redirect: to => { 
／／方法接收目标路由作为参数
//return 重定向的 字符串路径／路径对象
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}} 

同样， Vue.js 提供了别名访问， 通过别名访问的方式的问的路由路径将会自动使用用

户访问的路由，但是现实的内容却会使用代码指定的路由路径。

8注意：别名和重定向的差别在于，重走向相当于对用户路径进行了相关跳转，将会在用
户的地址栏中显示重定向后的页面地址，而别名相当于用户访问的页面地址的路

径，即该页面本身，而不产生跳转操作。

例如，／a 的别名是lb，意味着当用户民间lb 时， URL 会保持为lb，但是路由匹配则为

/a ， 就像用户访问／a 一样。

以下代码为上述对应的路由配置 ：

／／定义路由
const router= new VueRouter ({ 

routes : [ 
{ path:’ / a ’, component : A, al 工as ：’ lb I } 

别名的功能让开发者可以自由地将 UI 结构映射到任意的 URL 上，而不是受限于配置

的嵌套路由结构。

6.3.7 路由组件传递参数

如果对于一个组件／a，用户在组件／a 存在的页面上进行一些操作之后，会跳转其他页

面或者需要在／a 组件使用其他组件（比如使用lb 组件）的时候，需要传递一些参数和内容 ，

或者在页面中显示这些参数，那么应该如何进行参数的传递呢？

可以使用$route.params. id 的方式进行参数的传递， 这种用法非常方便、简单。但是在

组件中使用$route 会使之与其对应路由形成高度祸合，从而使组件只能在某些特定的 URL

上使用，限制了其灵活性。

例如示例 6-6 ， 在 User 路由中显示参数 ID 传递的代码 ， 这里为$route 搞合的状态。

对于在路由中传递参数的方式， 是可以完成此功能的，但是却对路由地址和名称进行

了限制，并不能非常方便地在各处复用，所以这里使用 props 将组件和路由解桐，下面的

代码即解稍后并调用包含此组件的实例。

【示例 6-6 】 新建一个 UserProps 路由用于路由解梢， 可以在 router/index.js 文件中新增

一个路由定义，用于测试该路由传参的方式。

Cl ）建立一个名为 UserProps.vue 的页面， 页面代码如下，使用包含命名视图的路由，

必须分别为每个命名视图添加、props、选工页。

< !- HTML 页面代码部分一〉
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<template> 
<div＞用户路由解稍页面， Hello { { id }}</div> 

</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

11 props 传递数据
props : [ ’ id ’ ] 

<I script> 

( 2）在 index.js 中新增其访问的路由和 props 传远参数的方式，代码如下：

／／路由解稿

, d

’ 

-LS 

p 
/’

o 
sr p

&

PL 

or re p
ι
s
 

ru ee s
--

u 

utr /’

n
t 

’
e n

·· 
os 

hpp tmo aor pcp 

( 3 ）这样，当用户访问 http ://localhost:808 l ／＃几JserProps/ 11 l 时，可以显示出正确的传

递参数值，如图 6-10 所示。

令 C CD localhost:8081／町UserProps/111 食

824px 穗 49Bp

用户路臼直有高页面， Hello 111 

图 6-10 页面解和

Q注意：原来使用 $route.params.id 的方式依旧是可用的。

这样开发者便可以在任何地方使用该组件，使该组件更易于重用和测试。

6.3.8 HTML 5 History 模式

vue-router 默认使用 Hash 模式一一使用 URL 的 Hash 来模拟一个完整的 URL ， 于是

当 URL 改变时，页面不会重新加载。

当然如果不想要很长且无固定含义的 Hash，也可以用路由的 History 模式，这种模式
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充分利用 history扣1shState 的 API 来完成 URL 跳转，而无须重新加载页面。 代码如下：

const router= new VueRouter({ 
mode ： ’ h工 story ’ ，

routes : [ ... ] 

当开发者使用 Hi st。可模式时， URL 就像正常的 URL 一样，例如 http: //yoursite.com/ 

user/id，这种方式更符合用户的习惯。

但是这种模式对于项目的真实生产环境还需要后台配置支持。因为 Vue抖的应用是个

单页客户端应用，如果后台没有正确配置 ， 当用户在浏览器直接访问 http:

//oursite . com/user/id 时， 就会返回无法找到相关页丽的 404 错误提示。

所以， 需要在服务器端增加一个覆盖所有情况的候选资源：如果 URL 匹配不到任何

静态资源，则应该返回同一个 index.html 页面，这个页面就是 APP 依赖的页面。

6.4 数据获取

数据获取是网站中非常重要的环节，对一个网站或一个系统而言，最重要的部分就是

存放在数据库中的数据。 也就是说，用户和系统之间传递的数据非常重要。本节介绍 Vue.js

中数据的获取方式和处理方式。

6.4.1 导航守卫

正如其名， vue-router 提供的导航守卫主要通过跳转或取消的方式守卫导航。可以有

多种机会植入导航守卫，它们会在不同的情况下生效。例如，全局性的、单个路由中使用

的，或者一个组件中使用的。

Q说明：守卫的意思可能读者不易理解？其实也可以理解为“钩子”，即像鱼钩一样放直
在执行某个方法时（执行之前、执行中、执行完成等状态），等待用户请求“上

钩”（执行）的操作。 因为官方的翻译为“守卫” ，所以本书沿用官方内容，即

守卫。

参数或查询的改变并不会触发进入／离开的导航守卫。开发者可以通过观察$route 对象

来应对这些变化，或使用 beforeRouteUpdate 这个组件在导航路径发生变化时执行需要执

行的操作。

＆注意：这里导航的意义是改变用户访问的 URL 地址，读者务必需要注意的是页面参数
的变化并不能触发“导航”操作。
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1 . 全局守卫

开发者可以使用 router.beforeEach 注册一个全局前置守卫，即在所有的 router 访问时

都会执行的操作。

canst router ＝ ηew VueRouter ( { . . . } ) 

router . beforeEach((to , from , next) => { 

} ) 

当一个导航被触发时， 全局前置守卫按照创建顺序进行调用。守卫是异步解析执行，

此时导航在所有守卫释放完之前一直处于等待中。

每个守卫方法接收 3 个参数， 说明如下。

• to : Route：即将要进入的目标路由对象。

·企om:Route ： 当前导航正要离开的路由。

• next:Function ： 一定要调用该方法来释放这个守卫。 执行效果依赖 next（）方法的调用

参数。

关于 next 参数有以下几种形式。

• next（）： 进行管道中的下一个守卫。如果全部守卫中的内容执行完了，则导航的状

态就是 confirmed （确认的〉。

• next(false）：中断当前的导航。 如果浏览器的 URL 改变了（可能是用户手动更改或

者单击了浏览器后退按钮） ，那么 URL 地址会重置到 的m 路由对应的地址。

• next（γ）或者 next({path: ＇ ／＇｝）：跳转到一个不同的地址。当前的导航被中断， 然后进

行一个新的导航。

• next(error）：如果传入的 next 参数是一个 Error 实例，则导航会被终止且该错误会被

传递给 router.onError（）注册过的回调。

router . beforeEach((to, from , next) => { 

next (); ／／需要交由其他的方法执行则必须写这行 ！
}) 

Q注意： 确保要调用 next（）方法，否则钩子就不会被释放。

2 . 全局解析守卫

在 Vue.js 2.5 . 0 以上的版本中，可以用 router.beforeResolve 注册一个全局守卫。 这与

router. beforeEach 类似，不同的是在导航被确认之前， 同时当所有组件内的守卫和异步路

由组件被解析之后， fu岸析守卫就被调用 。
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3. 全局后置钩子

也可以注册全局后置钩子，和守卫不同的是， 这些钩子不会接受 next（）方法，也不会

改变导航本身 ：

router . afterEach((to , from) => { 

} ) 

4. 路由独享的守卫

可以在路由配置上直接定义 beforeEnter 守卫：

／／定义路由
const router = new VueRouter ( { 

routes : [ 

path:’ / foo ’, 
component : Foo , 
beforeEnter : (to , from , next) => { 

这些守卫与全局前置守卫的方法参数是一样的 。

5 . 组件内的守卫

最后 ， 开发者也可以在路由组件内直接定义以下路由导航守卫：

• beforeRouteEnter; 

• beforeRouteUpdate; 

• beforeRouteLeave 。

完整的说明参见表 6-3 所示。

下面是一个例子 ：

co口st Foo = { 
template ： 、 ． ．． 、 ，

beforeRouteEnter (to , from , next) { 

beforeRouteUpdate (to , fr om , next ) { 

beforeRouteLeave (to , from , next) { 
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导航守卫

beforeRouteEnter 

beforeRouteUpdate 

beforeRouteLeave 

表 6-3 导航守卫

说明

在渲染该组件的对应路由被确认前调用

不能获取组件实例‘this '

因为当守卫执行前，组件实例还没被创建

在当前路由改变，但是该组件被复用时调用

举例来说，对于一个带有动态参数的路径／fool: id ， 在／foo/l 和／foo 2之间跳

转时，

由于会渲染同样的Foo组件，因此组件实例会被复用， 而这个钩子就会在这

个情况下被调用

可以访问组件实例、this‘

导航离开该组件的对应路由时调用

可以访问组件实例、this、

＆注意： beforeRouteEnter 守卫不能访问 this ， 因为守卫在导航确认前被调用，因此即将

登场的新组件还没被创建，但是可以通过传一个回调给 next 来访问纽件实例。

在导航被确认时执行回调，并且把纽件实例作为回调方法的参数。

beforeRouteEnter (to , from , next) { 
next(vm => { 
／／通过、vm、访问组件实例

} ) 

可以在 beforeRouteLeave 中直接访问 this，这个离开守卫通常用来禁止用户在还未保

存修改前突然离开。可以通过 next(fal se）来取消导航。

完整的导航解析流程（从上至下的执行顺序）如下 ：

Cl ）导航被触发。

( 2）在失活的组件里调用离开守卫。

(3 ）调用全局的 beforeEach 守卫。

( 4）在重用的组件里调用 beforeRouteUpdate 守卫。

( 5 ）在路由配置里调用 beforeEnter 。

(6 ）解析异步路由组件。

(7) 在被激活的组件里调用 beforeRouteEnter 。

( 8 ）调用全局的 beforeResolve 守卫。

( 9 ） 导航被确认。

( 10）调用全局的 afterEach 守卫。

( 11 ）触发 DOM 更新。

(12）用创建好的实例调用 beforeRouteEnter 守卫中传给 next 的回调函数。
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6.4.2 数据获取

有时进入某个路由后 ， 需要从服务器获取数据。 例如， 在渲染用户信息时， 需要从服

务器获取用户的数据。开发者可以通过两种方式来实现。

． 导航完成之后获取： 先完成导航，然后在接下来的组件生命周期钩子中获取数据。

在数据获取期间显示“加载中”之类的指示。

． 导航完成之前获取： 导航完成前，在路由进入的守卫中获取数据 ， 在数据获取成功

后执行导航。

【示例 6-7 】 数据获取举例。

1. 导航完成后获取数据

当使用这种方式时， 程序本身会马上导航和渲染组件，然后在组件的 created 钩子中

获取数据。这让开发者有机会在数据获取期间展示一个 loading 状态，还可以在不同视图

间展示不同的 loading 状态。

假设有一个 Post 组件， 需要基于$route.params.id 获取文章数据：

< !--HTML 页面代码部分一〉
<template> 

<div class= ” post " > 
〈 ！一 效果显示部分 一〉

<div class ＝ ” loading ” v- if= " load工 ng ” 〉

Loading .. 
</div> 

<div v－工 f＝”error ” class＝ ” error ” 〉

{ { error } } 
</div> 

<d工V v－工 f= " post " class= ” content ” >
<h2>{( post.title }}</h2> 
<p>{ { post.body } }< /p> 

</div> 
</div> 

</template> 
／／逻辑部分代码
export default { 
／／定义相关的变量

data () { 
return { 

loading : false, 
post: null , 
er ror : null 
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／／相关的方法定义
created () { 
／／组件创建完后获取数据

／／此时数据本身已经被监控了

this . fetchData () 

watch : { 
／／如果路由有变化， 会再次执行该方法

’ ♀ route ’：’ fetchData ’ 

／／相关的方法定义
methods : { 

fetchData () { 

th is. error = this . post ＝口u11 

thi s. loading = true 

／／这里可以将 getPost （） 方法替换为其他的方法

getPost(this.$route . params . id , (err , post) => { 

th i s . loading = false 
if (err ) { 

this . error = err . toString () 

} e lse { 
this . post =post 

} 

) } 

2. 在导航完成前获取数据

通过这种方式，开发者在导航转入新的路由前获取数据 。 可以在接下来的组件的

beforeRouteEnter 守卫中获取数据， 当数据获取成功后只调用 next（）方法。

／／逻辑部分代码
export default { 

／／定义相关的变量
data () { 

return { 

pos t : nu l l , 

error : null 

beforeRouteEnter (to , from , next ) { 
getPost (to . params . id , (err , post ) => { 

next (vm => vm.setData(err , post)) 

} ) 

／／路由改变前 ， 组件就已经渲染完了
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／／逻辑稍稍不同
beforeRouteUpdate (to , from , next ) { 
th工 s . post = null 
getPost (t o . params . id , (err , post ) => { 

this . setData(err , post) 
next () 

} ) 

methods : { 

／／相关的方法定义
setData (err , post) { 
if (err) { 

this . error = err toString {) 
} else { 

this . post = post 
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Q注意： 在为后面的视图获取数据时，会停留在当前的界面上，因此建议在数据获取量
大时，显示一个进度条或者指示。如果数据获取失败，还要展示一些全局错误

才是醒。

6.5 电影网阳顶目路由设计

本书前面曾多次提到路由 ， 本节正式开始对 Vue. 工程中的路由进行相应的编写束I 

设计。

本节将会从零开始展示一个包含着多种功能的电影网站项目是如何搭建、设计，以及

编写且成功运行的。本例是一个简单的电影资源发布网站，包含用户的操作、 新闻的发布

展示等功能。下面，就正式开始编写项目吧 。

6.5.1 新建 Vue扣项目

【示例 6-8 】 建立电影网站项目 。

Cl ）需要在项目中使用 Vue .js 命令行工具创建新项目 。使用以下命令进行 Vue.j s 项目

的初始化和安装。

vue init webpack book view 

(2）安装效果如图 6－门 所示，在此处项目会提示是否自动安装 vue-router 组件，这里

需要输入 y 后按回车键进行安装。
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. \ JavaScri pt\vue_b。。k\b。。k_v1e1<>vue in1t 帆ebpack book_v1ew 

A ne\>et cer s、 oo of .ue cl1 i5 •'ailablρ － 

latest. 2.9 . l 
installed: 2 . 8 2 

队也同昏军
dC "' c .. , A Vue. J号，project

由. ller uneedz仇llama、 .c回〉
•tand才明。

(Y/n) y 

图 6- 11 安装效果

( 3 ）其他安装的包可以默认选择，完整的安装效果如图 6- 12 所示。

圃曹理~＇ C\IMnd。ws＼可自m3:ll<md.exo

·飞JavaScript飞vue b。。k\b。。k_vieW>vue init 1>ebpack bo。k view 

4 n阳~r vers、。n uf vue·cli is 缸凹飞able

latest 2.9.l 
instalied : 2. 8. 2 

Yes 
St~nd 毛rd 

h v.,.. 
Yes 

Gener矶时”book_vi er>''. 

To get started: 

cd book_v、 e1¥
npm install 
npm run dev 

口回 !3 , 

。民umentati。n c田 lie found at littps .f/vuaj_s-t由叩lates. gi thub. io/webpack 

飞3副aScri pt:\vuLboo叭book_vieW>

图 6-12 安装其他包

( 4）进入该项目文件夹中，先使用 npm install 命令进行安装，然后尝试使用 npm run dev 

命令运行程序，成功运行的效果如图 6-13 所示。
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Welcome to Your Vue.js App 

Essential Links 

也~ ’:«!!'' 

E c osystem 

Y！.~＇O！.＂＇~！问.）f＇叭i、·＜＇h：、， E二＜v11民 ;im

图 6- 13 启动成功
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( 5 ）因为此项目会极大地依赖后端的数据服务器， 所以需要一些相关的请求包， 安装

Vue扣 网络请求模块 vue-resource 。

口pm install vue …resource -save 

Q注意： 如果因为网络等原因无法正常安装，请使用 cnpm 进行安装。

( 6）安装后需要在 routes\index. 中引入并注册该组件，代码如下：

import VueResource from 『 vue-resource ’

Vue . use(VueResource) 

这里需要注意，由于本项目的后台数据来源是第 5 章 Express 编写的服务端程序，所

以对于所有的 Vue扣 发起的请求需要支持跨域。

什么叫做跨域呢？通常情况下是指两个不在同一域名下的页面无法进行正常通信，或

者无法获取其他域名下的数据。主要原因是浏览器出于安全问题考虑，采用了同源策略，

通过浏览器对 JavaScript 的限制，防止用户恶意获取非法数据。如果直接请求不支持跨域

的服务，错误提示如图 6-14 所示。
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图 6-14 控制台错误

但此时必须进行跨域请求， Vue扣和 Express 提供了两种可以支持跨域的方式。

Cl ） 首先是 Vue扣的方式，对于不支持跨域的服务器端的请求，客户端并不能配置影

响到服务器端的代码。如果需要完成该功能，可以使用 vue-reso町ce 的 jsonp（）方法，具体

的请求代码如下：

this. $http . j sonp (’ / someUrl ’, [ data] , [options]). then (successCallback , 
errorCallback) ; 

Q注意： jsonp（）不能发送 post 请求，不管是否跨域， 只要用 jsonp（）方式则该请求一定是
get 方式的 ， 因为本质是 script 方式加载的 。

使用 jsonp（）这种方式非常麻烦，由于本书的服务端也可以直接更改，所以这里不使用

此方法进行配置，只是告知读者可以使用此方式发送请求。

( 2 ） 另一种方式需要更改 Express 编写的服务器端代码， 在 app.js 中进行全路由的配

置，具体的跨域代码如下：

app . all （’ 女 ’， function (req , res ，口ext ) { 
res.header （ 『 Access -Control -Allow-Or工q工n ’,’ * ’); 

res.header (’ Access-Control Allow- Headers ’, E Content- Type , Content- Length , 
Authorizat工on , Accept , X- Requested- With , yourHeaderFeild ’); 

res . header （『 Access -Control -Allow-Methods ’,’ PUT , POST , GET , DELETE , 

OPTIONS ’ ) ; 
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if (req .method == ’ OPTIONS ’ ){ 
res . send(200) ; I lifi求快速返回

else { 
口ext( );

} 

., ) } 

＆注意： 此代码需要在所有的路由路径自己直之前执行，否则代码之前定义的路由不接受此
跨域的头部配直。如果开发者不需要所有的路由都支持跨域， 也可以选择在羊个

路由 中配置相关的头信息。

6.5.2 前台路由页面编写

本节将编写项目的前台路由 Router ， 通过编写相应的 component ， 引入相关的 router

路由。

如果在编写代码时出现类似如图 6- 15 所示的错误， 则是格式错误。其实这些错误都

是一些空格， 是由于写法不标准引起的， 程序本身并没有错误。
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图 6- 1 5 命令行错误

注释掉 webpack. base. conf. i 中的 阳les ， 更新后的 module 代码如下，之后重新运行即

可以解决此类错误。
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module : { 
rules : [ 

test : /\ . vue$/ , 
lo a de r：『 vue-loade z ’, 
options : vueLoaderConfig 

test : /\ . js$/ , 

loader :’babel - loader ’, 
工nclude : [resolve ( ’ src ’), resolve ( ’ test ’ )] 

test : /\ . (png I ] pe?gfgiffsvg ) （＼？.＊）？♀／ ， 

loader:’url - loader ’, 
opt 工ons : { 

limit : 10000 , 

name: utils . assets Path (’ i mg/ [name] . [hash : 7]. [ext ] ’) 

test: /\ . (mp4fwebmfogg fmp3[wavfflacfaac) （＼？ . 女）？$／ ，

l oader :’url loade r ’, 
options : { 

limit: 10000 , 

name : utils. assetsPath (’ media/ [name] . [hash : 7] . [ext ] ’ ) 

test : /\ . (woff2?[eotlttffotf) (\?.*)?$/ , 

loader : ’ url - loader ’, 
options : { 

limit: 10000 , 

name: utils. assets Path ( ’ fonts/ [name] . [hash : 7]. [ext ] ’) 

本节首先尝试建立主页的路由。在 6.5.1 节中新建的项目中打开 router/index. ， 在自

动构建的项目中，它是整个项目的路由配置文件。耍建立一个相关的路由，只需要在 const

routes 常量中建立一个 JSON 类型的串就可以定义路由了。例如以下代码：

const r outes = [ 

path:’/ ’, 
component : resolve => require ( [ ’. . /pages/index ’ ] , resolve ), 

meta : { 
title：『 home '

仅供非商业用途或交流学习使用
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上述代码建立了一个简单的路由形式，而此页面为／pages/index 文件中定义的页面或

组件。

本书中的代码，全部的页面 C.vue 文件）会在“项目目录／src/pages”文件目录中，该

文件夹需要开发者自己建立，而有复用意义的组件会在 白动生成的

/src/components”中 。

Q注意： 读者可以根据自己的习惯或者自己喜欢的方式建立文件夫，放直自己的代码。

如果建立了相关的页面内容，可以使用以下代ti马引入 Routers/index. 文件：

import IηdexPage from ’.. /pages/index.vue ’ 

如果使用这样的方式引入， 在定义路由时可以使用以下代码进行路由的定义，能达到

和上述代码一样的效果。

const routes = [ 

path :’/ ’, 
component: resolve => require (IndexPage, resolve) , 
meta : { 

title ： 『 home '

读者没有必要在此时配置所有的路由和相关文件，本书后面会带着读者逐一完成每一

个相关路由的定义和页面的编写，此处的代码仅为查错和总结而用。

6.5.3 路由测试

保存代码后，可以在启动的控制台中看到自动重启后的完成提示，如图 6-16 所示，

在浏览器中输入测试地址， 查看相关的页面。

画叩m '? ~；但

Eα叩门ed succ臼sfully 扫 2l6a后 16,48 ）、

E佣lp币 led successfully in JOOms 16:4甘古画

Ccx叩门ed SUζζessfully in lilms 1&:50:)) 

Compiled successfully in 221'1is 16:;1 : 13 

图 6- 1 6 自动重启成功
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在项目启动后，输入测试的地址 http: //localhost : 8080脚，即可以访问相关的页面，

如果在 6.5 . 2 节中定义一个新的路由如下：

path:’ / movieList ’, 
componeηt : MovieL工 st

那么测试时的访问地址为 h即： ／／localhost: 8080/#/movieList，就可以访问己经定义的那

个组件。

6.6 小结与练习

6.6.1 小结

本章主要介绍了 REST削模式、 vue-router 的安装和使用，并且指导读者建立了 Vue.j s

的完整项 目。 从第 7 章开始会对 Vue. 模板进行介绍，本章的内容是第 7 章内容的基础。

通过对本章的学习 ， 读者可以对 Vue抖的基础有了一定的了解。

6.6.2 练习

1. 请自行完成 vue-rout町 的学习和相关内容的练习 。

2 . 请建立一个新工程用于项目的开发。

3 . 请根据第 5 章服务器端的构建自行思考： 如何设计路由，才能完成 View 端的项目

开发？
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本章开始编写所有的页面和组件。 首先是一些基本的模板介绍和分功能练习 。 希望读

者学会对整个项目的静态页面进行简单的搭建和编写。本章会从主页开始，使用最基本的

模板，结合一些简单的 css 和 JavaScript 代码对页面逻辑进行设计和编写。

7.1 Vue.js 模板

因为 Vue扣是建立在视图层的技术，所以 Vue.js 中的模板系统是非常重要的功能之一。

对于展现给用户的视图页面，需要提供最佳的用户体验和性能，而 Vue. 提供了非常方便

和适用的模板系统，使得它受到了广大开发者的追捧和欢迎。

本章就为大家介绍 Vue.js 的模板与其使用 。

7.1.1 什么是模板

首先需要了解一下什么是模板系统。

任何一个用于 Web 编写或者面向使用者的应用必定有模板的存在。 模板从根本上规

定了一个系统应当以怎样的交互形式和 UI 风格面向使用者，而遵循这套模板进行设计和

完善功能，也是软件开发的基本模式。

但是，如果对所有的页面都根据模板进行单一页面的编写，则几乎是不可能的。因为

一个系统不应该只有几个静态页面，随着内容和用户的增加，其页面应该是无限多的 。 而

为了解决这个问题，便出现了新的技术一一模板引擎。 通过不同的数据和内容，加上一个

统一的模板（格式），就可以得到一个属于一个用户或者一个内容的定制页面，不但减少

了大量的编码量，也极大地方便了将来可能对于样式的更新换代。

严格的模板引擎的定义是，输入模板字符串＋数据，得到渲染过的字符串（页面）。

实现上，从正则替换的方式到拼写字符串直接输入，再到 AST 解析，存在各种输出页面

内容的方式，但从定义上来说都是差不多的。

如果读者学习过 JavaScript 或者其他 Web 开发语言 ， 一定要尝试或在后端渲染出

HTML 页面内容，并返回至前端页面，通过这样的手段来进行用户页面的更新。 但是用渲
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染出来的字符串整个替换 innerHTML 是一个效率很低的更新方式。这样的模板引擎在如

今纯前端情境下己经不再是好的选择。

这是为什么呢？因为后端服务器的资源是有限的，并且对数据的处理是随着用户数量

的增加而叠加的，用户的每一次操作，页面渲染都是在消耗服务器资源，少量的用户操作

或许不会导致服务器卡顿，但是当出现成千上万甚至更多的用户 H才，可能仅是网络请求就

会让服务器无响应甚至岩机（参照春运）。 而如果将页面的渲染放在用户端（前端），用

户只有一个，几十毫秒的渲染时间跟请求延迟比起来根本算不上瓶颈，所以既可以提高用

户的体验，同时也减轻了服务器的压力 。

Vue.js 为用户提供了这样的一套强大的模板系统，这也是为什么 Vue .js 等前端框架如

此火爆的原因之一。

7.1.2 为什么使用模板

JavaScript 模板引擎作为数据与界面分离工作中最重要的一环，当开发者创建 Vue.js

的 JavaScript 应用时，必然会用到 Vue抖的模板系统。

Vue. 的模板系统不只是一个单纯的宇符串模板系统，而且它还为使用者添加了更多

的实用功能。

作为 MVVM类型的框架， Vue.js 采用的是数据驱动视图绑定引擎，通过前后端的 bind

状态，己知后端的数据更新，前端相关的显示也会同时改动。

为什么要使用模板的原因有以下几点 ：

． 前端模板引擎要担负 xss 的防范；

． 前端模板引擎要支持片段的复用 ；

． 前端模板引擎要支持数据输出时的处理；

． 前端模板引擎要支持动态数据 ；

． 前端模板引擎要与异步流程严密结合。

7.2 Vue.js 模板语法

Vue .js 使用了基于 HTML 的模板语法，允许开发者声明式地将 DOM 绑定至底层的

Vue.js 实例数据。

V盹js 是一个允许开发者采用简洁的模板语法来声明式地将数据渲染进 DOM 的系统。

结合响应系统，在应用状态改变时伞， Vue.js 能够智能地计算出重新渲染组件的最小代

价并应用到 DOM 操作上。
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8注意： 如果开发者熟悉虚拟 DOM 并且偏爱 JavaScript 的原始力量， 也可以不用模板，
而直接编写渲染 （ render ）函数， 使用可选的 JSX (JavaScript 和 XML 结合的一

种格式）语法。

7.2.1 文本输出

数据绑定最常见的形式就是使用 Mustache 语法（双大括号〉 的文本插值， 如下：

<span>Message : { { msg } }</span> 

Mustache 标签将会被替代为对应数据对象上 msg 属性的值。无论何时， 绑定的数据

对象上 msg 属性发生了改变， 插值处的内容都会更新。

通过使用 v-once 指令，开发者也能进行一次性地插值， 当数据改变时，插值处的内容

不会更新。 但请注意， 这会影响到该节点上所有的数据绑定，例如 ：

<span v-o口ce＞这个将不会改变 ： ｛ { msg } }</span> 

【示例 7-1 】以一个例子来说明， 需要在项目代码中新建一个 Vue.js 工程，使用命令

行工具即可。

4虽说明：建立并成功启动工程的方法在前面章节中均有讲解， 这里直接编写页面。

Cl ）在 src/components 文件夹中建立新的页面文件 ShowText.vue，代码如下：

〈 ！一HTML 页面代码部分一〉
<template> 

<div> 
〈 ！一 定义显示的节点 一〉

{ {msg}} 
</div> 

</template> 
<scr工pt>

／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return { 
／／定义相关的变量

ms g:’ helloWor l d ’ 

</script> 

在此页面中， 脚本的 data 值返回一个名为 msg 的字符串，其内容是 HelloWorld 。

( 2 ）更改 router/index.j s 文件，为其增加一个访问路由，首先在 index.js 中引入页面，

代码如下：

import ShowText from ' @/components/ShowText ’ 
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接着在 router 中定义该页面的路由，代码如下：

path ：’ ／ ShowText 『，

component : ShowText 

第 7 章 筷板学习

(3 ）输入地址 http :// localhost: 8082/#/ShowText，访问成功后 ， 显示出 HelloWorld 字样，

效果如图 7-1 所示。

令 。 ！ ①回回阳曰：m:l'ILJ'J.'111•,. Jf!I弯t 配合

hello World 

图 7-1 显示字符串

7.2.2 纯 HTML 输出

双大括号会将数据解释为普通文本，而非 HTML 代码。为了输出真正的 HTML 代码，

开发者需要使用 v-html 指令：

<div v- html=” rawHtml ” ></d i v> 

这个 div 的内容将会被替换成为属性值 rawHtml ， 直接作为 HTML 会忽略解析属性值

中的数据绑定。开发者不能使用 v-html 来复合局部模板，因为 Vue扣不是基于字符串的

模板引擎。反之，对于用户界面 CUI) ，组件更适合作为可重用和可组合的基本单位。

＆注意：开发者在站点上动态渲染的任意 HT孔1L 可能会非常危险，因为它很容易导致 xss
攻击。 请只对可信内容使用 HTML 插值，绝不要对用户提供的内容使用插值。

【示例 7-2】可以编写一个示例来展示直接输出 HTML 和不直接输出 HTML 两种方法

的对比。首先建立一个测试页面 ShowHTML. vue ， 设定一个变量为 msg ， 其本身是一段

HTML 代码。

完整的页面文件代码如下：

< !--HTML 页面代码部分一〉
<template> 
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<div> 
<label＞直接输出的模式： ＜／ label>
<div>{ {msg) )</div> 

<label ＞角if析后输出的模式： ＜／ label>
<div v - html=” msg " ></div> 

</div> 
</template> 
<script> 

／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return { 

／／定义相关的变革
msg:’ <div style=” font - size : 30px ; color : red " >he lloWor ld</div>’ 

</script> 

在 router/index.js 中设置路由 ， 添加的代码如下：

II HTML 显示

path:’ IShowHTML ’ , 
componen t : ShowHTML 

保存成功后，访问页面 http://localhost: 8081 /#/ShowHTML 时就可以看到，使用 v-html

的标签输出的内容是 HTML 中需要显示的内容，并且成功显示出在 Style 中设置的样式；

而对于直接输出 msg 的方式，则直接输出了 HTML 文字。页面如图 7-2 所示。

令。① t田alhost 80Slr« ,h，只iHIML
、可P →

:1t＇ 会

直接输出的模式，
<d1v style="tont.size 30px.color 1ed飞hell0Wor\d<ld1v>

解析后输出的模式，
hello World 

图 7-2 v-htm l 应用

7.2.3 JavaScript 表达式

y ' 

目前为止，在 Vue .js 的模板中， 一直都只绑定简单的属性键值。实际上对于所有的数
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据绑定， Vue.js 都提供了 JavaScript 表达式支持。
{{ number+ 1 }} 
{ { ok ? ’ YES ’:’NO ’ }} 
{ { message . split ( ” ) . reverse () . join （’『） ｝｝

<div v-b工口d : id＝ ”’ l ist-’ + id” ＞＜ Id工v>

这个特性可以作为一种动画或者是控制显示，下面通过示例来说明。

第 7 章模板学习

【示例 7-3】将输入的两个数字进行相加操作并输出结果，制作一个简单的加和器。

在 components 文件夹中建立新的页面文件 JSExpressionTest.vue，代码如下：

〈 ！一HTML 页面代间部分一一〉
<template> 

<div> 
<label＞数字 1 : </label> 
<input v-model＝ ” 工ntl ” ／〉

<br/> 
<br/> 
<label＞数字 2: </label> 
<input v - model = ” int2 ”/>
<br/> 
<label＞展示 JavaScript 表达式， 1fL＼输入的数字lJl:Jt l］为 ＜／ label>
{ {parseint (intl) +parseint (int2)}} 

</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return { 

intl : 0 , 
int2 : 0 

<Iser工pt>

此代码设置了两个变量显示，并且双向绑定在了两个输入框中，通过更改两个输入框

中的数字 ， 会直接改变这两个变量的值。相加的操作并不是在 JavaScript 的代码中进行，

而是直接使用了一个 JavaScript 表达式。

在 router/index. 文件中设置该页面的路由，添加的代码如下 ：

II JavaScript 表达式

path : ’ IJSExpression ’, 
component : JSExpression 

进入 h即：／／localhost:808 l /#/JSExpression 页面， 显示效果如图 7-3 所示，输入相应的数

字会自动相加并且更新显示值。
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令 σ ： <D localh。st8081/"/JSf.叩’的翻011

放字1 . :2；一二二－

数字2 . 。

合

展示JavaSc叩旨是达式． 住宿入的棋字加和为 10

图 7-3 JavaScript 表达式

翻 i i 

这些表达式会在所属 Vue扣实例的数据作用域下作为 JavaScript 被解析。但有个限制

就是，每个绑定都只能包含单个表达式，所以下面的例子都不会生效。

〈 ！ 一 这是语旬，不是表达式 一〉
{{ var a= 1 }} 

〈 ！一流控制也不会生效， 请使用三元表达式 一〉
｛｛工f (ok) { return message } } } 

Q注意：棋板表达式都被放在沙盒中，只能访问全局变量中的一个白名单，如 Math 和

Date . 开发者不应该在模板表达式中访问用户定义的全局变量。

7.2.4 指令参数

指令（Directives）是带有 v－前缀的特殊属性。指令属性的值预期是单个 JavaScript 表

达式（ v-for 是例外情况，稍后我们再讨论〉。指令的职责是当表达式的值改变时，将其

产生的连带影响，响应式地作用于 DOM。比如下面的例子：

<p v- if＝ ” seen ”〉现在开发者看到我了＜／p>

这里， v-if指令将根据表达式 seen 值的真假来插入／移除＜p＞元素。

有一些指令能够接收一个“参数” ， 在指令名称之后以冒号表示。 例如， v-bind 指令

可以用于响应式地更新 HTML 属性：

<a v- bind :href=” url ” >< la> 

在这里 href是参数，告知 v-bind 指令将该元素的 href属性与表达式 URL 的值进行绑定。

另一个例子是 v-on 指令，它用于监昕 DOM 事件：

<a v- on : click=” doSomething ” >

在这里参数是监听的事件名。在任何一个系统中都无法避免地会进行事件的监昕。

修饰符（Modifiers）是以半角句号（）指明的特殊后缀，用于指出一个指令应该以特殊

方式绑定。例如， prevent 修饰符告诉 v-on 指令对于触发的事件调用 event.prevent Default(): 
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<form v - on : submit . prevent=” onSubmit " ></form> 

在接下来对 v-on 和 v-for 等功能的介绍中，我们会进一步了解其代表的意义和相应的

使用方法。

v－前缀作为一利！视觉提示，月3来识别模板中 Vu巳扣特定的特性。当开发者在使用 Vue .j

为现有标签添加动态行为（dynamic behav ior ）日才， v－前缀很有帮助，然而，对于一些频繁

用到的指令来说，就会很烦琐。同时－，在构建由 Vue.j s 管理所有模板的单页面应用程序

(SPA-sing le page application ）时， v－前缀也变得没那么重要了。因此， Vue.j s 为 v-bind 和

v-on 这两个最常用的指令提供了特定简写。

v-bind 简写为如下方式：

〈 ！一 完整语法 一〉
<a v - bind : href= ’” u rl ” ></ a> 
＜ ！－缩写 一〉
<a :href=”url ” >< la> 

相对应的， v-on 简写为如下方式：

〈 ！一 完整语法 －→
<a v - on :click=” do Something ” >< l a> 
〈 ！ 一缩写 一〉
<a @click＝ ” doSometh 工ng ” ＞＜ la>

它们看起来与普通的 HTML 略有不同，但是＠其实也是合法字符，在所有支持 Vue.j s

的浏览器中都能被正确地解析，而且，它们不会出现在最终渲染的标记中 。

Q注意 ： 简写语法或者是完整的语法都是完全可选的，但随着我们更深入地了解它们的作

用 ，会庆幸有简写的功能。

7.3 计算属性和观察者属性

为了让模板的内容变得更加干净和整沽，同时不会影响代码和内容的可用性， Vue.j s

提出了计算属性和观察者。本节将介绍计算属性和观察者属性，并且提供简单的示例帮助

读者加深理解。

7.3.1 计算属性

模板内的表达式非常便利，但这类表达式实际上多用于简单运算。因为在模板中放入

太多的逻辑会让模板过重且难以维护，例如下方的代码：

<div id=”example ” >
{ { message . split ( ” ) . reverse() . join ( ” )}} 

</div> 
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在这里 ， 模板不再简单和清晰。开发者需要看一会才能意识到 ， 这是想要显示变量

message 的翻转字符串。当开发者想要在模板中多次引用此处的翻转字符串时， 就会更加

难以处理。这就是对于任何复杂逻辑，开发者都应当使用计算属性的原因。

【示侣。 7-4】计算属性举例 。

<d工V 工d＝ ” exampl e ” >
<p>Or工q工nal message:” {{ message }} ” </p> 
<p>Computed reversed message:” {{ reversedMessage }} ” </p> 

</div> 
var vm =new Vue({ 

el : ’ #example ’, 
data : { 

} ) 

message:’Hell o ’ 

computed : { 
II a computed getter 
reversedMessage: function () { 
／／、 this 、 po工nts to the vm instance 
return this . message . split （’冒） . reverse ( ) . join ( ” ) 

结果如下 ：

Original message : " Hello " 
Computed reversed message :”olleH ” 

8说明：这里声明 了一个 Vue扣 的计算属性 reversedMessage ， 本质是一串数字的加工方
法，提供的函数将用作属性 vm.reversedMessage 的 getter 函数：

console . log(vm . reversedMessage) II ＝＞ 『 olleH ’

vm . message = ’ Goodbye ’ 
console . log(vm . reversedMessage) II=> ' eybdooG ’ 

开发者可以打开浏览器的控制台 ， 自行修改例子中 vm 的数值和内容。而 vm.reversed

Message 的值始终取决于 vm.message 的值，所以用户可以在不同的内容中获得相应的返回

内容。

开发者可以像绑定普通属性一样在模板中绑定计算属性 ， 并且其名称也可以随时定

义。 Vue扣 知道 vm.reversedMessage 依赖于 vm.message ， 因此，当 vm. message 发生改变

时， 所有依赖于 vm.reversedMessage 的绑定也会更新。而且最妙的是我们已经以声明的方

式创建了这种依赖关系 ： 计算属性的 getter 函数没有连带影响 C side effect ） ，这使得它易

于测试和推理。

7.3.2 计算属性的缓存与方法

读者可能己经注意到可以通过在表达式中调用方法来达到同样的效果：

<p>Reversed message:” { { reversedMessage () } } ” < Ip> 
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逻辑代码如下：

／／定义方法
methods : { 

reversedMessage : function () { 
return th工s . message . split ( ” ) . reverse () . join ( ” ) 

第 7 章模板学习

其实可以将同一个函数定义为一个方法而不是一个计算属性。 对于最终的结果 ， 两种

方式确实是相同的。然而不同的是， 计算属性是基于它们的依赖进行缓存的。计算属性只

有在它的相关依赖、发生改变时才会重新求值。这就意味着只要 message 还没有发生改变，

多次访问 reversedMessage 计算属性会立即返回之前的计算结果，而不必再次执行函数。

这也同样意味着下面的计算属性将不再更新， 因为 Date.now（）不是响应式依赖：
computed : { 

now : function () { 
return Date . now() 

相比之下 ， 每当触发重新渲染时， 方法的调用方式总是再次执行函数。

＆注意： 这里涉及缓存概念，为什么需要缓存？ 假设有一个性能开销比较大的计算属性
A， 它需要追历一个极大的数纽并做大量的计算， 然后可能有其他的计算属性依

赖于 A。 如果没有缓存， 将不可避免地多次执行A 的 getter ！ 如果开发者不希望

有缓存， 请用方法来替代。

7.3.3 计算属性与被观察的属性

Vue. 提供了一种更通用的方式来观察和1响应 Vue.j s 实例上的数据变动： watch 属性。

当有一些数据需要随着其他数据变动而变动时， 很容易滥用 watch－一特别是如果开发者

之前使用过 AngularJS 时。通常更好的想法是使用计算属性而不是命令式的 watch 回调。

例如下面的例子：

【示例 7-5 】 watch 属性举例 。

〈！ 一HTML 页面代码部分 >

<div id= ” demo ” >{{ fullName }}</div> 

逻辑代码部分：

／／逻辑部分代码， 建立 Vue 实例
var vm =new Vue({ 

el :’ #demo ’, 
data : { 

firstName :’ Foo ’, 
lastName:’Ba r ’, 
fullName:’ Foo Bar ’ 
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watch : { 
firstName : function (val) { 

th i s.fullName =val + ” + this . lastName 

lastName: function (val) { 
this . fullName = this . firstName ＋ ’『 ＋ val 

上面代码是命令式的、 重复的，与计算属性的版本进行比较：

var vm = new Vue ( { 
el : ’ #demo ’, 
data : { 

firstName : ' Foo ’, 
lastName ：『 Bar ’ 

computed : { 
fullName : function () { 

return th工 s . f 工 rstName + ” + this.lastName 

这个例子的目的是对一种数据绑定时尽可能地减少代码量， 增加复用的效果。

7.3.4 计算属性的 setter 方法

计算属性默认只有 getter 方法， 但在需要时开发者也可以提供一个 setter 方法：

computed : { 
fullN ame : { 

II getter 
get : function ( ) { 

return this . firstName + ’’ + this . lastName 

II s etter 方法
set : function (ne wValue) { 

va r names = newValue . split ( ’’ ) 

this.firstName = names[O] 
th工 s . lastName = names[names . length - 1] 

再运行 vm.fullName＝’John Doe＇时， se忧er 方法会被调用， vm .firstName 和 vm.lastName

也会相应地被更新。

8注意：这里不一定要使用 setter 方式进行赋值，对一个程序来说，合理的安排和编写代
码才是最重要的 。
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7.3.5 观察者

虽然计算属性在大多数情况下更合适，但有时也需要一个自定义的 watcher （观察者）。

这是为什么 Vue.js 通过 watch 选项提供一个更通用的方法，来响应数据的变化。当开发者

想要在数据变化响应时，执行异步操作或开销较大的操作是很有用的。

7.3.6 聊天机器人小实例

本节制作一个监听用户输入并且获取用户的输入的例子一一自动答复机器人，用以测

试本章学习到的观察者属性及其他功能。 这里会使用第三方的免费机器人 API，来实现简

单的对话和监昕功能。

1 .注册一个机器人

用户注册一个属于自己的机器人，申请相关的接口，即可以获得机器人给予的回复。

这里提供的免费小机器人，使用简单的 post 进行消息的传输和内容获取，只需要传递一个

相关的 key 值即可。

Q注意：此机器人为了方便读者使用，只提供了文字性的对话功能，不保证其稳定性和功
能性，仅用于测试。

Cl ）访问网站 h句：／/robo忧est.uneedzf.com/，注册账号并且填写相关的信息，如图 7-4 所示。

•:-r ；.止口比古；t汇 ikl.Hokenli

... 
ltst2 t”问

- ＂到~00:00

-
. . . -r ：γ吁’i .\ . '·: ·' 持镇 ! 

气 斗叫？？叫：即？叫吁世丰功牛四川.， . . ：.~，：＇ ~ | 

l到 7-4 注册页面
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( 2 ）注册成功后会自动登录 Token 获取页面， 在此页而上会有 Token 键值一些简单的

信息， 包括但不限于使用次数和最后使用时间 ， 单击左侧的 “＋”号按钮可以新建 Token

键值，如图 7-5 所示。

@ 

图 7-5 管理页jij

( 3 ）添加后 ， 可以看到页面新增了一个 Token 键值 ， 有基本信息， 使用该 Token 即可

以获取到需要获得的聊天回复 ， 如图 7-6 所示。

图 7-6 Token 键伯

用于接收 POST 请求的 API 地址为 http ：ρrobottest.uneedzf.com/ap i /talk2Robot ， 接收的

参数有两个， 分别是 token 和 message ， 参数矛11说明参见表 7-1 所示。

表 7-1 请求参数

余"" 数 类 型 描 述

token String 得到的Token｛直

message String 用户输入的话

用户请求该接口，也会返回不同的内容， 但都拥有一个相同的格式， 具体的说明参见

表 7-2 所示。
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表 7-2 返回说明

字段名称 类 型 i兑 明

code Int 用于判断力占有成功的请求，返回值为0，即为成功请求， l为非成功请求

message String 川户请求所(l<j说明和错误情况

data String 川户请求后成功返回的值

2 . 安装HTTP插件

要使用该项目文件， 需要为整个项目提供 HTTP 请求，这里需要使用到插件，此类插

件非常多，如 vue-resource 、 axios 等。

这里介绍两种 HTTP 插件的使用，第一种是选择官方的 vue-resource ，但是因为

vue-resource 本身已经停更， 虽然无关使用，但是官方推荐 矶时， 并且 axios 的功能比较

强大和丰富。

无论是使用 axios 或 vue-resource，都需要先安装。 使用 npm 命令安装 vue-resource 包 ：

npm install --save vue - resource 

使用 npm 命令安装 axios :

npm instal 1 一 － save axios 

安装成功后的效果如图 7-7 所示。

艺；~JavaScript\vue_b。ok\7主实@lj\7Examp1 e>npm i nsta 11 - -save vue- res。urce
团团 WARN optional SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: fsevents@l .1. 3 (node_modules ＼仨e
1ventsJ 
lmlll WARN notsup SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: Unsupported platform for fsevents但
工i 1. 3: wanted ｛”。s ＂：”darwi n” ,”arch”:"any”} (current :{”OS ”:”1>'in32",”arch” :"x64”} 

vue-resource@.l. 5. 0 
added 31 packages in 59. 009s 

因 7-7 安装成功

要在 Vue抖 的项目 中引入 vue刊source 包，可以在使用 Vue.js 实例的项目处引用， 本

例选择在路由管理的 router/index.js 中引入，代码如下 ：

import vueResource from ’ vue-router ’ 
Vue . use(vueResource) 

当然如果读者安装的是 axios，则需要使用以下方式进行引用，其依旧在 router/index.js

文件中。

import ax i os from ’ axios ’ 
Vue . use (axios) 

3 . 开发Vue .js机器人项目

接下来编写 Vue .j s 的页而代码， 该项目依旧建立在本章示例中 。

( l ）新增一个页面 components/RobotTest.vue a 页面部分需要一个用于对话的输入植，
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并在这个输入框中绑定一个可以获取的值，在下方给出一个显示答案的变量，代码如下：

<template> 
<div id=””>

<p> 
提问：
<input v model= ” question ” >

</p> 
<p>{{ answer }}</p> 

</div> 
</template> 

(2）接下来对初始绑定的值进行初始化，并且编写 watch 观察者，用来检测用户在 input

中输入的操作，并且实时检测是否达到了本例的完成标准（本例的问题中含有中文“？”

符号，用该符号作为用户完成输入的标准〉。

(3 ）用户完成输入后，会自动调用 HTTP 的 post 请求相关的 API 接口，当用户的 Token

值和内容验证成功后，会返回需要的内容，只需要将内容显示在页面中， 即可完成一个简

单的和机器人对话的页面。

完整的逻辑代码如下：

<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

／／声明需要的变量
data () { 

return ( 
question: 
answer: ’你还没有问人家问题呀J

watch : { 
／／如果、 question 、发生改变，这个函数就会运行
question : function () { 

this.answer ＝’等待发问～J
this . getAnswer () 

methods : { 

／／问题输入

／／初始化的回答

／／通过该方法可以访问到 API ，如果有返回的内容，即显示在界面上
getA口swer: funct工on () { 

if (this . question.indexOf ( ’ ?’) !== - 1) ( 

this . answer ＝ ’ 思考中…
let that = this 

／／发送给用户的信息部分，这里使用了 vue - respurce 的方式
that ． ♀http.post （’ http : //robottest .uneedzf.com/api/talk2Robot ’， 

{token : ’ 女女＊女＊ ’， message : that.question}) 

／／开发者需要更改 Token 的值
. then(function (re s } { 

／／根据返回的情况回复用户不同的内容
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} else { 
that . answer = res.data . message 

} ) 
} else { 

／／当用户使用了非“ ？ ”的字符结尾时，需要显示的内容

this . a口swer ＝ ’ 一个问题一般由一个？结尾哦 ’ ＋

’ 』 （ ~ v ~ 食） ’

return 0 

</script> 

(4）如果读者使用的为 ax ios 进行服务器的请求，其代码逻辑也类似， 只需要更改发

送给服务器的请求部分，可以使用以下代码。

／／使用 axios 进行请求服务器的操作
axios . post (’ http : //robottest . uneedzf . com/api/talk2Robot ’ ,{ 
／／需要发送的内容和字段
token : ’ 女女女女女 ’，

me s s a ge : that . ques t工 on
} ) . then (fun ct工on (response) { 

／／根据返回的情况回复用户不同的内容

} ) 

if (res . data . code=== 0) { 

that . answer= res.data . data 
} else { 

that . answer = res . data . message 

. catch ( funct工on (error) { 

／／如果请求失败或者是发送其他的错误 ， 获取并打印
console . log (error) ; 

} ); 

(5 ） 在 router/index.j s 中建立相关的路由路径，代码如下：

工mport RobotTest from 『 ＠／ compone口t s/RobotTest ’ 

并且在 routes 中新增路径：

／／机器人聊天测试

path:’ / Robot Test ’, 
component : RobotTest 

( 6 ） 访问 http://localhost:808 l/#/RobotTest ， 在输入框中输入内容即可获得相关的问题

返回。当输入任意内容时伞， watch 对象会检测每次的输入， 但是没有输入到“？ ” 符号时，

• 21 7 • 



第 3 篇 Vue.js 应用开发

不会发送任何请求，显示效果如图 7-8 所示。

提问a ~里一一一－ I 

个问班寸E由一个？ 结fi：哦 ：（＇V'")

(;; il] E·•m~<S 阳耐三＂＇~＂陆阳kτ阳＇ ~ Pre.：＇剧增＂＇＂＇＇＇°＂ ,,. •. ，，，”“。也町obkx.,;PL..

Hit F'. to ·eic d ,1ndζdνr ref,”nslnρ 

e(;l •vv ... ~飞 阶t时”唱 ’ 0•5.fb怆咀h ~ G附l阳川trrn削呵

＂＇＂轨 Ho• 0'1o URL> XHR JS CSS 'm<J !Mdo Fon! De< WS M.n ＇＂＇。伽.. 
1.00r-.~ ：〈捕。同c• 2白m ""''" S00n's 忽而，同

良eccr•1•ng n•川Ork oζtr..'ltV 

_, - - .. ，，， ，号←，』

图 7 -8 未发送请求时

巧。”z ＂＇。时 900 ... , !C-0:-0ir. 

当成功输入“？”字符，会向服务器发送内容， 并且根据服务器的返回值显示出相应

的结果，如图 7-9 所示。

l~间，但主~.！＿＿一一一J
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图 7-9 显示相关的答案

这样， 一个简单的和机器人对话的小项目就完成了。

' x 

700m. 即＂＇ ’OOm. 刷刷

？咱 . •~t，~－ 5：.！πτ~· 600.00f'U 团回.OOms 二.，，• 
到珑， ... 
3.1.6~~ 

Q注意：本例中的大部分逻辑内容超出了本幸的范围，读者可参考第 8 章的内容。 本例只
是引导读者完成一些有趣的项目，进而讲解一些概念。
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7.4 电影网站顶目页面编写

从本节开始将进行完整的代码编写，为了方便读者理解，这里只选择了前面介绍过的

内容进行静态页面的编写，读者可以通过本节的学习一步步地理解编码原理，或者学习完

所有知识点后，再进入完整工程的代码编写和学习。

7.4.1 主页

电影网站的主页包括电影推荐内容、 大图推荐，以及相关的新闻内容。 接下来开始编

辑相关的代码，首先在 router/index.j s 中定义自身的路由，代码如下：

path:’ / ’, 
component : resolve=> require ([ ’ .. /pages/index ’ ] , resolve) , 
meta : { 

title :’ home ’ 

这里使用的是 pages/index 文件，所以在 pages 文件夹（需要读者自行建立） 下新建一

个 index.vue 模板文件。

Q注意： 建立起一个 Vue. 的相应模板时，应当考虑到其本身的可复用性（像一些通用的
头部和尾部等），所以这里会直接将其写成组件的形式，方便在其他页面中调用 。

1 . 主页的头部

对于主页的本身规划，可以参照 3.2 .3 节的页面设计内容。在主页中添加一个公用的

头部组件， 此组件创建在 components 文件夹中，命名为 MovielndexHeader.vue 文件。 下

面先简单地构建两个链接和一些简单的样式 ， 并不需要编写逻辑部分的代码，完整的代码

如下：

<template lang= ” html ” >
<d工V class= ” header ” >

<router - 1工n k to= ” / ” >

<div class= ” header menu ”〉主页＜／div>
</router - link> 
<router - link to=” / movieList " > 
<div class= " header menu ＂ ＞电影＜／div>

</router- link> 
</div> 

</ template> 
<script> 
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／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=” cs s ” scoped> 
. header{ 

width: 10 0宅 J

height : 60px; 
position : fixed ; 
left : 0; 
top : O; 
color: #000; 
background-color : #a5a5a5 ; 
border- bottom: 2px solid #000 ; 

. header menu{ 
padding- left : 60px ; 
padding- top : 20px ; 
float : left ; 
color : #fff ; 

</style> 

后面这个组件会用于一些页面的头部，作为网站的头部导航。

2 . 主页的尾部

接下来编写网站的 footer 部分，其本身也是可以复用的，所以也可以写成一个组件，

命名为 CommonFooter. vue，同样新建在 components 文件夹中，完整的代码如下：

<template lang=” html ” >
<div class=” footer ” >

<div class=” footer ” >
<p>Vue . j s 实例＜／p>

</div> 
</div> 

</template> 
<sc r工pt>
／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=”css " > 
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. footer { 
height : 60px; 
width : 10 0毛 ；

posit工on : fixed; 
bottom : 0 ; 
left : O; 
border- top: 2px solid #ccc; 
background-color : #000 ; 

. footer p{ 



font - s ize: lOpx ; 
color : #fff ; 
text- align : center ; 

</style> 
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除了基本的网页头部和网页尾部的信息，根据第 3 章的设计，其主页依旧可以拆分成

其他的几种组件，如用于登录的用户模块、新闻列表模块、电影列表组件，以及作为主页

推荐的大图显示模块。

3. 主页的用户模块

在 nav 导航下新建一行数据，如果用户未登录时显示登录按钮，链接至登录页面。

在 components 文件夹中新建用户登录和登录状态显示的组件 UserMessage. vue，完整代

码如下：

＆注意：此时并不涉及逻辑和用户的状态判断，只是一个静态的页面。

<template lang=”html ”>
<div class=” header"> 

<router- link to＝ ” ／ log工nPage " >

<d工V class=”header menu ’。登录＜ Id工v>
</router - link> 

</div> 
</template> . 
〈！ 一这里需要一开始就对 Session 进行检测，如果存在 Sess 工on 则直接显示登录，如不存在则
是跳转链接－－〉
<sc r工pt>
／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=” cs s ” s coped> 
. header{ 

width : 103%; 
height : 30px ; 
left : O; 
top : 0 ; 
color : #000 ; 
background color:#C3BD5C ; 

. header menu{ 
padding- right : 60px ; 
padding- top : lOpx ; 
float : r工ght ;

color : #fff; 
font - size:8px; 

</style> 
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4 .主页的大图推荐

接下来是主页的大图推荐内容，这里依旧新建一个组件， 暂时只显示一个图片，暂时

不添加动态效果。

在 components 文件夹中新建 IndexHeaderP i c.vue 文件作为主页的大图推荐组件， 完整

代码如下：

<template l ang=” html ” >
<div class=” headerPi c ”>
<d工v>

<p class ＝ ” 工mgTi tle ” > { { recommendTi tle)) </p> 
<a href=”baidu . com”>

<img src＝”图片地址” class ＝ ” headerimg ” ／〉
</a> 

</div> 
</div> 

</template> 
<script> 

／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=” cs s ” s coped> 
. headerPic { 

height : 300px ; 
width : 10 0宅 ；

background- color : antiquewh工te ;

. headerimg{ 
height : 300px ; 
width : 10 0 毛 ；

. imgTitle{ 
z - i ndex : 2 ; 
padding- left : 45 毛 ；

padding- top : 230px ; 
po s ition : absolute ; 
color : #fff ; 
font - size : 20px ; 

</style> 

5 . 主页的其他组件

主页还需要两个内容相关的组件， 一个用于显示主页推荐电影的列表， 一个用于显示

主页新闻的列表。 这类组件在建立时只需要完成一行就可以了， 然后在相关的 page 中循

环这一行，就可以获得相关的列表。
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＆注意：这类组件也可以写成完全独立的部分，即不需要在相关的 page 中循环，只需要
引入即可，但笔者这样写的原因主要是希望纽件可以在多处使用，而获得的数据

并不一定一致，所以数据的获取写在了相关的 page 中 。

首先是对推荐电影的获取， 需要在 components 文件夹中建立 MoviesList.vue 文件， 这
个组件同时也会用于所有电影列表，完整代码如下：

<template lang=” html ” >
<div class ＝ ”mov工eList " >

<div> 
<router - link : to＝ ” 电影地址” class＝ ” goods -li st - link " >
电影名称……等

</router- link> 
</div> 

</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码

export default { 

</script> 
<style lang=” css " scoped> 
.movieList{ 

padding : Spx ; 
border-bottom : lpx dashed #ababab ; 

</style> 

这里的＜router- link＞标签用于跳转。

同样在 components 文件夹中建立一个新闻列表组件，命名为 NewsList.vue 文件，依

旧是新闻列表的这一行，内容如下 ：

<template lang=” html ” >
<li class=” goods - lis t ” >
<div class=” newsList " > 

<router- link : to＝ ”新闻标签” class= " goods 1 工 st link " > 
文章标题，时间等……

</router- 1 工 nk>

</div> 
</li> 

</template> 

<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=” cs s ” scoped> 

. newsList{ 
padding : Spx ; 
font - size : lOpx ; 

• 223 • 



第 3 篇 Vue .js 应用开发

border- bottom: lpx dashed #ababab ; 

</ style> 

到此为止，主页中的所有组件都完成了，只剩下主页自身的内容了，需要在 pages 文

件夹中建立 index.vue 文件，井且引入之前写成的所有需要使用的组件，然后再进行相关

的样式调整。 index.vue 页面的代码如下：

<template lang=” html ” >
〈 ！ 一此页面需要一〉

<div class=” container ” >
<div> 

<movie - index-header ></movie index- header> 〈 ！一展示引入的 header 组

件 一〉
<Id工v>

<div class=” userMessage ” >
〈 ！一展示引入的用户信息组件 一〉

<user- message></user- message> 
</div> 
<div class=” content Pie ” >

〈 ！一展示引入的大图组件一〉
〈工ndex-header-pic></index-header-p工c>

</div> 
<div class=” contentMain ” >

<div> 
<div class=” contentLeft " > 

<ul class=” cont - ul ” >
<movies - list></movies - list＞ ＜ ！一引入 MovieList-- >

</ul> 
</div> 

</div> 
<div> 

<div class= ” contentRight ” >
<ul class=” cont - ul"> 

〈！ 一 list 组件展示区 一〉
<news-list ></news - lis t> 

</ul> 
</div> 

<Id工v>

</div> 
<common- footer></common - footer> ＜ ！一－ 展示引入的 footer 组件一〉

</div> 
</template> 
<sc ript> 
import MovieindexHeader from ' .. /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’ . . /components/commonFooter ’ 
import NewsList from ’.. /components/NewsList ' 
import MoviesList from ’ . . /components/MoviesL工 st ’

import IndexHeaderPic from ’.. /components/IndexHeaderPic ’ 
import UserMessage from ’.. /compo口ents/UserMessage ’

／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
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return { 

components : { 
Mov工e IndexHeader , 
CommonFooter , 
NewsList , 
MoviesList , 
IndexHeaderPic , 
UserMessage 

} , 

／／这里用于获取数据，需要获得主页推荐、主页新闻列表和主页电影列表
created () { 

</script> 

<style lang=” cs s ” s coped> 
. conta工ner { 

width: 10 0 毛 ；

margin : 0 auto ; 

. contentMain{ 
height : SOpx ; 

. userMessage{ 
padding- top : 60px ; 
margin- top: - lOpx ; 
margin- left : -lOpx; 

. contentPic{ 
padding- top : Spx ; 

. contentLeft{ 
width : 60 宅 ；

float : left ; 
margin - top : Spx ; 
border - top : lpx solid #000 ; 

. conteηtR工ght{

width : 38 毛 ；

margin - left:l 毛

float : left; 
margin - top : Spx ; 
border - top : lpx solid #000; 

. cont - ul { 

} 

padding- top: O. Srem; 
background-color : #fff ; 

. cont - ul::after { 
content: '’ ; 
display : block ; 
clear: both; 

第 7 章模板学习
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width : O; 
height : 0 ; 

</style> 

Q注意： 请读者自行添加相关的“假”数据或者直接进入 8.4 节主页逻辑部分的学习，在
学习 完 v-for 后将会制作出完整的网页模板。

完成后的页面即可以运行，效果如图 7- 10 所示。

E血且!1_e&., 民二’‘＂＇型生n..;.u.止与...：；王三－~

图 7 - 10 主页显示

＆注意：本节至 7.4.9 节的所有页面为静态页面，完整的 JavaScript 数据获取与处理请参
考第 8 章 。

7.4.2 电影列表页

在 pages 文件夹中新建一个名为 moviesL i st. vue 的组件作为单击 navbar 上的电影后跳

转的链接。接下来，在 index.j s 中建立有关的路由。

首先引入相关的页面组件：

import MovieList from ’ .. /pages/moviesList . vue ’ 

接着在 routes 中添加一个对象，路由名称为 mov ieList，代码如下：

path ：’ ／mov工eL工s t ’, 
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component :MovieList 

然后编辑 moviesList.vue 组件中的代码， 对于此页面， 只需要引入统一的网页头部和

尾部，所有的电影列表可以使用之前写好的电影列表控件 MoviesList ， 完整代码如下：

<temp l ate lang= ” html ” >

〈 ！一此页面需要一〉
<div class= " container " > 

<div> 
<movie- index-header ></movie- index- header><! 展示引入的 header 组件 一〉

</div> 
<div class= ” contentMain " > 

<div> 
<div class= ” contentLeft ” >

<ul class= ” cont - ul ” >

<movies - list></movies - li s t>< 1 一引入 MovieList一一〉
</ul> 

</div> 
</div> 

<Id工v>

<div> 
<common - footer></common-footer> < 1 －－ 展示引入的 footer 组件 一〉

</div> 
<Id工v>

</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码，建立 Vue 实例
／／ 引入相关的代码包
import Mov i eindexHeader from 『.. /components/MovieindexHeader ’ 
工mport CommonFooter from ' .. /components/commonFooter ’ 
import MoviesL工 st from ’.. /components/MoviesL工 st ’

／／逻辑部分代码
export default { 

components : { 
MovieindexHeader , 
CommonFooter , 
Mov工e s L工s t 

} , 

<Iser工pt>

〈 ！一 样式规定一〉
<style lang= ” css " scoped> 

. container { 
width : 100% ; 
marg工n : 0 auto ; 

. contentMain{ 
padding- top : 150px ; 

. contentTe xt{ 
font - s ize : 15px ; 
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padding top : 20px ; 

</style> 

页面的完整显示效果如图 7- 1 1 所示。

7.4.3 电影详情页
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图 7-1 I 列表

前面己经编写好了电影的列表组件， 本节将实现电影详情页的编写 ， 就是单击列表后

需要跳转的页面，然后显示电影的下载、点赞、评论等内容。

( 1 ）在 pages 文件夹下建立 movieDetail. vue 作为电影详情页。

( 2 ）在 index . 中引入井建立相关的路由 。

import Movi e De tail from ’ . . /pages/movieDe tail . vue ’ 

(3 ）在 routes 中建立名为 mov i eDetail 的路由，代码如下：

p a th : ’ / movieDetai l ’ , 
componen t :MovieDetail 

( 4）编辑 movieDetail川1e 文件，引入 3 个相关的组件，分别是公用的头、公用的 footer

和用于显示所有评论的评论组件 。 评论组件需要在 components 文件夹中创建 ， 名为

Comment.vue 。

由于评论组件只需要在新闻和电影页面中使用 ， 所以无须将其继续分成更小的组件，

此处将评论显示和发布评论功能同时放在一个页面中 。
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Comment. vue 的完整代码如下：

<! --HTML 页面代码部分一〉
<template lang=” html "> 
<div> 
<label ＞评论＜／ label>
<hr> 
<div> 

<li v - for=” i tern 工n 工terns ” 〉

xxx 评论 ： xxx 
</li> 

</div> 

<div style＝ ”padd工 ng : Spx ” >
<textarea v - model =” context ” s tyle＝ ”W工dth : 80 毛 ； he工ght : 50px ；”

placeholder＝ ” 内容” ＞＜／ textarea>
</div> 
<d工v styl e＝ ”paddi口g-top : lOpx " > 

<button v - on : click=” send comment ＂ ＞评论＜／button>
</div> 
</div> 

</template> 
＜！ 一获取所有的评论，并且可以回复评论，对于文章详情页也可以使用一〉
<sc E工pt>
</script> 
<style lang=” css ” scoped> 
</style> 

这样只需在 movi eDetail .vue 页面引入 Comment.vue 控件即可显示一个相关的电影详

情和评论页。

页面 movieDetail.vue 的代码如下：

<template lang＝ ” html ’『 〉

〈！ 一此页面一〉
< !--HTML 页面代码部分一〉

<div class=” container ” >
<div> 

<movie- index- header ></movie- index-header> < ！一 展示引入的 header 组件 一〉
</div> 
<div class=” contentMain ” >

<div class=””>
<hl＞电影名称＜／hl>

<div class ＝ ” V工ewNum”〉下载次数： </div> 
</div> 
<div class=””>
<button ＞点击下我＜／button>
</div> 
<div> 
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<div class＝叩upportBtnη点赞＜div></d工v></d工v>
</div> 

</div> 
<d工v>

<comment v-bind:movie 工d＝ ”movie id ” ></ comment> 
</div> 

<d工v>

<common - footer></ common - footer> < ！一 展示引入的 footer 组件 一〉
</div> 

</div> 
</template> 
<script> 

／／引入相关的代码包
import MovieindexHeader from 『.. /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’.. /components/commonFooter ’ 
import Comment from ’. . /compone口t s/Comment . vue ’ 

let movie 工d=O

／／逻辑部分代码
export default { 

name:’MovieDetail ’, 
data () { 

return { 
detail : [ l , 

components : { 
MovieindexHeader , 
CommonFooter , 
Comment , 

</scr工pt>

＜ ！ 一 样式规定一〉
<style lang= ” cs s ” scoped> 

. headerimg{ 
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height : 200px ; 

. conta工 ner { 
width : 10 0 毛 ；

margin : 0 auto; 

. contentMa工n{

padding- top : 150px ; 

. btnPosition{ 
padding- left : 48% ; 

. SupportBtn{ 
border : solid lpx #000 ; 
width : 60px ; 
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. viewNum{ 
font - size: lOpx ; 

</sty le> 

页面的显示如图 7-12 所示。

飞t

7.4.4 新闻详情页
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. ＂＂＇附，，，，与险恼

诗e

医I 7-12 电影详情页

主页的另外一个功能就是显示主页新闻的详情， 该页面和电影详情页基本一致，除去

公用的头部和尾部，也可以使用用户的相关评论组件，代码如下：

<template lang=” html ” >
〈 ！一此页面需要一〉

<div class=” container ” >
<div> 

<movie-index-header ></movie- index- header> ＜ ！一 展示引入的 header 组件一〉
</div> 
<d i v clas s =” contentMain " > 

<hl ＞文章题目＜／hl>

<div＞文章的发布时间＜／div>
<div class=” content Textη文章的内容＜／div>

</div> 
<comment></ comment> 

<div> 
<common-footer></common - footer> ＜ ！一 展示引入的 footer 组件 一〉

</div> 
</div> 

</template> 
<sc ript> 
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／／引入相关的代码包
import MovieindexHeader from ’. . /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’ .. /components/commonFooter ’ 
import Comment from ’.. /components/Comment.vue ’ 
／／定义相关的变盘
let article id=O 
／／逻辑部分代码
export default { 

name : ’ NewDetai l ’ , 
components: { 

Mov i eindexHeader , 
CommonFooter , 
Comment , 

</scr ipt> 

〈 ！一 样式规定 一〉
<style lang=” cs s ” scoped> 

. container { 
width : 10 0毡 ；

margin : 0 auto ; 

. contentMain{ 
padding- top : 150px ; 

.co ntentText{ 
font - s iz e : 15px ; 
padding- top : 20px ; 

</style> 

显示效果如图 7胃口 所示。
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7.4.5 用户登录页

终于到了用户相关的内容页面了，首先回顾一下主页中的用户状态组件， 如果用户在

没有登录的状态下，单击“登录”按钮的话会链接至一个新的页面，用于用户的登录和注

册等功能。

在 index. 中引入和fef!J定路由，内容如下：

import LoginPage from ’. . /pages/log工nPage . vue ’

确定 URL 路径：

path ：’ /logi口Page ’，
component : LoginPage 

输入用户名 :l＇斗王一~－~＝－－二］

基本的页面如图 7-14 所示。 密码jζ百一一－一一丁

这个页面非常简单， 只需要 3 个按钮和 2 个文本

框， 在 pages 文件夹中建立 loginPage .v ue 文件，完整

代码如下：

啤主 I 1.兰~王军亘J

< !--HTML 页面代码部分一〉
<template lang=” html ”>

<div> 
<d工v>

<div> 
<d工V class=” box ” >

<label＞输入用户：名 ： ＜／ label>

<input placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<d工v class=” box ”>
<label＞密码 ： ＜／ label>

<input placeholder＝ ”密码” 〉
</div> 
<div class=” box ” >

<button ＞登录＜／button>

图 7-14 登录页面

<button style=” margin - left: lOpx ＂ ＞注册＜／button>

<button style=” margin - left : lOpx " ＞忘记密码＜／button>
</div> 
</div> 
</div> 
<Id工v>

</template> 
<scr工pt>

</script> 
< !- 样式规定 >

<style> 
. box{ 
d工 splay: flex ; 
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justify- content : center ; 
al 工gn items : center ; 
padding- top : lOpx ; 

</style> 

7.4.6 用户注册页

本页面提供用户的注册功能，在 pages 文件夹中建立相关的页面文件 registerPage .vue 。

在 index.j s 中引入该文件并且制定其路由，代码如下：

引入文件：

import RegisterPage from ’ .. /pages/registerPage . vue ’ 

指定路由 ：

e qJ a nr r 
’
e 

，

←
」

rs e
-- 

tqd se lR qd·

· 

et rn /’’

e 
’
n o 

hp tm ao p
&

C 

, } 

单击登录页面的 “注册”按钮，或者直接访问该路由，就可以自动跳转到该页面（需

要实现登录页面的跳转功能，可以参考第 8 章）。

register Page. vue 的页面代码如下：

〈 ！ 一 样式规定 一〉
<template lang=” html ” >

<div> 

〈 ！一所需内容一〉 ．
<di v> 
<div> 
<div class=” box ” >

<label＞输入用户名 ： ＜ /label>

<input placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<div class=” box " > 
<label ＞输入密码 ： ＜ /label>

〈工nput placeholder＝ ”密码” 〉
</div> 

<d i v class=” box ”>
<label＞重复输入密码 ： ＜ /label>

<input placeholder＝ ”密码”〉
</div> 

<d工V class=” box ” >
<label＞输入邮箱 ： ＜/label>
<input placeholder＝ ” JD~箱 ” 〉
</div> 

<d工V class=” box ” >
< label＞输入手机 ： ＜／ label>

<input placeholder＝ ＂手机”〉
</div> 
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<div class= ” box ” >

<button ＞注册＜／button>

</div> 

</div> 
</div> 

</div> 

</template> 
<sen.pt> 
／／逻辑部分代码

export default { 
／／定义相关的变量
data () { 

</script> 
〈 ！一 样式规定 一〉
<style> 

. box{ 
display : flex ; 
justify- co口tent : center ; 
align- items : center ; 
paddi ng- top : lOpx ; 

</style> 

输入用户名：因F各

输入密码匡主

重复输入密码：［！码

输入邮箱匾至

输入手机：lHI

~ 

！
二
］
］在注册页面需要一些简单 input组件用于填写用户资

料，还需要一个注册按钮进行数据的提交工作。页面显

示效果如图 7-15 所示。
图 7-15 注册页面

7.4.7 用户密码找回页

在一个系统的实际使用中经常会出现用户忘记密码的情况，用户密码找回页的功能就

是为了帮助用户找回或更改密码。

通过用户名、邮箱、 手机号的三重验证， 可以不用找回老密码直接更新用户的密码。

本页面的功能分为两个部分，首先是资料验证，然后是更改密码。

Q注意：本例中的这种资料验证方式并不推荐，此处只是作为一个简单的 demo 来演示，
读者在实际开发中可以使用短信验证、 邮箱验证等方式来完成密码的更改操作。

本页面没有显示控制的逻辑部分内容，所有的表单都会显示出来，而第 8 章会根据用

户是否验证成功显示不同的表单。主要代码如下：
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<template lang=” html ” >
<div> 

<div> 
<div> 
<div class=” box ” >

<label＞输入用户名：＜／ label>

<input placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<div class=” box ” >
<label＞输入邮箱 ： ＜／ label>
<input placeholder＝ ”邮箱”〉
</div> 
<div class=” box ” >
<label＞输入手机 ： ＜／ label>

〈工nput placeholder＝ ”手机’。
</div> 

<div class=” box ” >
<button ＞找回密码＜／button>

</div> 

</div> 
<div> 

<div class= ’”box ” >
<label＞输入新密码 ： ＜ /label>

〈工nput placeholder＝ ”输入新密码”〉
</div> 
<div class=” box " > 

<button ＞修改密码＜／butto口〉
</div> 
</div> 
</div> 

</div> 

</template> 
<scr工pt >

</script> 

〈！一样式规定 一〉
<style> 

. box{ 
display : flex ; 
〕 ust工 fy- content : center; 
align－工terns : center ; 
padding- top : lOpx ; 

</style> 

本节所做的页面需要对用户的数据进行验证，所以用户在 input 组件上填写老数据，

是为了方便测试。当用户填写完相应数据后单击 “找回密码”按钮， 会显示新密码的输入
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框和更改密码的按钮（显示与否的控制见第 8 章〉，页

面显示效果如图 7-1 6 所示。

7.4.8 用户详情页

对于一个完整的用户页前台 ， 需要一个显示用户相

关资料的页面， 包括用户详情、 用户的密码修改、站内

第 7 章模板学习

输入用户名 ｜网户名 ＝二1

输入邮箱臣豆二一二二一一一_J
输入手机！圳 一τ二

~ 
输入新密码应豆豆豆豆

区亟到

信等功能。 图 7- 16 更改密码

在 pages 文件夹下建立 userlnfo . vue 作为该页面的模板文件，完整代码如下：

<templa t e lang=” html ” >
〈 ！一此页面需要一〉

<di v c l as s =” container ” >
<di v> 

<movie - index- header ></movie- index-header＞＜！一展示引入的 header 组件 一〉
</div> 
<d工v class=” userMessage ” >

<user- message></user- message> 
</div> 

〈 ！ －－用户的相关信息一一〉

<div> 
<d i v class＝ ”box ”〉用户名 ： 用户名＜／div>

</div> 
<d iv> 

<div class＝ ”box ”〉用户 ill日箱 ： 邮箱＜／div>
</di v> 
<d i v> 

<div class＝ ”boxη用户电话： 电话 ＜ Id工v>
</div> 
<d i v> 

<div class＝ ”box ＂ ＞用户状态： 用户状态（封停与否） </div> 
<Id工v>

<di v> 
<button＞修改密码＜／button>

</div> 
〈 ！ 一这个是用于密码的修改，需要在平时隐藏，其实现逻辑在第 8 章中一〉
<div> 

<d iv cl a ss=” box ” >
<label＞输入旧密码 ： ＜ /label>

<input placeholder＝ ”输入旧密码”〉
</di v> 
<div class=” box ” >
<labe l＞输入新密码 ： ＜/label>
<i npu t placeho lder＝ ”输入新密码”〉
</di v> 
<div class=” box ” >
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<button＞修改密码＜／button>

<Id工v>

<Id工v>

<d工v style= ” padding-top : lOpx " > 

〈 ！ 一需要跳转至新的页面中一＞
<router l工nk to＝ ” ／ sendEma 工 l ＇ ’ 〉

<butto n＞发送站内信＜／button>
</router- link> 

</div> 
<common - footer></common - footer> ＜ ！一 展示引入的 footer 组件 一〉

</di v> 
</ template> 
<scr工pt>

import MovieindexHeader from ’ . . /compone口ts/MovieindexHeader ’

import CommonFooter from ’.. /components/commonFooter ’ 
import UserMessage from ’.. /components/UserMessage ’ 
／／逻辑部分代码
export default { 
name ：『 HelloWorld ’，

data () { 
return { 

components : { 
MovieindexHeader , 
CommonFooter , 
UserMessage 

</script> 

<style lang= ” css " scoped> 
. box{ 

display : inline- flex; 

. container { 
width : 100 %; 
margin : 0 auto ; 

. userMessage{ 
padding- top : 60px ; 
margin- top :- lOpx ; 
margin -left ： 一 lOpx ;

</style> 

本节的页面非常简单，只需要将后台返回的资料和信息进行展示即可。这里使用了

<div＞控件进行数据的填充，页面上有两个按钮， 一个是发送站内信按钮，另一个是密码

找回按钮。完整的显示效果如图 7- 1 7 所示。
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用户名 ， admmTest 

:lJ 户邮箱， q@qq com 

F斗。电话ιlf,5仪刀∞。∞

用户枝态，用户状：5正常
IO＇集密码

发运始向偏

图 7- 17 用户详情页
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常见的站内信系统一般分为发件方和收件方。两者的对话，应当以列表的方式显示在

页面上。对于页面设计而言，需要一个发送的列表和一个收到信的列表，此处两个列表应

当是一致的，所以可以统一成一个组件。

在 components 文件夹中新建一个 Emai!Li st. vue 用于用户列表信息显示，完整代码

如下 ：

<template lang=” html ” >
<div class=” message " > 
<div> 
题目

</div> 
<div> 

来源用户
</div> 
<div> 

一条的内容
</div> 
</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

</script> 
<style lang=” css ” s coped> 

.message{ 
border : lpx solid ; 

</style> 

同样，也可以将对话框分离出来，在 components 文件夹中新建一个名为 SendTalk

Box.vue 的文件，用于实现作为对话框的组件。该文件的完整代码如下 ：
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<template lang=” html ” >
<div> 
<div> 
〈工nput placeholder＝ ”发送用户名 ”〉
</div> 

<d工V style=” paddi ng : lOpx ” >
<i nput placeholder＝ ”发送标题”〉

</div> 

<div style=” padding : Spx ” >
<textarea style=”width: 80 苦 ； height : SOpx ；” placeholder＝ ” 内容”〉
</ t extarea> 

</div> 

<d工v style=” padding- top : lOpx ” > 
<button＞发送站内信＜／button>

<Id工v>

</div> 

</templ ate> 
<script> 
</script > 
<style lang=” css ” scoped> 
</style> 

写好这两个组件之后 ， 将它们在一个页面中进行组合。在 pages 文件夹中建立一个文

件，命名为 sendEmai I. vue，作为用户单击站内信列表之后跳转的页面， 完整代码如下：

<template lang＝ ” html ’『 〉

〈 ！一此页面需要一〉
<div class=” container "> 
<div> 

<movie- index- header ></movie- index- header> < ！一 展示引入的 header 组件一＞

</div> 
<div class=” userMessage ” >

<user- message></user- message> 
</div> 

〈 ！一用户的相关信息一〉

<labe l ＞收件箱＜／ label>

<div> 
<email - list></ email - list> 

</div> 
<label＞发件箱＜／label>
<div> 
<ema il- 1 工 st></emai l l工 st>

</div> 

<send-talk- box></ send- talk-box> 

<common- footer></ common-footer> < ！ 一 展示引入的 footer 组件 一〉

</div> 
</template> 
<script > 
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工mport Mov工e IndexHeader from ’ .. /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’.. /components/commonFooter ’ 
工mport UserMessage from ’ . . /components/UserMessage ’ 
import Emai l List from ’. . /components/EmailList . vue ’ 
import SendTalkBox from ’ . . /components/SendTalkBox.vue ’ 
／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return { 

components : { 
MovielndexHeader , 
CommonFooter , 
UserMessage , 
EmailList , 
SendTalkBox , 

</script> 

<style lang=” cs s ” scoped> 
. box{ 

display : inline- flex ; 

. container { 
时工dth : 10 0 毛 ；

margin : 0 auto ; 

. userMessage{ 
padding- top : 60px ; 
margin- top :- lOpx; 
margin left : lOpx ; 

</style> 

该代码引入了两个相关的组件，并将其显示在页面中。这样一个完整的站内信页面就

完成了。

7.5 小结与练习

7.5.1 小结

本章主要介绍了各种组件的编写。项目 的大部分页面目前还是静态页面，并没有出现

大量的 JavaScript 逻辑性代码。
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在第 8 章的学习中，将会对所有的页面进行动态化处理，即加入数据获取和循环列表

判断等操作，将页面和逻辑部分相结合，实现一些简单的功能。

一个成熟的工程需要更加逻辑化的写法和项目构建，重复大量无意义的代码和页面内

容会极大地影响读者的独立思考能力。所以本章只是讲解了前端页面和逻辑的写法，希望

读者可以在客户端页面的示例中独立思考，完成后台页面的编写。

7.5.2 练习

l. 独立思考和设计， 完成后台页面的设计和编写。

2. 思考怎样才能对代码进行优化，并结合第 8 章的内容，完成整个页面的编写，同

时在本机上能成功运行。
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对于一个网页而言， 只是简单的静态页面是远远不够的。 本章将会编写电影网站的所

有页面逻辑，使原本的静态页面网站变成能够处理用户请求和显示动态项目的网站 。

本章会涉及大量 Vue.js 矛II JavaScript 语法的应用，目的就是让读者从中学会 Vue.js 的

各种基础语句和处理器的使用 。

8.1 条件渲染

条件渲染是重要的控制系统，执行不同的代码会有不同的显示效果，方便根据用户的

权限或组别展示不同的页面，达到代码逻辑中 if·· …·巳l se 的逻辑效果。

8.1.1 v-if 应用

在字符串模板或者传统的语句中 ， if模板应该是由相应的条件块组成的，如下方的条

件块。

【示例 8-1 】 v- if 的应用举例。

〈 ！ 一 棋’板 一〉
{{ #if ok}} 

<hl >Yes </hl> 
{{/if}} 

但是在 Vue.js 中，为了符合 HTML 代码规范，可以直接在标签中使用 v-if进行判断，

也可以实现同样的功能，如下：

<hl v- if= ” ok ” > Yes</hl> 

v-if也提供 else 条件语句。 可以用 v-else 添加一个 else 块 ：

<hl v- if= ” ok ” >Yes </hl > 
<hl v- else>No< / hl > 

除了 else，在 Vue.js 2 .1 以上的版本中还提供了 else-if 的功能，标签为 v-else-if。 顾名

思义，就是充当 v-if 的 else-if块 。 可以链式地使用多次，例如：
>A = 

－
一

-- e p y ＋
」一

－

FL 
工

V

>V 

VPL UUAM <<
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<div v else-if= ” type === ’ B ’”>

B 

<Id工v>

<div v- else-i f = ” type === ’ C ’”>

c 
</div> 
<div v- else> 

Not A/B/C 

<Id工v>

Q注意： v-else-if元素必须紧跟在 v-if或 v-else-i f it素之后，否则会出现错误。

8.1 .2 v-show 应用

另一个用于根据条件展示元素的指令是 v-show，其用法与 v-if基本相似。

【示f9~ 8-2 】 v-show 的应用举例。

<hl v- show=”o k">Hello!</hl> 

不同的是，带有 v-show 的元素始终会被渲染并保留在 DOM 中。 v-show 简单地切换

元素的 css 属性 disp lay 。

＆注意： v-show 不支持＜template> </template＞语法，也不支持 v-else .

v-i f 是“真正的”条件渲染，因为它会确保在切换过程中条件块内的事件监听器和l子

组件适当地被销毁和重建。

v-if 也是惰性的，如果在初始渲染时条件为假，则什么也不做，直到条件第一次变为

真时，才开始渲染条件块。

相比之下， v祉lOW 就简单得多，不管初始条件是什么，元素总会被渲染，并且只是简

单地基于 css 进行切换。

一般来说， v-if 有更高的切换开销，而 v-show 则有更高的初始渲染开销。因此，如果

需要非常频繁地切换，使用 v-show 较好：如果在运行时条件不会改变时，则使用 v-if较好。

8.2 列表渲染

列表渲染是网页开发中必不可少的内容，通过一个数组循环， 可以极大地利用模板显

示众多的内容和相关的列表。

通过简单的循环方式，可以将需要显示的内容渲染在页面中。对于一些显示效果类似

的部分，使用列表渲染可以进行多组件复用，减少了大量重复的代码内容，达到使用 for

循环的操作。
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8.2.1 v-for 列表渲染

用 v-for 把一个数组对应为一组元素，可以进行一个模板或一些内容的循环显示。 v-for

指令使用 item in items 形式的特殊语法， items 是源数据数组， item 是数组元素迭代的别名。

【示例 8-3 】 v-for 的应用举例。

<ul id= ” example - 1 ” >
<li v - for= ” item in 工terns ” >

{{ item .message }} 
</li> 

</ul> 

逻辑代码如下 ：

var examplel = new Vue({ 
e l:’#example - 1 ’, 
data : { 

items : [ 
{ message:’ Foo ' } , 
{ message:’Bar ’ } 

在 v-for 块中，拥有对父作用域属性的完全访问权限。 v-for 还支持一个可选的第 2 参

数为当前项的索引，代码如下 ：

<ul id= ” example-2 ” >
<li v- for＝ ” （工 tem , index) in items " > 

{{ parentMessage }} - {{ index }} - {{ item . message }} 
</li> 

</ul> 

逻辑代码如下：

var example2 =new Vue({ 
el :’#example- 2 ’, 
data: { 

parentMessage:’ Parent ’, 
items : [ 

{ message:’ Foo ’ } , 
{ message:’Bar ’ } 

} 
) } 

8.2.2 使用 of作为分隔符

开发者也可以用 of 替代 in 作为分隔符，因为它是最接近 JavaScript 选代器的语法，
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而这样的使用也更像 自然语言。

【示例 8-4 】 of 的应用举例。

<div v - for= ” item of items ” ></div> 

v-for 也可以通过一个对象的属性来迭代。一个对象的 v-for 和一个数组的循环是一致

的 ， 如下面的示例 ：

<ul 工d＝ ” v - for-ob〕 ect ” class ＝ ” demo ” >
<li v - for= " value in object " > 

{{ va l ue }} 
</1工〉

</ul> 

逻辑代码如下：

new Vue ( { 

el ： 『 ＃ v - for- object ’，

data : { 

object : { 

firstName:’ John ’ , 
l a stName:’ Doe ’, 
a g e : 30 

} 
) } 

同时，开发者也可以把第 2 个参数作为键名 ， 实现加 key 的双循环输出 ， 这个方法同

样也适用于对象。

【示例 8-5 】 key 双循环输出。

<d工v v for= ” (value , key) in object ” >

{ { key } } : { { value } } 
</div> 

第 3 个参数为索引 ：

<div v - for= ” (value , key , index) in object ” >

{{index }} . {{key}} : {{value}} 
</div> 

Q注意：在追历对象时 ， 是按 Object.keys（）的结果进行遍历，但是不能保证它的结果在不

同的 JavaScript 引 擎下是一致的 。

如果需要对一些数据进行过滤、排序或操作，可以使用 v-for 进行排序。 有时， 想要

显示一个数组的过滤或排序副本， 而不实际改变或重置原始数据，可以创建返回过滤或排

序数组的计算属性。

<li v - f o r = ” n in evenNumbers ” >{{ n }}</li> 

逻辑代码如下 ：

d a ta : { 
number s : [ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 ] 
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computed : { 
evenNumbers : function () { 

return this . numbers . filter (funct工on (number) { 
retu rn number % 2 === 0 

} ) 

在计算属性不适用的情况下（如在嵌套 v-for 循环中〉，开发者可以使用一个 method()

方法。

【示f9iJ 8-6] of 的应用举例 。

<li v - for=”n in even (numbers ) ” >{{ n }}</li> 

其逻辑代码如下：

data : { 
numbers : [ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 ] 

methods : { 
even : function (numbers ) { 

return numbers . f工 lter(funct工on (number) { 
retu rn numbe r 毛 2 === 0 

}) 

同样 ， v-for 也可以取整数， 在这种情况下，它将重复多次模板。 代码如下 ：

<div> 
<span v - f or= ” n in 1 。 ” ＞｛ { n } } </span> 

</div> 

如果在＜template></template＞中使用 v-for，其使用方法类似于 v-if 的使用，即也可以

利用带有 v-for 的＜template＞渲染多个元素。 比如下面的代码：

<ul> 
<template v - for= ” item in items " > 

<li>{ { item . msg } }</li> 
<li class=”d ivider ” >< /li> 

</template> 
</ul> 

8.2.3 v-for 与 v-if 同时使用

如果 v-for 和 v-if 同时使用时，就存在优先级的问题， 需要注意以下几点 。

C I ） 当它们处于同一节点， v-for 的优先级比 v-if 更高，这意味着 v-if将分别重复运行

于每个 v-for 循环中。当开发者想为仅有的一些项渲染节点时－，这种优先级的机制会十分

有用，例如：
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<li v - for=” todo in todos ” v - if=” ! t odo . isComplete ”>
{ { todo } } 

</li> 

上面的代码只传递了未完成的数据部分， 而不会将所有的部分都进行传递，减少了不

必要的性能消耗。

( 2）如果开发者的目的是有条件I刨出循环的执行，可以将 v-if置于外层元素（或＜templa也》

上。例如：

<ul v - if=” todos.length " > 
<l 工 v- for＝ ” todo in todos ” >

{{ todo }} 
</ li> 

</ul> 
<p v - else>No todos left !</p> 

如果需要在一个组件中使用 v-for 的话，在自定义的组件里，可以像任何普通元素一

样使用 v-for。

【示f§lj 8-7 】 v-for 循环中的嵌套举例。

<my- component v -for=” i tem in items " : key= " item . id"></my- component> 

在 Vue.js 2 . 2.0 以上的版本里，当在组件中使用 v-for 时， key 是必须的，所以在本书

的循环中 key 一定是指定的。然而，任何数据都不会被自动传递到组件里，因为组件有自

己独立的作用域。 为了把迭代数据传递到组件里，需要使用 props :

<my- component 
v - for=” (item, index) in items ” 
v - bind: item=” item" 

v - bind: index=” index ” 
v - bind: key=” item . id ” 

></my- component> 

不能自动将 item 注入到组件里的原因是，会使组件与 v-for 的运作紧密稿合。明确组

件数据的来源能够使组件在其他场合重复使用。

下面是一个使用 v-for 的完整例子。

【示例 8-8 】 v-for 的应用举例。

<div 工d＝ ” todo-list-example ” 〉

<input 
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v - on : keyup . enter＝ ” addNewTod。”

placeholder=” Add a tod。”

<ul> 
<li 
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v - for=” (todo , index) in todos ” 

v-b工nd: key=” todo.id ” 
v-bi口d : title=” todo . title " 

v - on : remove=” todos.splice(index , 1 ) ” 
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></li> 
</ul> 

</div> 

Q注意：这里的 is="todo-item” ， 在使用 DOM 模板时是十分必要的，因为在＜ul＞元素内只

有＜Ii＞元素会被看作有效内 容。 这样实现的效果与＜todo-item＞相同，但是可以避

开一些潜在的浏览器解析错误。

示例 8-8 的逻辑代码如下：

Vue . component ( ’ todo item ’, { 
template:’ \ 

<li>\ 
{ { t工tle } } \ 

<button v O口 ： click＝” ♀ emit ( \ ' remove ＼ ’ ） ” ＞X</button>\

</li>\ 

props : ［ ’ t工tle ’ ］

} ) 
new Vue ( { 

e l:’#todo- list - example ’, 
data : { 

newTodoText:” 
todos : [ 

工d : 1 , 

title : ’ Do the dishes ’, 

工d : 2 , 

title:’Take out the trash ’, 

工d : 3 , 

title:’Mow the lawn ' 

nextTodoid : 4 

methods : { 
addNewTodo : function () { 

this . todos . push({ 

id : this . nextTodoid++, 

title : this . newTodoText 
} ) 
this.newTodoText ＝ ’『

) 
) ) 
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8.2.4 key 关键字使用

当使用 v-for 更新己渲染过的元素列表时，默认用“就地复用”策略。如果数据项的

顺序被改变， Vue.js 将不会移动 DOM 元素来匹配数据项的顺序，而是简单复用此处每个

元素，并且确保它在特定索引下显示己被渲染过的每个元素。

这个默认的模式是高效的 ， 但是只适用于不依赖子组件状态或临时 DOM 状态（如表

单输入值）的列表渲染输出。

为了给 Vue.js 一个提示，以便能跟踪每个节点的身份，从而重用和重新排序现有元素，

开发者需要为每项提供一个唯一的 key 属性。理想状态下，每个节点都是存在 key 值的，

且这个 key 值是唯一的。这个特殊的属性需要用 v-bind 来绑定动态值（在这里使用简写）。
<div v - for= " item in items " : key=” item.id ” >

< ! 内容一－〉
<Id工v>

建议尽可能在使用 v-for 时提供 key，除非遍历输出的 OM 内容非常简单， 或者是刻

意依赖默认行为以获取性能上的提升。

＆说明 ： key 关键字是 Vue.js 识别节点的一个通用机制，并不与 v-for 特别关联， key 还具
有其他用途。

8.3 事件处理器 v-on

可以用 V-011 指令监听 DOM 事件来触发一些 JavaScript 代码，相当于 JavaScript 中的

onClick 事件， 会在按钮被触动或其他某个操作触发时执行该事件。

【示例 8-9 】 V-011 的使用举例。

<div id=” example - 1 " > 
<button v- on : click＝气ounter += 1 ”〉增加 l </but ton>
<p＞这个按钮被单击了｛｛ counter ｝｝次。 ＜ Ip>

<Id工v>

示例 8-9 的逻辑部分代码如下， 当用户单击了该技钮后 ， 会自动在当前的数字上进行

加 l 操作， 并显示在页面上。

var examplel =new Vue({ 
el : ' #example - 1 ’, 
data : { 

counter : 0 } 
) } 
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8.3.1 方法事件处理器

许多事件处理的逻辑都很复杂，所以直接把 JavaScript 代码写在 v-on 指令中是不可行

的。因此 v-on 可以接收一个定义的方法来调用 。

【示例 8-10 】 方法事件处理器举例 。

<div 工d= " app ” 〉

＜ ！ 一设立一个 div- - >
<div> 

〈 ！ 一对于 button 设计 v-on 监听方法一〉
<button v - on : click= ” greet " >Greet</button> 

</div> 
<Id工v>

接着对监昕单击事件的 greet（）方法进行定义。 逻辑代码如下 ：

new Vue ( { 
el :’ #app ’ , 
data : { 

口ame ： ’ Vue . j s ’ 

／／在、 methods 、对象中定义方法

methods : { 
greet : function (event ) { 

／／、 this 、在方法里指当前 Vue 实例
alert (’ Hello ’ + this . 口ame + ’ I ' ) 

／／、 event 、是原生 DOM 事件

if (event ) { 
alert (event . target . tagName) 

当用户单击 Greet 按钮时， 会弹出一个对话框， 显示 Hello.Vue .j s，其结果如图 8- 1 所

示。在关闭该对话框后 ， 又会弹出 tagName 的信息， 显示为 Button 。

σ ｛① loca l~~当／v哇哇t主~ ’I : 

~ i 来自 localhost:63342 720px x 364px. 

Hell。 Vue.jsl

~I 
图 8- 1 Vue .j s 方法
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8.3.2 内联处理器

除了直接绑定到一个方法，也可以用内联 JavaScript 语旬， JavaScript 的基本函数和语

法都是可以直接使用的。

【示1§1] 8-11 】 内联处理器举例。

<div id= ” example- 3 ” >

<button v - on : click= ” say ( ’ hi ’ ) ” >Say hi</button> 
<button v - on : cl 工 ck＝ ” say （ ’ what ’ )”>Say what</button> 

</div> 

示例 8-1 l 的逻辑部分代码如下：

口ew Vue ( { 
el :’#example - 3 ’, 
methods : { 

say : f unction (message ) { 
alert(message) 

有时也需要在内联语句处理器中访问原生 DOM 事件。 可以用特殊变量$event 指定内

容，传入需要执行的方法中，如下方示例 ：

<bu tton v- o口 ： click＝ ” warn ( ' Form cannot be submitted yet. ', $event )”>
Submit 

</button> 

逻辑代码如下 ：

methods: { 
warn : function (message , event) { 

／／现在我们可以访问原生事件对象
if (event) event . preventDefault() 
alert (mes sage ) 

8.3.3 事件修饰符

在事件处理程序中调用 ever .preventDefault（）或 even . stopPropagation（）方法是常见的

需求。尽管可以在 methods 方法中轻松实现这一点，但更好的方式是 methods 方法应该只

处理纯粹的数据逻辑，而不处理 DOM 事件细节。

为了解决这个问题， Vue. 为 V’on 提供了以下事件修饰符，通过由点（ ．〉表示的指

令后缀来调用修饰符。
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• .stop 

• .prevent 

• .capture 

• .self 

• .once 

示例代码如下：

〈 ！一 阻止单击事件冒泡一〉
<a v-o口 ： click .s top= " doThis ” ＞＜／ a>

〈 ！一 提交事件不再重载页面 一〉
<f orm v - on: submit . prevent= ” onSubmit ” ></ form> 
〈 ！一 修饰符可以串联 一〉
<av- on : click . stop . prevent= ” doThat " ></a> 

〈 ！一 只有修饰符 一〉
<form v - on : submit . prevent></ form> 

＜ ！ 一 添加事件侦昕器时使用事件捕获模式 一〉
<div v - on : click. capture= ” do Thi s ” > ... </div> 

〈 ！－ 只当事件在该元素本身（比如不是子元素）触发时触发回调 一〉
<div v - on : click . self= ” doThat ” > • .. </d工v>

〈 ！一 单击事件将只会触发一次 －→
<a v - on : click.once= ” doThis " ></a> 

＆注意：使用修饰符时，顺序很重要；相应的代码会以同样的顺序产生 。 因此 ， 用
@click.prevent.self 会阻止所有的单击 ， 而＠click.self.prevent 只会阻止元素上的

羊击。

8.3.4 键值修饰符

在监昕键盘事件时，我们经常监测常用的键值。 Vue扣允许为 v-on 在监昕键盘事件时

添加关键修饰符：

〈 ！ 一 只有在 keyCode 是 13 时调用 vm . subm工t ()->
<input v on : keyup . 13= ” submi t ” >

记住所有的 keyCode 比较困难，所以 Vue.js 为最常用的按键提供了别名：

〈！ 一 同上 一〉
<i nput v - on : keyup . enter= ” submit ” >

〈 ！ 一 缩写语法 一〉
<input @keyup.enter= ” submit ” >

全部的按键别名如下：

• .enter 

• .tab 

在0l
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• . delete （捕获“删除”和“退格”键）

• .esc 

• . spac巳

• .up 

• .down 

•. left 

• .right 

可以通过全局 config.keyCodes 对象自定义键值修饰符别名 ：

／／可以使用 v-on : keyup . fl 
Vue . con fig. keyCodes . fl = 112 

8.3.5 修饰键

以下修饰键开启鼠标或键盘监昕事件，当按键被接下时发生响应。

• .Ctr! 

•. Alt 

•. Shift 

• .meta 

Q注意：在 Mac 系统键盘上， meta 对应命令键（ ~） 。 在 Windows 系统键盘上 meta 对应

Windows -1~立标键（ 囚 ） 。

示例代码如下 ：

<! - - Alt + C －一〉
<input @keyup .alt . 67=” clear ” >
<!-- Ctrl + Cl工ck --> 
<div @cli ck . ctrl=” doSomething ">Do something</div> 

修饰键与正常的按键不同 ； 修饰键和 keyup 事件一起用时，事件引发时必须按下正常

的按键。 换一种说法： 如果要引发 keyup . ctrl，必须按下 ctr! 时释放其他的按键；单单释放

ctr ！ 不会引发事件。

~；主意 ： 此修饰键出现在 Vue. 2 . 10 以上版本。

8.3.6 鼠标的 3 个按键修饰符

鼠标的 3 个按键修饰符如下：

• .left 

• .right 
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.middle 

这些修饰符会限制处理程序监昕特定的鼠标按键。

＆注意：此11乡饰键出现在 Vu巳． 2.10 以上版本。

8.4 交豆的灵魂一一表单

开发者可以用 v-model 指令在表单控件元素上创建双向数据绑定 ， 该命令会根据控件

类型自动选取正确的方法来更新元素。尽管看起来是神奇的，但 v-model 本质上就是语法

糖，负责监昕用户的输入事件以更新数据，并极端处理一些特别的例子。

＆注意： v-model 会忽略所有表羊元素的 value 、 checked 和 se l ected 特性的初始值。 因为
它会选择 Vue.js 实例数据作为具体的值。 开发者应该通过 JavaScript 在纽件的

data 选项中声明初始值。

8.4.1 文本输入

文本输入就是网页端可以输入文本的地方，示例代码如下：

<div 工d＝ ” app ” 〉

〈 ！一设立→个 div-- >
<d工v>

〈 ！ 一相应的表单元件一〉
<input v - model= ” message " placeholder＝ ”编辑”〉
<p>Message is : {{message }}</p> 

</div> 
</div> 
<script> 

new Vue ( { 
el ： 『 ＃ app ’，

data : { 
message :” 

／／在、methods 、对象中定义方法

methods: { 
σ I (!) localhost:63342/vue _ easyStart/8 

~iT2垂二二二二二丁

} ) Message is: 11 12323 

<Iser工pt>

显示效果如图 8-2 所示。 图 8-2 输入框
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8.4.2 多行文本

多行文本是网页中的代码块， 示例代码如下：

<div id=” a pp ” >
〈 ！一设立一个 div- ->
<div> 

＜ ！一相应的表单元件一〉
<span>message is : </span> 
<p style= "white - space : pre- line ; ” >{ { message } }</p> 
<b r > 
<textarea v-model＝ ”message ” placeholder＝ ”多行文本” ＞＜／ textarea>

<Id工v>

</ d iv> 
<scr工pt>

new Vue ( { 
el : ’ #app ’, 
data : { 

message : ” 

／／在、me thods 、对象中定义方法

methods : { 

} ) 
</sc r ipt> 

显示效果如图 8-3 所示。

C j CD lo日lho时则加ue_eas内a时8-4-2/inc

message is: 

111 111 1111111 111 111 1111 
2222222222222222222 
33333333333333 
444444444 
555555 
66666 
777 
88 
9 

t f 

A-
J 

图 8-3 多行文本输入
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Q注意：在文本区域插值（ <textarea></textarea> ）并不会生效，应用 v-model 来代替。

8.4.3 复选框

复选框用于逻辑值的勾选， 单个勾选框代码如下：

<input type＝ ” checkbox ” 工d＝ ” checkbox ” v-model＝ ” checked " >

<label for=” checkbox ” >{{ checked }}</label> 

【示例 8-12】在页面上设置多个复选框，使其绑定到一个数组中。
<div 工d＝ ” app ” 〉

〈！ 一设立一个 div-- >
<div> 

＜ ！一相应的表单元件一〉
<input type=” checkbox " id＝勺lamel " value＝ ”张三” v-model＝ ” checked
Names " > 
<label for＝ ” namel ’。张三＜／ label>
<input type＝ ” checkbox ” id＝ ”ηame2 ” value＝”李四 ” v-model＝ ” checked
Names " > 
<l abe l for＝ ” name2 ”＞李四＜／ label>
<input type＝ ” checkbox ” id＝ ” name3 ” value＝ ”王二” v-model＝ ” checked
Names ” >
<label for＝ ” name3 ’。王二＜ /label>
<br> 
<span>Checked names : {{ checkedNames }}</span> 

</div> 
</div> 

逻辑代码如下：

new Vue ( { 

}) 

el :’#app ’, 
data : { 

checkedNames: [) 

页面运行后， 当用户勾选相关的选项 ，

则会在数组中增加该选项并显示在页面上 ，

如图 8-4 所示。

c IQ豆豆豆3342/v町时ta时8-4-3/in

的 张三 函 李囚 。 王二
Checked names: ［ ’张三’f李四”］

8.4.4 单选按钮
图 8-4 多选输入

单选按钮用于表单中一些选择项的选择， 其只能选择一项内容。

【示例 8-13】在页面上新建两个单选按钮，并且将两个单选按钮绑定同一个 v-model

值，这时当用户选择一个按钮时， 其值就会改变。代码如下：
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<div 工d＝” app ” 〉

〈 ！ 一设立一个 div - - >
<d工v>

〈 ！一相应的表单元件一〉
<input type=” radio ” id= ” one ” value=” One ” v - model =” picked " > 
<label for＝ ” one " >O口e</label>

<br> 
<input type＝ ” rad工O ” id=” two ” value=” Two " v - model =” picked ” >
<label for =” two ” >Two</label> 

</div> 
<Id工v>

<br> 
<span＞选择了 ： {{ picked }}</span> 

逻辑代码如下：

new Vue ( { 

} ) 

el :’#app ’, 
data : { 

P工eked：”

页面显示效果如图 也5 所示。

8.4.5 选择按钮

I σ i旦旦E坐0~32

仁：， o~ 一
!!'.; Two 
选择了 ： Two

图 8-5 单选输入

在表单中如果有多个选项的情况下使用选择按钮进行控制，可以多选相关的内容。这

里的选择按钮其实就是一个下拉选择框，和单选按钮一样的功能， 绑定一个对应的 v-model 。

【示例 8-14 】 选择按钮举例 。

<di v id=” app ” >
〈 ！一设立一个 div-- >
<div> 

〈 ！一相应的表单元件一〉
<select v - model =” selected" > 

<opt工on d工sabled value＝ ””〉请选择＜／optio口〉
<option>A</option> 
<opt工on>B</option>

<option>C</option> 
</se l ect> 
<span>Selected: { { selected } } </span> 

</di v> 
</div> 

逻辑代码如下：
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／／在、 methods 、对象中定义方法
methods : { 

Q注意： 如果 v-model 表达的初始值不匹配任何选项， ＜se l ect>元素就会显示该值，但因
为值不匹配，所以会是“未选中”的状态进行渲染。 在 iOS 中，这会使用户无法选

择第一个选项 ， 因为这样的情况下， iOS 不会引发 change 事件。 因此， 像上述代

码提供 disab l ed 选项是建议的做法。 I C I <D loca lho时3342γvue

显示效果如图 8-6 所示。 厄二二D
U请注辉

j在择按钮还可以是多选列表， 即把它们绑定到一个数组中 。 I E-」

【示例 8-15 】 选择按钮举例。 匹二二3
<div id=" app ”>

<select v - model= "selected” multiple style=” width : 图 8-6 选择输入
SOpx ; ” >

<option>A</option> 
<option>B</option> 
<option>C</option> 

</select> 
<br> 
<span>Se lected: { { selected } } </span> 

</div> 

逻辑代码如下：

new Vue ( { 
el ：『 ＃ app ’ 
data : { 

selected : [] 

如果是从后台获取数据或计算得来的动态选项，可使用 v-for 进行列表的渲染。

【示例 8-16 】 使用 v-for 进行选项渲染。

<select v - model=” selected” >
<opt ion v for＝ ” opt 工on i口 options " v - bind: value=” option . value ” >

{ { opt ion. text } } 
</option> 

</select> 
<span>Selected: { { selected } }</span> 

逻辑代码如下：

new Vue ( { 

el :’ . . . ’, 
data : { 
selected：’ A 『，

optio口 s : [ 

{ text :’One ’, value : ’ A ’ ) , 
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{ text :’Two ’, value : ' B ’ } , 
{ text :’Three ’, value : ’ c ’ } 

} 
) } 

8.5 值的绑定

将数值绑定在一个控件上，针对控件的操作而做出相应的反映或触发某个事件，是网

页开发中非常重要的功能。

针对单选按钮、复选框及选择列表选工页， v-model 绑定的 value 通常是静态字符串（对

于复选框组件是逻辑值（ true ,facse) ），代码如下：

〈 ！ 一 当选中时， 、 picked、为字符串 ” a＂一〉
<input type=” radio " v - model =” picked" value=” a ” >
<1 -- 'toggle 、为 true 或 false 一〉

<input type=” checkbox " v-model =” toggle " > 
〈 ！ 一 当选中时， 、 selected、为字符串 ”abc ” 一〉
<select v model=” selected" > 

<option value=” abc " >ABC</option> 
</select> 

有时想绑定 valu巳到 Vu巳． 实例的一个动态属性上，这时可以用 v-bind 进行绑定，并

且这个属性的值可以不为字符串。

8.5.1 复选框值的绑定

复选框的值绑定代码如下：

〈工nput

type=” checkbox " 
v - model =” toggle ” 
v-b工nd : true - value=” a " 
v-bi口d : false - value=” b " 

>

逻辑代码如下 ：

／／选中时
vm . toggle === vm . a 

／／没有选中时
vm . toggle === vm . b 

8.5.2 单选按钮值的绑定

单选按钮的值绑定代码如下 ：

〈工nput type＝ ” rad工O ” v - model=” pick" v-b工nd : value=” a " > 
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逻辑代码如下：

／／选中时
vm . pick === vm . a 

8.5.3 选择列表的设置和值的绑定

选择列表的设置和值绑定代码如下 ：
<select v - model=” selected " > 

＜ ＇一内联对象字而ii,： 一〉
<option v - bind : value=” { number : 123 } ” >123 </option> 

</select> 

逻辑代码如下：

／／当选中时
typeof vm.selected ／／＝〉 『 object ’

vm . selected . number // => 123 

8.5.4 完整的表单实例

在前面我们介绍了很多表单的用例，本节中将展示一个注册提交表单的实例。

首先需要新建一个 index.html 文件作为编写该实例的文件， 一个完整的注册页面需要

用户的用户名、密码和性别等内容信息。 这里使用普通的 input 文本框作为用户名称和l密

码的控件， 使用 radio 单选按钮作为性别的筛选，使用 checkbox 作为爱好的多项选择，使

用 select 控件作为职业的选择，最后使用一个 textarea 多行文本输入框作为备注。

页面的代码如下，需要在每一个提供输入的控件中使用 v-mode 绑定不同的值，用来

记录用户的输入。
<div id= ” app ” s tyle=”display : flex J ] ustify-content : center,”>

〈 ！一设立一个 div- - >
<div> 

<h2＞注册表单＜／h2>
<br> 
< !-- input 的应用一〉

<label＞用户名1布：＜ /label>
<input v - model=” username " placeholder＝ ＂用户名称”〉
<br> <br> 
<label＞密码＜／ label>

<input type＝ ”password” v-model＝ ”password” placeholder＝ ”输入密码”〉
<br> <br> 
<label＞重复输入密码＜／ label>
〈工nput type=”password" v-model= " rePassword” placeholder＝”重复输入密码”〉
<br> <br> 
<label＞性别＜／ label>
<input type=” radio ” id= ” male " value=” male " v - model =” sex ” >
<label for=” male " >male< /label> 
<input type=” radio " id= " femal e " value=” female " v - model=” sex " > 
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<label for=’t female ” >female</ label> 
<br> <br> 
<label＞爱好＜/label>

<input type= " checkbox ” 工d＝ ”basketball " value＝ ”篮球” v-model＝吨obby " >
<label for＝咆asketball ”〉篮球＜／ label>

<input type=” checkbox ” id=” football " value＝”足球” v-model= " hobby ” 〉
<label for=” football ” 〉足球＜／ label>

<input type=” checkbox ” id=” other " value＝ ”其他” v-model＝ ” hobby " >
<label for＝’＇ other ”〉其他＜／ l abel>
<br> <br> 
<label 〉职业＜／ label>
<select v - model =” work ” >

<option disabled value＝ ””〉请选择＜／option>

<option＞学生＜／option>

<opt工on＞工作＜／option>

<option＞其他＜／ option>
</select> 
<br> <br> 

<label＞备注＜/label>

<textarea v-model＝”note ” placeholder＝ ”备注” ＞＜／textarea>
<br> <br> 
<button v- on : click＝飞ubmitη提交＜／button>

</div> 
</div> 

这样就可以获得需要的页面了，页面显示如图 8-7 所示。

注册表单

用户各称 ’白面户

密码 …

重复输入密码 …e

性~lj • ma! e female 

爱好’篮球’足球’其他

l!J'j上学生 ，。

埠个是iii币的备主
备注 ：

擅主

图 8-7 注册表单页面

接下来需要编写 JavaScript 的逻辑代码，首先需要在 data 数据中进行申明，之后就可

以使用该变量进行值的获取和显示等操作了。完整的代码如下：

口ew Vue ( { 
el :’ #app ’, 

／／预设其绑定的值
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sex:”, 
hobby: [ l , 
wor k ：『’，
note:” 

／／在、 T阳thods 、对象中定义方法
methods : { 

／／单击提交之后会执行的代码
／／展示所有的用户提交资料

subm工t (){ 
工 f (this.password === th 工s . re Password) { 

let con = confirm （ ”用户名：” ＋ this . username ＋ ’ 性另lj ：’ ＋
this . sex ＋ ’ 爱好：’ ＋ this . hobby . join （ ＇－＇ ）十 ’ 职业：’ ＋
this . work ＋ ’ 备注：『 ＋ this . note ） ， ／／ ；在页面上弹出对话框

if (con) alert （ ”提交成功” ） ；
／／在这里可以对所有的数据以 post 或者 get 等方式发送请求
else alert （”取消提交” ） ；

} else { 

alert （ ”两次密码输入不一致！ ” ）

当用户成功地通过验证之后，会进入相应的验证输入的操作，当用户单击“确定”按

钮时伞，再次弹出提交成功的提示。

显示效果如图 8毛所示。

l1dex.htr.il? 1jt=18u叮o~hp41 oq「，，； c, " .)bah 

l oc alhost:63342 里示

！＇！？＜； 铲写户Si mat，量；平 ； ;ii主.:;of;:.•Jc:l?j且字主量王。 E
.，.皇晶莹丈量王

事i且庄贾离主王t量徨．

（主.J ~· 

’‘ 

且旦司阴／艾百响飞“ －喃 自『－－

性别 • male female 

爱好 d 篮球毛足球 J 其他

职业 1学生飞 l

这个是到1式的击，主

备注

（ 攫主、

图 8-8 提交回显

＆注意：在一个真实的注册操作页中，需要更复杂的验证方式，可以在用户羊击 “确定”
按钮后进行服务器的提交操作。
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8.6 修饰待

本节介绍一些常用的 Vu巳．修饰符。在一个控件中使用修饰符，可对控件或操作做出

一定的改变或约束。如.nunber 的使用，会自动将值转化成 Number 类型。在一般的开发中，

不刻意指定该修饰符的值，会执行默认操作。

8.6.1 修饰符.lazy 的使用

在默认情况下， v-mode l 在 input 事件中同步输入框的值与数据，但开发者可以添加一

个修饰符 lazy，从而转变为在 change 事件中同步：

〈 ！一一 在 ” change ”而不是” input ”事件中更新一〉
〈工nput v - model . lazy=” msg " > 

8.6.2 修饰符.number 的使用

如果想自动将用户的输入值转为 Number 类型（如果原值的转换结果为 NaN 则返回原

值），可以添加一个修饰符 number 给 v-model 来处理输入值：

〈工口put v - model . number= " age ” type=” number ” >

这很有用，因为在 type="number”时 HTML 中输入的值总会返回字符串类型。

8.6.3 修饰符.trim 的使用

如果要自动过滤用户输入的首尾空格，可以添加.trim 修饰符到 v-model 上过滤输入：
<input v - model . trim=” msg ” >

8.6.4 修饰符实例

修饰符的使用对于开发者而言并不是必要的功能，因为修饰符的功能可以使用代码来

完成，修饰符是为了开发者能非常方便地使用其特定的功能。

下面的实例展示了前面介绍的 3 个修饰符的功能。首先需要 3 个输入框，并且给其绑

定 3 个变量及 3 个修饰符： 然后需要对其输入的值进行显示，这样可以更直观地展示这 3

个修饰符的作用。

完整的页面代码如下 ：

<div id=” app " style=” display : flex;justify - content : center ;”>
〈！ 一设立－个 div一－〉

<div> 
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<h2＞修饰符表单＜／h2>
<br> 
〈 ！ 一修饰符的应用 .lazy-- >
<labe l > lazy 修饰钩’＜／ label>
<input v model.lazy= " inputl " placeholder＝门azy 修饰符”〉
<br> <br> 
〈 ！一修饰符的应用 . number-- >

<label>number 修饰符＜／label>
<input v-model . number＝飞nput2 ” placeholder＝ ” number 修饰符” 〉
<br> <br> 
< ! 修饰符的应用 . tr工m - > 
<label>trim 修饰符＜／ label>
<input v-model . trim＝ ” input3 ” placeholder＝ ” trim 修饰符”〉
<br> <br> 
＜ ＇一修饰符的应用 . lazy- - >
<labe l> lazy 修饰符＜／ label>
{ {this . inputl}} 
<br> <br> 
〈 ！ 一修饰符的应用 . number-- >

<label>number 修饰符＜／ label>
{{this . input2}} 
<br> <br> 
〈 ！一修饰符的应用 . trim-- >

<label>trim 修饰符＜／ label>
{ {thi s . 工nput3}}

<br> <br> 
</div> 

</div> 
<scr工pt>

new Vue ( { 

e l :’ #app ’ , 
／／预设其绑定的值

data : { 
inputl ： ’『

工nput2 ： ”

L口put3 ：”

／／在、 methods 、对象中定义方法

me thods : { 
／／定义方法

}) 
</script > 

显示效果如图 8-9 所示。 可以看到， 当在第一个 lazy 修饰符输入的地方进行输入时，

下方的 lazy 显示区并不会同步地显示内容， 只有当光标移出该文本框时，输入的内容才会

显示在 lazy 显示区。
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同样，在 number 修饰符修饰的文本框中，输入的文字也不会出现在其显示内容中，

而 trim 修饰符也会自动去除两边的空格。

修饰符表单

4画， 二
一我
一
－

3

二Z
E…
…
…

符
饰
符
符
饰
符

饰
修
饰
饰

修

饰

A
F
W
A
A
F

血
p
r

鼠
昏

时
毗
叫
叫
帅

M

Int

-

nt 

图 8-9 修饰符应用

修饰符为开发者提供了一些便利，合理利用修饰符，可以完成一些神奇的操作的同时

完全不需要再编写代码，极大地减少了开发者的工作量，并使代码的可读性更高。

8.7 电影网liO顶目功能编写

本节涉及页面的逻辑部分会出现很多新的技术点和内容，本节会进行简单介绍，但不

会深入介绍，如果读者想了解更多内容，可以通过其他方式进行学习。

＆注意： 如果读者是从 7.4 节跳转至本节的，请简单阅读完第 8 幸的内容后再进行本节的
学习 ，如果遇到不了解的内容，请查阅相关内容。

本项目建立在第 7 章的静态页面搭建基础上，而数据库使用和其中的数据操作均在之

前的章节中讲解过。使用 JavaScript 获取内容时， 读者可以先在数据库中新增一些数据，

以供测试用 。

8.7.1 主页服务器内容获取

根据第 7 章完成的静态页面，在主页应该完成这样的操作：判断用户的登录状态、文

章内容的显示、 电影推荐列表的显示，以及首页图内容的显示。

Cl ）首先需耍在服务端启用的状态下（Node. 相关请查看前 5 章），通过相关的 API 

地址获取数据。请求发送的代码如下：
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上述代码使用了 get 请求 url ， 将获取的返回内容打印在控制台中，也可以使用 post

请求方式，代码如下， 其中 send_data 为 JavaScript 对象。

th工 s . $http . post (url. send_data) . then ((data ) => { 
console . log( data . body . data) 

( 2 ）主页需要请求 3 个服务器 API 地址， 分别获取主页推荐、主页新闻列表和主页电

影列表，并将获得的内容放置在定义的变量中，所以需要在 data 中定义变量。 代码如下：

data () { 
return { 

headeritems : [) , 
口ewsitems: [ J , 
movieitems : [) 

(3 ）编写获得内容的方法，这 3 个请求均放在页面状态的 created（）中 。 代码如下：

／／获取数据，获得主页推荐＼主页新闻列表＼主页电影列表
created () { 

／／主页推荐
this ．♀http . get （’ http: //localhost : 3000/showindex ’ ) . then (( data ) => { 

this . headeritems =data . body . data ; 
console . log( data . body . data) 

} ) 
／／获取新闻

this. ♀http.get （ ’ http : //localhost : 
th工 s.newsitems =data . body . data ; 
console . log(data.body) 

} ) 
／／获取所有电影

th工 s . $http . get （ ’ http: I /localhost : 
3000/showRanking ’ ) . then (( data) => { 
this.mov工e Items = data . body . 
data ; 
console . log( data.body) 

}) 

运行代码，会在浏览器的控制台中打印获取的

内容（数据库中需要存在内容〉，如图 8-10 所示。

8.7.2 主页获取推荐内容显示

3000/showArticle ’ ) . then ((data) => { 

’ Object 
l>data: Array[l] 
message ： ”获取主页”
status· 0 

’ 一＿P ·om_ : ObJect 

"'{Ob3ect, _ob一； Observer]

•Object 
ll>data: Ar俨ay[l]

message ：”获取主员”
s tatus. 0 

’ _pro t o_ : Ob ject 

图 8-10 打印效果

前面我们己经获取了相关的内容，接下来是对内容的组件填充，这里会改变组件的内容。
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Cl ）首先是主页大图获取组件。完整的代码如下：

<index -header -p工C v - for= " item in headeritems ”: key=” i tem . _id " 
recommendimg=” item . recommendimg”: recommendSrc= " item . recommendSrc " 
recommendTitle＝ ” item . recommendT工t le ” ＞＜／ index-header-p工c>

8注意：各种 list 组件并用 v-for 来遍历获得的数据，： xx="xxx”用来给子组件传递数据，
xx 作为 key，后边引号内容为对应的值。

( 2 ）组件内的代码也需要更改， 这里使用到了 6.3.7 节介绍的值的传递，使用 props

方式进行值的传递。组件的完整代码如下：

<template lang=” html ” >
<d工V class=” headerPic ” >
<d工v>

<p class=” imgTitle " >{{recommendTitle}}</p> 

<a v bind: href=recommendSrc> 
〈工mg v - bind: src=recommendimg class= " headerimg ” />

</a> 
</div> 

<Id工v>

</template> 
<script> 

／／逻辑部分的代码
export default { 

props : ［ ’ recommendSrc 勺’ recommendimg 『，’ recommendTitle ’ ] 

</script> 
<style lang=” css " scoped> 
. headerP工C { 

height : 300px ; 

width : 10 0号 ；

background- color : antiquewhi te ; 

. headerimg{ 
height : 300px ; 
width : 10 0号 ；

． 工mgTitle{

z - index: 2 ; 

padding- left : 45 毛 J

paddiηg-top : 230px ; 

pos 工t ion : absolute ; 
color : #fff ; 
font - size : 20px ; 

</s tyle> 

( 3 ）上述代码通过 props 获取 pages 传递到的值， 井且通过 v-bind 赋值给相关的属性
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或者直接显示。正确编写代码后，再次打开浏览器，可以看到此组件正常加载并显示，如

图 8-1 l 所示。

图 8-1 l 主页大图组件

上面的图片即为 src 的地址，其中的测试文字即是获得的信息文字，单击图片会跳转

到后台 API 返回的地址。

Q注意：这里暂时只支持显示一张图片，即一条数据，当出现两条数据时会造成页面样式

的错乱， 在第 9 章的优化部分会调整相关样式，支持多图并使之成为动态效果图。

8.7.3 主页列表显示

1. 电影列表组件

同 8.7.2 节更新主页 index.vue 中的 MovieList 组件的代码，为该组件增加循环的方法

及参数。
<movies - list v- for＝ ” 工 tern 工n mov工e Items”: key= " item. id＂： 工d＝ ” l tern. id ” 

movieName＝ ” 工 tem . movieName ”： movieT工me= " item.movieTime ” ＞＜／movies - list>< I 

引入 MovieList一一〉

组件本身的代码也需要更新。完整的代码如下：

<template lang= ” html ” >
<div class＝ ”mov工eLis t ” >

<div> 
<router- link : to＝ ” ｛ path：『 ／movieDeta工l ’ F query: ｛工d : id } } ” class= 

” goods -list - link ” >
{ {movieName}} { {movieT工meShow}}

</router- link> 
</div> 

</div> 
</template> 
<script> 

／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
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return{ 
movieT工meShow:” 

props : ［ ’ id ＇，’ movieName ’，『 movieTime ’ l , /* props 是子组件获取父组件数据用的 v
created () { 
this . mov工eTimeShow=new

Date (parse Int (this . movieTime ) ) . toLocaleString () . replace (/: \d{ 1, 2} $/ , ’’ ); 

</script> 
<style lang=” cs s ” s coped> 
. movieList{ 

padding: Spx ; 
border- bottom: lpx dashed #ababab; 

</style> 

电影列表组件和主页推存内容组件不同的是，这里需要对时间进行加工，因为后台为

了方便性，使用了时间戳方式进行存储，但显示的却是带有格式的时间，所以所有的时间

要进行 Date 格式化。

为了方便显示用户阅读的时间数据，我们使用了下面的 JavaScript 函数格式化获取的

Date 值：

new Date (parselnt (this . mov工eTime) ) . toLocaleString () . replace(/ : \d { 1, 2 ｝♀／ ，’’）； 

之后用到＜router-link＞给 movieDetail 页面传递了一个对象，也就是说， movieDetail

页面将会通过 ID 获取详细内容。

重启后也可以看到显示效果，如图 8-12 所示。

由喜4名称2017/1α23 下午2 11 

白，旱4名和f2017/ 10/23 下午212
由ι鲁4名称2017/10/23 下年2: 1 2

主12.

图 8-12 列表页

2 . .新闻列表组件

接下来是新闻列表组件的制作，依旧基于原本的 NewList.vue 组件，首先需要更新主

页 index.vue 中的组件，为其增加 v-for 属性。更新后的代码如下：
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新闻列表组件为每一条新闻列表传递了 3 个相关的参数，分别用来标识新闻的唯

一 ID 、 名称、建立的时间 ， 这些都需要在组件中显示。完整的 NewsList.vue 组件代码

如下：

<template lang=” html " > 
<li class= "goods - list " > 
<div class=” newsList ” >

〈 ！一 这个是用来跳转页面的，可以理解为 a 标签一〉

<router- link : to=” {path .’ / newDetail ’, query : { id : id } } ” class= 
"goods-list link ” >

{ {articleT工tle}}
{ {articleTimeShow}} 

</router - link> 
</div> 
</li> 

</template> 

<script> 

／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return{ 

articleTimeShow : ” 

props: [ ’ id ' ,’ articleTitle ’,’ articleTime ’ ] , /* props 是子组件用来获取父组

件的数据＊／
created () { 

this . articleTimeShow=new 

Date (pars e Int (this . articleTime )) . toLocaleString () . replace(/ : \d{ 1 , 2} $/ , 

</script> 
<style lang=” css " scoped> 

. newsList{ 

padding: Spx; 
font - s 工 ze: lOpx ; 

border- bottom: lpx dashed #ababab ; 

</style> 

显示效果如图 8- 13 所示。

一…0124 1'年

图 8-13 新闻列表
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这样，两个相关的显示组件获取数据完毕。

8.7.4 主页用户状态显示

最后在主页的功能中，剩下一个获取用户状态的组件 UserMessage.vue 。 此组件需要

先对 Session 进行检测，如果存在 Session 则直接显示登录，如不存在则跳转链接。

为展现两种不同的效果，需要使用到 v-if，其中， isLogin 变量作为控制器，在登录状

态可以跳转到用户的信息页面。完整的代码如下：
<template lang=” html ” >

<div v - if= 1i sLogin class=” header " > 
<router 1 工n k to=” / loginPage ” > 
<div class＝吨eader menuη登录＜／div>

</router-l ink> 
</div> 
<div v - else class=” header " > 

<router- link : to=” {path:’/u serinfo ’, query : { id : id ) ) ” >
<div class=” header menu ”〉已登录 ： ｛ {username) )</div> 

</router - link> 
<Id工v>

</template> . 
〈 ！一这里需要先对 Session 进行检测，如果存在 Session 则直接显示登录，如不存在则跳转链接一一〉
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 
／／定义相关的变盐

data() { 
return( 

isLogin : false , 
username : 

created() { 

／／此时登录成功
let token=localStorage . getitem ( ’ token ' ) 

／／检测是否是用户登录状态
if (token) ( 

this . isLogin=true 
this . username=localStorage . getitem ( ’ username ’) 
this . id=localStorage . getitem ( ’ id ’ ) 

)else{ 

console . log （ ’ 用户登录失败 ’ ） ；
／／可以增加跳转信息或者返回错误信息

</script> 
<style lang=” cs s ” scoped> 
. header( 
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width : 103 %; 
height : 30px ; 
left : 0 ; 
top : O; 
color : #000 ; 
background-color : #C3BDSC ; 

. header menu{ 
padd工ng- right : 60px ; 
padding- top : l Opx ; 
float : right ; 

color : #fff ; 
font - size : Bpx ; 

</style> 
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Q注意：这里使用了 local Storage 用来存储相关的信息，该信息可以在 Chrome 的开发工
具中看到，写入时在 login 页面进行处理，可以参照之后的登录页面逻辑。 查看

方式如图 8-1 4 所示。

Ii 6J 臼emms Console Source< Net""'1<τ叫＂＂ Profile> Appl"anon $ocu叫 Aud山 ，，1blon Pbs ~ -• 

Applical!。n

t MmfeS! 

(t Ser•iceW。阳”

’ ζ！ear storage 

St。rage

’!!: Loul Storage 

盟’菌’＂＂＊罩＂＂＂w"r.冒冒l~•UJ，川

- .. , 
_•a 
E睛”

lu••m•m• 

图 8-14 控制台

当用户为登录状态时 ， 可以看到显示效果如图 8-15

所示。

至此， 一个完整的主页功能基本上就实现了 。

8.7.5 电影列表页

Va'u-e 
59e5tl'FJd臼8d7b0dc83•甸：5

-?792'l6ecdcJS8阳b3cl由国53a5oJOc

odm，同

阁 8-15 登录显示

对于电影列表页的逻辑来说，因为之前已经完成过相关组件，所以此页面内容就会简

单很多，这也是组件复用带来的好处。 只需要为 movieList 组件增加 v-for 数据即可， 完整

的页面代码如下：

<template lang= ” html ” >

〈 ！一此页面需要一〉
<div c l ass= ” cont a工 ner ” 〉

<div> 

<movie - index- header >< /movie - index- header> < ！一 展示引入的 header 组件 一〉
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</div> 
<div class= ” contentMain ” >

<div> 
<div class=” contentLeft ” >

<ul class=” c ont - ul ” >
<movies - list v - for=” item in movieitems”: key= ” l tern . id ” 

id=” item . id ” : movieName=” item . movieName ” : movieTime= ” item . 

movieTime ” ＞＜／movies -list＞＜ ！一号 ｜入 MovieList-- >
</ul> 

</div> 
</div> 

</div> 
<div> 

<common-footer></common - footer> <1 一 展示引入的 footer 组件 一〉

</div> 
</div> 

</template> 
<script> 
import MovieindexHeader from ’.. /compone口ts/MovieindexHeader ’

import CommonFooter from ’ . . /components/commonFooter ’ 
import MoviesList from ’. . / components/MoviesList ’ 

／／逻辑部分代码
export default { 

name:’movieLis t ’, 
data () { 

return { 
movie Items : [] 

components : { 
MovieindexHeader , 
CommonFooter , 
MoviesList 

}, 

／／这里用于获取数据
created () { 

／／获取所有电影

this.$http . get （ 『 http: //localhost : 3000/movie/list ' ) . then ((data) => { 
this . movieitems = data.body.data ; 
console . log( data.body) 

}) 

methods : { 

</script> 

<style lang= ” cs s ” scoped> 
. container { 

width : 100 %; 
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margin : 0 auto ; 

. contentMain{ 
padding- top: 150px ; 

. contentText{ 
font size: lSpx ; 
padding- top : 20px ; 

</style> 
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通过服务器端的 get 请求可以获取相关的数据内容，接下来赋值给相关的变量，并且

使用 v-for 循环赋值给列表组件。

8.7.6 电影详情页

电影详情页的逻辑主要涉及两个组件： 一个获取电影信息， 一个是通过 movie id 获

取相关评论和评论内容。

首先是基本电影内容的显示，通过导航 URL 中携带的一个 ID 值获取服务器内容，此

时使用 post 方式，请求 http : // loca lhost : 3000/movie/deta il 地址，通过发送 ID 作为请求

的参数，并且将获取内容显示出来 。

(1 ）获取 URL 的参数，即单击后的 ID 值， 并将其赋值给变量中 ， 代码如下 ：

this . mov工e id=this . $route . query.id 
movie id=this. ♀route . query.id 

( 2 ）通过$http 进行 post 请求，代码如下：

this . $http . post ( ’ http : //localhost : 3000/movie/detail ’, { id : movie 
id}) . then ((data) => { 

this . detail = data . body . data ; 
}) 

除了显示相关的电影内容外，本页面还有两个相关功能，一个是点赞功能，一个是获

取下载地址功能。

1. 点赞功能

首先是点赞功能，通过 v-on 绑定一个 support（）方法， 此方法在 JavaScript 代码中进行

申明，需要在 expo口 default 中新增一个 methods 对象。 support（）方法的定义如下 ：

support : function (event) { 
this ． ♀http.post （ ’ http : //localhost : 3000/movie/support ’, { id : movie 
id}) . then( (datal )=>{ 

let data temp= datal . body 
let that=this 
console . log(data_temp ) 
if (data temp . status===O ) { 

this . $http . post (’ http : //localhost : 3000/movie/showNumber ’, { id : 
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movie id} ). then ( (data2 ) =>{ 

that . deta工 l [ ’ movieNumSuppose ’ ]=data2.body . data . movieNumSuppose 
} ) 

}else{ 
alert(data temp . message) 

} 
) } 

当然， 请求服务器完成后，需要在单击后将原本的数据力I] 1 ，让

使用者看到增加的数字，如图 8-1 6 所示。

2. 获取下载地址 图 8- 1 6 点赞示意

获取下载地址非常简单，通过 ID 发送请求后，直接跳转下载地址即可。代码如下：

mov ieDownload : function (event) { 

th工s ． ♀http . post （ ’ http : //localhost : 3000/movie/download 胃， ｛ movie id: 
movie id}) . then( (datal)=>{ 

if(datal . status==l) { 
alert(datal . message) 

}else{ 
window . location=datal . d a ta ; 

} 
) } 

Q注意： 使用 movieDown load 接口的意义并非是获得相关的下载地址，这里是为了在后

台做一些操作或者统计，这样的下载方式在网页中比较常见， 也可用 于显示验证

和广告等功能。

统计下载数量功能的完整代码如下：

<template lang=” html ” >
〈 ！一此页面需要一〉

<div class=” container ” >
<div> 

<movie- index-header ></movie index-header> ＜ ！ 一展示引入的 header 组件一〉
</div> 
<div class=” contentMain " > 

<div class=””>
<hl>{ {detail.movieName} }</hl> 

<div class＝ ”飞riewNum ＂ ＞下载次数 ： ｛ {detail.movieNumDownload} }</div> 
</div> 
<d i v class＝ ，。”〉

<button v - on : click=movieDownload （）＞点击下载＜／button>
</div> 
<div> 

〈工mg class ＝ ” headerimg ” v-bi口d : src=detail .movieimg> 
</div> 
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<div v-on : click=” support () ” class=” btnPosition " > 

<div class＝ ” SupportBtn ”〉点赞＜div>{{detail . movieNumSuppose))</div>
</div> 

</div> 
</div> 
<div> 
<comment v-b工口d : movie id=” movie 工d” ＞＜／ comment>

</div> 
<div> 

<common-footer></common-footer> ＜ ！一 展示引入的 footer 组件 一〉
</div> 

</div> 
</template> 
<script> 
工mport MovieindexHeader from ’.. /components/Mov工e IndexHeader ' 
import CommonFooter from ’.. /components/commonFooter ’ 
import Comment from ' .. /components/Comment . vue ’ 

let movie id=O 

／／逻辑部分代码
export default { 

name : ’ MovieDetai l ’, 
data () { 

return { 
de ta工 l: [ l , 

} , 
components : { 

MovieindexHeader , 
Co盯回1onFooter ,

Comment , 

created () { 
／／初始化后获取电影内容
this . mov工e id=this . ♀ route.query . id 

movie 工d=this . $route . query . id

this . $http . post ( ’ http: I /localhost : 3000/movie/detail ’, { id : movie 
id)). then ((data) => { 
this . deta工 l = data . body . data ; 

}) 

methods : { 

／／点赞
support : function (event) { 

this . $http . post ( ’ http: //localhost: 3000/movie/support ’, { id: movie 
id) ) . then( (datal)=>{ 

let data temp= datal . body 
let that=this 
console.log(data temp ) 
if(data temp . status===O ) { 

th工s . $http . post ( ’ http: I /localhost : 3000/movie/showNumber ’, { id: 
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movie id} ) . then( (data2 )=>{ 
that . detail [ ’ movieNumSuppose ’ J =data2 . body . data . movieNum 
Suppose 

}) 
}else{ 

alert (data temp . message ) 

}) 

// 电影下载
movieDownload: function (event ) { 

this ． ♀http . post （’ http : I /localhost : 3000/movie/d own load ’, {movi e id : 
mov工e id}) . then( (data reback)=>{ 

if (data reback . status==l) { 
alert(data reback . message) 

}else{ 

／／跳转至该下载链接
window . location=data reback . data ; 

} 
) } 

</script> 

<styl e l ang=” cs s ” scoped> 
. heade r img{ 

he i ght : 200px ; 

. conta工ner { 

width : 10 0毛 ；

marg i n : 0 auto ; 

. contentMain{ 

padding- top : 150px ; 

. btnPo s ition{ 

paddi口g- left : 48 毛 ；

. SupportBtn{ 

border : solid lpx #000 ; 

width : 60px ; 

. v i ewNum{ 

font - size : lOpx ; 

</style> 

最后，本页面需要一个评论组件，如上面代码所示， 通过 v-bind 将 movie id 传递至组

件中用于获取相关内容， 当然，这里也要对已经完成的 Comment.vue 进行更新。 代码如下 ：
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<template lang=” html ” >
<div> 
<label >i!平论＜／ label>
<hr> 
<div> 

<li v - for= " item in items ” >
{{ item.username ｝｝评论：｛｛ item.context}}

</li> 
</div> 

<d工v style=” padding : Spx " > 

<textarea v - model=” context ’” style= " width : 80 %;height : 50px ; ” 

placeholder＝ ” 内容” ＞＜／ textarea>
</div> 
<div style=” padding- top: lOpx " > 

<button v - on : click=” send comment ”〉评论＜／button>
</div> 
</div> 

</template> 
〈 ！一这里获取所有的评论， 并且还可以发表评论，对于文章详情页也可以使用一〉
<scr工pt>

／／逻辑部分代码
export default { 

props : [ ’ movie_id ’ ], 
data () { 

return { 
items : [] , 

context : ” 

created () { 

／／获得所有的评论

this . $http.post ( ’ http: //localhost : 3000/movie/comment ’， ｛工d : this . 
movie id}) . then ((data) => { 

if (data . body . status==O) { 
this . items=data.body.data 

}else{ 

alert （”获得失败” ）

}) 

methods : { 
send comment (event ) { 

let send data ; 
if(typeof(localStorage . username) !=” undefined " ) { 
send data={ 

movie id : this . movie id , 

coηtext: th工 s.context,

username : localStorage . username 
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}else{ 
send data={ 

movie id : this . mov工e 工d ,

context : this.context , 

this . $http . post (’ http: //localhost: 3000/users/postCommment ’ , send 
data) . then ((data) => { 

alert(data . body . message) 
}) 
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通过组件传递的 ID 获得有关的评论内容，当用户输入新的评论内容之后，将 v-model

绑定的数据通过 post 方式将请求发送到相关的 API 地址中，并且打印返回信息。具体的

评论效果如图 8-17 所示。
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图 8-1 7 评论

8.7.7 新闻页面功能

新闻页面本质上和电影详情内容几乎一致， 评论组件的复用也正说明了页面组件的优势。

利用唯一产生的 ID 作为评论相对应的值，就可以在任何一个页面中增加评论功能。

方法就是传递不同且唯一的 ID 并使用 沪bind 来绑定每个组件的值。完整代码如下：

<template lang=” html ” >
〈 ！ 一此页面需要一〉
<d工v class=” container " > 

<div> 
<movie- index-header ></movie－工ndex-header> < ！一展示引入的 header 组件一〉

</div> 
<div class=” contentMain"> 

<hl>{ {detail.articleTitle} }</hl> 
<div>{ {detail.articleTime} }</div> 
<div class＝ ” contentText " >{{detail.art工cleContext}}</div>

</div> 
<comment v - bind: movie id=” article id" ></comment> 

<div> 
<common-footer></common - footer> ＜ ！ 一 展示引入的 footer 组件一〉

• 280 . 



第 8 章让页面变成动态页面

</div> 
</div> 

</template> 
<script> 
import MovieindexHeader from ’.. /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’.. /components/commonFooter ’ 
import Comment from ' . . /components/Corr盯ient . vue ’ 

let article id=O 
／／逻辑部分代码
export default { 

name:’NewDetai l ’, 
data () { 

return { 
detail: [ l , 
article id:” 

components: { 

} , 

Mov工e IndexHeader , 
Common Footer , 
Comment , 

／／这里用于获取数据
created () { 

article id=this . ♀ route . query . id 

this . article id=article id 
this . $http . post ( ’ http : //localhost : 3000/articleDetai l ’, {article_ id : 
article 工d } ) . then ((data) => { 

th i s . detail= data . body . data[O] ; 
this . detail . articleTime =new Date(parseint(this . detail .article 
Time) ) . toLocaleString() ; 

}) 

methods : { 

</script > 

<style lang=” css " scoped> 
. containe r { 

width : 10 0宅 ；

margi口 ： O auto ; 

. contentMain{ 
padding- top : 150px ; 

. content Text{ 
font - size : 1 5px ; 
p adding- top : 20px ; 
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</style> 

8.7.8 用户登录功能

用户登录页面承载了整个系统的登录控制，通过此处页面登录后， 要在 Session 中存

储相关的 usemame 和 token 值。

本例提供注册和忘记密码两个功能， 单击相应按钮跳转到相关页面。 用户登录时， 需

要使用 v-mode l 绑定变量， 当用户单击“登录” 按钮时－，将用户名和密码发送至服务器提

供的 API 上。 代码如下：

userLogin : function (event ) { 

this . $http . post ( ’ http: I /localhost : 3000/users/logi口 ’， ｛ u s ername :

this . user口ame , password : this .password} ) . then ((data ) => { 
if (data . body . status==l ) { 

alert (data.body . message ) 
}else{ 

let save token={ 

token : data . body.data.token , 
user口ame : this . username , 

local Storage . set Item ( ' t oke口 ’ ， data . body . data . token );

localStorage . setitem (' user口ame ’， data . body . data . user[OJ.

username ) ; 
localStorage . setitem ( ’ id ’, data . body . data . user[O ]. id ) ; 
this . $router . go (- 1 ) 

} 
) } 

用户登录成功后，使用 localStorage 存储用户的登录信息， 可以在 Chrome 中查看到保

存的信息，如图 8-1 8 所示。

l.< !L] Elements c。四le E。urces Netwo成 T1rnehne Profiles Apphcation Secur鸣’ Audits Adblock Plus Vue 

‘ Mamfe到* SefVI四w。阳陌
画 dear storage 

'Value 
一…Apph臼岳。n 5!Md97-ld6d8d7b0ck&3a415 

Storage 

’ Si L旧是l Ste目ge

7279206<cdc4589dblcldc0653a5a402 

J admio 

| 贮闯h哑，，，r.唱11 ....，；；~ir:m:m

图 8-1 8 控制台

跳转页面使用 vue-router 中的 push（）方法， 其中 URL 为需要跳转的地址。

t his ． ♀ router . push ( {path : u r l } ) 

完整代码如下 ：
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<template lang=” html ” >
<d工v>

<div> 
<div> 
<d工V class=” box ” >

<label＞输入用户名：＜／ label>

<input v-model=” username " placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<div class= ” box " > 
<label＞密码 ： ＜／ label>

<i口put v-model= " password” placeholder＝ ”密码”＞
</div> 
<div class=” box " > 
<button v - on : click=userLogin () ＞登录＜／button>

<button style=” margin- left: lOpx” v-on:cl工ck=userRegister () ＞注册＜／butto口〉

<button style＝ ” marg工口－ left : lOpx ” v一on: cl 工ck=findBackPassword () >

忘记密码＜／button>
</div> 

</div> 
</div> 

</div> 

</template> 
<script> 

／／逻辑部分代码
export default { 

／／定义相关的变量
data() { 

return{ 
userηame : 

password ：『’

methods : { 
userLogin : function (event ) { 

this. ♀http.post （ ’ http: //localhost : 3000/users/login ' , {username : 
this.username, password: this . password}) . then( (data) => { 

工 f(data . body.status==l) { 
alert (data . body.message) 

}else{ 
let save token={ 

token : data.body . data.token , 
username : this . username , 

localStorage . setitem ( ’ token ’ , data . body.data.token) ; 
localStorage.setitem ( ’ username ’ , data . body . data . user[O] . 
user口ame) ;

localStorage . setitem （’ 工d ’ F data . body . data . user [ O] . id) ; 
this.$router . go ( 1 ) 
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} 
) } 

／／注册跳转页面
u s e r Reg ister : function (event ) { 

th工s . $router . push ({path ：’ register 『 ｝）

／／找回密码
f工ndBackPassword : function (event) { 

this . $router . push ({path:’ findPassword ’ }) 

</script> 
〈 ！一 样式规定 一〉
<style> 

. box{ 
d工splay : flex ; 
] ustify- content : center ; 

align- items : center; 
padding- top : 1 Opx ; 

</style> 

用户登录成功后， 会自动跳转到主页， 同时在 userMessage.vue 的提示中会显示登录

的用户名称。

8.7.9 用户注册页面功能

用户注册页面需要将用户的相关注册信息发送至服务器提供的 API 上，使用 v-model

绑定 name 和用户输入的值。同时对输入密码和重复输入密码进行对比， 当用户输入的两

次密码不同时， 给用户弹出提示；如果两次一致，将表单传入到服务器中。完整代码如下：

<template lang=” html ” >
<div> 

<div> 
<div> 
<div class=” box ” >

<label＞输入用户名 ： ＜／ label>

<input v-model＝ ”username ” placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<div class=” box ” >
<label＞输入密码：＜／label>

<input v-model＝ ”password” placeholder＝ ”密码”〉
</div> 

<div c l ass=” box ” >
<label＞重复输入密码：＜/label>

<input v - model=” rePassword" placeholder＝”密码 ，。
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</div> 
<div class=” box ” >

<label＞输入邮箱 ： ＜／ label>
<input v-model ＝ ”userMail ” placeholder＝ ” 邮箱”〉
</div> 

<div class=” box ” >
<label＞输入手机： ＜／ label>
<input v-model＝飞serPhone " placeholder＝ ”手机”〉
</div> 
<div class=” box ”>
<button v - on : click=userRegister （）＞注册＜／button>

</div> 
</div> 
</div> 
</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码

export default { 
／／定义相关的变量
data() { 

return{ 
username : 
password:’ p 

userMai l :” 
user Phone ： 『’，

rePassword:” 

methods : { 
／／注册方法

userRegister: function (event) { 
if(this . password!=this . rePassword) { 

alert （ ”两次密码不一致” ）
}else{ 

let sendDate={ 
username : this . username , 
password: th工 s . password , 
userMail: this . userMail , 
userPhone : this.userPhone , 

this . $http . post ( ’ http : //localhost : 3000/users/register ’, sendDate) . 
then ((data) => { 

if(data . body . status==l ) { 
alert(data.body.message) 

}else{ 
alert(data.body . message) 
this ． ♀ router . go (-1) 

} 
) } 
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</script> 
<style> 

. box{ 
display : flex ; 
justify- content : center; 
align - i terns : center; 
padding- top : 1 Opx ; 

</s tyle> 

用户注册成功弹出提示，如图 8-19 所示，然后跳转到登录的页面。

localhost:8080 显示：

；到击成功

x 

二 蒙止此页再~币恬框．

~ 

同百1

图 8-19 注册成功

8.7.10 用户密码找回功能

前面我们已经完成了相关的页面，这里需要定义一个显示不同表单的变量，用来控制

显示，初始化时 showRePassword 为 false , showUserlnfo 为 true 。

用户密码找回功能的基本逻辑是，当用户重置密码时，进入密码重置页面，先隐藏输

入密码的输入框（使用 v-show），当验证用户相关信息成功后，再显示重置密码的输入框，

用户输入需要更改的密码后， 显示密码更改成功。完整代码如下：
>、
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m •
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<

<div> 
<div v - show=” showUserinfo ” >
<div class=”box " > 

<label＞输入用户名 ： ＜/label>

<input v-model＝ ” username ” placeholder＝ ”用户名 ”〉
</div> 

<div class=” box ” >
< l abel＞输入邮箱： ＜／ labe l >

<input v-model＝ ” userMail ” placeholder＝ ” IU ll箱 ” 〉
</div> 
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<div class=” box ” >
<label＞输入手机： ＜／ label>
<input v-model= " userPhone ” placeholder＝ ”手机”〉
</div> 

<div class=” box " > 
<button v-on: click=checkUser （） ＞找回密码＜／button>

</div> 

</div> 
<div v - show=” showRePassword " > 

<d工v class=” box ” >
<label＞输入新密码：＜／ label>

<input v-model＝ ” repassword” placeholder＝ ”输入新密码”〉
</div> 
<div class=” box " > 

<button v - on : click=changeUserPassword （）＞修改密码＜／button>
</div> 
</div> 
</div> 

<Id工v>

</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码

export default { 

／／定义相关的变量
data ( ) { 

return { 
userMai l :” 
user Phone:”, 
username : ”, 
repassword : ”, 
showRePassword: false , 
showUserlnfo: true , 

} , 
methods : { 

checkUser : funct 工on (event) { 
this ． ♀http.post （ ’ http : //localhost : 3000/users/findPassword ’, 
{ username : this . username , userMail: this. userMail , userPhone: 
th工 s . userPhone}) . then ((data) => { 

if(data . body . status==l) { 
alert(data.body . message) 

}else{ 
alert(data . body.message) 
this . showRePassword=true 
this . showUserlnfo=false 
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console . log(this.showRePassword) 
} 

) } 

changeUserPassword: function (event ) { 
this . $http . post (’ http: //localhost : 3000/users/findPassword ’ , 
{ username: this. userηame,userMail : this . userMail , userPhone : 
this . userPhone, repassword: this. repassword}). then ((data) => { 

if(data.body . status==l) { 
alert(data.body.message) 

}else{ 
alert(data.body.message) 
this.$router.go (-l) 

} 

) } 

</sc ript> 
〈 ！一 样式规定 一一＞
<style> 

.box{ 
display : flex ; 
] ustify content: center ; 
align- items: center ; 
padding- top: lOpx ; 

</style> 

显示效果如图 8-20 所示。

单击“找回密码”按钮后，自动将 showUserlnfo 重置为 false 状态， showReP assword 

重置为位时，显示更新密码页面，如图 8-21 所示。
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图 8-20 验证页面 图 8-2 1 更新密码页面

8.7.11 用户详情页逻辑

用户详情页面的逻辑是获取用户的详细内容，需要对 http : //localhost: 3000/showUser 

发起－个 post 请求 ， 以取得 user_id 。
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在本例的设计中，需要用户单击“忘记密码”按钮时才显示密码修改的内容， 然后让

用户自行更新密码。完整代码如下：

<template lang= " html ” >
＜ ＇一此页面需要一〉

<div class=” container ” >
<div> 

<movie- index- header ></movie- index- header> ＜ ！一 展示引入的 header 组件 一〉
</div> 
<div class=” userMessage ” >

<user-message></user- message> 
</div> 

〈 ！一用户的相关信息一〉

<div> 
<div class＝ ”boxη用户名 ： ｛ {detail.username} }</div> 

</di v> 
<div> 

<div class= " box ＂ ＞用户邮箱： ｛｛ detail . userMail}}</div>
</div> 
<div> 

<div class ＝ ”box ”〉用户电话：｛ {detail.userPhone} }</div> 
<Id工v>

<div> 
<div c l ass＝ ”box ”〉用户状态：｛｛ userStatus}} </div>

</div> 
<div> 

<button v - on : click=ShowChangeUserPassword （ ） ＞修改密码＜／button>
</div> 
<div v - show=” showRePassword " > 

<div class=” box " > 
<label＞输入旧密码：＜/label>
<input v-model= " password” placeholder＝ ”输入旧密码”〉
</di v> 
<div class=” box " > 
<label＞输入新密码：＜/label>
<input v - model =” repassword " placeholder＝ ”输入新密码”〉
</di v> 
<div class=” box " > 

<button v - on : click=changeUserPassword （）＞修改密码＜／button>
</div> 
</div> 
<div style= "padding- top: lOpx ” >

<router- link to=” / sendEmail ” >
<button＞发送站内信＜／button>

</ router - link> 

</div> 
<common-footer></common-footer> ＜ ！一 展示引入的 footer 组件一〉

</div> 
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</template> 
<script> 
import MovieindexHeader from ’ . . /components/MovieindexHeader ’ 
import CommonFooter from ’. . /components/commonFoote r 『

import UserMessage from ’ .. /components/UserMessage ’ 
／／逻辑部分代码
export default { 

name:’HelloWorld ’, 
data () { 

return { 
items : [] , 
detail: [] , 

userStatus:” 
showRePassword : false, 

password : ”, 
repassword : ” 

components : { 
Mov工e IndexHeader , 
CommonFooter , 
UserMessage 

／／这里用于获取数据
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created ( ) { 
let userid=this . $route . query . id 
if (user Id) { 

this . $http . post ( ’http : //localhost: 3000/showUser ’， ｛ user一工d : userid)) . 
then ((data) => { 

if( data.body.status==l) { 
alert(data . body . message) 

}else{ 
this . detail =data.body.data ; 
if(data . body . data . userStop) { 

this . userStatus＝ ”用户已经被封停”
}else{ 

this . userStatus ＝ ”用户状态正常”

console . log( data . body . data) 

}) 
}else{ 

alert （ ”用户信息错误” ）

methods : { 
ShowChangeUserPassword(event) { 

th i s . showRePassword=true 



changeUserPassword (event ) { 
let token=localStorage . token 
let user id=localStorage . id 
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th工 s . $http . post （ ’ http : //loca l host : 3000/users/findPassword ’, 
{token : token , user id : user id , repa sswo rd : th 工s . repassword , password :

this . password} ) . the n ( (data ) => { 

} ) 

工 f( data . body . status==l ) { 
alert(data . body . message ) 

}else{ 
alert(data.body.message) 
this ． ♀ router . go( - 1) 

</script> 

<style lang= ” css " scoped> 
. box{ 

display : inl 工 ne - flex ;

. conta工 ner { 
width : 100 %; 
margin : 0 auto ; 

. userMessage{ 
padding - top: 60px ; 
margin - top：一 lOpx ;

marg工n -left : - lOpx ; 

</style> 

读者需要注意，这里对用户状态进行了相应的加工，并且在更改用户密码的方法中，

通过给后台 API 发送不同的请求参数，实现了更改登录密码而不需要输入相关的资料。

8.7.12 站内信逻辑

站内信页面涉及两个相关组件， 一个是用来显示站内信列表的组件， 一个是用来发送

输入内容的文本框组件。

首先是对站内信列表组件的逻辑书写 ， 只需要显示页面中传递的相关参数即可。完整

代码如下：

<template lang= ” html ” >
<d工v class= ” message " > 
<div> 

{{title}} 
</div> 
<div> 
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{ { fromUser}} 
</div> 
<div> 

{ {context} } 
</div> 
</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

props : [ ’ title ’,’ fromUse r ’,' context ’ ] 

</script> 
<style lang=” css " scoped> 

. message{ 
border : lpx sol 工d ;

</style> 

即只需要在 props 中增加显示的内容即可。

接下来是发送站内信的组件，此时需要获取用户输入的内容， 并发送给后台 post 请求。

完整代码如下：

<template lang=” html " > 
<div> 
<di v> 
<input v - model =” toUserName " placeholder＝ ”发送用户名 ”〉

</div> 
<div style=” padding : 1 Opx ” >
<input v-model＝ ” title ” placeholder＝ ”发送标题”〉

</div> 

<div style=” padding : Spx ” >
<textarea v - model= " context ” style=” width : 80 毛 J he i ght : SOpx ;” 
placeholder＝ ” 内容” ＞＜／ textarea>

</div> 

<div style=”padding- top : 1 Opx ” >
<button v - on : click=” send ma i l ” 〉发送站内信＜／butto口〉

</div> 
</div> 
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／／逻辑部分代码
export default { 

props : [] , 
data () { 

return { 

toUserName : 
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context:”, 
title:”’, 

methods : { 
send mail(event) { 

let send data={ 
token : localStorage . token , 
user 工d : local Storage . _id , 
toUserName : this . toUserName , 
title : this . title , 
con t ext : th工 s . context ,

this . $http . post ( ’ http : I /localhost : 3000/users/ sendEmail ’ , send 
data ) . then ((data) => { 

if( data . body.status==l) { 
alert(data . body . message ) 

}else{ 

alert （ ’ 发送成功 ’ ）

}) 

</script> 
<style lang=” cs s ” s coped> 
</style> 

上述代码的实现就是通过发送用户信息和需要接受的用户名进行站内信的发送。站内

逻辑接口没有实现模糊功能，对于该方式的后台 API ， 一定要输入正确的接受用户名才能

进行发送和接受。

剩下的就只有页面的逻辑内容了，页面只要引入列表和输入框即可，在该页面中访问

网址 http: //localhost : 3000/users/showEmai l ，通过不同的参数获取发送的内容和接收的内

容。完整代码如下：
>14 m •
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<div c lass = " container " > 
<div> 

<movie- index- header ></movie- index- header>< 1 一 展示引入的 header 组件 一〉
</div> 
<div class=”userMessage ” >

<user- message></user- message> 
</div> 

〈 ！一用户的相关信息一〉
<label ＞收件箱＜／ label>
<div> 

<email - list v - for =” i tem in receive items ”: t itle= " item . title " 
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fromUser=” item . fromUse r ” : context=” i tern . context ” ＞＜／ ema工工 － list>

</div> 
<label＞发钊二箱＜／ label>

<div> 
<em a工l list v- for＝ ” 工 tern in send i terns " : t工 tle＝ ” 工 tern . title "

frornUser=” itern . frornUse r ”: context=” itern . context " ></ernail - list> 

</div> 

<send- talk- box></send-talk box> 
<cornrnon - footer></common - footer> < 1 一 展示引入的 footer 组件一〉

</div> 
</ternplate> 
<script> 
irnport MovieindexHeader frorn ’.. /cornponents/MovieindexHeader ’ 
irnport CornrnonFooter f rorn ’. . /cornponents/commonFooter ’ 
工rnport UserMessage frorn ’.. /cornponents/UserMessage ’ 
irnport ErnailList frorn ’ .. /cornpone口ts/ErnailList . vue ’

irnport SendTalkBox frorn ’.. /cornponents/SendTalkBox . vue ’ 

／／逻辑部分代码
export default { 

narne:’HelloWorld ’, 
data () { 

return { 

receive iterns : [] , 
send i terns : [] , 

detail : [ J , 

cornponents : { 

MovieindexHeader , 
CommonFooter , 
UserMessage , 
ErnailList , 

SendTalkBox , 

／／这里用于获取数据
created () { 

let userid=localStorage . id 
let send data={ 
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if(userid) { 
this . $http . post ( ' http : I I localhost : 3000/users/ showEmail ’, send_data) . 
then ((data ) => { 

if ( data.body.status==l ) { 
alert(data.body.message) 

}else{ 
this . send items = data . body . data ; 

console . log( data .body . data) 

}) 
this.$http . post ( ’ http : //localhost : 3000/users/showEma工l ’, receive 
data) . then ((data) => { 

工 f( data.body . status==l} { 
alert(data . body . message) 

}else{ 
this . receive_items =data . body . data ; 

console . log( data . body . data) 

}) 
}else{ 

alert （ ”用户信息错误” ）

methods : { 

</scr ipt> 
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. conta iner { 
width : 10 0% ; 
margin : 0 auto; 

. userMessage{ 
paddi口g- top: 60px ; 
margin- top: - lOpx; 
margin - left: - lOpx ; 

</style> 

• 295 . 



第 3 篇 Vue.js 应用开发

8.8 小结与练习

8.8.1 小结

本章其实是对第 7 章的补充，也就是更新第 7 章所有逻辑页面的代码。读者要掌握的

是对逻辑代码的理解， 并能够自行完成后台部分的逻辑功能编写，最后能成功运行矛l:J实现

用户管理操作等后台功能。

8.8.2 练习

1. 根据示例完成前台的所有页面逻辑和显示效果逻辑的编码工作。

2 . 根据示例自行理解和实现后台管理页面的逻辑编码工作。
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截至目前，整个 Vue.js+Node 的项目已经基本完成了。但是细心的读者可能已经发现，

整个项目的 UI 部分可谓是简陋不堪，只是为了实现相关的功能而完全没有考虑到 UI 的美

观和实用 。

本章要介绍的就是该项目页面的优化技术。

9.1 使用 css 美化 Vue.js

网页的美化主要靠 css 。 Vue.j s 也可以借助 css 实现更好的效果。本节就来介绍 css

的概念和使用 。

9.1.1 什么是 css

层叠样式表（Cascading Style Sheets, CSS）是一种用来表现 HTML C标准通用标L己语

言的一个应用〉或 XML C标准通用标记语言的一个子集）等文件样式的计算机语言。 css

不仅可以静态地修饰网页，还可以配合各种脚本语言动态地对网页各元素进行格式化。

css 能够对网页中元素位置的排版进行像素级精确控制，几乎支持所有的字体、字号和

样式，其拥有对网页对象和模型样式的编辑能力 。 下面介绍 css 的特点和优势。

1 . 丰富的样式定义

css 提供了丰富的文档样式外观，以及设置文本和背景属性的能力；允许为任何元素

创建边框，设置元素边框与其他元素间的距离，以及元素边框与元素内容间的距离：允许

随意改变文本的大小写方式、修饰方式及其他页面效果。

2 . 易于使用和修改

css 可以将样式定义在 HTML 元素的 style 属性中，也可以将其定义在 HTML 文档的

header 部分，还可以将样式声明在一个专门的 css 文件中，以供 HTML 页面引用。总之，

css 样式表可以将所有的样式声明统一存放，进行统一管理。

另外，可以将相同样式的元素进行归类，使用同一个样式进行定义；也可以将某个样
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式应用到所有同名的 HTML 标签中；还可以将一个 css 样式指定到某个页面元素中。如

果要修改样式，只需要在样式列表中找到相应的样式声明进行修改即可。

3. 多页面应用

css 样式表可以单独存放在一个 css 文件中，这样开发者就可以在多个页面中使用

同一个 css 样式表。 css 样式表理论上不属于任何页面文件，在任何页面文件中都可以

将其引用。这样就可以实现多个页面风格的统一。

4. 层叠

简单地说，层叠就是对一个元素多次设置同一个样式，这将使用最后一次设置的属性

值。例如，对一个站点中的多个页面使用了同一套 css 样式表，而某些页面中的某些元

素想使用其他样式，就可以针对这些样式单独定义一个样式表应用到页面中。这些后来定

义的样式将对前面的样式设置进行重写，在浏览器中看到的将是最后设置的样式效果。

5. 页面压缩

在使用 HTML 定义页面效果的网站中，往往需要大量或重复的表格和 font 元素形成

各种规格的文字样式，这样做的后果是会产生大量的 HTML 标签，从而增加页面文件的

大小。而将样式的声明单独放到 css 样式表中，可以大大减小页面的文件大小，这样在

加载页面时使用的时间也会大大减少。 另外， css 样式表的复用更大程度地缩减了页面的

文件大小，减少了下载的时间 。

之前的所有页面都使用了简单的 css 进行了样式调整。 css 的使用虽然非常简单，

但是如何合理地调整样式和整体网站的 UI，让其更加美观，这才是页面样式优化中的重

中之重。

对于一个程序员而言，其实并不擅长优化用户界面，也不喜欢一次次地修改界面，也

很难做到设计良好而风格统一的 UI 。 但是不用担心，在代码的世界里，总会有很多“大

牛”已经制造好了“轮子”供开发者使用。这就是开源的力量。 这个时候开发者应该使用

一些更加简单易用的 UI 框架进行项目开发。

9.1.2 如何在项目中使用 css

其实在前面所讲的页面中我们已经使用了大量的 css 元素，简单地编写了页面需要

显示的内容。如果读者需要更深入地理解 css 的知识，请参阅基本的 css 文档，或者登

录 W3C School 学习有关 css 的知识，网址是 h忧p://www.w3school.eom.cn/ 。

如果读者开发过网站或写过基本的静态页面，应该能理解如何在一个项目中使用 css

样式。在 Vue.js 中，使用原生的 css 也是非常简单的一件事情，因为 Vue扣支持 css 的

书写方式。

• 299. 



第 4 篇页面优化

比如，可以尝试在 Vue .j s 的页面中直接使用 css 样式，如下方的＜div> :

<div class＝ ” divTest ” ＞CSS 测试
</div> 

定义 css 的代码如下：
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这样就完成了 div 的样式。但对开发者而言，所有的样式如果都需要手写是非常繁琐

的， 而且难度也非常高，这时就该用到现有的开源 UI 框架库了。

9.2 动态绑定 class ，让页面变得美观

操作元素的 class 列表和内联样式是数据绑定常见需求。因为它们都是属性，所以可

以用 v-bind 处理它们 ： 只需要通过表达式计算出字符串结果即可。不过字符串拼接麻烦且

易错，因此在将 v-bind 用于 class 和 sty l e 时， Vue.js 做了专门的增强。表达式结果的类型

除了字符串之外，还可以是对象或数组。

对于一个具体项目 的 VI 美化， 可以参见 9.6 节。该节对如何使用 css，以及如何使

用网络中的开源 VI 组件库进行了实践。

9.2.1 绑定对象语法

开发者可以通过传给 v-bind:class 一个对象 ， i;:IJ态地切换 class 。

【示例 9-1 】 绑定样式举例。

<div v- bind :class=” { active : isActive } ” ></div> 

上面的语法表示 active 这个 class 存在与否将取决于数据属性 isActive 是否为真值

( truthy ） 时 。

＆注意：这里读者一定要区分具值 （ 仕uthy ）和 true 的区别 。 比如说， 任意一个字符串本身
就是一个具值， 即其本身存在即为真值， 而 true 只是一个 boolean 类型，供逻辑

判断使用 。 而 JavaScript 中有 Truthy 值和 Fal sy 值的概念一－除了 boolean 值为 true

和 false 外，所有类型的 JavaScript 值均可用于逻辑判断。 其规则女口下：

所有的 Falsy 值当进行逻辑判断时均为 false 。 falsy 值包括 false 、 undefined 、 null 、

正负 0 、 NaN 和”” 。

其余所有的值均为 Truthy，当进行逻辑判断时均为 true。 值得注意的是， Infinity 、

空数组和”。
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可以通过一个简单的 JavaScript 代码来验证该情况。

／／字符串 0 为真值
l et x ＝”。 ” J
if (x) { 

／／该输出会执行
console.log ( ” string 0 is Truthy . ” ) 

} el se { 
console.log ( ” string 0 is Falsy . ”) 

／／数字。 为 fals y
let xl = O; 

if (xl) { 
console . log ( ” O is Truthy . ” ) 

} else { 
／／该输出会执行

console .log ( ” 0 is Falsy. ” ) 

／／空数组也为真值（存在）
let y = [ J ; 
if (y) { 

／／该输出执行
console . log ( ” empty array is Truthy . ” ) 

} else { 
console . l og (” empty array is Falsy . ” ) 

执行效果如图 9-1 所示。

第 9 章让页面变得更加美丽

[i OJ Elements Console Sources Netwo战 T1meline o时les Apphcat1on Secunt1· Audits Adbl。ck Plus :× 
~ 'ii' t。p

str i ng 0 is Tr uthy 

0 i s Falsy . 

empty array is Tr uthy. 

> |

’ l l Preserve log 

图 9-1 打印效果

Turthv晶falsv html 11 

Tu俨专 hv&fa lsv . html : 19 

Turthv&falsv html 24 

开发者可以在对象中传入更多属性来动态地切换多个 class 。 此外， v-bind:class 指令

也可以与普通的 class 属性共存。代码如下 ：

<div class＝” stat工C”

v - bind : class= ” { active ： 工sActive，’ text -danger ’： hasError } ” >
</div> 

例如，以下变量 data 中指定的数据和普通的 class 属性可以共存。

data : { 
isActive: true, 
hasError: false 

结果渲染为：
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<div class= ” static active ” ></div> 

当 isActive 或 hasError 变化时， class 列表将相应地更新。如果 hasError 的值为 true ,

class 列表将变为”static active text-danger” 。

绑定的数据对象不必内联定义在模板里。

<div v - bind : class= " classObject ” ></div> 
data : { 

classOb ] ect : { 
active : true , 
’ text - danger ’: false 

渲染的结果和上面一样。也可以在这里绑定一个返回对象的计算属性。这是一个常用

且强大的模式。 如下 ：

<div v - bind : class= ” classObject " ></div> 
data : { 
isAct工ve : true , 
error : null 

computed : { 
classObj ect : function () { 

return { 
active : this . isActive && !this.error, 
’ text - danger ’： th工s.error && this.error . type === ’ fatal ’ 

9.2.2 绑定数组语法

可以把一个数组传给 v-bind:class，这样就可以应用一个 class 列表。

【示例 9-2 】 绑定数组样式（ class ）举例。

<div v - bind : class= ” [ activeClass , errorClass ] ” ></d iv> 

data : { 
activeClas s :’active ’, 
errorClass:’ text- danger ’ 

渲染为：

<div class= ” active text - danger ” ></ div> 

如果一个项目开发需求中 ， 需要开发者根据条件切换列表中的 class 以达到不同的样

式和布局，可使用三元表达式。代码如下：

<div v - bind : class= ” [ isActive ? activeClas s :”, e rrorClass ) ” ></ d i v> 

上述代码将始终添加 errorC lass ，但是只有在 isActive 的判断为 true 时才添加
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activeClass。不过，当有多个条件样式（ class ）时这样写有些繁琐，所以可以使用对象语

法来达到简化代码的作用 。

改写后的代码如下：

<div v - bind : class= ” [{ active: isActive }, errorClass ] ” ></div> 

这里分为两个使用场景，当在组件上使用时和直接使用内联样式的情况下。 如果需要

在一个自定义组件上使用 class 属性时，这些样式类会被添加｜到根元素上面，且元素上已

经存在的类不会被覆盖。

当使用内联样式时同样可以绑定数组语法和对象语法。

Q注意： v-bind:style 的对象语法十分直观，看着非常像 css，但其实是一个 JavaScript 对
象。 css 属性名可以用驼峰式（ came!Case ）或短横线分隔（ kebab”case，记得用

单引号括起来）来命名。

下面可以通过一段代码来说明。通过对 style 样式的绑定，以及在 data 中指定文字的

大小和颜色来获得相应的效果。

<div v - bind : style= ” { color : acti veColor , fontSize : fontSize + ’ px ’ } ” ></div> 

／／对于样式对象进行赋值
data: { 
act 工veColor ：’ red ',

fontSize: 30 

因为绑定的样式其实是 JavaScript 对象 ， 所以也可以直接绑定一个样式对象，这会

让模板更清晰。改写后的代码如下， 其可以达到同样的效果， 但是改写后更容易理解和

修改。

<div v - bind : style= ” styleObject " ></div> 
／／直接在 data 中定义一个内联样式对象
data : { 

styleObject : { 
co lo r :’ red ’, 
fontSize :’ 13px ’ 

当然，对象语法常常结合返回对象的计算属性来使用，这样可以让整个页面变得更加

动态且适合更多的应用场景和环境。

＆注意： v-bind : style 的数纽语法可以将多个样式对象应用到同一个元素上， 直接传递一个
相应的数纽即可以应用 。 代码如下：

<div v-bind:sty le= '’[baseStyles, overridingStyles]”></div> 
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9.2.3 自动添加前缀

当 v-bind:sty le 使用需要添加浏览器引擎前缀的 css 属性时 （如 transform) , V ue.j 

会自动侦测并添加相应的前缀。

这样的特性极大减少了对于全浏览器适配的工作量，让开发者不需要顾虑如何适配不

同的浏览器。

【示f§iJ 9-3】可以新建一个 index.html 文件，引入 Yue. ， 并使用 v-bind 语法来绑定 s吵le 

井且指定其 transform 属性。

< !DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 

<meta charset=” utf-8 ” >
<title＞自动添加前缀＜／title>
<script type=’” text/ ] avascript ” src=” http : //vue ] s . org /] s/vue . min . js " >
<Iser工pt >

</head> 
<body> 
<div id=" app ” >

＜ ！ 一设立一个 div ， 其妖宽均为 lOOpx，背景为绿色一〉
<div style=” padding: lOOpx ” >

〈！ 一对这个 div 绑定一个 transform 属性一〉
<div style=” width: lOOpx ; height: lOOpx ; background : green ; color : # 

fff " v-bind : style＝ ” ｛ transform : transformVal ｝ ” 〉旋转 d工v</div>
</div> 

</div> 
<script> 

new Vue ( { 
el:’ #app ’, 
data : { 

／／赋值样式属性

} ) 
</script> 
</body> 
</html> 

transformVal:’ rotate (7deg ) ’ 

其显示效果如图 9-2 所示。此时使用的浏览器为 Chrome 浏览器。

Q注意：需要指出，浏览器前级是 css 3 初期支持程度不同而造成的结果，即不同浏览器

为了兼容 css 3 新特性而出现的一种临时解决方案。但是随着浏览器版本的逐步

更新，所有的 css 3 几乎都已经被统一而不需要前缀了 。 为了解决不同版本的适

配问题，还是应当对老版本的浏览器进行适配。
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Ci 6J E lem町、ts Memo!')’ Console Sources Audit 

9.2.4 绑定多重值

• 1 s可les c。mputed Event l白ners DOM B陀肉。附 Prep 

I Filter 

’ el酬eot.n~le { 
i" ，，二dt的 ： 100px;
fo(I heignt: 1自由px;
'" ' background : I> •green ; 

图 9-2 旋转后的效果

从 Vue扣 2.3.0 起，开发者可以为 style 绑定的属性提供一个包含多个值的数组，这常

用于多个带前缀的值，可以新建一个 index .html 进行测试。

【示例 9-4 】 首先仍然需要引用 Vue.js ， 接着对于一个 div 的 style 属性传入一个关于

flexbox 的属性数组。其代码如下：

< ! DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 

<meta charset=” utf-8 ” >
<title＞绑定多重值＜／title>
<script type=” text/javascript " src=” http : //vuejs . org/js/vue . min . 
js ” ＞＜ Iser工pt>

</head> 
<body> 
<div id=” app " > 

〈！ 一设立一个 div一〉
<div> 

〈 ！一对于这个 d工v 绑定一个 display j击性一〉
<div v-bi 口d : style＝ ” ｛ display : [ ’-webkit - box 『，’－ms - flexbox ’，

’ flex ’ ] ］ ” 〉绑定多重值＜／div>
</div> 

</div> 
<script> 

new Vue ( { 
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el :’ #app ’, 
data : { 

} ) 
</script> 
</body> 
</ html > 

这样写只会渲染数组中最后一个被浏览器支持的值。 在本例中，如果浏览器支持不带

浏览器前缀的 flexbox，那么就只会渲染 display: flex 。

可以打开审查元素进行样式的查看，其页面显示如图 9-3 所示。

C <D localhost633"<2/vue_eas1'>ta内／9-2-4;inde;... html?_ij叫

是多重僵

" OJ ElemeMS /.!em町 Console Sources Audits Net~·ori< Pe 

俨t’nl
! 5号恒g Computed Eve1 

’对Shadσ，·i-root （。pen) F引 ~ter

’ head m ’hεad 

I工二~：斗．飞；x; I .. b。dy huat>ar _collect。r_i句Jecteo… trυe

’ d二v 三C古l aop 
，。二V

I ~~~ style di叩lar: fle盯 !JI定多重｛直 div { 
. I 世甘坦r电如制叶

且且

图 9-3 绑定多重值

9.3 辛富多彩的模板和 UI 框架

本节将会介绍相关的前端框架，从最常用的一般网页 UI 框架到专门为 Vue扣设计的

前端框架入手，让读者体会前端世界的丰富多彩。

9.3.1 常用的 UI 框架

有很多针对 Vue.js 的特性制作的相关主题和I UI ， 大大减少了个人开发者开发应用界

面 UI 的难度。 作为一个新的开发技术， Vue. 受到了许多大公司的追捧，它们在开发完

成自己公司产品的同时，将自己设计开发的 UI 库返还给了 Vu巳． 的开发社区。 这使得开

源软件的发展越来越完善，也使得个人开发者上手的难度越来越小。

下面是对于→些常见的 Vue.jsUI 组件库的介绍。
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1. Element组件库

Element 是饿了么平台之前端推出的基于 Vue.js 2 . 0 的后台组件库，它能够帮助我们更

轻松、快速地开发 Web 项目。在发展 UJ 的同时，饿了么平台也制作了更简单的网站快速

成型工具，使得不仅是开发者甚至设计师、 产品经理都可以方便地使用基于 Vue扣 2.0 的

桌面端组件库，色彩风格也非常适合现阶段国内应用和l网页系统的开发。

Element 官网使用了该框架进行开发，如图 9-4 所示。

()Element ； ~i<j hl’车运肖 守

罔站快速成型工具

c'"""''· ~ • 句~ ，~.·，；， ＇？些叫 l吁 ~－ '"' 2 If.：！哩4吓·11平理

圃

’ 

金

~ 

图 9-4 Element 网站主页

.... .. . 
’向

• Element 官网地址是 h忧p://element-cn.e l eme.io/#/zh-CN;

• GitHub 地址是 https://github.com/ElemeFE/element;

． 开源协议采用 MIT 协议。

2. iView组件库

iView 是一套基于 Vue.js 的高质量 UJ 组件库。饿了么平台是业务驱动的 UI 库 ， iView

却拥有自己的设计原则，并且众多公司都在使用 ， 包括 TalkingData、阿里巴巴、 京东、

滴滴等公司。

iView 提供了高质量、功能丰富的 UI 库和插件，并允许使用友好的 A凹，自由灵活地

使用空间。 iView 的文档非常完善，且提供了定制化的主题。

TalkingData 作为其开发方， 主页同样使用 iView 作为开发 Vue.js 的 UI 库，效果如图

9-5 所示。

• iView i3<:J宫网地址为 https ://www. iviewui.com/;
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• GitHub 地址为 https://github.com/iview/iview;

． 开源协议采用 MIT 协议 。

图 9-5 TalkingData 宵｜州

3. Vuetify组件库

Material Design （简称 MD）是近年非常流行的设计风格，由 Google 领头并提出设计

风格规范，在设计界的影响非常大。当下所有的 UI 界面都出现了符合 MD 的设计版本，

当然 ， Vue.js 作为前端的库也出现了大量符合 MD 的组件库， Vuetify 就是其中之一。

Vuetify 官网的设计如图 9-6 所示。

。“U啕．，副“ ＃属•.＼＼坷，圭

句’民瞅”｝崎咽. 鼠’每·，，主飞回..‘l!:~tE－‘a g农工功’＝建军莫＂＇电2’唾夏

.”…e咽，.. 
曲。＠。

AP 

υ4…m | 李阳

Johnlf'fdft" Ylelc。mt lOV\lf“’”’

""""""… 、 阶酬“ 2”。－·－··· :!• ’啕··

…de~ 

NowA峨伽t.bltln

The'Nf呻..... 

＃白？在咆立志

MIMI 萨loa1""9~8'n""ll ，但•－：；嘲睛，－ '8=-li•文： ~毛巳·＝－~f-＝＝~‘，，，咬咬言’宣～雀苔’布r::l!.

c，他由
〈，。＠。

c:’ 。 ti 。 。C阳。，

。扮，，．

• "'"" 
. 

… 
图 9-6 Vuetify 官网设计页而
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• Vuetify 官网地址为 https : //vueti巾•js.com/zh-Hans/ ;

• GitHub 地址为 https://github.com/vuetif川s/vuetify;

． 开源协议采用 MIT 协议。
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整个 Vue抖的 UI 组件库是非常丰富的，这里只是介绍了几个常用的组件库，而很多

不常用但也非常强大的 UI 组件就靠各位读者自己来发现了。其他一些常见的组件库业｜｜图

9-7 所示 。

vue-material 
舍旦『，

为 Vuejs 汀；三e~ Material J丑坦妇’直件

vue-strap 
食~J

基于 Vue js E Bootstrap 组件

cube-ui 
食 ι79

、盲运宝：＞ l干：亘古一套基子 Vuej＞主ii1自＜；f毒j!\:：移：＜－1i宅组／！：；~

’ t buefy 
食ι196

基子 Bu lma 的 Vuejs $£量;\lU l i!l件应

~ vue-beauty 
墨子 ant design 刽潭吴妇 vue ?l'!f乞霆

食刊11

图 9-7 11\’用 UI 组件库

9.3.2 如｛可使用专门为 Vue扣准备的 UI 框架

一般而言，市面上所有知名 ur 框架均存在于 npm 库中，如果用户需要使用该 UI 框

架 ， 只需要在项目中添加该包的版本号，然后再使用相关的命令进行安装即可。本书接下

来会演示如何使用这些框架。

9.4 使用 Vue-iView 建立精美的应用

本文以 iView 为例，介绍如何使用 UI 组件库 ， 其支持的功能和提供的组件如图 9-8

所示。

• 309. 



第 4篇页面优化

Menu菜单

C~！e~哇壁~，－－〔Z王军〉一一一
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皂
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飞
’

Steps步骤图
roaatilgB町

、 力日载进度条
Input输入框
，－…一一一一一

dio, Chee回ox, Switch等

Tree树形

Carousel走马灯

图 9-8 iView 支持的组件

iView 已经实现了对 Vue.js 2 .0 版本的支持，这使得整个 iView 更有活力 。

9.4.1 安装 iView

iView 的安装方式和 Vue.js 的安装方式类似， 有两种安装方式： CON 方式和 npm 方式。

1. CON方式

打开网址 htφ：／／unpkg .com/iview，可以看到 iView 最新版本的资源， 也可以切换版本

选择需要的资源，在页面上引入 JavaScript 和 css 文件即可开始使用 。

在浏览器中输入该网址，网址会自动跳转至最新的内容，当然也可以在右上角的下拉

列表框中选择想要的版本，如图 9-9 所示。
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图 9-9 选择版本

之后直接在页面中引入内容即可，代码如下：

【示例 9-5] CDN 方式引用 iView 。

< !- - import Vue . j s 一－〉

<script src＝ ” ／／ vuejs . org/js/vue . m工 n . js ” ></ script > 
< !-- import stylesheet --> 
<link rel= ” stylesheet ” href ＝ ” ／／ unpkg . com/iview/d工st/styles/iview . css " >
〈 ！一 工mport iView --> 
<script src= ” //unpkg . com/iview/dist/iview . min . js ” >< / script> 

然后可以使用一个示例来测试是否正确引用了。新建一个 HTML 文件 iviewTest.html,

代码如下：

< ! DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 

<meta charset= ” utf - 8 ” >
<title>iview</title> 
<link rel=” stylesheet ” type= ” text/ css " href= ” http : //unpkg . com/ iview/dist/ 
styles/iview . css ” >
<script t ype= ” text/javascript " src= ” http : //vuejs . org /] s/vue . min . js ” >
</ script> 
<sc ript type= ” text /javascr ipt ” src＝ ” https : //unpkg . com／工飞riew@2 . 9 . 2/ 
dist/iview . min .j s ” ></script> 

</head> 
<body> 
<d工V id= ’” app " > 

〈工 button @click＝ ” showη点击弹出！＜ I i -button>
<Modal v-model＝ ” visible ” title＝ ” Welcome ” 〉欢迎使用 iView</Modal >

<Id工v>

<script> 
new Vue({ 

el : ' #app ’, 

• 31 1 • 



第 4篇页面优化

data : { 
visible : false 

methods: { 

} ) 
</script> 
</body> 
</html> 

show : functio口 （） ｛

th工 s . visible =true ; 

成功运行后 ， 会出现一个按钮，单击该按钮会弹出一个欢迎使用 iView 的消息框， 如

图 9-10 所示 ， 说明成功引用了 iView 。

Welc。m•

雪交u;雪'iijiV~w

阳同 .. 

图 9-1 0 iV iew 测试

2.npm方式

官方并不推荐 CDN这样的引用方式， 因为使用 npm 方式可以更好地结合所有的控件，

并且可以非常方便地进行包管理， 能结合 Webpack 做一些类似全球化的语言设置或其他

功能。

采用 npm 安装的方式也很简单、便捷。只需要使用以下命令， 即可成功安装。
$ηpm 工nstall iview -- save 

9.4.2 iView 的用？去

官方推荐使用 Webpack 作为打包工具。为了方便开发者工作， 官方提供了一个脚手

架 iViewCli，可以快速搭建使用 iView 的应用。官方还提供了示例的程序 iview-project 。

如果直接使用该程序，无须配置，可以直接享受 iView 开发。当然之前使用的 vue-cli 也可

以作为 iView 的脚手架， 但是需要进行简单配置。

读者可以体验一下官方提供的基础工程 iview-project o Github 地址是 https://github.com/

iview/iview-project。将 GitHub 中的项目下载至本地，使用 git clone 命令（需要本机安装

Git 环境） ，如图 9-1 l 所示； 或者直接下载，将项目 的压缩包下载至本地并解压。
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？函~ git c i 。ne https: / / g1 thub. com i v1 即／i vi ew-proJ ect. g1 t 
Cloning into ’ i vi由←project ’．
rεmote: Counting objects: 135, donε－ 
remote: Total 135 (del恒的 g rεused 0 (delta O), pack-reused 135 
Receiving obiects: 100% (1~5/135), 71 . 01 Ki 日 I 0 bytes / s, done. 

图 9－门 git c l one 命令

打开命令行工具，使用 cd 命令进入项目工程所在的文件夹，在其项目的根目录下使

用 npm install 进行所需插件的安装，安装完成后的效果如图 9-12 所示。

因E 管理吴：叭Windo鸭、system32\cmd exe 口曰

"11 crosott W1 ndows l饭本 6 1 7601 
：版权所有（c) 2009 Microsoft Corpe旷ation. 保窑所有权利e

. \ Users \ zhangfan2>cd E: \ JavaScript \v ue book\ 9 3-2\ivi 且01-project

: \ User s\ zhangfan2>E · 

~主JavaScript\vue_bo。k\9-3 2\ i view project>npm install 
tm:J WARN deprecated babel@6.23.0: In 6.x, the babel package has been deprecated 
币ιfavor 9f babe 1-c l; . check https: ／／。penc。llecti ve.com/babel to support the Bab 
el maintainers 
由 WA~N deprecated mfr1imatch@O. 3.0: Ple目e update to mi nimatch 3. 0. 2 or higher 
。 av。t d a RegExp OoS issue 
!!:I WARN optional SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY : fsevents@l.1. 3 (node_modu l 臼＼web
ack\ node_modu l es\ fs events) : 

tm:J WARN n。tsup SKIPPING <?PTIONAL DEPENDENCY: Unsupported platform for fsevents@ 
1 1. 3: wanted ｛盯。s ”． ”dar飞呼in”，．’arch“：”any’『｝ (current: ｛”。s ”． ” win32 

WARN 。pt l ona l SKIPPINιOPTIONAL DEPENDENζY : fsevents咀1.1. 3 (n。de_m。dules\w巴b
ack - dev -ser ver \node_m。dules \fsevents) :
li:I WARN nots up SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: Unsupported pl at form f。r fsevents@ f 1.3：旧巾d { "os":"darwinγ川”：”any"} (c…nt ： 口s川：＂winl2 ”，＂ arch”：＂ x64 ＇’｝

added 1410 paζkages in 259.749s 

图 9- 1 2 npm 方式安装

安装成功后，使用 npm run init 命令初始化网站项目，该命令在第一次运行时， 会在

项目文件夹中建立一个 index 文件作为访问的入口，然后初始化实例文件、检查包等。然

后使用 npm run dev 命令运行开发环境，效果如图 9- 13 所示。

‘了7
Welcome toy。ur iView app! 

sianr的e·•

图 9 - 13 运行效果

Q注意：该工程使用的是 Vue.js 2 + vue-router + Webpack 2 + iView 2，官方并没有提供可
以自定义的版本，如果使用其他版本不保证一定可以正确运行。
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9.4.3 应用 iView 主题

iView 最大的一个亮点就是提供了大量不同的 UI 主题，在一定程度上可以根据用户

的需要定制属于自己公司和品牌的相关主题，更加贴合业务的；后要和多样化的视觉要求。

iView 的样式是基于 Less 的，其主题文件是以前缀.ivu”作为命名空间，并且定义了一

套样式变量。 所以对变量列表进行的更新，相当于对主题的更新。

修改主题可以使用两种方法。 下面具体介绍。

1. 变量覆盖

用变量覆盖方法来修改主题则要求用户使用了 Webpack 打包工程，需要在项目中新

建一个目录，并建立一个新的 less 文件。在入口文卡卡 （ main. ）中引入 less 文件， l1P可完

成修改。读者可以使用官方的示例程序用来尝试修改主题。

首先需要如 9.4.2 节中一样成功运行该示例程序，然后进入根目录，选择 src 文件夹。

该文件夹是放置开发者代码的地方，在其下再新建一个文件夹 theme，然后在其巾新建

index . less 文件，输入以下代码：

@import ’ ～工飞riew/ src/styles ／工ndex.les s ’; 
@primary- color : #60£016 ; 

Q注意：在默认的主题中，文字的主题颜色是蓝色的（ #2d8cfD ），我们将其改成绿色
( #60fDl6 ） 。

这样 ， 一个样式文件就完成了，但此时项目本身依旧没有使用到该主题，此时需耍在

main . 文件中引入这个主题。 打开 Iηa i口． 文件，在其中添加以下代码内容，引入样式。
import ’. / theme/index.less ’; 

保存代码，等待程序自动重启编译，更改后的样式内容如图 9- 14 所示， 主题的主页

颜色变成了绿色。

Brav。

No• e向。y me con、 er.re!"'.ce o！’八t 号、、

图 9-14 更改后的效果
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2. 通过安装工具来修改

通过安装工具修改的方法主要是针对没有使用 Webpack 的开发者，此时需要使用由

官方提供的 iview-theme 来进行编译， 安装主题生成工具，也可以从 npm 全局安装或在项

目中局部安装。

使用 npm install iview-theme -g 命令来安装主题生成工具。 然后在业务工程里新建一

个目录，用来存放主题文件， 使用下面的命令初始化主题， 这时会从 iView 仓库拉取最新

的样式文件：
iview- theme init my theme 

最后编辑 my-theme/custom . less 文件，用以下命令进行编译：

iview- theme build - o dist/ 

之后会在 目录下生成一个.CSS 样式文件， 然后在入口文件中引入该文件，可以参考

下方的引入代码：
import Vue fr om ' vue ’; 
import iView from ’ iview ’ J 

import ’ . . / my- theme/dist/iview . css ’; 
Vue . use(iV工ew) ;

＆注意：第 2 种修改主题方式略显烦琐，因为本书使用 Webpack 作为构建工具，并且直
接使用 cil 工具，所以推荐使用 第 l 种方法来更改主题。

9.5 常用组件

任何一种 UI 组监库，之所以被称为组件库，就是因为它不仅是一些设计样式和颜色，

而且提供了非常多的开箱即用的组件。 本节以 iView 组件库为例，编写一些小例子，而在

9.6 节中则会对项目本身进行优化。

9.5.1 栅格 C Grid ） 组件

iView 使用了 24 栅格系统， 如果读者使用过 Bootstrap 这样的 UI 框架， 应该对栅格系

统非常熟悉。 24 栅格将一排的区域进行了 24 等分 ， 使开发者可以轻松应对大部分的布局

问题。 24 栅格的比例意义如图 9-1 5 所示。

如果需要一个平分的样式， 可以使用 row 行样式（ class ）在水平方向创建一行之后 ，

将一组 col 分格样式（ class ）插入在 row 行样式（ class ）中 ， 通过设置 col 分格样式（ class )

的 span 参数，指定跨越的范围， 其范围是 l～24 （这里为了将其进行等分，所以选择 12 ) ' 

最后在每个 col 分格中输入自己的内容。
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图 9-15 24 栅格的比例示意

【示例 9-6 】 可以在前面建立的基本框架中进行测试。 打开 9.4 节使用过的项 目 ，成功

运行后主页中会出现 iView 的 LOGO。代码位于 src/views/index.vue 中，可以通过更改主

页显示内容来测试本节的栅格布局。

<style scoped lang= " less " > 
. index{ 

width : 10 0宅 ；

position : absolute ; 
top : 0 ; 
bottom : O; 
left : 0 ; 
text - align : center ; 
hl{ 

height : 150px ; 
img{ 

height: 10 0宅 ；

h2{ 
color. : #666 ; 
marg工n -bottom : 200px ; 
p{ 

margin : 0 0 SOpx ; 

., 龟
d
u

nu 
{ xo e

] 

14 

5
1企

WT 3qJ 
r
，
中

…uk v l 

}

- 

</style> 
<template> 

<div class＝ ” 工ndex ” 〉

＜ ＇一定义行一〉
<Row type= ” flex n ] ustify=” center ” al 工gn＝”middle " >
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＜ ＇一左侧的标志和按钮 >

<Col span= ” 12 ” >
<hl> 

<img src= ”. . /images/logo . png ” > 
</hl> 
<h2> 

<p>Welcome to your iView app ! </p> 
<Button type＝可host " @click= " handleStartLeft ”〉左侧
iView</Button> 

</h2> 
</Col> 
＜ ＇ 一一右侧的标志和l按钮一→
<Col span= ” 12 ” >
<hl> 

<img src= ” .. /images/logo . png ” >
</hl> 
<h2> 

<p>Welcome to your iView app 1</p> 
<Button type= ” ghost " @click＝ ” handleStartRight ＂ ＞右侧 iView</
Button> 

</h2> 
</Col> 

</Row> 
</div> 

</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

methods : { 
handleStartLeft () { 

this . $Modal . info ( { 
title :’ test ’ , 
content ：’点击左侧的工view ’ 

}); 

handleStartRight() { 
this ． ♀Modal . info ( { 

title:’ test ’, 
content : ’ 点击右侧的工view ’., ) ) 

</script> 

这样就完成了一个基本的栅格布局，刷新页面后， 会自动显示出更改后的效果，由原

来的一个居中的标志，变成了一行两个标志，如图 9” 1 6 所示。

＆注意： 栅格布局同样也支持类似 Bootstrap 的响应式布局，可以采用预设 4 个响应尺寸
( xs, sm 、 md 和 lg ），在设直之后，即会在不同的尺寸大小下获得更好的显示

效果，可以调整浏览器尺寸来查看效果。
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Welcome to your iView app! Welcome to your iView app! 
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图 9- 16 平分栅格

9.5.2 按钮

按钮是 UI 组件不可或缺的一部分，任何交互都需要按钮的参与，最简单的按钮只是

提供一个单击的功能，而没有考虑更好的交互和样式，而 iView 中的按钮，提供了丰富的

色彩和样式。

iView 按钮类型有： 默认按钮、主按钮、幽灵按钮、虚线按钮、文字按钮及 4 种颜色

按钮。可以通过设置 type 为 prima叩、 ghost、 dashed 、 text 、 info 、 success 、 warning 、 error

来创建不同样式的按钮，如不设置则为默认样式。

iView 可以在基本按钮的基础上更改按钮的形状，或直接在其上设置相关的图标（如

搜索按钮）和大、 中、小 3 种尺寸。通过设置 icon 属性在 Button 内嵌入一个 Icon，或者

直接在 Button 内使用 Icon 组件即可。

使用 Button 的 icon 属性，图标位置将在最左边，如果需要自定义图标位置，需使用

Icon 组件。 通过设置 shape 属性为 circle，可将按钮设置为圆形。通过设置 size 为 large 和

small，将按钮设置为大尺寸和小尺寸，如不设置则为默认（即中尺寸〉尺寸。

依旧可以在 9. 5.1 节的示例主页中测试按钮， 在＜template></template＞标签的最底层

<div class=”mi an”＞＜／div＞增加新的代码段如下：

【示例 9-7 】 按钮举例。

<Row type=” flex ” 〕 ust工 fy＝ ” center ” al工gn= " m工ddle ” 〉

<Col span=” 24 ” >
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〈！ 一圆形搜索按钮 primary-->
<Button t ype=” primary ” shape=” circle " icon=” ios-search ” >
</Button> 

〈 ！一困角搜索图标文字按钮， ghost-- >

<Button t ype=” ghost " shape=” ci r cle " icon＝ ” ios - search ”〉搜索

</Button > 
〈 ！一虚线按钮，普通形状，图标一〉

<Button type＝ ” dashed” ico口＝” ios-search ” ></Button> 

〈 ！一文字按钮一〉
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<Button type= ” text " ico口＝ ” ios-search ＂ ＞搜索＜ ／Butto口〉
< !-- info 按钮， 大一〉

<Button type= ” info " size＝ ” large ＂ ＞搜索＜／Button>
〈 ！一成功按钮，默认一〉

<Button type= " success ＂ ＞搜索＜／Button>
〈 ！一警告按钮， 小 >

<Button type= "warning " size =·" small ”〉搜索’＜／Button>
</Col> 

</Row> 

成功保存后，刷新显示，按钮效果如图 9- 17 所示。

三搜主E E雯雯 嚣嚣.，

图 9-17 按钮图示

9.5.3 表单组件

iView 中为每一个项目提供了非常多的交互式表单组件， 整个表单组件都非常好用，

这里介绍常用的几种组件。

1. input输入框

input 输入框是基本表单组件， 支持 input 和 textarea ， 并在原生控件基础上进行了功

能扩展，可以组合使用。

Q注意：此类表单纽件都可以使用 v-mode l 指令进行双向数据绑定。

input 输入框允许直接设置 style 来改变输入框的宽度，默认为 100% 。 输入框有 3 种

尺寸：大、默认（中）、小。 通过设置 size 为 large 、 small 来设置大、小尺寸，不设置的

话为默认（中）尺寸。通过 icon 属性可以在输入框右边设置一个图标，单击该图标会触发

on-click 事件。当 type 属性为 textarea 时是文本域，用于多行输入， rows 属性控制文本域

默认显示的行数。

对于需要不可用状态的表单组件，只需要直接添加其组件的不可使用（disabled ）属

性就可以了 。

2. radio单选框

radio 单选框用于一组可选项的单项选择，或者单独用于切换到选中状态，使用 v-model

川 密
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指令属性可以双向绑定数据。

使用 RadioGroup 实现一组互斥的边项组。在组合使用时， radio 单选框使用 labe l 属性

的值来自动判断。每个 radio 单选框的内容可以 自定义，如不填写则默认使用 labe l 的值。

组合使用时可以设置属性 type 为 button 来应用按钮的样式，同样也支持按钮的尺寸

设置，即通过调整 size 属性来控制其大小 （ size 、 large 、 small ）。

3 . CheckBox多选框

CheckBox 多选框用于一组可选项的多项选择， 或者单独用于标记切换某种状态 ， 同

样可以绑定于 v-model 指令。

使用 CheckboxGroup 配合数组来生成组合。在组合使用时， Checkbox 使用 labe l 属性

的值来自动判断是否为选中状态。每个 Checkbox 多选框的内容可以自定义，如不填写则

默认使用 labe l 的值，通过设置 CheckBox 的 disable 属性可以禁用该 CheckBox 。

4. Select选择器

下拉式的选择模式， 使用模拟的增强下拉选择器来代替浏览器原生的选择器。选择器

支持单选、多选、 搜索及键盘快捷操作。可以使用 v-model 属性实现双向绑定数据。单选

时， value 只接受字符串和数字类型： 多选时，只接受数组类型， 组件会 自动根据每一个

选项（Option ） 的值（value）来返回选中的数据。

可以给 Select 添加 sty l e 样式， 如宽度。 在展开选择器后，可以使用键盘的 Page UP 

和 Page Dwn 键进行上下快速选择， 按 Enter 确认，按 Esc 键收起选择器。

通过设置 size 属性为 large 和 small ， 可将输入框设置为大尺寸和小尺寸，不设置的话

为默认（中〉尺寸，也可 以通过 disable 属性设置其是否禁用。

【示例 9-8】使用 OptionGroup 可将选项进行分组， 可以在 9.5.2 节的代码中尝试一下 ，

在 index.vue 中的最底层＜div></div＞标签中添加以下代码。

〈 ！一选择器→
<Select v- model=” model7 ” style="width : 200px ” >

<OptionGroup label＝ ”水果 ’。
<Option v- for=” i tern 工 n listl ”： value＝” 工 tern . value ”： key＝ ” 工tern . va l ue " >

{{ item . label ))</Option> 
</Opt i onGroup> 
<OptionGroup label ＝ ”蔬菜η

<Option v- for＝ ” 工 tern in list2 ”： value＝” 工 tern . value”: key=” i tem .value "> 
｛｛工tern . label ))</Option> 

</OptionGroup> 
</Select> 

除样式以外，还需要在＜script></scri pt>代码中更新 data 值，代码如下 ：

／／定义相关的变主
data () { 

r e turn{ 
listl : [ 
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value : ’ :'ljZ;+!: ’, 
labe l : ’ apple ’ 

value ： ’ 梨 『，
label :’pear ’ 

list2 : [ 

value : ’ 卷心菜 ’ ，
label : ’ cabbage ’ 
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保存成功后，刷新页面，可以看到主页中出现了一个下拉选择框，效果如图 9- 18 所示。

.... 

apple 

pea 「

一写吃？

cabbage 

因 9- 18 选择器分组

通过设置属性 multip l e 可以开启多选模式。在多选模式下 ， model 接受数组类型的数

据，所返回的也是数组。 通过设置周性 filte rabl e 可以开启搜索模式，单选和多选者15支持搜

索模式。多选搜索时，可以使用键盘的 Delete 键快速删除最后一个己选项。

5. 日期时间选择器

iView 自带了方便好用的时间和日期选择器， 使用户不必去网上寻找相关的插件。

使用日期选择器，设置 type 属性为 date 或 daterange ， 可分别选择单个日期时间或日

期时间范围。使用时间选择器，设置 type 属性为 time 或 timerange，可分别选择单个时间

或范围时间类型。

6. 表单

了解了如此多的表单细件，刀13我们就来制作一个简单但功能比较完善的表单页面吧。

这里还是在前面内容的基础上进行开发，由于本例内容比较多，所以新建一个路由和文件
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来编写相关的代码。

首先，打开项目根目录下的 views 文件夹，新建一个文件 formExample.vue，在其中

编写代码如下：

<style scoped lang= ” les s ” >
. index { 

width : 80 毡 ；

position : absolute ; 
top : 1 0 毛 ；

bottom : 0 ; 
left : 10 %; 
tex t - align : center ; 
hl { 

height : 150px ; 
img { 

height : 10 0毫 ；

h2 { 
color : #666 ; 
marg工n -bottom : 200px; 
p { 

margin: 0 0 SOpx ; 

.ivu- row flex { 
height : 100 %; 

</style> 
<template> 

<div class= " index ” > 
<Form : model＝ ” formitem”： label -width＝” 8。 ” 〉

<Formitem label= ” I nput " > 

< !-- input 主且件－一〉
<Input v-model＝” formitem . 工nput " placeholder=”Enter 

something .··”>< /Input> 
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</Formitem> 
<Formitem label= ” Select ” >

＜！ 一－ select 生且f牛一〉
<Select v - model = ” formitem . select " > 

<Option value= ” beijing ” >New York</Option> 
<Option value= " shanghai ” ＞London</Optio口〉

<Option value= ” shenzhen ”>Sydney</Option> 
</Select> 

</Formitem> 
<Formitem label= ” Date P工 cker ’” >

<Row> 
<Col span= ” 11 ” >

〈 ！一日期选择组件一〉
<DatePicker type=” date " placeholder= ” Select date ” v - model= ” 

formitem . date "></DatePicker> 
</Col> 
<Col span= ” 2 ” style= " text al 工gn : cente r ” >

~ 
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- </Col> 
<Col span= ” l 1 " > 
〈 ！ 一时间选择组件一〉
<TimePicker type= ” time ” placeholder=” Select time ” v -model=” 
formitem.t 工me " ></TimePicker>

</Col> 
</Row> 

</Formitem> 
<Formitem label= " Rad工O " > 

＜ ！一单选组件－〉
<RadioGroup v-model ＝ ” formitem . radi。” 〉

<Radio label= ” male ” >Male</Radio> 
<Radio label= ” female ” >Female</Radio> 

</Rad工oGroup>

</Formitem> 
<Formitem label= ” Checkbox ” >

〈 ！一多选组件一 〉
<CheckboxGroup v - model = ” formitem.checkbox " > 

<Checkbox label= ” Eat ” ></Checkbox> 
<Checkbox label= ” S leep " ></Checkbox> 
<Checkbox label= ” Run ” ></Checkbox> 
<Checkbox label= ” Movie ” ></Checkbox> 

</CheckboxGroup> 
</Formitem> 
<Formitem label＝ ” Sw工tch " >

〈 ！一开－关组件一〉
<i - switch v - model = ” formitem . switch ” S ize= ” large ” >

<span slot＝ ” ope口 ” ＞O口＜／ span>
<span slot= ” close ” >Off</ span> 

<Ii-switch> 
</Formitem> 
<Formitem label= ” Slider ” > 

〈 ！一滑动组件一〉
<Slider v - model= ” formitem . slider " range></S lider> 

</Formitem> 
<Formitem label= ” Text ” >

＜ ！ 一文本框组件一〉
<Input v - model= ” formitem . textarea ” type= ” textarea " 
autosize= ” { minRows : 2 , maxRows : 5 ) ” 

placeholder= ” Enter something . . .”>< /Input> 
</Formitem> 
<Formitem> 

<Button type＝ ”primary " >Subm工t</Button>
<Button type= ” ghost ” style= ” margin- left : Bpx ” >Cancel </Button> 

</Formitem> 
</Form> 

</d工v>
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

data( ) { 
return ( 

formitem: { 

r. 
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input : ”, 
select : ”, 
radio : ’ male ’, 
checkbox : [ J , 
switch: true , 
date :”, 
time:”, 
slider: (20 , 50] , 
textarea:” 

methods : {} 

</scr i pt> 

接着，在 router.js 中定义相关路由，在 router.js 中的 router 数组中加入如下代码。

path ：『 ／ formExample ’，

meta : { 
title : ’ 表单测试 ’

component : (resolve) => requ工re （［ ’. /v工ews/formExample . vue ’ ） ， resolve) 

保存所有代码后 ， 等待程序自动重启，刷新页面 ， 接着访问网址 http://localhost:8080/

formExample，可以进入该页面， 如图 9-19 所示。

“被t

On1P>t•_, ’ 

.... • ＂＇陪向＂＂＂

=:at 5:e。，＂＇＂

5«.:th G) 

＂叫

.. 臼叩

图 9-19 完整表单

这样一个完整的表单就完成了。

＆注意：在 Form 内，每个表羊域由 Formltem 组成，可包含的控件有 Input 、 Radio 、 Checkbox 、
Switch 、 Select 、 Slider、 DatePicker 、 TimePicker 、 Cascader、 Transfer、 lnputNumber 、
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Rate 、 Upload 、 AutoComplete 和 ColorPicker。

给 Formltem 设直属性 labe l 即可以显示表羊城的标题，但是需要给 Form 设置

label-width 才可以正常显示。给 Fonnltem 设直 label-for 属性可以指定原生的 label

标签的 for 属性，配合设直控件的 element-id 属性，可以在羊击 label 时聚焦控件。

9.5.4 表格

一个显示良好的表格能极大提高网站功能的可用性。 而 Web 开发中最基本的表格只

提供了非常简单的表格功能， iView 则添加了其他大量的功能，用于展示大量的结构化数

据，其支持排序、筛选、分页、自定义操作、导出 csv 等复杂功能。

【示例 9-9】下面在上一个项目的基础上重新写一个表格的展示页面。在 views 文件夹

中新建一个 tableExample . vue 文件，用于编写页面的代码，文件内容如下：

<style scoped lang=” less " > 
. index { 

width : 80 宅 ；

posit 工on : absolute ; 
top : 10 宅 ；

bottom : O; 
left: 10 %; 
text - align: center ; 
hl { 

height: 150px ; 
img { 

he 工ght : 10 0苦 ；

h2 { 
color : #666 ; 
margin - bottom : 200px ; 
p { 

margin: 0 0 SOpx ; 

． 工vu row-flex { 

</style> 
<template> 

he工ght : 100 主 ；

<div class= " index ” >

<Table : columns=” columns ”: data=” tableData " size= " small " ref=” 
table ” ></ Table> 
<br> 
<Button type=” primary ” s ize=” large ” 自 click＝ ” exportData ( l ）” ＞＜ Icon

type＝飞os -download-outline " ></Icon＞导出所有的数据＜／Button>

~ 
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<Button type＝ ”primary ” S工 ze＝ ” large ” Eclick=” exportData (2 ) ” >< Icon 
type＝” ios -download-outline ” ＞＜ ／ Icon＞ 导出筛选后的数据＜／Button>

</div> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

data () { 
return { 

columns : [ 

• 326. 

” title”：”名称”，
” key”:” name ”, 
” f工xed” ： ” left ”，

” title ＂：”显示”，
” key ”:” show", 
” sortable ”: true, 
filters : [ 

{ 

] , 

label: ’ 大于 4000 ’，
value : 1 

label : ’ 小于 4000 If 

value : 2 

filterMultiple : false , 
filterMethod (value , row ) { 

if (value === 1) { 

return row . show > 4000; 
} else i f (value === 2 ) { 

return row . show < 4000 ; 

tableData : [ 

” name”:”Namel ", 
” show ”: 7302 , 

"name ” :”Name2 ” F 

” show ”: 4720 , 

” name”:”Name 3 ” F 

” show ”: 7181, 

密
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" name ”: H Name4 ", 
” show ”: 9911 , 

” name ”: H Names ”, 
” show ”: 934 , 

” 口ame”：”Name6 ",

” show ”: 6856 , 

” 口ame”：”Name7 ”, 
” show ”: 5107 , 

”name " : ” Name8 ", 
” show ” : 862 , 

methods : { 
exportData (type) { 

if (type === 1 ) { 
th工s . $refs . table . exportCsv({ 

filename : ’ The original data ’ ., ) } 

} else if (type === 2) { 
this . $refs . tabl e . exportCsv ({ 

filename :’Sorting and filtering data ’, 
original : false 

}) ; 

</script> 

在 router.js 中命名该文件的访问路由，在 router.js 文件的 roter 数组中增加如下代码：

e 14

, 
即
时
日
舰

E
ω

衍

问
表

b

, 

a 
此

e

，

，4
I、

1
4

＋
」

···

·l 

hat 
卡
』
←
」

ae pm 

component : (reso lve) =>require ( ［ 『． ／飞riews/tableExample . vue ’ ］ , resolve) 

保存后，输入路由路径 http ://localhost: 8080/tableExample 并访问， 结果如图 9-20 所示。

单击此表单后的下载按钮，会自动下载该表单的数据，文件类型为.CVS 文件。
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图 9-20 表格展示

9.6 使用 iView 美化顶目

既然本章中己经介绍了那么多的 UI 组件，那么我们之前的电影项目应当如何优化呢？

本节将使用 iView 对之前使用原生样式的页面进行改写。本节还会介绍如何使用原生

的 Vue.js 构建工具来结合 iView 进行项目美化。

9.6.1 在项目中使用 iView

首先在根目录下安装 iView ， 进入 book_view 文件夹的根目录（package扣on 文件所在

目录），运行 npm install iview -save，安装 iView，如图 9-21 所示。 iView 安装后会在

package扣on 中的 dependencies 增加新的依赖包。

f ： 飞JavaScr1pt \vue_easyStar叭book_v1 ew\book_view)cnpm install iv1ew - save 

陆目ntly updat•d (;ince 二：018~）二-Co) 1 (detul =•• fil• F .' !>vaScr叩沪’，，，，.＿，.叮St 豆 t"oool毛 γi,.,\book＿，，.的node_>«od•J！＂＼.工eccr.tly upd>t•I 
ι tnl 

图 9-21 安装 iV1ew

接着在 Webpack 入口页面的 main.js 文件中添加配置，这样才能正确引用 iView 的 UI

组件。

【示例 9-10 】 iView 举例。

import Vue from ’ vue ’; 
import VueRouter from t 飞rue-router ’；

每



import App from ’ compo口ents/app . vue ';

import Routers from ’. / router . js ’; 
import iView from ' iview ’; 
import ’ iview/dist/styles ／工飞riew . css ’；

Vue . use (VueRouter) ; 
Vue . use(iV工ew) ;

／／设定常tl:
const RouterCon f工g = { 

routes : Routers 

const router= new VueRouter(RouterConfig) ; 

new Vue ( { 
el ：『 ＃app ’，

router : router , 
render : h => h(App) 

}) ; 
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＆注意：借助插件 babel-plugin-import 可以实现按需加载纽件， 而不是整体引用所有的包，

这样可以极大地减少文件的占用 。

引入成功后， 运行该程序，可以看到项目主页己经改变了 自身的样式，但还没有达到

我们需要的程度， 所以后面要继续改写主页。

Q注意：如果是在非 iView 棋板工程或 iview-cli 中使用该组件，部分组件一定需要前缀加 i .

在非 ternplate/render 模式下（如使用 CDN 引用时），组件名要分隔，如I datepicker 

必须要写成 date-picker o 

以下组件在非 template/render 模式下需要加前缀 i- 0 

• Button: i-button; 

• Col: i-col; 

• Table: i-table; 

• Input: i-input; 

• Form: i-fonn; 

• Menu: i-menu; 

• Select: i-select; 

• Option: i-option; 

• Progress: i-progress 。

以下组件在所有模式下必须加前缀 卜，除非使用 iview-loader。

• Switch: i-switch; 

• Circle: i-circle 。
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9.6.2 主页的样式改造

主页的样式由一个导航栏构成，在原来的代码中使用了简单的 div 进行分块，这里可

以使用 Card 作为页面的分块内容， 使用 Menu 作为页面导航（Nav igation ）。

首先对于公用的 Header 部分进行改写。修改 MovielndexHeader川ie 中的内容，这里

直接使用 iView 提供的导航菜单 Menu 。 完整代码如下：

<template> 
<Menu mode= ” horizontal ” theme=”dark ” active - name= ” 1 ” >

<router-link to= ” / ” >
<Menuitem name= ” 1 ” >

<Icon type= ” ios - paper ” ></ Icon> 
主页

</Menuitem> 
</router - link> 
<router- link to= ” / movieList ” >
<Menuitem name= ” 2 ” >

<Icon type= ” ios - people ” ></ Icon> 
电影

</Menuitem> 
</router- link> 

</Menu> 
</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码
export default { 

<Iser工pt >

接下来需要更改登录条目，对于登录的状态处理并不需要增加其他的插件，只需要稍

微调整一下颜色，使其更符合主题样式，并且因为不同浏览器页面高度的不同，还需要调

整一下页面定位。

将曾经的绝对定位的登录按钮改写成栅格布局，以＜Row＞标签和＜col＞标签作为定位，

当然对于本工程，使用的为＜Row＞和＜i-col＞标签。

＆注意：定位问题当时是在主页中定义的 ， 所以需要在 index.vue 中 改写，只需删除
userMessage 这个样式（ class ）即可。

更改后的代码如下 ：

<template lang= ” html ” > 
<di v v - if=! isLogin class= ” header ” >

<Row> 
〈工－ col span= ” 2 ” o ff set= ” 22 ” >
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</i -col> 
</Row> 

</div> 
<div v - else class= ” header " > 

<Row> 
〈工 － col span= ” 2 ” o ff set= ” 22 ” >
<router - 1 工n k : to＝ ” ｛ path ：’ ／userinfo 『， query : { id : id } } ” >

<div class= ” header menu ” >< Icon type= ” per so口 ” ／〉己登录： ｛ {username}} 
</div> 

</router-link> 
</i - col> 
</ Row> 

</div> 
</template> . 

不需要对原有的任何逻辑进行更改， 直接可以使用之前的 JavaScript 代码完成新页面

的业务逻辑， 为了美观性，将页面样式稍微调整一下。

<style lang= ” cs s ” scoped> 
. header{ 

width : 100% ; 
height : 30px ; 
left : 0 ; 
top : 0 ; 
color : #000 ; 
backgrou口d- color : #c3bbbb ; 

. header menu{ 
padding- top : 6px ; 
color : #fff; 
font -s ize : l2px ; 

</style> 

＆注意：对于读者来说，不一定需要和示例中的代码一致，只需要在更新样式时不断地调

试，这样可以获得更好的样式和布局搭配。

之后就是对下方列表的改造，这里使用基本的 Card 组件改写 index.vue ， 部分代码如

下。首先是对主要显示部分的代码进行改动，利用栅格布局，设计每一个 Card 控件的大

小，并且合理布局出相应的空格。

<div class= ” contentMain ” >
<Row> 
〈 ！一改写成栅格布局一〉
<i 一co l span= ” 1 1 ” off set= ” 1 ” >

〈 ！一使用 card 组件一〉
<Card> 

<p slot= ” t it le ” >
<Icon type= ” ios-film- outline ” ></ Icon> 

电影
<Ip> 

<ul class= ” cont - u l ” >
<movies-li st v-for= ” item in movieitems ”： key＝ ” item . 工d "
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id=” item . id”:movieName=” i tem . movieName”:movieTime=” item . 
movieTime ” ></movies - list><! 一号 ｜入 MovieList-->

</ul> 
</Card> 

〈／工 － col>

<i - col span=” l O” off set=” 1 ” >
〈 ！一使用 card 组件一〉

<Card> 
<p slot=” title ” >

<Icon type=” edit ” ></ Icon> 
新闻

</p> 
<ul class=” cont-ul ” >

< !-- list 组件展示区 ， 并用 v- for 来将数据遍历，： xx＝ ” xxx ”用来给子组件

传递数据的一〉
〈口ews-list v-for=” item in newsitems " : key=” item ._id”: id= " 
item . id" : articleTitle＝ ” item.articleT工t le " : articleT ime=” 
item . articleTime " ></news - 1 工s t> 

</ul> 
</Card> 

</i - col> 
</Row> 

在 Card 控件中设置其标题为电影和新闻，并且合理选择用到的图标。对页面的样式

进行微调，修改过的 css 样式代码如下：

<style lang=” css ” scoped> 
. container { 

width : 10 0毛 ；

margin: 0 auto; 

. contentMain{ 
padding - top : 15px ; 

.userMessage{ 
marg工n top:Opx; 
margin-left : Opx ; 

. contentP工C { 
padd工ng- top : Spx ;

. cont - ul { 
padding- top : 0 . Srem; 
background- color : #fff ; 

. cont - ul : : after { 
con ten t :”; 
display: block ; 
clear : both ; 
width : 0; 
height : O; 

</sty le> 

• 332 • 



第 9 章 让页面变得更加美丽

保存成功后，单击“刷新”按钮，就可以看到最新的页面了，如图 9-22 所示 ， 是不

是相比之前的页面美观了许多呢？

0•也’能 ，，篝嗣

图 9-22 主页改造后

主页改造完毕， 9. 6.3 节将对登录页和按钮进行 iView 组件的重构。

9.6.3 登录页的样式改造

登录页主要是表单的操作和美化，使用简单的表单加上原本的绑定元素就可以完成登

录页面的改写。 同样，使用 flex 布局方式，让其页面的所有内容均保证在网站视图的中间

位置。

改写主页涉及多个组件文件，而登录页面的修改只要改动一个 vue 文件，修改登录页

面文件 loginPage .vue 即可。完整代码如下 ：

<template lang=” html ” > 
<div> 

<d工V class=” box ” >
<div style=”wi dth : 30 毡 ； paddi口g - top : 10 %” >

<label>LOGIN</label> 
<d工v>

<i -input type＝ ” text ” v-model＝ ” user口ame ” placeholder＝ ”用户名 ”〉
<I co口 type= " ios -perso口－outline " slot=” prepend" ></ Icon> 

<Ii - input> 
</div> 
<d工V class=”b ox " > 

<i - i口put type=” text ” v - model=”password" placeholder＝”密码”〉
<I co口 type= " ios locked- outline ” s lot= " prepend " ></Ico口〉

〈／工－工nput>
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</div> 
</div> 

</div> 

<div class=” box ” >
<i - button type=” primary " v-on : click=userLogin （）＞登录＜ Ii-button>
<i - button type=” ghost ” style=”margin-left : lOpx ” v- on : cl 工ck=

userRegister （）＞注册＜Ii-button>
<i button type=” text ” style＝ ”marg工n-left : lOpx ” v on : cl 工ck=

findBackPassword （）＞忘记密码＜Ii -button>
</div> 

</div> 

</template> 
<script> 
／／逻辑部分代码

export default { 
／／定义相关的变量
data () { 

return{ 
use r口ame ：『’，

password :’’, 

methods : { 
userLogin : function (event) { 
this.$http . post( 'http : //localhost : 3000/users/login ’, {username : this. 
user口ame , password:this.password}) . then ( (data) => { 

if(data . body . status==l} { 
alert(data.body.message) 

}else{ 
let save token={ 

token : data.body . data . token , 
username: th工s.username ,

／／在本地存储以下的值
localStorage . setitem ( ’ token ' , data.body.data . token) ; 

localStorage.setitem (’ u sername ’, data . body . data . user[O] .username) ; 
localStorage . setitem (’_id ’, data.body.data . user[O] . _id) ; 

／／回退到上一个页面
this.$router.go( - l) 

} 

) } 

／／注册跳转页面
userRegister:function ( eve口t ) { 

this ． ♀ router . push ({path :’ register ’ }) 

／／找回密码
findBackPassword:function (event) { 
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</script> 

〈 ！ 一 样式规定 一〉
<style> 

. box{ 
display : flex ; 
justify- content : center ; 
align －工tern s : center ; 
padding- top : lOpx ; 

</style> 
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保存后， 等待程序自动重启成功，然后刷新页面，可以看到更新后的页面样式如图 9-23

所示。

LOGIN 

J二 admin 

卒 ’....... _ ... 

E罩注日

图 9-23 重写登录页面

9.7 小结与练习

9.7.丁小结

本章介绍了大量的 UI 组件库，并对 iView 库进行了深入介绍，使用 iView 对前面的

电影项目进行了界面优化。

本章的重点并非是如何使用 UI 组件库，而是告诉读者在 Vue.js 乃至整个开发环境中，

合理运用现有的插件和框架是非常简单而且方便的事情。 这并不是一昧地图省事或加快项

目进程，而是通过应用其他开发者的代码，加深自己对代码的理解和编写能力。毕竟在人

生的每一个时刻，我们都是学习者，编程尤其是这样，只有对新鲜的事物保持强烈的好奇

和痴迷，才能真正成为一个合格的程序“猿”。
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9.7.2 练习

本章只是对两个比较有特色的页面进行了 iView 化的页面改写，但整个项目并没有完

全更新页面样式。所以本章的练习，希望读者可以自行根据 iView 的文档进行所有页面的

更新和重写。

1. 尝试对其他页面进行 iView 组件库的应用和页面重写。

2. 尝试使用其他 UI 组件库进行页面的改写。

• 336. 



附录

II Prefix 

@css-prefix 

@css-prefix-iconfont 

II Color 

@primary-color 

@info-color 

@success-color 

@warning-color 

@error-color 

@link-color 

@link-hover-color 

@link-active-color 

@selected-color 

@tooltip-color 

@subsidiary-color 

@rate-star-color 

II Base 

@body-background 

@font-family 

@code-family 

@title-color 

@text-color 

@font-size-base 

@font-size-small 

@line-height-base 

仅供非商业用途或交流学习使用

iView 组件默认样式

1vu-; 

: ivu-icon; 

： 的d8cfD;

: #2db7f5 ; 

: # 19be6b; 

: #f凹900 ;

: #ed3f14; 

#2D8cFO; 

tint(@link-color, 20%); 

: shade(@link-color, 5%); 

: fade(@primary-color, 90%); 

: #fff; 

: #80848f; 

: #f5a623 ; 

: #fff; 

: ”Helvetica Neue”,Helvetica,'’PingFang SC”,” 
Hiragino Sans GBγMicrosoft YaHei＂ ， ＂微软雅黑”，

Arial,sans-serif; 

: Consolas,Menlo,Courier,monospace; 

: # lc2438; 

: #495060; 

: 14px; 

. 12px; 

: 1.5; 
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@line-height-computed 

@border-radius-base 

@border-radius-small 

@cursor-disabled 

II Border color 

@border-color-base 

@border-color-split 

II Background color 

: floor((@font-size-base * @line-height-base)); 

: 6px; 

4px; 

: not-allowed; 

: #dddee I; 11 outside 

: #e9eaec; II inside 

@background-color-base #f7f7f7; II base 

@background-color-select-hover: @input-disab led－峙，

@tooltip-bg : rgba(70, 76, 91, .9); 

@head-bg : ＃凹fafc;

@table-thead-bg 

@table-td-stripe-bg 

@table-td-hover-bg 

@table-td-highlight-bg 

@menu-dark-title 

@menu-dark-active-b g 

@menu-dark-subsidiary“ color 

@menu-dark-group-title-color 

@date-picker-cell-hover-bg 

II Shadow 

@shadow-color 

@shadow-base 

@shadow-card 

@shadow-up 

@shadow-down 

@shadow句left

@shadow-right 

II Button 

@btn-font” weight 

@btn-padding-base 
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: #f8f8f9; 

． ＃自由f9 ;

: #ebflff; 

#eb口ff;

. #495060; 

#363e4f; 

: rgba(255,255 ,255 ,. 7); 

: rgba(25 5,255,255,.36); 

: #e lfDfe; 

rgba(O, 0, 0, .2); 

: @shadow-down; 

: 0 1 px 1 px 0 rgba(0,0,0, .1 ); 

: 0 -1 px 6px @shadow-color; 

: 0 1 px 6px @shadow-color; 

: -1 px 0 6px @shadow-color; 

: 1 px 0 6px @shadow-color; 

: normal; 

: 6px 15px; 
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@btn-padding-large 

@btn-padding-small 

@btn-font-size 

@btn-fo卧S四－large

@btn-border-radius 

@btn-border-radius-small 

@btn-group-border 

@btn-disable-color 

@btn-disable-bg 

@btn-disable-border 

@btn-default-color 

@btn-default-bg 

@btn-default-border 

VA O oob c
’D 

W
d
叩

组
U

到
“

mm rAVA Pp mm LULU @@ 

@btn-ghost-color 

@btn-ghost-bg 

@btn-ghost-border 

@btn-circle-size 

@btn-circle勘size-large

@btn-circle-size-small 

II Layout and Grid 

@grid-columns 

@grid-gutter-width 

@layout-body-background 

@layout-header-background 

@layout-header-height 

@layout-header-padding 

@layout-footer-padding 

@layout-foot巳r-background

仅供非商业用途或交流学习使用

· 6px 15px 7px l 5px; 

: 2px 7px; 

: 12px; 

: 14px; 

: 4px; 

3px; 

: shade(@primary-color, 5%); 

: #bbbec4; 

: @background-color-base; 

: @border-color-base; 

: @text-color; 

: @background-colo内a吼

: @border-color-base; 

: #fff; 

: @pri盯阳γ－color;

: @text-color; 

: transparent; 

· @border-color-base; 

32px; 

: 36px; 

: 24px; 

: 24; 

: O; 

: #f5f7凹i

: #495060; 

: 64px; 

: 0 50px; 

: 24px 50px; 

: @Jayo卧body-background;
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@ layout-sider-background 

@layout-trigger-height 

@layout-trigger-color 

@ layout-zero-trigger-width 

@ layout-zero-trigger-height 

II Legend 

@ legend-color 

II Input 

@ input-height-base 

@input-height-large 

@input-height-small 

@input-padding-horizontal 

@input-padding-vertical-base 

@input-padding-vertical-small 

@input-padding-vertical-large 

@input-placeholder-color 

@input-color 

@input-border-color 

@input-bg 
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: @ layout-header-background; 

: 48px; 

: #fff; 

: 36px; 

: 42px; 

: #999; 

: 32px; 

: 36px; 

: 24px; 

: 7px; 

: 4px; 

: lpx; 

: 6px; 

: @btn-disab le-color; 

: @text-color; 

: @border-colo内ase;

: #fff; 
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II Small screen I tablet 

@screen-Sm 

@screen-sm-min 

@screen-sm-max 

II Medium screen I desktop 

@screen-md 

@screen-md-min 

@screen-md-max 
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II Z-index 

@zindex-spin 

@zindex-affix 

@zi ndex-back” top 

@zindex-select 

@zindex-modal 

@zindex-message 

@zindex-notification 

@zindex-tooltip 

@zindex-transfer 

@zi ndex-loading七ar

@zindex-spin－也IIscreen 
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II Slider 

@slider-color 

仅供非商业用途或交流学习使用

: 768px; 

: @screen-sm; 

: (@screen-sm-min - l); 

: 992px; 

: @screen-md; 

: (@screen-md-min - I); 

1200px; 

@screen-lg; 

(@screen-lg-min - l); 

: 8; 

10; 

10; 

900; 

: 1000; 

: 1010; 

: 1010; 

: 1060; 

: 1060; 

: 2000; 

: 2010; 

.3s; 

: .2s; 

: ease-in-out; 

: tint(@primary-color, 20%); 
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@slider-height 

@slider-margin 

@slider-button-wrap-size 

@slider-button-wrap-offset 

@slider-disabled-color 

: 4px; 

: 16px O; 

: 18px; 

: -4px; 

: #ccc; 

II Avatar 

@avatar-size-base 

@avatar-size-lg 

@avatar-size-sm 

@avatar-font-size-base 

@avatar-font-size-lg 

@avatar-font-size-sm 

@avatar-bg 

@avatar-color 

@avatar -border-radius 

: 32px; 

: 40px; 

: 24px; 

: 18px; 

: 24px; 

: 14px; 

: #ccc; 
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l 本书精华内窑｜

• MVVM冈恪开发框架

• Vue.js的安装及其特性

• JavaSc「i pt运行与开发环境

• ECMASc「ipt 6 ( ES 6 ）常用语法

· 使用Babe l进行ES6的转化

· 精简压缩生产环境的Webpack工具

· 快速构建第一个Vue.js程序

· 电影网站的设计与技术选择

• SQL 、 NoSQL与 MongoDB基础

· 电影网站数据库的搭建

· 电影网站服务器端的设计与开发

• Vue.js路由及真配置

回 电影网站项目If§由设计

• Vue .js模报及真i吾法

· 计算属性和观察者属性

· 电影网站项目页面编写

· 条件渲染与列表渲染

· 事件处理器与表单

· 值绑定与修饰符

· 电影网站项目功能编写

· 使用css美化Vue.JS

· 动态绑走class ， 让页面变得美观

· 丰富多彩的模报刊UI框架

· 使用Vue一iView建立精美的应用

· 常用组件

E 使用iView美化项目
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