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内容简介

本书中从一个简单的 MyBatis 查询入手，搭建起学习 MyBatis 的基础开发环境。通过全面的示例代码
和测试讲解了在 MyBatis XML 方式和注解方式中进行增、册l、 改、查操作的基本用法，介绍了动态 SQL
在不同方面的应用以及在使用过程中的最佳实践方案。针对 MyBatis 高级映射、存储过程和类型处理器提
供了丰富的示例，通过自下而上的方法使读者更好地理解和掌握 MyBatis 的高级用法，同时针对 MyBatis 
的代码生成器提供了详细的配置介绍。此外，本书还提供了缓存配置、插件开发、 Spring、 Spring Boot 集
成的详细内容。最后通过介绍 Git 和 GitHub 让读者了解 MyBatis 开源项目，通过对 MyBatis 源码和测试用
例的讲解让读者更好掌握 MyBatis,
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分离是为了更好的相聚

2013 年，我在开源中国网站上认识了本书作者刘增辉，井和他多次探讨过关于 Java 开源框

架的种种技术问题。那段时间，我正在开源一款名为 Smart Framework 的轻量级 Java Web 框架，

当时我不敢奢望自己开源的框架会有多少人认可，但没想到后来还真有不少朋友们为此框架提

出了宝贵建议并做出了巨大贡献。 尤其是在数据持久层这块，增辉给了我许多支持与帮助，让

我感受到开源带给我的不仅是技术能力上的提升，更多的是让自己感到快乐。

我了解到增辉对 MyBatis 的研究颇为深入，不仅对 MyBatis 的内核，甚至对于其扩展都能

做到了然于心、游刃有余。他曾经也开源了许多 MyBatis 核心组件，帮助许多开发者提高了工

作效率，而我正是这众多开发者中的一位。

我不想占用这篇推荐序的宝贵篇幅为大家讲解如何来使用 MyBatis，因为这本书中对

MyBatis 的介绍远比我讲的更加详细和深入。现在我只想和大家聊聊架构设计中的一个核心问

题：关注点分离。因为这个问题同样也是 MyBatis 框架需要解决的核心问题。

关注点分离

关注点分离所对应的英文是 Separation of Concerns，简称 soc。它是最经典的架构设计原

则之一，在许多架构设计中被广泛使用。关注点分离原则为我们的架构设计提出了三点要求。

I. 架构中需要变化的部分， 一定要能够非常清晰地被识别出来。

2. 若架构中某部分发生变化，则该变化不会影响到其他部分。

3. 若架构中某部分需要扩展，则该扩展也不会影响到其他部分。

架构能做到关注点分离，才能做到真正意义上的解楠，这是架构师们需要努力实现的目

标。如果大家要问， 关注点分离做得最有效的落地实践是什么？我们首先能想到的就是“前
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后端分离”。

前后端分离

曾经我们开发 Web 应用程序时，对前端和后端的概念不太清晰，开发者们逐渐认为前端和
后端有必要进行分离了，前端需要考虑界面展现与数据展现问题，后端需要考虑业务逻辑与数
据逻辑问题。可见，前端和后端所关注的问题是完全不同的，应该在架构上将它们进行分离。
此外，在团队协作上也能将前端与后端这两部分的工作进行分离，因此出现了前端工程师与后
端工程师这两个不同岗位。这样分工绝不是偶然的，它不仅让架构变得更加解楠，还能显著地
提升团队的开发效率。

针对前端工程师而言，需要将界面展现与数据展现相分离：针对后端工程师而言，不仅要清
晰地理解业务逻辑，善于将数据进行合理的建模，最终还要做到将业务逻辑与数据逻辑相分离。

业务逻辑与数据逻辑相分离

业务逻辑对于我们而言己经很清楚了，但数据逻辑包括哪些呢？最直接的就是一个个对应
于数据库中每张数据表的实体对象，它有一个很好昕的名字：数据访问对象，即 Data Access 
Object，简称 DAO。很明显，这一层数据直接和底层数据库打交道，我们将它们从业务逻辑中
分离出来，并加以封装。也就是说，没必要为每一个 DAO 对象初始化的过程去编写大量的代
码，这些代码应该封装到一个框架中。我们只需要编写相应的 SQL 语句，并将这些 SQL i吾
句从业务代码中分离出来，最终将执行 SQL 语句所得到的结果集映射到 DAO 对象中即可。

不知道大家对我刚刚提到的“关注点分离”有怎样的理解。无论大家理解或深或浅， 毫无
疑问，这个问题都己成为架构中最核心的部分。

MyBatis 就是这样的框架一一它能帮助我们将业务逻辑与数据逻辑相分离，让开发应用程序
的过程变得更加高效。究竟 MyBatis 中隐藏着怎样的奥秘？不要急，这本书将为大家揭晓答案。

作者增辉停下开发的脚步，通过深思熟虑和细心总结，把动态的实践静止到了纸张上，为
各位读者悉心解读 MyBatis 的方方面面。相信他创作这本书的过程亦如当初刻苦自学 MyBatis 
并在各大社区开源自己编写的核心组件的过程，倾注了全部的热情和心血。 不忘初心，方得始
终，希望各位读者能够喜欢这本书，并从中有所收获。

《架构探险》作者、特赞科技 CTO，黄勇

2017 年 5 月
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我和作者在开源中国社区上认识，源于我当时开源了 Tiny 开发框架，我们就框架中的各

个部分展开了热烈的讨论，作者也就框架的发展提出了大量有益的建议，做出非常大的贡献。

后来了解到作者也开源了很多自己编写的项目，其中尤以 MyBatis 扩展组件 PageHelper 最为突

出 。 作者是一位对技术十分执着的探索者，拥抱开源、乐于分享，将自己多年来在 MyBatis 领

域的研究心得和实践经验汇集在了这本书中 。 本书由浅入深，引领新手快速入门，带领老手逐

步精通，也能为精通者提供参考，是一本值得拥有的 MyBatis 专著。结识这样一位志同道合的

朋友我感到非常荣幸，也希望大家通过本书结识他。

《企业级 Java EE 架构设计精深实践》作者、 Tiny 开源框架发起者，罗果

MyBatis 的前身是 iBATIS，它以接近 JDBC 的性能优雅地实现 Java 代码与 SQL 语句的分

离，让开发者将数据操作专注点转移到 SQL 语句上，进而使代码维护变得更加容易 。 历经 10

多年的发展，MyBatis 日 臻成熟，现己成为 Java 持久化框架中的佼佼者被广泛应用 。但是 MyBatis 

也有一些不完美的地方，例如物理分页问题、 缓存问题，对于这些问题，作者在本书中给出了

自己的解决方案。 本书通俗易懂，妙趣横生，通过实例全面深入讲解了 MyBatis 的关键技术，

是 MyBatis 开发中一本不可多得的好书，在这里隆重推荐给各位读者 ！

互联网金融公司 CTO ， 熔岩

“万物之始，大道至简，衍化至繁”！ MyBatis 正是循“至简之道”至今，须央不离，方有

今日的繁荣 ！ 放眼于 Java 框架丛林，十数载以来，无人问津者有之，而后放逐者有之，谩骂者

有之，束之高阁者有之，恩泽九州者亦有之……窃以为， MyBatis 当属“恩泽九州｜”者，何也？

始终秉持 “简单”这一设计理念：架构体系开放：外围插件百花齐放，这其中尤为突出者当属

作者的 PageHelper。 PageHelper 经刘兄数载打磨，己广泛应用于诸多项目 。得知刘兄 MyBatis 

新作历经持续打磨即将面世， 甚为欣喜。刘兄是 PageHelper 的铸造者，也是国内 MyBatis 方面

不争的权威专家，强烈建议大家持卷品读 ！

资深 Java 开发工程师，杨新伦
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自 2013 年起，我开始带领团队开发项目，公司此前使用的是一套深度集成的 Spring 、 Struts

和 Hibernate 框架，这套重量级框架显然已经不适合用在全新的项目中。当时使用的 Hibernate

还是较早的版本，在项目的业务层需要拼接大量的 SQL 和 HQL 才能进行数据库操作。综合多

方面因素，我决定选择其他持久化框架进行项目开发。因为 MyBatis SQL 和代码分离的方式以

及动态 SQL 的强大功能，加之其在对查询结果进行映射处理等方面具有显著优点，因此，我与

MyBatis 开始结缘。

为了提高查询效率，通常会采用物理分页，然而 MyBatis 只能支持内存分页。若想让 MyBatis 

支持物理分页，只能通过基于拦截器的插件来实现。当时，己有的 MyBatis 分页插件都不适用

于公司已经开发了大半的项目，因此我有了自己写一个分页插件的想法。完成后的分页插件

( PageHelper）能很方便地实现对 MyBatis 查询方法的分页。后来，我在 CSDN 和开源中国的

博客中分享了代码，并且详细说明了实现原理。在后续更新插件的一篇博客评论中，红薯（开

源中国创始人〉说： “应该把代码放到 git.oschi na. net 中，放网盘很不专业哦！”因为这句话，我

便踏入了开源的世界。

由于 PageHelper 分页插件有越来越多人使用，因而有很多网友通过留言、私信、邮件等方

式和我讨论 MyBatis 的相关问题。 为了解决网友的问题以及完善分页插件的功能，我深入学习

了 MyBatis 的源码，通过不断的学习，不仅从深层次了解了各种问题的产生原因，对 MyBatis 

的理解也逐渐加深。 2014 年 l l 月，我利用闲暇时间又开发了一个新的开源项目： MyBatis 通用

Mapper，它实现了 MyBatis 单表增、删、改、 查的基本方法，能够帮助开发人员节省大量时间。

这几年来，我一直在博客上面和大家分享 MyBatis 的相关内容，在这期间和网友交流解决

的问题有很多是重复的，也有很多都是基础的。现在己有的 MyBatis 学习途径提供给大家的知

识，有一些比较深奥不适合初学者，有一些比较基础却不全面。为了让读者比较容易地全面掌

握 MyBatis 的相关知识，这本书得以诞生，本书将通过全面完整的大量示例，让读者轻松且全

面地掌握 MyBatis 。
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阅读准备

在开始学习之前， 需要准备好如下的开发环境。

• JDKl.6 及以上版本。

• MyBatis 3 . 3 . 0 版本。

• My乌QL 数据库。

• Eclipse 4 及以上版本。

• Apache Maven 构建工具。

本书内容

全书共 l l 章 ， 每一章的具体内容如下。

第 1 章 MyBatis 入门

本章先简单介绍了 MyBatis 的发展历史和特点，然后通过一步步的操作搭建了一个学习
My Batis 的基础环境，这个开发环境也是学习后续几个章节的基础。

第 2 章 MyBatis XML 方式的基本用法

本章设定了一个简单的权限控制需求 ， 使用 MyBatis XML 方式实现了数据库中一个表的常
规操作。在查询方面， 通过根据主键查询和查询全部两个方法让读者在学会使用 MyBati s 查询

方法的同时， 还深入了解 MyBatis 返回值的设置原理。在增、删、改方面提供了大量详细的示

例 ， 这些示例覆盖了 MyBatis 基本用法的方方面面。

第 3 章 My Batis 注解方式的基本用法

虽然 XML 方式是主流， 但是仍然有许多公司选择了注解方式， 因此本章非常适合使用注

解方式的读者。本章使用注解方式几乎实现了同 XML 方式类似的全部方法， 包含许多常用注
解的基本用法。对于初学者来说， 即使不使用注解方式， 通过本章和第 2 章的对比也可以对

My Batis 有更深的了解。

第 4 章 MyBatis 动态 SQL

本章详细介绍了 MyBatis 最强大的动态 SQL 功能， 通过丰富的示例讲解了各种动态 SQL
的用法， 为动态 SQL 中可能出现的问题提供了最佳实践方案，还提供了动态 SQL 中常用的

OGNL 用法。

第 5 章 MyBatis 代码生成器

本章介绍的 MyBatis 代码生成器可以减轻基本用法中最繁重的那部分书写工作带来的压
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力。通过本章的学习，可以使用代码生成器快速生成大量基础的方法，让大家更专注于业务代

码的开发，从枯燥的基础编码中解脱出来。

第 6 章 My Batis 高级查询

本章介绍了 MyBatis 中的高级结果映射，包括一对一映射、 一对多映射和鉴别器映射。 通

过循序渐进的代码示例让读者轻松地学会使用 MyBatis 中最高级的结果映射。 本章还通过全面

的示例讲解了存储过程的用法和类型处理器的用法。

第 7 章 My Batis 缓存配置

本章讲解了 MyBatis 缓存配置的相关内容，提供了 EhCache 缓存和 Redis 缓存的集成方法。

虽然二级缓存功能强大，但是使用不当很容易产生脏数据。本章针对脏数据的产生提供了最佳

解决方案，井且介绍了二级缓存适用的场景。

第 8 章 My Batis 插件开发

本章介绍了 MyBatis 强大的扩展能力，利用插件可以很方便地在运行时改变 MyBatis 的行为。

通过两个插件示例让读者初窥门径，结合第 11 章的内容可以让读者开发出适合自己的插件。

第 9 章 Spring 集成 MyBatis 

本章介绍了最流行的轻量级框架 Spring 集成 MyBatis 的方法，通过一步步操作从零开始配

置，搭建一个基本的 Spring 、 SpringMVC 、 MyBatis 开发环境。

第 10 章 Spring Boot 集成 MyBatis 

本章介绍了最流行的微服务框架 Spring Boot 集成 MyBatis 的方法，通过 MyBatis 官方提供

的 Starter 可以很方便地进行集成。同时，本章对 Starter 中的配置做了简单的介绍，可以满足读

者对 MyBatis 各项配置方面的需要。

第 11 章 MyBatis 开源项目

本章是一扇通往开源世界的大门，也是一扇通往 MyBatis 源码学习的大门 。 从 Git 入门到

GitHub 入门，读者可以学会使用最流行的分布式版本控制系统和源代码托管服务。 通过一段代

码让大家了解 MyBatis 中的一部分关键类，通过代码包讲解可以了解 MyBatis 每个包中所含的

功能。最后通过 MyBatis 丰富的测试用例为读者提供更多更有用的学习内容。

致谢

从决定写书，到这本书能够出版，中间经历了很多，因此深感来之不易。在这个过程中，

要感谢所有为本书做出过贡献的人。 感谢我的父母对我事业的默默支持。感谢我的妻子参与了

本书的审校工作，给我提供了许多宝贵意见。感谢我的朋友黄勇、熔岩、杨新伦、悠然在百忙

之中抽出时间为我的新书作序推荐。 感谢博文视点的策划编辑孙奇俏的持续跟进和大力协助，
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同时感谢电子工业出版社和博文视点的其他老师给予本书的专业意见。最后，感谢每一位阅读

本书的读者，希望本书能给您带来帮助。衷心感谢大家。

联系何者
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1.1 MyBatis 简介

My Batis 的前身是 iBATIS ， 是 Clinton Begin 在 2001 年发起的一个开源项目，最初侧重于

密码软件的开发， 后来发展成为一款基于 Java 的持久层框架。 2004 年， Clinton 将 iBATIS 的名

字和源码捐赠给了 Apache 软件基金会，接下来的 6 年中，开源软件世界发生了巨大的变化， 一

切开发实践、基础设施、许可，甚至数据库技术都彻底改变了 。 2010 年，核心开发团队决定离

开 Apache 软件基金会，井且将 iBATIS 改名为 MyBatis o

MyBatis 是一款优秀的支持自定义 SQL 查询、存储过程和高级映射的持久层框架，消除了

几乎所有的 JDBC 代码和参数的手动设置以及结果集的检索。 MyBatis 可以使用 XML 或注解进

行配置和映射， MyBatis 通过将参数映射到配置的 SQL 形成最终执行的 SQL 语句，最后将执行

SQL 的结果映射成 Java 对象返回。

与其他的 ORM （对象关系映射）框架不同， MyBatis 并没有将 Java 对象与数据库表关联起

来，而是将 Java 方法与 SQL 语句关联。 MyBatis 允许用户充分利用数据库的各种功能，例如存

储过程、视图、各种复杂的查询以及某数据库的专有特性。如果要对遗留数据库、不规范的数

据库进行操作， 或者要完全控制 SQL 的执行， MyBatis 将会是一个不错的选择。

与 JDBC 相比， MyBatis 简化了相关代码， SQL 语句在一行代码中就能执行。 MyBatis 提供

了一个映射引擎， 声明式地将 SQL 语句的执行结果与对象树映射起来。通过使用一种内建的类

XML 表达式语言， SQL 语句可以被动态生成。

MyBatis 支持声明式数据缓存（declarative data caching ）。当一条 SQL 语句被标记为“可缓

存”后，首次执行它时从数据库获取的所有数据会被存储在高速缓存中，后面再执行这条语句

时就会从高速缓存中读取结果，而不是再次命中数据库。 MyBatis 提供了默认情况下基于 Java

HashMap 的缓存实现，以及用于与 OSCache 、 Ehcache 、 Hazeleast 和 Memcached 连接的默认连

接器，同时还提供了 API 供其他缓存实现使用。

MyBatis 官方 GitHub 地址为 https://github.com/mybati s 。 在官方 GitHub 中可以看到 MyBatis

的多个子项目 。在本书中，我们将学习以下内容。

mybatis-3 ( https://github.com/mybatis/mybatis-3 ): MyBatis 源码，也是本书中主要讲解

和使用的内容。

generator ( https ://github.com/mybatis/generator ） ： 代码生成器，可以生成一些常见的基本

方法，提高工作效率。

ehcache-cache( https://github.com/mybatis/ehcache-cache ）：默认集成 Ehcache 的缓存实现。

red is-cache ( htφs ://github.com/mybatis/redis-cache ） ： 默认集成 Redis 的缓存实现。
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spring (https://github.com/mybatis/spring ） ： 方便和 Spring 集成的工具类。

mybati s-spring-boot ( https: // github .com/mybatis/mybatis-spring-boot）：方便和 Spring Boot 
集成的工具类。

除此之外还有大量和其他项目集成的子项目，如果有需要，学习本书内容之余可以自学其
他相关的技术。

1.2 创建 Maven 顶目

Maven 是一个优秀的项目构建和管理工具，后面要学习的内容都会在 Maven 构建的项目基
础上进行讲解和测试，本书中使用 Eclipse 作为开发工具。

先在 Eclipse 中创建一个基本的 Maven 项目，按照如下步骤进行操作即可。

• 在 Eclipse 中打开 【File 】 → 【New】 选择 【 Other】 （或者使用快捷键 Ctrl+N）打开新建
项目向导，如图 1-1 所示。

圈 N阳

Sel配t a wizard 

Create a Maven Pr。~eel

Wizards: 

i生巴旦旦主巳
> ta- JPA 

v fa, Maven 

t电 Check out Maven Projects from SCM 
~ Maven Module 

~ Maven P叫ect

) tao 0。mph

⑦ I Next > l

图 1-1 新建项目向导

口×

::::J 
，、

E量

>

i 臼ncel I 

选择 【Maven 】 下的 【Maven P叫ect】，点击【Next】，如图 1-2 所示。

j在中 【 Create a simple project (skip archetype selection）】前的复选框，点击【Next 】。

• 输入 Group Id C tk.mybatis ）、 Artifact Id (simple 〉、 Version (0.0 .1-SNAPSHOT), 
点击 【 Fiillsh lo 
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回 NewMovenP叫回 口 ×

N翩翩刷咽’ project

Select project name and I。础。n

曰 Create a 5'mple project (skip ar<hetype sel自由n)

E21Use default w。rlcspace location 

Loc•t<on. 
L 

口Add project(s) tow。，“咱 set

飞N。rl.•r.g ccet: 

’ Advanced 

⑦ ~~ 叫

图 1-2 新建 Maven 项目

完成以上操作后，等待片刻， 一个基于 Maven 的基本结构就创建完成了，得到的 Maven

项目的目录结构如图 1-3 所示。

tD Project均1。陀， 罚 ； 白兔 I .~ 

v E革 simple

> ~ src/main/java 

> ~’ sr旷rnai旷resources
〉 侈 src/test/java

> ~ src/test/resources 
> a\ JRE System Library (J2SE 1.5) 

a\ Maven Dependencies 

〉 岛 m

〉 臼 钮’get

l!!J p。m.xml

7 c::> 臼

图 1-3 Maven 项目目录结构

打开 Maven 项目的配置文件 pom.xml，可以看到如下配置。

<projec t xmlns＝”http: //maven.apache.org/POM/4.0. 。”

xmlns : xs 工＝http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance

xsi:schemaLocation=”http : //maven.apache . org/POM/4.0 . 0 

http : //maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd ” >

<mode1Version>4.0.0 </mode1Versi on> 

<groupid>tk .mybatis</groupid> 

<art ifactid>s imple</artifactid> 

<vers ion>0 . 0 . 1-SNAPSHOT</vers 工on>
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〈 ！一添加其他的配直一〉

</ pro ject> 

以上是 Maven 项目的基本配置信息，我们还需要为它添加一些常用配置。首先，设置源代

码编码方式为 UTF-8，配置如下。

<properties > 

<project.build.sourceEncoding>UTF-8</project . build.sourceEncoding> 
</properties> 

接着，设置编译源代码的 JDK 版本。 为了增大兼容范围，本书中使用的是 JDK 1ι 配置

如下。

<bu工ld>

<plugins > 

<plug in> 

<artifactid>maven-compiler-plugin</artifactid> 

<configuration> 

<source>l.6</source> 

<target>l .6</target> 

</ configuration> 

</plugin> 

</plugins > 

</bu工 ld>

至此，基本的 Maven 配置就完成了，但还需要在配置文件中添加一些依赖才能使接下来的

工作顺利进行。首先，不能忘记最重要的 MyBatis 依赖，在 pom.xml 文件中添加 MyBatis 的依

赖坐标，配置如下。

<dependencies> 

<dependency> 

<groupid>org .mybat工 s </groupid>

<artifactid>mybatis</artifactid> 

<version>3 . 3 . 0</version> 

</dependency> 

〈 ！一其他依赖一〉

</dependencies > 
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可以通过 http://search.maven . org/或 http ://mvnreposito叩.com/来查找依赖坐标。

接着，还需要添加会用到的 Log4j 、 JUnit 和 MySql 驱动的依赖。最终的 pom.xml 文件内容

如下。

<project xmlns=” http://maven . apache . org/POM/4 . 0.0 ” 

xmlns : xsi=” http : //www.w3 . org/2001/XMLSchema-instance ” 

xsi : schemaLocation=” http : //maven . apache.org/POM/4.0.0 

http : //maven.apache .org /xsd/maven-4. 0 . 0.xsd ” >

<mode1Vers ion>4.0.0< /mode1Version> 

<groupid>tk . mybatis</groupid> 

<art ifactid>s imple</artifactid> 

<version>0 . 0 . 1-SNAPSHOT</version> 

<properties> 

<project .build . sourceEncoding>UTF-8</pro] ect.build.sourceEncoding>

</properties> 

<dependencies> 

<dependency> 

<groupid>junit</groupid> 

<arti factid>jun工t</artifactid>

<version>4 . 12</version> 

<scope>test</scope> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>org . mybatis</groupid> 

<artifactid>mybatis</artifactid> 

<version>3 . 3 . 0</version> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>mysql</groupid> 

<artifactid>mysql - connector-java</artifactid> 

<version>S . 1.38</version> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>org . slf4j</groupid> 

<art ifactid>slf4j-api</artifactid> 

<version>l . 7 . 12</version> 



</dependency> 

<dependency> 

<groupid>org . slf4j</groupid> 

<art ifactid>slf4j-log4jl2</artifactid> 

<ve rsion>l .7 . 12</version> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid> log4j </ groupid> 

<a rtifact'.!:d>log4 j</artifactid> 

<vers ion>l.2 .1 7</version> 

</dependency> 

</dependencies > 

<build> 

<plug ins> 

<plugin> 

第 1 章 MyBatis 入门 I 7 

<artifactid>maven-comp工ler-plugin</artifactid>

<configuration> 

<source>l.6</source> 

<target>l.6< / target> 

</configuration> 

</plugin> 

</plugins > 

</bu工ld>

</pro ject> 

当对 Maven 的配置进行修改后， 还需要在项目上单击鼠标右键，在【Maven 】 中选择【 Update

P叫ect..】 （或者直接选中项目，按 Alt+F 快捷键〉来更新外部依赖的 jar 包。

完成上述步骤后， MyBatis 的基本开发环境就己经准备好了，在接下来的 1.3 节中，我们会

使用 Eclipse 实现一个简单的 Mybatis 示例 。

1.3 简单配置让 MyBatis 跑起来

这一节将通过一个 MyBatis 的简单例子让大家对 MyBatis 有一个初步的了解。在操作过程

中，建议初学者按照书中的步骤进行，如果己经了解各项配置之间的关系，也可以按照自己习

惯的方式对配置进行调整。
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1.3.1 准备数据库

首先创建一个数据库，编码方式设为 UTF- 8 ，可以使用 MySQL 客户端工具 Navicat 来实

现。 通过执行下面的 SQL 语句创建一个名为 mybatis 的数据库 。

CREATE DATABASE mybatis DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE ut f8 general ci; 

然后再创建一个名为 country 的表井插入一些简单的数据，代码如下。

use mybatis ; 

CREATE TABLE 、 country 、 （

、 id 、 int NOT NULL AUTO INCREMENT , 

、 countryname 、 varchar(255) NULL , 

、 countrycode 、 varchar(255) NULL , 

PRIMARY KEY （ 、 id 、 ）

insert country （ 、 countryname 、 ， 、 countrycode 、 ）

values （’中国 勺’ CN ’），（’美国’，’ us ’ ），（’俄罗斯 ’，’ RU ’），

（ ’ 英国 ’，’ GB ’ ），（ ’ 法国’， ’ FR ’ ）；

准备好表和简单的数据后，继续来配置 MyBatis o

1.3.2 配置 MyBatis

配置 MyBatis 有多种方式，本节使用最基础最常用的 XML 形式进行配置。

思 注意！
除 XML 方式外，在后面介绍和 Spring 集成的时候还会使用 Spring bean 方式进行配直，

另外还可以通过 Java 编码方式进行配直。 由于 Java 编码配直方式不常用，因此在本书中没有

涉及。

使用 XML 形式进行配置，首先在 src/main/resources 下面创建 mybatis-config.xml 配置文件，

然后输入如下内容。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encod工ng＝ ”UTF-8 ”？〉

< !DOCTYPE configuration 

PUBLIC ” -//mybatis.org // DTD Config 3 . 0//EN ” 

” http: //mybatis . org/dtd/mybatis-3-config.dtd”>

<conf igurat 工on>



< sett工ngs>

<setting name= ” logimpl ” value= ” LOG4J ” />

</settings> 

<typeAliases> 

<package name= ” tk.mybatis.simple .mode l ” />

</typeAliases> 

<environments default= ” development ” >

<environment id= ” development ” >

<transactionManager type=” JDBC ” >

<property name=”” value=”” />

< /transactionMa口ager>

<dataSource type= ” UN POOLED” >
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<property name= ” driver ” value= ” com.mysql.jdbc.Driver ” />

<property name= ” url ” 

value= ” j dbc:mysql://localhost : 3306/ mybati s ” />

<property name= ” username ” value= ” root ” />

<property name= ” password” value=”” />

</dataSource > 

</environment> 

</environments> 

<mappers > 

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/CountryMapper.xml ” />

</mappers> 

</configuration> 

简单讲解一下这个配置。

<settings＞中的 logimp l 属性配置指定使用 LOG4J 输出日志。

<typeAliases＞元素下面配置了一个包的别名，通常确定一个类的时候需要使用类的

全限定名称，例如 tk .mybatis .simple.model.Country。在 MyBatis 中需要频繁

用到类的全限定名称，为了方便使用，我们配置了 tk .mybatis. simple .model 包，

这样配置后，在使用类的时候不需要写包名的部分，只使用 Couηtry 即可。

<environments＞环境配置中 主要配置了数据库连接，数据库的 url 为

jdbc:mysql://localhost:3306/mybatis，使用的是本机 MySQL 中的 mybatis

数据库，后面的 username 和 password 分别是数据库的用户名和密码（如果你的数
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据库用户名及密码和这里的不一样，请修改为自己数据库可用的用户名和密码〉。

<mappers＞中配置了一个包含完整类路径的 CountryMapper.xml，这是一个 MyBatis 的

SQL 语句和映射配置文件，这个 XML 文件会在后面的章节中介绍。

1.3.3 创建实体类和 Mapper.xml 文件

My Batis 是一个结果映射框架，这里创建的实体类实际上是一个数据值对象（ Data Value 

Object），在实际应用中， 一个表一般会对应一个实体，用于刑SERT 、 UPDATE、 DELETE 和

简单的 SELECT 操作，所以姑且称这个简单的对象为实体类。

岱 提示 1
关于 Mapper 的命名方式：在 MyBatis 中，根据 MyBatis 官方的习惯，一般用 Mapper 作

为 XML 和接口类名的后缀，这里的 Mapper 和我们常用的 DAO 后缀类似，只是一种习惯而已，

本书中全部使用 Mapper 后缀。 通常称 XML 为 Mapper.xml 文件，称接口为 Mapper 接口，在

实际应用中可以根据自己的需要来定义命名方式。

在 src/main/iava 下创建一个基础的包 tk.mybatis.simple，在这个包下面再创建 model 包。

根据数据库表 country，在 model 包下创建实体类 Country，代码如下。

package tk . mybatis . simple.model; 

public class Country { 

private Long id; 

private String countryname; 

private String countrycode; 

//getter 和 setter 方法

在 src/main/resources 下面创建 tk/mybatis/simple/mapper 目录，再在该目录下面创建

Coun盯怕pper.xml 文件，添加如下内容。

<?xml version＝” 1. 。” encoding＝”UTF-8 ” ？〉

< !DOCTYPE mapper PUBLIC ”- //mybatis.org / /DTD Mapper 3.0//EN” 

” http : //mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper . dtd ” >

<mapper namespace＝” tk.mybatis.simple . mapper.CouηtryMapper ” 〉

<select id=” selectAll ” resultType=”Country ” >

select id , countryname , countrycode from country 



</select> 

</mapper> 

SQL 定义在 CountryMapper.xml 文件中，里面的配置作用如下。
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<mapper> : XML 的根元素， 属性 ηamespace 定义了当前 XML 的命名空间。

• <select＞元素：我们所定义的一个 SELECT 查询。

• id 属性：定义了当前 SELECT 查询的唯一一个 id 。

result Type：定义了当前查询的返回值类型，此处就是指实体类 Country，前面配

置中提到的别名主要用于这里，如果没有设置别名，此处就需要写成 resultType=” tk. 

mybatis . simple . model . Country” 。

select id , ...： 查询 SQL 语句。

创建好实体和 Mapper.xml 后 ， 接下来要有针对性地配置 Log4j，让 MyBatis 在执行数据库

操作的时候可以将执行的 SQL 和其他信息输出到控制台。

1.3.4 配置 Log4j 以便查看 MyBatis 操作数据库的过程

在 src/main/resources 中添加 log4j .properties 配置文件，输入如下内容。

＃全局面已直

log4j .rootLogger=ERROR, stdout 

#MyBatis 日志配直

log4j.logger.tk.mybatis . simple . mapper=TRACE 

＃控制台输出 国己直

log4j . appender . stdout=org.apache . log4j . ConsoleAppender 

log4j . appender . stdout . layout=org . apache.log4j . PatternLayout 

log4j . appender.stdout.layout . Convers 工onPattern＝主Sp [%t] － 毛m毛n

左 日志注意事项！
用过 Log4j 日志组件的人可能都会知道，配直中的 log4j . logger . tk.mybatis.

simple . mapper 对应的是 tk . mybatis . simple .mapper 包，但是在这个例子中， Java 目

录下并没有这个包名，只在资源 目录下有 m叩per 目录。

在 MyBatis 的日志实现中，所谓的包名实际上是XML 配直中的 口amespace 属性值的一部

分。 后面章节 中介绍结合接口使用的相关内容时，由于口amespace 属性值必须和接口全限定

类名相同，因此才会真正对应圭1] Java 中的包。 当使用纯注解方式时，使用的就是纯粹的包名。

MyBatis 日志的最低级别是 TRACE，在这个日志级别下， MyBatis 会输出执行 SQL 过程

中的详细信息，这个级别特别适合在开发时使用 。
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配置好 Log4j 后 ， 接下来就可以编写测试代码让 MyBatis 跑起来了。

1.3.5 编写测试代码让 MyBatis 跑起来

首先在 src/test/java 中创建 tk.mybatis.simple .mapper 包，然后创建 CountryMapperTest

测试类，代码如下。

package tk.mybat工s . simple . mapper ; 
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工mport org . apache .ibatis . 工o . Resources ;

import org.apache .ibatis . session.SqlSession ; 

import org . apache . ibat i s . session . SqlSessionFactory; 

import org.apache .ibatis . session.SqlSessionFactoryBuilder; 

import org.junit . BeforeClass ; 

工mport org . jun i t . Test ; 

import tk . mybatis.simple.model . Country; 

public class Cou口tryMapperTest { 

private static SqlSessionFactory sqlSessionFactory ; 

@BeforeClass 

public static void init () { 

try { 

Reader reader = Resources . getResourceAsReader (” mybatis-config . xml ”) ; 

sqlSessionFactor y =new SqlSessionFactoryBuilder() .build(reader); 

reader . close (); 

} catch (IOException ignore) { 

ignore . printStackTrace ( ) ; 

@Test 

public void testSelectAll() { 
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SqlSession sqlSession = sqlSess 工onFactory . openSession( );

try { 

List<Country> countryList = sqlSession. selectList ( ” selectAl l ” ); 

printCountryList(countryList); 

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close() ; 

private 飞raid printCountryList(List<Country> countryList) { 

for(Country country : countryList) ( 

Systern.out . printf （ ” 毛 － 4d%4s 号 4s ＼口”，

country. getid () , country . getCountryr四ne () , country . getCountrycode () ) ; 

对上面这段代码做一个简单的说明，具体如下。

通过 Resources 工具类将 mybati s-config.xml 配置文件读入 Reader 。

再通过 SqlSessionFactoryBuilder 建造类使用 Reader 创建 SqlSessionFactory

工厂对象。在创建 SqlSessionFactory 对象的过程中， 首先解析 mybatis-config.xml 配置

文件，读取配置文件中的 mappers 配置后会读取全部的 Mapper.xml 进行具体方法的解析，

在这些解析完成后， SqlSessionFactory 就包含了所有的属性配置和执行 SQL 的信息。

使用时通过 SqlSessionFactory 工厂对象获取一个 SqlSession o

通过 SqlSession 的 selectList 方法查找到 Coun町Mapper.刀nl 中 id＝ ” selectAll ”

的方法，执行 SQL 查询。

MyBatis 底层使用 JDBC 执行 SQL，获得查询结果集 ResultSet 后，根据 resultType

的配置将结果映射为 Country 类型的集合， 返回查询结果。

这样就得到了最后的查询结果 countryList，简单将结果输出到控制台。

最后一定不要忘记关闭 SqlSession，否则会因为连接没有关闭导致数据库连接数过

多，造成系统崩旗。

上面的测试代码成功执行后，会输出如下日志。

DEBUG [main] - ==> Prepar ing : select id , countrynarne , countrycode 

from country 
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DEBUG [main] - ==> Parameters: 

TRACE [main] - <== Columns : id , countryname, countrycode 

TRACE [main] - <== Row: l ， 中国， CN

TRACE [main] - <== Row : 2 ， 美国 ， us

TRACE [main] - <== Row: 3 ， 俄罗斯， RU

TRACE [main] - <== Row: 4 ，英国， GB

TRACE [main] - <== Row: 5 ，法国， FR

DEBUG [main] - <== Total: 5 

l 中国 CN 

2 美国 us 

3 俄罗斯 RU 

4 英国 GB 

5 法国 FR 

从日志中可以看到完整的 SQL 输出和结果输出，从日志对应的级别可以发现 SQL、 参数、

结果数都是 DEBUG 级别，具体的查询结果列和数据都是 TRACE 级别。

通过一系列的操作，我们让一个简单的 MyBati s 例子跑了起来，相信大家现在对 MyBatis 

己经有了初步的了解。

“ 提示 ！
simple 项目下载地址 ： http ://mybatis.tk/book/simple-start. zip 。

在学习这部分代码时，如果程序无法运行，或者不知道这些配直和测试类该写到哪里，都

可以从该网址下载这部分的完整代码，通过对比未解决问题，或者直接使用这部分基础代码来

继续学习接下来的内容。

1.4 本章小结

在本章中，我们对 MyBatis 有了一个简单的认识， 学习了如何创建一个使用 Maven 管理的

项目，涉及了一些 MyBatis 的简单配置以及使用方法，井让一个简单的 MyBatis 项目跑了起来。
在后面的章节中，我们会继续深入地学习 MyBatis 的各项配置以及各种常见的、 复杂的用法。



第 2 章

MyBatis XML 方式的基本
用法
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我们设定了一个简单的权限控制需求，采用 RBAC (Role-Based Access Control，基于角色

的访问控制）方式，这个简单的权限管理将会贯穿整本书中的所有示例。本章将通过完成权限

管理的常见业务来学习 MyBatisXML 方式的基本用法。

2.1 一个简单的权限控制需求

在这里简单描述一下权限管理的需求： 一个用户拥有若干角色， 一个角色拥有若干权限，

权限就是对某个资源（模块〉的某种操作（增、删、改、查），这样就构成了“用户·角色－权

限”的授权模型。在这种模型中，用户与角色之间、角色与权限之间， 一般是多对多的关系，

如图 2-1 所示。

用户表

~ hl.豆豆 匀泣
用户各 var char (SO) 
密码 var ch町（50)
邮箱 varchar(S日）
润介 text 
头像 blob 
g1］时i司 date time 

角色表

鱼旦E U旦旦主 华k主
角色~ varohar(S日）
高效标志 int
创建人 bigint 
创建时闽 datetime

权~~表
扭盟主!l. hl.豆且 每k主
权~~名称 v町char(SO)
权~~URL var char (200 ) 

2.1.1 创建数据库表

用户角色关联表
用户ID bi gint <£kl> 
角色ID bi gint <£k2> 
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图 2- 1 RBAC 

首先，要创建五个表： 用户表、角色表、权限表、用户角色关系表和角色权限关系表。 在

已经创建好的 mybatis 数据库中执行如下 SQL 脚本。

create table sys user 

工d bigint not null auto increment comment ’用户 ID ’，
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user name varchar(SO) comment ’用户名’，

user password varchar(SO) comment ’ 密码’，

user ema工l

user info 

head img 

create time 

primary key (id) 

varchar(SO) comment ’邮箱 ’，

text comment ’ 简介’ ，

blob comment ’头像 ’，

datetime comment ’创建时间 ’，

alter table sys user comment ’用户农 ’；

c reate table sys role 

id 

role name 

e m 

vd
-l 

bt 

d

- 
eee 、

i

←
」
←
」

baa aee nrz ecc 

primary key (id) 

bigint not null auto increment comment ’角色 ID ’，

varchar(SO) comment ’ 角色名 ’，

int comment ’有效标志 ’，

bigint comment ’创建人’，

datetime comment ’创建时间 ’，

a lter table sys role comment 'fel 色表’；

c reate table sys pr工vilege

id bigint not null auto_increment comment ’权限 ID ’，

privilege name varchar(50) comment ’权限名称 ’，

privilege_url varchar (200 ) comment ’ ~x.限 URL ’，

primary key (id) 

alter table sys privilege comment ’ 权限表 ’；

c reate table sys user_role 

user id 

role id 

bigint comment ’ 用户 ID ’，

bigint comment ’ 角色 ID ’

alter table sys_user_role comment ’用户角色关联哀 ’；

c reate table sys role pr工vilege
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role id 

privilege id 

bigint comment ’角色 ID ’，

bigint comment T 斗又F民 ID ’ 

alter table sys role privilege comment ’角色权限关联表 ’；

为了方便对表进行直接操作，此处没有创建表之间的外键关系。对于表之间的关系，会通

过业务逻辑来进行限制 。

为了方便后面的测试，先在表中插入一些测试数据， SQL 脚本如下。

INSERT INTO 、 sys user 、 VALUES (’ 1 ’,’ admin ’,’ 123456 ’,’ admin@mybatis.tk ’, 

’ 管理员 ’， null , ’ 2016-04 - 01 17:00 : 58 ’); 

INSERT INTO 、 sys_user 、 VALUES (’ l 00 l ’,’ test ’ ,’ 123456 ’,’ test@mybatis . tk ’, 

’测试用户’， null,’ 2016 - 04 - 01 17 : 01 : 52 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys_role 、 VALUES ( I 1 ’, ’ 管理员 ’， ’ 1 勺 ’ l ’，

’ 2016- 04 - 01 17 : 02 : 14 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys_role 、 VALUES (I 2 勺 ’ 普通用户 ’， ’ 1 ’,’ 1 ’, 

’ 2016-04-01 17 : 02 : 34 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys user role 、 VALUES (’ 1 ’,’ 1 ’); 

INSERT INTO 、 sys user role 、 VALUES ( ’ 1 ’,’ 2 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys user role 、 VALUES ( ’ 1 00 1 ’,’ 2 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys_privilege 、 VALUES ( I 1 勺 ’用户管理 ’， ’ / users ’ ) ; 

INSERT INTO 、 sys_privilege 、 VALUES ( I 2 ’, ’ 角色管理 ’， ’ / roles ’) ; 

INSERT INTO 、 sys privilege 、 VALUES (I 3 勺 ’ 系统日志’ ， ’ / logs ’) ; 

INSERT INTO 、 sys_privilege 、 VALUES ( I 4 ’, ’人员维护 ’， ’ / persons ’ ) ; 

INSERT INTO 、 sys privilege 、 VALUES ( I 5 I ' ’ 单位维护 ’， ’ / companies ’ ) ; 

INSERT INTO 、 sys role priv工lege 、 VALUES ( ’ 1 ’,’ l ’); 

INSERT INTO 、 sys role privilege 、 VALUES (’ 1 ’,’ 3 ’); 

INSERT INTO 、 sys role privilege 、 VALUES (’ 1 ’,’ 2 ’ ) ; 

INSERT INTO 、 sys role privilege 、 VALUES (’ 2 ’,’ 4 ’ ); 

INSERT INTO 、 sys role privilege 、 VALUES (’ 2 ’,’ 5 ’ ); 

当创建好基本的 5 个表，并且准备好上述测试数据之后，就可以开始进行简单编码了 。
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2.1.2 创建实体类

My Batis 默认是遵循“下画线转驼峰”命名方式的，所以在创建实体类时一般都按照这种

方式进行创建。由于上面 5 个表比较类似，因此这里给出用户表和用户角色关联表所对应的实

体，另外 3 个表大家按照相同的规则编写即可。

先看第一个，用户表对应的实体类 SysUser 的代码如下。

/** 

食用户农

*/ 

public class SysUser { 

/** 

食用户 ID

*/ 

private Long id; 

/** 

食用户名

*/ 

private String userName ; 

/** 

＊密码

private String userPassword ; 

/** 

＊由问自

*/ 
., 、

土工
a m RL r e qu u qd 

口工
r •L 

Q
} 

e 
＋
」

a v 
工
女
主
女

PA

/’ 

女简介

*/ 

private String userinfo ; 

／女女

女头像

*/ 

pr工vate byte[] headimg; 

／女女

女创建时间

*/ 



20 I MyBatis 从入门到精通

private Date createTime; 

／／省略 setter 和 getter 方法

对于 SysUser 实体类，首先需要注意的就是命名方式，它的类名和字段名都采用了“下

画线转驼峰”方式。具体采用什么样的命名方式并不重要（方式一致即可），在后面使用这些对

象的时候，可以通过 resultMap 对数据库的列和类的宇段配置映射关系。

在 MyBatis 中，关于数据库字段和 Java 类型的对应关系，不需要刻意去记，但需要注意一

个特殊的类型“byte ［］飞这个类型一般对应数据库中的 BLOB、 LONGVARBINARY 以及一些

和二进制流有关的字段类型，其他类型详细的对应关系可以查看本书附录的内容。

协 特别注意 ！
由于 Java 中的基本类型会有默认值，例如当某个类中存在 private int age ；宇段时 ，

创建这个类时， age 会有默认值 0。 当使用 age 属性时，它总会有值。 因此在某些情况下 ，

便无法实现使 age 为口ull 。 并且在动态 SQL 的部分，如果使用 age != null 进行判断 ，

结果总会为 true，因而会导致很多隐藏的问题。

所以，在实体类中不要使用基本类型 。 基本类型包括 byte 、 int , short 、 lo口9、 float 、

double 、 char 、 boolean 。

再来看另一个实体类 SysUserRole，代码如下。

／女女

食用户角色关联表

女／

public class SysUserRole { 

/** 

食用尸 ID

食／

private Long userid; 

／＊女

女角色 ID

*/ 

private Long roleid; 

／／省略 setter 和 getter 方法
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参考上面两个实体类的代码，请大家依次完成 SysRole 、 SysPrivilege 和

SysRolePrivilege 三个类的代码。

创建实体类的过程比较枯燥。 后面可以通过 MyBatis 官方提供的工具 MyBatis Generator 

C MyBatis 代码生成器，简称 MBG）根据数据库表的信息自动生成这些类，以减少工作量。有

关这个工具的使用方法将会在第 5 章详细介绍。

在完成上面 5 个实体类的创建之后，下面一起来学习 MyBatisXML 方式的基本用法。

2.2 使用 XML 万式

My Batis 的真正强大之处在于它的映射语句，这也是它的魔力所在。由于它的映射语句异

常强大，映射器的 XML 文件就显得相对简单。如果将其与具有相同功能的 JDBC 代码进行对

比， 立刻就会发现，使用这种方法节省了将近 95%的代码量。 MyBatis 就是针对 SQL 构建的，

并且比普通的方法做的更好。

MyBatis 3.0 相比 2.0 版本的一个最大变化，就是支持使用接口来调用方法。

以前使用 SqlSession 通过命名空间调用 MyBatis 方法时，首先需要用到命名空间和方法

id 组成的字符串来调用相应的方法。 当参数多于 1 个的时候，需要将所有参数放到一个 Map

对象中 。 通过 Map 传递多个参数，使用起来很不方便，而且还无法避免很多重复的代码。

使用接口调用方式就会方便很多， MyBatis 使用 Java 的动态代理可以直接通过接口来调

用相应的方法，不需要提供接口的实现类，更不需要在实现类中使用 SqlSess工∞以通过

命名空间间接调用 。 另外，当有多个参数的时候，通过参数注解＠Param 设置参数的名字省

去了手动构造 Map 参数的过程，尤其在 Spring 中使用的时候，可以配置为自动扫描所有的

接口类，直接将接口注入需要用到的地方。这些内容会在后面的章节中讲到，现在不能理解

也没有关系 。

因为使用接口更方便，而且它已被广泛使用，因此本书中会主要使用接口调用的方式，同

时也会提供一些 SqlSession 方式调用的例子来帮助大家理解 MyBatis 。

⑥ 注意！
My Batis 注解的使用方法会在下一章中讲到，大家不要认为使用接口就是使用了 MyBatis 

注解，这两者是不同的 。

接口可以配合 XML 使用，也可以配合注解来使用 。 XML 可以单独使用，但是注解必须

在接口中使用 。

话不多说，接下来看一看如何使用 MyBatis 的 XML 方式。

首先，在 src/main/r巳sources 的 tk.mybatis.simple.mapper 目录下创建 5 个表各自对应的 XML
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文件，分别为 UserMapper.xmL RoleMapper且挝、 PrivilegeMapper.xml 、 UserRoleMapper.xml 和

RolePrivilegeMapper.xml。然后，在 src/main/iava 下面创建包 tk.mybatis.simple.mapper。接着，

在该包下创建 XML 文件对应的接口类，分别为 UserMapper.java 、 RoleMapper.java 、

PrivilegeMapper.java、 UserRoleMapper.java 和 RolePrivilegeMapper.j ava。

Mapper皿nl 文件如何写，大家在第一章应该已经有所了解。下面以用户表对应的 Mapper

接口 UserMapper.抖va 为例进行说明。

package tk.mybatis . simple . mapper ; 

publ 工C 工nterface UserMapper { 

到目前为止， Mapper 接口和对应的 XML 文件都是空的，后续会逐步添加接口方法。 创建

完所有文件后，打开 UserMapper且nl 文件，在文件中输入以下内容。

<?xml vers 工on＝” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF-8 ” ？〉

<!DOCTYPE mapper PUBLIC ”- //mybatis . org//DTD Mapper 3 . 0//EN ” 

” http : //mybatis . org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd ” >

<mapper namespace＝” tk . mybatis.s工mple.mapper . UserMapper”〉

</mapper> 

需要注意的是＜mapper＞根标签的 namespace 属性。当 Mapper 接口和 XML 文件关联的

时候，命名空间口amespace 的值就需要配置成接口的全限定名称，例如 UserMapper 接口对

应的 tk . mybati s . simple .mapper . UserMapper, MyBatis 内部就是通过这个值将接口和

XML 关联起来的。更详细的原理会在下一节配合简单的例子进行讲解。 按照相同的方式将另外

4 个 Mapper.xml 文件写完。准备好这几个 XML 映射文件后，还需要在 1.3.2 节中创建的

mybatis-config.xml 配置文件中的 mappers 元素中配置所有的 mapper，部分配置代码如下 。

<mappers> 

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/CountryMapper.xml ” / >

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/UserMapper . xml ” / >

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/RoleMapper.xml ” />

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/PrivilegeMapper . xml ” />

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper/UserRoleMapper . xml ” />

<mapper resource=” tk/mybatis/simple/mapper / RolePrivilegeMapper.xml ” />

</mappers> 

这种配置方式需要将所有映射文件一一列举出来，如果增加了新的映射文件，还需要注意
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在此处进行配置，操作起来比较麻烦。 因为此处所有的 XML 映射文件都有对应的 Mapper 接口，

所以还有一种更简单的配置方式，代码如下。

<mappers> 

<package name= ” tk.mybatis . simple . mapper ” />

</mappers> 

这种配置方式会先查找 tk.mybatis.simple . mapper 包下所有的接口，循环对接口进行

如下操作。

I. 判断接口对应的命名空间是否己经存在，如果存在就抛出异常，不存在就继续进行接下

来的操作。

2. 加载接口对应的却也映射文件 ， 将接口全限定名转换为路径 ， 例如 ， 将接口

tk.mybat工S .s工mple.mapper.UserMapper 转换为 tk/mybatis/simple/mapper/UserMapper.xml,

12J,.xml 为后缀搜索 XML 资源，如果找到就解析 XML。

3. 处理接口中的注解方法。

因为这里的接口和 XML 映射文件完全符合上面操作的第 2 点，因此直接配置包名就能自

动扫描包下的接口和 XML 映射文件，省去了很多麻烦。 准备好这一切后就可以开始学习具体

的用法了 。

2.3 select 用法

在权限系统中有几个常见的业务，我们需要查询出系统中的用户、角色、 权限等数据。 在

使用纯粹的 JDBC 时，需要写查询语句，并且对结果集进行手动处理， 将结果映射到对象的属

性中。使用 MyBatis 时，只需要在 XML 中添加一个 select 元素，写一个 SQL， 再做一些简

单的配置，就可以将查询的结果直接映射到对象中 。

先写一个根据用户 id 查询用户信息的简单方法。在 UserMapper 接口中添加一个

selectByid 方法，代码如下。

package tk.mybatis.simple.mapper ; 

import tk . mybatis . s imple . model . SysUser ; 

public interface UserMapper { 

/** 

女通过 id 查询用户

食

* @param 工d

* @return 

*/ 
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SysUser selectByid(Long id) ; 

然后在对应的 UserMapper.xml 中添加如下的＜resultMap＞和＜select＞部分的代码。

<?xml vers 工on＝” 1. 。 ” encod工ng＝”UTF-8 ”？〉

< ! DOCTYPE mapper PUBLIC ”- //mybatis . org//DTD Mapper 3.0//EN” 
” http : //mybatis .org/dtd/mybatis-3 -mapper.dtd” >

<mapper namespace=” tk.mybatis . simple . mapper . UserMapper ” >

<resultMap id=” userMap ” type=” tk.mybatis . simple.model.SysUser ” >
<id property=” id” column=” id” />

<resul t property=” userName ” column=” user name ” />
<result property=” userPassword" column=”user_password ” />
<result property=” userEmail ” column=” user_email ” />
<result property=” userinf o ” column=” user_info ” />

<result property=” head I mg ” column=” head img ” jdbcType=” BLOB ” />
<resul t property=” createTime ” column=” create time ” 

jdbcType= ” TIMES TAMP ” />

</resu ltMap> 

<select id=” selectByid” resultMap=” userMap ” >
select * from sys_user where id = #{id} 

</se lect> 

</mapper> 

前面创建接口和 XML 时提到过，接口和 XML 是通过将 namespace 的值设置为接口的全

限定名称来进行关联的，那么接口中方法和 XML 又是怎么关联的呢？

可以发现， XML 中的 select 标签的 id 属性值和定义的接口方法名是一样的ρMyBatis 

就是通过这种方式将接口方法和 XML 中定义的 SQL 语句关联到一起的，如果接口方法没有和

XML 中的 id 属性值相对应，启动程序便会报错。映射 XML 和接口的命名需要符合如下规则 。

当只使用 XML 而不使用接口的时候， namespace 的值可以设置为任意不重复的名称。

标签的 id 属性值在任何时候都不能出现英文句号“．”，并且同一个命名空间下不能出

现重复的 id。

• 因为接口方法是可以重载的，所以接口中可以出现多个同名但参数不同的方法，但是
XML 中 id 的值不能重复，因而接口中的所有同名方法会对应着 XML 中的同一个 id

的方法。最常见的用法就是，同名方法中其中一个方法增加一个 RowBound 类型的参

数用于实现分页查询。
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明白上述两者之间的关系后，通过 UserMapper.xml 先来了解一下 XML 中一些标签和属性

的作用 。

< select＞ ： 映射查询语句使用的标签。

• id：命名空间中的唯一标识符，可用来代表这条语句。

resultMap：用于设置返回值的类型和映射关系 。

select 标签中的 select 女 from sys user where id= #{id｝是查询语句。

# {id} : MyBatis SQL 中使用预编译参数的一种方式，大括号中的 id 是传入的参数名。

在上面的 select 中，使用 resultMap 设置返回值的类型，这里的 userMap 就是上面

<resultMap＞中的 id 属性值，通过 id 引用需要的＜resultMap＞。

resultMap 标签用于配置 Java 对象的属性和查询结果列的对应关系，通过 resultMap

中配置的 column 和 property 可以将查询列的值映射到 type 对象的属性上，因此当我们使

用 select ＊查询所有列的时候， MyBatis 也可以将结果正确地映射到 SysUser 对象上。

resultMap 是一种很重要的配置结果映射的方法，我们必须熟练掌握 resultMap 的配置

方法。 resultMap 包含的所有属性如下。

id：必填，并且唯一。 在 select 标签中， resultMap 指定的值即为此处 id 所设置的值。

• type：必填，用于配置查询列所映射到的 Java 对象类型。

extends ： 选填，可以配置当前的 resultMap 继承自其他的 resultMap，属性值为

继承 resultMap 的 id。

autoMapping：选填，可选值为 true 或 false，用于配置是否启用非映射字段（没

有在 resultMap 中配置的字段〉的自动映射功能 ， 该配置可以覆盖全局的

autoMappingBehavior 配置。

以上是 resultMap 的属性， resultMap 包含的所有标签如下。

constructor ： 配置使用构造方法注入结果，包含以下两个子标签。

~ idArg: id 参数，标记结果作为 id （唯一值），可以帮助提高整体性能。

> arg：注入到构造方法的一个普通结果。

id： 一个 id 结果，标记结果作为 id （唯一值），可以帮助提高整体性能。

result ： 注入到 Java 对象属性的普通结果。

association ： 一个复杂的类型关联，许多结果将包成这种类型。

collection ： 复杂类型的集合。

discriminator：根据结果值来决定使用哪个结果映射。
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case ： 基于某些值的结果映射。

本章中会介绍常用标签 constructor 、 id 、 result a 而 association 、 collection
和 discriminator 标签会在后面的章节中讲解。

首先来了解一下这些标签属性之间的关系。

constructor ： 通过构造方法注入属性的结果值。 构造方法中的 idArg 、 arg 参数分

别对应着 resultMap 中的 id、 result 标签，它们的含义相同，只是注入方式不同 。

resultMap 中的 id 和 result 标签包含的属性相同，不同的地方在于， id 代表的是

主键（或唯一值）的字段（可以有多个），它们的属性值是通过 setter 方法注入的。

接着来看一下 id 和 result 标签包含的属性。

column ： 从数据库中得到的列名 ， 或者是列的别名。

property：映射到列结果的属性。可以映射简单的如“username”这样的属性，也

可以映射一些复杂对象中的属性， 例如“address.street.number”，这会通过“．”
方式的属性嵌套赋值。

javaType ： 一个 Java 类的完全限定名，或一个类型别名（通过 typeAlias 配置或者

默认的类型）。如果映射到一个 JavaBean, MyBatis 通常可以自动判断属性的类型。如

果映射到 HashMap，则需要明确地指定 j av a Type 属性。

jdbcType ： 列对应的数据库类型。 JDBC 类型仅仅需要对插入、更新、删除操作可能

为空的列进行处理。这是 JDBC j dbcType 的需要，而不是 MyBatis 的需要。

typeHandler：使用这个属性可以覆盖默认的类型处理器。这个属性值是类的完全限
定名或类型别名。

下面来看一下接口方法的返回值要如何定义。

接口中定义的返回值类型必须和泊位 中配置的 resultType 类型一致，否则就会因为类型

不一致而抛出异常。返回值类型是由 XML 中的 resul tType （或 resultMap 中的 type ）决

定的，不是由接口中写的返回值类型决定的（本章主要讲 XML 方式，所以先忽略注解的情况）。

UserMapper 接口中的 selectByid 方法，通过主键 id 查询，最多会有一条记录，所以
这里定义的返回值为 SysUser 。 在讲解这个方法时，为了方便初学者理解，我们给出了完整的

代码。 之后再添加方法时， 不会列出完整代码， 只会像下面这样给出新增的代码。

在 UserMapper 接口中添加 selectAll 方法，代码如下。

／女 女

女查询全部用户

* 
女 e return 
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*/ 

List<SysUser> selectAll (); 

在对应的 UserMapper.xmJ 中添加如下的＜select＞部分的代码。

<select id=” selectAll ” result Type=” t k.mybatis.simple.model . SysUser ” >

select id , 

user name userName, 

user password userPassword , 

user email userEmail, 

user info userinfo , 

head img headimg, 

create time createTime 

from sys user 

</select> 

这个接口中对应方法的返回值类型为 List<SysUser＞，为什么不是 SysUser 呢？

在定义接口中方法的返回值时，必须注意查询 SQL 可能返回的结果数量。

当返回值最多只有 l 个结果的时候（可以 0 个），可以将接口返回值定义为 SysUser，而

不是 List<SysUser＞。当然，如果将返回值改为 List<SysUser＞或 SysUser [ J ，也没有

问题，只是不建议这么做。当执行的 SQL 返回多个结果时，必须使用 List<SysUser＞或

Sys User ［］作为返回值，如果使用 SysUser，就会抛出 TooMa口yResultsException 异常。

观察一下 UserMapper.xmJ 中 selectByid 和 selectAll 的区别 ： selectByid 中使用

了 resultMap 来设置结果映射，而 selectAll 中则通过 resultType 直接指定了返回结果

的类型。可以发现，如果使用 resultType 来设置返回结果的类型，需要在 SQL 中为所有列

名和属性名不一致的列设置别名，通过设置别名使最终的查询结果列和 resultType 指定对象

的属性名保持一致，进而实现自动映射。

’ 名称映射规则
可以通过在 resultMap 中配直 property 属性和 column 属性的映射，或者在 SQL 中

设直别名这两种方式实现将查询列映射到对象属性的目的。

property 属性或别名委和对象中属性的名字相同，但是实际匹配时， MyBatis 会先将两

者都转换为大写形式，然后再判断是否相同，即 property＝”userName”和 property=

”username”都可以匹配到对象的 userName 属性上。判断是否相同的时候要使用 USERNAME,

因此在设直 property 属性或别名的时候，不需要考虑大小写是否一致，但是为了便于阅读，

要尽可能按照统一的规则来设直。

在数据库中，由于大多数数据库设置不区分大小写，因此下画线方式的命名很常见，如
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user name 、 user email。在 Java 中， 一般都使用驼峰式命名，如 userName 、 userEmail 。

因为数据库和 Java 中的这两种命名方式很常见，因此 MyBatis 还提供了 一个全局属性
mapUnderscoreToCamelCase，通过配置这个属性为 true 可以自动将以下画线方式命名的

数据库列映射到 Java 对象的驼峰式命名属性中。这个属性默认为 false，如果想要使用该功能，

需要在 MyBatis 的配置文件（第 l 章中的 mybatis-config.xml 文件）中增加如下配置。

<settings> 

〈！－－其他面己直一〉

<setting name= ” mapUnderscoreToCamelCase ” value=” true ” />

</sett工ngs>

使用上述配置的时候，前面的 selectAll 可以改写如下。

<select id= ” selectAl l ” resultType=” tk.mybatis.simple.model.SysUser ” >

select id , 

user name , 

user password, 

user email , 

user info, 

head img, 

create time 

from sys user 

</select> 

还可以将 SQL 简单写为 select * from sys user，但是考虑到性能，通常都会指定
查询列，很少使用＊代替所有列。

了解上面这些要点之后，基本的查询就难不倒我们了。接下来通过测试用例来验证上面的
两个查询。在学习过程中，建议大家在有不同想法的时候，多写一些例子来验证自己的问题或
猜测。

为了方便大家学习后面的大量测试，此处先根据第 l 章中的测试提取一个基础测试类

BaseMapperTest 。

／女女

＊基础测试类

*/ 

public class BaseMapperTest { 

private static SqlSessionFactory sqlSessionFactory ; 
@Bef oreClass 

public static void init () { 
try { 
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Reader reader= Resources . getResourceAsReader （”mybatis-config . 刀吐”）；

sqlSessionFactory = new SqlSessionFactoryBuilder () . build (reader) ; 

reader . close() ; 

} catch (IOException ignore) { 

ignore . printStackTrace(); 

public SqlSession getSqlSession () { 

return sqlSessionFactory.openSession() ; 

将原来的 CountryMapperTest 测试类修改如下。

public class CountryMapperTest extends BaseMapperTest { 

@Test 

public void testSelectAll() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

List<Country> countryList = 

sqlSession . selectList (” tk . mybatis . simple.mapper 

.CountryMapper.selectAll ” ); 

printCountryList(countryList); 

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession .close(); 

private void printCountryList(List<Country> countryList) { 

for(Country country : countryList) { 

System . out . printf （ ” 屯 － 4d% 4s 毛 4s\n ”，

country . get Id() , 

country . getCountryname( ), 

country . getCountrycode()) ; 

修改后的测试类继承了 BaseMapperTest，通过调用 getSqlSessioη （） 方法获取一个

SqlSession 对象，另外由于在 UserMapper 中添加了一个 selectAll 方法，因此

CountryMapperTest 中的 selectAll 方法不再唯一，调用时必须带上 namespace （命名
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空间），因此这里要改为 tk .rnybatis . sirnp l e .rnapper . CountryMapper . selectAll 。 修

改后， 运行该测试类保证其可以正常运行。

参考 CountryMapperTest 测试类，可以模仿着编写一个 UserMapperTest 测试类，代

码如下。

public class UserMapperTest extends BaseMapperTest { 

@Test 

public void testSelectByid() { 
／／获取 sqlSession
SqlSess 工on sqlSession = getSqlSes s工on() ;

try { 

／／获取 UserMapper 接口
UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper (UserMapper . class) ; 
／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的用户
SysUser user= userMapper.selectByid(ll); 
//user 不为空
Assert . assertNotNull(user) ; 
//userName = admin 
Assert . assertEquals （ ” admi口”， user . getUserName());

} finally { 

@Test 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

public 飞roid testSelectAll () { 
SqlSes s 工on sqlSes s工on= getSqlSession() ; 
try { 

UserMapper userMapper = sqlSession. getMapper (UserMapper . class) ; 
／／调用 selectAll 方法查询所有用户
List<SysUse r > userList = userMapper . selectAll() ; 
／／结采不为空

Assert . assertNotNull (userList) ; 
／／用户数量大于 0 个

Assert . assertTrue(userL工st.size()> 0) ; 
} finally { 

／／不妥忘记关闭 sqlSession
sqlSession.close() ; 
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右键单击该类，在 Run As 选项中选择只Jnit Test 执行测试，测试通过，输出如下日志。

DEBUG [main] - ==> Preparing : select 工d, user name userName , 

user password userPassword , 

user email userEmail , 

user info userinfo , 

head img headimg , 

create time createTime 

from sys user 

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

TRACE [main] 

TRACE [main] 

DEBUG [main] 

DEBUG [main] 

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

- ==> Parameters : 

- <== Columns: id , userName , userPassword , userEmail , 

userinfo , headimg , createTime 

- <== Row: 1 , admin, 123456 , admin@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 04 - 01 17 : 00:58 . 0 

- <==Row: 1001 , test, 123456 , test@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 04 - 01 17 : 01:52.0 

- <== Total : 2 

- ==> Prepar工ng: select * from sys user where 工d =? 

- ==>Parameters : l(Long) 

- <== Columns : id, user name, user password , user email , 

user_info , head_img , create_time 

TRACE [main] - <== Row: 1 , admin , 123456 , admin@mybat工 s. tk , 

《BLOB》， 《BLOB》 ， 2016一 04 01 17 : 00 : 58 . 0 

DEBUG [main] - <== Total: 1 

通过日志输出的结果可以验证之前的代码。

上面两个 SELECT 查询仅仅是简单的单表查询，这里列举的是两种常见的情况，在实际业务

中还需要多表关联查询，关联查询结果的类型也会有多种情况，下面来列举一些复杂的用法。

第一种简单的情形：根据用户 id 获取用户拥有的所有角色，返回的结果为角色集合，结

果只有角色的信息，不包含额外的其他字段信息。这个方法会涉及 sys user 、 sys role 和

sys_user_rol e 这 3 个表，井且该方法写在任何一个对应的 Mapper 接口中都可以。将这个

方法写到 UserMapper 中，代码如下。

/ ** 

才k

食根据用户 id 获取角色信息

d T4 r e s u 

n 

mr au 
r

←
」

ae pr 。
”
、
n
m
L,,,, 

*** 
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List<SysRole> selectRolesByUserid(Long userid); 

在对应的 UserMapper.xrnl 中添加如下代码。

<select 工d＝”selectRolesByUserid” resultType＝”tk.mybatis . s工mple.model.SysRole”〉

select 

r . id , 

r . role name roleName , 

r . enabled , 

r . create by createBy , 

r . create time createTime 

from sys_user u 

工nner join sys user role ur on u.id = ur.user id 

inner join sys role r on ur . role id = r.id 

where u.id = #{userid} 

</select> 

虽然这个多表关联的查询中涉及了 3 个表，但是返回的结果只有 sys role 表中的信息，

所以直接使用 SysRole 作为返回值类型即可。大家可以参照之前的测试示例编写代码对此方

法进行测试。

为了说明第二种情形，我们设置一个需求（仅为了说明用法）： 以第一种情形为基础，假设

查询的结果不仅要包含 sys role 中的信息，还要包含当前用户的部分信息（不考虑嵌套的情

况），例如增加查询列 u .u ser 口ame as userName。这时 resultType 该如何设置呢？

先介绍两种简单的方法，第一种方法就是在SysRole 对象中直接添加 userName 属性，

这样仍然使用 SysRole 作为返回值，或者也可以创建一个如下所示的对象。

public class SysRoleExtend extends SysRole { 

private String userName ; 

public String getUserName() { 

return userName; 

public void setUserName(String userName) { 

this . userName = userName ; 

将 resultType 设置为扩展属性后的 SysRoleExtend 对象，通过这种方式来接收多余

的值。这种方式比较适合在需要少量额外宇段时使用，但是如果需要其他表中大量列的值时，

这种方式就不适用了，因为我们不能将一个类的属性都照搬到另一个类中 。
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针对这种情况，在不考虑嵌套 XML 配置（第 6 章会详细讲解）的情况下，可以使用第二

种方法，代码如下。

/** 

女角色表

*/ 

public class SysRole { 

／／其他原有字段． ．．

/** 

食用户信息

*/ 

private SysUser user ; 

直接在 SysRole 中增加 SysUser 对象， 字段名为 user，增加这个字段后，修改 XML

中的 selectRolesByUserid 方法。

<select id=” selectRolesByUserid” result Type=” tk.mybatis . simple . model . SysRole”>
select 

r.id , 

r.role name roleName , 
r . enabled , 
r . create by createBy, 
r.create time createTime , 
u.user name as ” user.userName ”, 
u . user email as ” user.userEmai l ” 

from sys user u 
inner join sys user role ur on u.id = ur.user id 
inner join sys role r on ur.role 工d = r. 工d

where u.id = #{user!d} 
</select> 

注意看查询列增加的两行，如下所示。

u.user name as ” user . userName ” , 
u.user e盯iail a s ” u ser . userE盯iai l ” 

这里在设置别名的时候，使用的是“user . 属性名”， user 是 SysRole 中刚刚增加的属

性， userName 和 userEmail 是 SysUser 对象中的属性， 通过这种方式可以直接将值赋给

user 字段中的属性。

在 UserMapperTest 中执行如下测试代码。

@Test 

public void testSelectRolesByUserid() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 
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try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class); 

／／调用 selectRolesByUserid 方法查询用户的角色

List<SysRole> roleList = userMapper . selectRolesByUserid(lL) ; 

／／结果不为空

Assert . assertNotNull(roleList); 

／／角 色数量大于 0 个

Assert . assertTrue(roleL工st.s 工 ze () > 0) ; 

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close() ; 

输出日志如下。

DEBUG [main ] - ==>Preparing: select r.id , r.role_name roleName , r.enabled, 

r . create_by createBy , 

r . create time createTime , 

u . user name a s ” u ser.userName”, 

u . user email as ” user . userEmai l ” 

from sys_user u 

inner join sys user role ur 

on u . id = ur.user id 

inner join sys role r 

on ur.role id = r.id 

where u . id = ? 

DEBUG [ma工n] ==>Parameters : l(Long} 

TRACE [ma工n] - <== Columns : id , roleName , enabled , createBy, createT工me,

user.userName , user . userEmail 

TRACE [main] - <== Row : 1 ，管理员 ， 1 , 1 , 2016 - 04-01 17: 02: 14 . 0, 

admin , admin@mybatis.tk 

TRACE [main ] - <== Row : 2 ， 普通用户 ， l , 1 , 2016-04-01 17:02 : 34 . 0 , 

admin , admin@mybatis . tk 

DEBUG [ma工n J - <== Total : 2 

从输出日志中可以很明显看到增加的两列 ， 但是看不到对象中的效果。在 Assert.

assertNotNull ( ro leList ） ； 这一行设置断点，可以看到当前实例的状态如图 2-2 所示。

以上是两种简单方式的介绍， 在本书后续章节中还会介绍通过 resultMap 处理这种嵌套

对象的方式。

关于 select 方法的基本内容就先介绍这么多，下面来看 i口sert 用法。
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图 2-2 roleList ~犬态

2.4 insert 用法

和上一节的 select 相比， ins ert 要简单很多 。 只有让它返回主键值时，由于不同数据

库的主键生成方式不同，这种情况下会有一些复杂 。 首先从最简单的工nsert 方法开始学习 。

2.4.1 简单的 insert 方法

在 UserMapper 中添加如下方法。

/ ** 

＊新增用户
* 

* @param sysUser 

* @return 
女／

int i n sert (SysUser sysUser ); 

在 UserMapper.xml 中添加如下代码。

<inser t id= ” i nsert ” >

inser t into sys u se r( 

i d , user n a me , u ser passwo rd , user email , 

user i nfo , h e a d img, create time) 

values ( 

# {id} , # { userName} , # { use rPasswo rd} , # { userEmail}, 
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#{userinfo} , #{headimg, jdbcType=BLOB }, 
#{createTime, jdbcType= TIMESTAMP}) 

〈／工nsert>

先看＜工nsert＞元素，这个标签包含如下属性。

• id：命名空间中的唯一标识符，可用来代表这条语句。

parameterType：即将传入的语句参数的完全限定类名或别名 。 这个属性是可边的 ，

因为 MyBatis 可以推断出传入语句的具体参数，因此不建议配置该属性。

flushCache：默认值为 true，任何时候只要语句被调用，都会清空一级缓存和二级

缓存。

timeout：设置在抛出异常之前，驱动程序等待数据库返回请求结果的秒数。

stateme口tType：对于 STATEMENT 、 PREPARED 、 CALLABLE, MyBatis 会分别使用

对应的 Statement 、 PreparedStatement 、 CallableS tatement ，默认值为

PREPARED 。

useGeneratedKeys：默认值为 false 。 如果设置为 true, MyBatis 会使用 JDBC

的 getGe口eratedKeys 方法来取出由数据库内部生成的主键。

• keyProperty : MyBatis 通过 getGeneratedKeys 获取主键值后将要赋值的属性名 。

如果希望得到多个数据库自动生成的列，属性值也可以是以逗号分隔的属性名称列表。

keyColumn：仅对时SERT 和 UPDATE 有用 。 通过生成的键值设置表中的列名， 这个

设置仅在某些数据库（如 PostgreSQL）中是必须的， 当主键列不是表中的第一列时需

要设置。如果希望得到多个生成的列，也可以是逗号分隔的属性名称列表。

database Id：如果配置了 databaseidProvider (4.6 节有详细配置方法 ） ， MyBatis 

会加载所有的不带 databaseid 的或匹配当前 databaseid 的语句。 如果同时存在带

databaseid 和不带 databaseid 的语句，后者会被忽略。

此处＜insert＞中的 SQL 就是一个简单的 INSERT 语句，将所有的列都列举出来 ， 在

values 中通过＃｛ property｝方式从参数中取出属性的值。

为了防止类型错误，对于一些特殊的数据类型，建议指定具体的 j dbcType 值 。 例如

headimg 指定 BLOB 类型， createT工me 指定 TIMESTAMP 类型 。

想 特别说明！
BLOB 对应的类型是 ByteArrayinputStream，就是二进制数据流。

由于数据库区分 date 、 time 、 datetime 类型，但是 Java 中一般都使用 j ava.ut工l. Date

类型。 因此为了保证数据类型的正确，需要手动指定日期类型， date 、 time 、 datet ime 对

应的 JDBC 类型分别为 DATE 、 TIME 、 TIMESTAMP o
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现在在 UserMapperTest 测试类中增加一个方法来测试这个 insert 方法， 代码如下。

自Test

public void testinsert() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class); 

／／创建一个 user 对象

SysUser user= new SysUser() ; 

user . setUserName (” testl ”); 

user.setUserPassword (” 123456”); 

user.setUserEma工 l (” test@mybatis . tk ” ); 

user . setUserinfo (” test info ”) ; 

／／正常情况下应该读入一张图片存到 byte 数纽中

user . setHeadimg(new byte[] {1 , 2 , 3)); 

user.setCreateTime(new Date()); 

／／将新建的对象插入数据库中，特别注意这里的返回值 result 是执行的 SQL 影响的行数

int result= userMapper . insert(user); 

／／只插入 l 条数据

Assert.assertEquals(l, result); 

//id 为 null ，没有给 id赋佳，并且没有配直回写 id 的值

Assert.assertNull(user . getid()); 

} f工nally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择曰：农

／／由于默认的 sqlSessionFactory . openSession （）是不自动提交的

／／因此不手动执行 commit 也不会提交到数据库

sqlSession.rollback(); 

／／不要忘记关闭 sqlSessio口

sqlSession.close(); 

执行这个测试，输出结果如下。

DEBUG [main] - ==>Preparing: insert into sys_user ( user_name, user_password , 

user email , user 工n fo, 

head img, create time) 

values ( ? , ? , ?, ?, ?, ?) 

DEBUG [main] - ==>Parameters: testl(String), 123456(String) , 

test@mybatis. tk (String), test info (String) , 

java.io.ByteArrayinputStream@32eebfca( 

Byte ArrayinputStream) , 

2016-04-07 22:11:03 . 12l(Timestamp) 
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DEBUG [main] - <== Updates: 1 

可以看到日期的值如下。

2016-04-07 22:11:03 . 12l(Timestamp) 

为了让大家理解指定具体的 jdbcType 值的作用，下面用时间类型来进行测试。

首先对 UserMapper.xml 中 insert 的 SQL 语句做出如下修改。

#{createTime , jdbcType=DATE} 

然后再次执行上面的测试，看一下日期字段的值。

2016-04-07(Date) 

这个值就是我们设置的 DATE，这个类型只有日期部分。再修改 insert 中的 SQL 如下 。

#{createTime , jdbcType=TIME} 

再次执行测试，会发现这次不像上次那么顺利，测试失败了，关键部分异常信息如下。

org . apache.ibatis.exceptions.PersistenceException: ### Error updating 

database. Cause : com.mysql.jdbc . MysqlDataTruncation: Data truncation: 

Inc。rrect datetime value ：’ 22:27:30 ’ f。z column ’ create time ’ at z。w l 

产生错误的原因是，数据库中的字段类型为 datetime，但是这里只有 time 部分的值。

通过上面成功的测试实例，说明数据库的 datetime 类型可以存储 DATE （时间部分默认

为 00 : 00 :00 ）和 TIMESTAMP 这两种类型的时间，不能存储 TIME 类型的时间。将数据库的字段

类型修改为 time 时，这个测试就可以正常通过了。做完这些尝试后，将上面的方法还原。

接下来看一下接口中对应的方法 int insert(SysUser sysUser ）。很多人会把这

个 int 类型的返回值当作数据库返回的主键的值，它其实是执行的 SQL 影响的行数，这个

值和日志中的 Updates ： ！是一致的 。 也就是说，这个 INSERT 语句影响了数据库中的 l 行

数据。如果是批量插入、批量更新、批量删除，这里的数字会是插入的数据个数、更新的数

据个数、删除的数据个数。一般在数据库管理软件中，执行 SQL 语句时，这些工具都会显

示影响的行数。

既然这个返回值不是主键的值，那么该如何获得主键的值呢？下面提供两种方法，基本上

可以涵盖所有数据库的不同情况。

2.4.2 使用 JDBC 方式返回主键自增的值

在使用主键自增（如 MySQL、 SQL Server 数据库）时，插入数据库后可能需要得到自增的

主键值，然后使用这个值进行一些其他的操作。现在，增加一个 insert2 方法，复制 insert
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井稍加修改，首先在 UserMapper 接口中增加 insert2 方法。

／女食

＊新增用户－使用 useGeneratedKeys 方式

* 

* @param sysUser 

* @return 

*/ 

int insert2(SysUser sysUser ); 

然后在 XML 中新增一个 insert2 方法。

<insert i d=” insert2 ” useGeneratedKeys=” true ” keyProperty=” id” >

insert into sys_user( 

user_ name, user_password , user_email , 

user info, head img , create time) 

values( 

#{userName}, #{userPassword}, #{userEmail} , 

#{userinfo }, #{headimg , jdbcType=BLOB} , 

#{ createTime , jdbcType= TIMESTAMP}) 

</insert> 

将 insert2 和 insert 比较，主要的变化是在 insert 标签上配置了如下两个属性。

useGeneratedKeys=” true ” 

keyProperty=” id ” 

useGeneratedKeys 设置为 true 后， MyBatis 会使用 JDBC 的 getGeneratedKeys 方

法来取出由数据库内部生成的主键。获得主键值后将其赋值给 keyProperty 配置的 id 属性。

当需要设置多个属性时，使用逗号隔开，这种情况下通常还需要设置 keyColumn 属性， 按顺

序指定数据库的列，这里列的值会和 keyProperty 配置的属性一一对应。由于要使用数据库

返回的主键值，所以 SQL 上下两部分的列中去掉了 id 列和对应的＃｛ id ｝属性。

下面来写一个测试验证是否返回了 SysUser 的主键值， 在测试类 UserMapperTest 中添

加如下代码。

@Test 

public void testinsert2() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(Use rMapper . class); 

／／创建一个 user 对象
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SysUser user ＝口ew SysUser(); 

user . setUserName (” test l ”); 

user.setUserPassword (” 123456”); 

user.setUserEmail (” test@mybatis.tk”) ; 

user.setUserinfo (” test info ” ); 

user.setHeadimg(new byte[] {1 , 2 , 3)); 

user.setCreateTime(new Date()) ; 

int result= userMapper . insert2(user); 

／／只插入 1 条数据

Assert.assertEquals(l, result); 

／／因为工d 回写，所以工d 不为 null

Assert.assertNotNull(user.getid()); 

} finally { 

sqlSession .rollback (); 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close(); 

执行该测试，该测试正确通过。如果想看 id 的值是否正确，可以在测试中输出 id 的值，

并且将 rollback （）方法修改为 commit （）方法，将结果提交给数据库 （否则数据只存在于

session 中，会随着程序的关闭而消失〉，然后查看数据库验证 id 是否一致（验证后记得删除刚
刚插入的数据，否则会影响后续测试的结果）。

2.4.3 使用 selectKey 返回主键的值

上面这种回写主键的方法只适用于支持主键自增的数据库。有些数据库（如 Oracle）不提
供主键自增的功能，而是使用序列得到一个值，然后将这个值赋给 id，再将数据插入数据库。

对于这种情况，可以采用另外一种方式：使用＜selectKey＞标签来获取主键的值，这种方式不
仅适用于不提供主键自增功能的数据库，也适用于提供主键自增功能的数据库。

为了让大家能看到这种方法的效果，分别用 MySQL 和 Oracle 数据库举两个例子。 先来看

一下 MySQL 的例子。

在接口和 XML 中再新增一个 insert3 方法， UserMapper 接口的代码如下 。
／女女

＊新增用户－使用 selectKey 方式

* 
女＠param sysUser 



* @return 

*/ 

int insert3(SysUser sysUser ) ; 
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上面的代码和前两个接口方法仍然一样，不同的还是 UserMapper.xml 中的代码， 具体如下。

<insert id＝” 工nsert3 ” 〉

insert into sys user( 

user name , user password , user email , 

user_ info , head_img , create_time) 

values( 

#{us erName} , #{userPassword} , #{userEmail} , 

#{use rinfo} , #{headimg , jdbcType=BLOB} , 

#{createTime , jdbcType= TIMESTAMP} ) 

<selectKey keyColumn=” id” resultType=” long” keyProperty=” id” order=” AFTER” >

SELECT LAST INSERT ID () 

</se lec tKey> 

</ insert> 

注意看下面这段代码，和 insert 相比增加了 selectKey 标签。

<selectKey keyColumn=” id” resultType=” long ” keyProperty=” id” order=” AFTER” >

SELECT LAST INSERT ID () 

</selectKey> 

selectKey 标签的 keyColumn 、 keyProperty 和上面 useGeneratedKeys 的用法含

义相同，这里的 resultType 用于设置返回值类型。 order 属性的设置和使用的数据库有关。

在 MySQL 数据库中， order 属性设置的值是 AFTER，因为当前记录的主键值在 insert 语句

执行成功后才能获取到。 而在 Oracle 数据库中， order 的值要设置为 BEFORE，这是因为 Oracle

中需要先从序列获取值，然后将值作为主键插入到数据库中 。

下面是一个 Oracle 的 XML 文件中写法的简单示例。

<insert id=” insert3 ” >

<selectKey keyColumn＝”工d” resultType＝” long” keyProperty＝”工d” order＝”BEFORE”〉

SELECT SEQ ID.nextval from dual 

</ selectKey> 

insert into sys_user( 

id, user n缸ne , user_password, user email , 

user info, head img , create time) 

values ( 

#{id} , # {userName} , #{userPassword} , #{userEmail} , 
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# {user Info) , # { headlmg, j dbcType=BLOB) , # { creat e Time , j dbcType=TH但STAMP))

</ insert> 

可以发现， selectKey 元素放置的位置和之前 MySQL 例子中的不同，其实这个元素放置

的位置不会影响 selectKey 中的方法在 insert 前面或者后面执行的顺序，影响执行顺序的

是 order 属性，这么写仅仅是为了符合实际的执行顺序，看起来更直观而己。

忽 注意！
Oracle 方式的副SERT 语句中明确写出了 id 71］和值＃｛ id｝，因为执行 selectKey 中的

语句后 id 就有值了，我们需要把这个序列值作为主键值插入到数据库中，所以必须指定 id

列，如果不指定这一列，数据库就会因为主键不能为空而抛出异常。

以上是对 selectKey 标签中属性的介绍，接着看一下 selectKey 元素中的内容。它的

内容就是一个独立的 SQL 语句，在 Oracle 示例中， SELECT SEQ_ ID.nextval from d ual 

是一个获取序列的 SQL 语句。 MySQL 中的 SQL 语句 SELECT LAST_ INSERT_ ID （）用于获取

数据库中最后插入的数据的 ID 值。 以下是其他一些支持主键自增的数据库配置 selectKey

中回写主键的 SQL。

DB2 使用 VALUES IDENTITY VAL LOCAL （） 。

• MYSQL 使用 SELECT LAST_INSERT_ID （） 。

• SQLSERVER 使用 SELECT SCOPE IDENTITY （）。

• CLOUDSCAPE 使用 VALUES IDENTITY VAL LOCAL （） 。

• DERBY 使用 VALUES IDENTITY VAL LOCAL （） 。

• HSQLDB 使用 CALL IDENTITY （） 。

SYBASE 使用 SELECT @@IDENTITY 。

• DB2 MF 使用 SELECT IDENTITY VAL LOCAL(} FROM SYSIBM. SYSDUMMYl 。

• 时FORMIX 使用 select dbinfo ('sq lea. sqlerrdl ’ ) from systables where 

tabid=l 。

以上就是 insert 的基本用法，后面介绍动态 SQL 的时候还会涉及更多的 insert 用法。

下一节继续学习和 insert 用法相似的 update 用法。

2.5 update 用法

先来看一个简单的通过主键更新数据的 update 方法的例子。在 UserMapper 接口中添加

以下方法。
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这里的参数 sysUser 就是要更新的数据，在接口对应的 UserMapper.xrnl 中添加如下代码。

<update id= ” updateByid ” >

update sys_user 

set user name= #{userName} , 

user password= #{userPassword}, 

user email = #{userEmail} , 

user info= #{userinfo} , 

head img = #{headimg , jdbcType=BLOB} , 

create_time = #{createTime , jdbcType=TIMESTAMP} 

where id = #{id} 

</ update> 

这个方法的 SQL 很简单，下面写一个简单的测试来验证一下。 在 UserMapperTest 中添

加如下代码。

自Test 

public 飞roid testUpdateByid () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class); 

／／从数据库查询 1 个 user 对象

SysUser user= userMapper . selectByid(lL); 

／／当前 userName 为 admin

Assert.assertEquals (” admin ”, u ser . getUserName()); 

／／修改用户名

user.setUserName (”admin test ”); 

／／修改邮箱

user.setUserEmail ( ” test@mybatis.tk ” ) ; 

／／史新数据，特别注意，这里的返回值 result 是执行的 SQL 影响的行数

int result = userMapper . updateByid(user) ; 

／／只史新 1 条数据
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Assert.assertEquals(l , result); 

／／根据当前 id 查询修改后的数据

user= userMapper . selectByld(lL); 

／／修改后的名字是 adrnin test 

Assert.assertEquals (” admin_test ”, user.getUserName()); 

} finally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择回滚

／／由于默认的 sqlSessionFactory . openSession （）是不自动提交的，

／／因此不手动执行 commit 也不会提交到数据库

sqlSession .rollback() ; 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

执行该测试，输出日志内容如下。

DEBUG [main) 

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

TRACE [main] 

DEBUG [main] 

DEBUG [main] 

- ==> Prepar工ng : select * from sys user where id = ? 
- ==>Parameters: l(Long) 

- <== Columns: id, user_name , user_password , user email, 
user_info , head_img, create time 

- <== Row: 1 , adrnin , 123456, adrnin@mybatis.tk, 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 06 - 07 00 : 00 : 00 . 0 
- <== Total: 1 

- ==> Preparing : update sys user 

set user_name = ? , user_ password = ?, 

user email = ?, user 工nfo = ? , 

head img = ?, create t工me = ? 

where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: adrnin test(String) , 

123456(String) , 

test@mybatis . tk (String) , 

管理员用户（String) ,

DEBUG [main] - <== Updates : 1 

null, 

2016 - 06 - 07 00:00:00 . 0(Timestamp) , 

1 (Long) 

DEBUG [main] - ==> Preparing : select * from sys user where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: l(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id, user name , user password , user ema工 1,
user info , head 工mg , create t工me
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TRACE [main) - <== Row: 1 , admin test , 123456, test@mybatis.tk, 

< BLOB> , < BLOB>, 2016 - 06 - 07 00:00 : 00 . 0 

DEBUG [main) - <== Total: 1 

还可以通过修改 UPDATE 语句中的 WHERE 条件来更新一条或一批数据。基本的 update

用法就这么简单，更复杂的情况在后面的动态 SQL 章节中会进行讲解。

2.6 delete 用法

delete 同 update 类似，下面也用一个简单的例子说明。在 UserMapper 中添加一个简

单的例子，代码如下。

/ ** 

＊通过主键删除

女

* @param id 

* @return 

食／

工nt deleteByid(Long id); 

根据主键删除数据的时候，如果主键只有一个字段，那么就可以像这个方法一样使用一个

参数 id，这个方法对应 UserMapper.xml 中的代码如下。

<delete id=”deleteByid ” >

delete from sys user where id = #{id} 

</delete> 

注意接口中 int deleteByid(Long id ） ； 方法的参数类型为 Lo口q id，如果将参数类

型修改如下，也是正确的。
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接口这样修改后，对应的 XML 中的方法不需要做任何修改。

对于以上两个接口，在 UserMapperTest 中编写一个测试，代码如下。

自Test

public void testDeleteByid() { 
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SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper.class); 

U从数据库查询 l 个 user 对象，根据工d = 1 查询

SysUser userl = userMapper.selectByid(lL); 

／／现在还能查询出 user 对象

Assert . assertNotNull(userl) ; 

／／调用方法删除

Assert . assertEquals(l , userMapper . deleteByid(lL)); 

／／再次查询，这时应该没有佳，为 null

Assert . assertNull(userMapper.selectByid(lL)); 

／／使用 SysUser 参数再进行一次测试，根据 id = 1001 查询

SysUser user2 = userMapper . selectByid(lOOlL); 

／／现在还能查询出 user 对象

Assert.assertNotNull(user2); 

／／调用方法删除，注意这里使用参数为 user2

Assert.assertEquals(l , userMapper.deleteByid(user2)); 

／／再次查询 ， 这时应该没有值，为 null

Assert.assertNull(userMapper . selectByid(lOOlL)); 

／／使用 SysUser 参数再进行一次测试

} finally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择回滚

／／由于默认的 sqlSessionFactory.openSes sion （）是不自动提交的，

／／因此不手动执行 commit 也不会提交到数据库

sqlSession . rollback(); 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close(); 

这部分测试代码中的数据库操作较多，下面只列出了第一个 deleteByid 方法输出的操作

日志。

DEBUG [main) - ==> Preparing : delete from sys user where id = ? 

DEBUG [main) - ==>Parameters: l(Long) 

DEBUG [main] - <==Updates : 1 

以上是一个简单的 delete 方法示例，在动态 SQL 章节中还会介绍一些更复杂的用法。
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2.7 多个接口参数的用法

通过观察，不难发现目前所列举的接口中方法的参数只有一个，参数的类型可以分为两种：

一种是基本类型，另一种是 JavaBean 。

当参数是一个基本类型的时候，它在 XML 文件中对应的 SQL 语句只会使用一个参数，例

如 delete 方法。当参数是一个 JavaBean 类型的时候，它在 XML 文件中对应的 SQL 语句会有

多个参数，例如 insert 、 update 方法。

在实际应用中经常会遇到使用多个参数的情况。 前面几节的例子中，我们将多个参数合并

到一个 JavaBean 中，并使用这个 JavaBean 作为接口方法的参数。这种方法用起来很方便，但

并不适合全部的情况，因为不能只为了两三个参数去创建新的 JavaBean 类，因此对于参数比较

少的情况，还有两种方式可以采用：使用 Map 类型作为参数或使用＠Param 注解。

使用 Map 类型作为参数的方法，就是在 Map 中通过 key 来映射 XML 中 SQL 使用的参数

值名字， value 用来存放参数值，需要多个参数时，通过 Map 的 key-value 方式传递参数值，由

于这种方式还需要自己手动创建 Map 以及对参数进行赋值，其实并不简洁，所以对这种方式只

做以上简单介绍，接下来着重讲解使用＠Param 注解的方式。

先来看一下，如果在接口中使用多个参数但不使用＠ Param 注解会发生什么错误。 现在要

根据用户 id 和角色的 enabled 状态来查询用户的所有角色，定义一个接口方法，代码如下。

／食食

＊根据用户 id 和角色的 enabled 状态获取用户的角色

* 
许＠param userid 

* @param enabled 

* @return 

*/ 

List<SysRole> selectRolesByUseric!AndRoleEnabled(Long userid , Integer enabled); 

这个接口方法对应的 UserMapper.xml 中的代码如下。

<select id=” selectRolesByUseric!AndRoleEnabled” 

resultType=” tk .mybatis . simple .model . SysRole ” >

select 

r.id , 

r.role name roleName , 

r.enabled , 

r . create_by createBy , 

r . create time createTime 
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from sys user u 

inner join sys user role ur on u.id = ur . user id 
inner join sys role r on ur.role id = r.id 

where u . id = #{userld) and r . enabled = #{enabled) 

</select> 

在 UserMapperTest 中添加如下代码进行测试。

@Test 

public void testSelectRolesByUseridAndRoleEnabled() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class) ; 
／／调用 selectRolesByUseridAndRoleEnabled 方法查询用户的角色
List<SysRole> userList = 

userMapper.selectRolesByUseridAndRoleEnabl ed (lL , l); 
／／结果不为空

Assert . assertNotNull(userList) ; 

／／角色数量大于 0 个

Assert . assertTrue(userList . size() > 0 ); 

) finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

测试代码输出日志会显示如下错误。

org . apache . ibatis . exceptions . PersistenceException: 
### Error querying database . Cause : 
org . apache . ibatis.binding . BindingException: 
Parameter ’ user Id ’ n。t f。und.

Available parameters are [0, 1, par缸nl, param2] 

这个错误表示， XML 可用的参数只有 0 、 1 、 paraml, param2，没有 userid o 0 和 1,

paraml 和 param2 都是MyBatis根据参数位置自定义的名字，这时如果将XML 中的＃ ｛ userid}

改为＃ { 0 ｝或＃｛ paraml ｝ ， 将＃｛ enabled ｝改为＃ { 1 ｝或＃｛ param2 ｝，这个方法就可以被正常调
用了。这样讲只是为了让大家理解它们之间的关系，但实际上并不建议这么做。

现在，在接口方法的参数前添加＠Param 注解，代码如下。

／＊女

女根据用户工d 和角色的 enabled 状态获取用户的角色
斗k



* @param userid 

* @param e nabled 

* @return 
食／
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List<SysRole> selectRo lesByUseridAndRoleEnabled( 

@Pa ram (”user Id”) Long user Id , 

@Pa ram ( ” enable d ”) Integer enabled) ; 

再次调用上面的测试，输出日志如下 。

DEBUG [main) - == > Preparing : select r . id , r . role name roleName , r . enabled , 

r . create by createBy , 

r . create time createTime 

from sys user u 

inner jo工口 sys user role ur 

on u.id = ur . user id 

inner j O工n sys role r 

on ur . role id = r . id 

where u . 工d = ? and r . enabled = ? 

DEBUG [main) - ==> Parameters : l(Long), l(Integer) 
TRACE [main) - <== Co lumns: id, roleName , enabled , createBy, createTime 
TRACE [mai n ) - <== Row: 1 ，管理员， l , 1 , 2016-04 - 01 17 : 02 : 14 . 0 
TRACE [main) - <== Row : 2 ，普通用户， 1 , 1 , 2016 - 04 - 01 17 : 02:34 . 0 
DEBUG [main) - <== Total: 2 

测试通过了，这时的XML文件中对应的 SQL 的可用参数变成了［userid , enabled , paraml ,

param2 ），如果把＃｛ userid ｝改为＃｛ paraml ｝，把＃｛ enabled ｝改为＃｛ param2 ｝，测试也可

以通过。

给参数配直＠ Param 注解后， MyBatis 就会自动将参数封装成 Map 类型，＠Param 注解值

会作为 Map 中的 key，因此在 SQL 部分就可以通过配置的注解值来使用参数。

到这里大家可能会有一个疑问：当只有一个参数（基本类型或拥有 TypeHandler 配置的

类型）的时候，为什么可以不使用注解？这是因为在这种情况下（除集合和数组外） ， MyBatis 

不关心这个参数叫什么名字就会直接把这个唯一的参数值拿来使用。

以上是参数类型比较简单时使用＠Param 注解的例子， 当参数类型是一些 JavaBean 的时候，

用法略有不同 。 将接口方法中的参数换成 JavaBean 类型，代码如下 。

/ ** 

＊根据用户 id 和角色的 enabled 状态获取用户的角色
食

食＠param user 

* @param role 
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* @return 
食／

List<SysRole> selectRolesByUserAndRole( 

@Param (”user ”) SysUser user, 

@Param (” role ”) SysRole role); 

这时，在 XML 中就不能直接使用＃｛ userid ｝和＃｛ enabled｝了，而是要通过点取值方式

使用＃｛ user.id ｝和＃｛ role . enabled ｝从两个 JavaBean 中取出指定属性的值。 修改好对应的

XML 文件后，大家可以自行完善代码并进行测试。

除了以上常用的参数类型外，接口的参数还可能是集合或者数组。 本章还不会涉及这方面

的用法，有关集合和数组的用法可以阅读 4.4 节的内容提前了解。

2.8 Mapper 接口动态代理实现原理

要想理解本节内容，需要具备 JDK 动态代理基础。

通过上面的学习，大家可能会有一个疑问，为什么 Mapper 接口没有实现类却能被正常调用呢？

这是因为 MyBaits 在 Mapper 接口上使用了动态代理的一种非常规的用法，熟悉这种动态代

理的用法不仅有利于理解 MyBatis 接口和 XML 的关系，还能开阔思路。 接下来提取出这种动

态代理的主要思路，用代码来为大家说明。

假设有一个如下的 Mapper 接口。

publ工C interface UserMapper { 

List<SysUser> selectAll(); 

这里使用 Java 动态代理方式创建一个代理类，代码如下。

public class MyMapperProxy<T＞工mplements InvocationHandler { 

private Class <T> mapperinterface; 

private SqlSession sqlSession; 

public MyMapperProxy(Class<T> mapperinterface, SqlSession sqlSession ) { 

this . mapperinterface = mapperinterface ; 

this.sqlSession = sqlSession ; 

@Override 

public Object 工nvoke(Object proxy , Method method , Objec t[] args ) 

throws Throwable { 

／／针对不同的 sql 类型，需要调用 sqlSess 工on 不同的方法
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／／接口方法中的参数也有很多情况，这里只考虑没有有参数的情况

List<T> list= sqlSession.selectList( 

mapperinterface.getCanonicalName() + ” . ” + method .getName()); 

／／返回位也有很多情况，这里不做处理直接返回

return list; 

测试代码如下。

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSes s工on= getSqlSession() ; 

／／获取 UserMapper 接口

MyMapperProxy userMapperProxy = new MyMapperProxy( 

UserMapper . class , sqlSession) ; 

UserMapper userMapper = (UserMapper) Proxy.newProxyinstaηce ( 

Thread . currentThread() . getContextClassLoader() , 

new Class[ ) {UserMapper.class}, 

userMapperProxy) ; 

／／调用 selectAll 方法

List<SysUser> user= userMapper.selectAll(); 

从代理类中可以看到，当调用一个接口的方法时，会先通过接口的全限定名称和当前调用

的方法名的组合得到一个方法 id，这个 id 的值就是映射 XML 中口arnespace 和具体方法 id

的组合。所以可以在代理方法中使用 sqlSession 以命名空间的方式调用方法。通过这种方式

可以将接口和 XML 文件中的方法关联起来。这种代理方式和常规代理的不同之处在于，这里

没有对某个具体类进行代理，而是通过代理转化成了对其他代码的调用。

由于方法参数和返回值存在很多种情况，因此 MyBatis 的内部实现会比上面的逻辑复杂得

多，正是因为 MyBatis 对接口动态代理的实现，我们在使用接口方式的时候才会如此容易。如

果大家对 MyBatis 源码感兴趣，可以通过第 11 章的内容了解 MyBatis 的源码并深入学习。

通过本节这个简单的例子，我们可以了解 MyBatis 动态代理实现的方式，同时也学会一种

编程思路：可以通过动态代理这个桥梁将对接口方法的调用转换为对其他方法的调用 。

2.9 本章小结

在本章中，我们通过一个简单的需求学习了 MyBatis 的 XML 方式的各种基本用法。 下一

章会通过注解的方式来实现这一章中列举的大部分方法，所以大家在学习下一章的时候可以和

本章的内容进行对比，通过对比学习更好地掌握这两种方式的用法。
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My Bati s 注解方式就是将 SQL 语句直接写在接口上。这种方式的优点是， 对于需求比较简单

的系统，效率较高。缺点是， 当 SQL 有变化时都需要重新编译代码， 一般情况下不建议使用注解

方式。 因此， 本章会介绍如何使用注解方式，为大家提供全面的示例， 但不会进行深入讲解。

在 MyBatis 注解 SQL 中，最基本的就是＠Select、＠ Insert、＠Update 和＠ Delete 四

种 。 下面以 RoleMapper 为例，对这几个注解的用法进行讲解。

3.1 @Select 注解

在 tk . r町batis . simple . mapper.RoleMapper 中添加如下注解方法。

@Select ({ ” select id , role name roleName, enabled, 

create_by createBy, 

create time createTime ” 
” from sys_role ”, 
” where id= #{id } ” }) 

SysRole selectByid(Long id) ; 

也可以写成下面这种形式。

@Select ({ ” select id , role name roleName , enabled , 

create by createBy, 

create time createTime 

from sys_role 

where id = #{id } ” }) 

SysRole selectByid(Long id) ; 

思 注意！
为了使代码更适合阅读，本章对代码进行了合理的换行。 对于过长的字符串，虽然分成了

多行，但大家在书写时仍需按照规范将字符串双引号范围内的内容写在同一行。

使用注解就是在接口方法基础上添加需要的注解，并写上相应的 SQL 语句。 ＠ Sel ect 、

@Insert、＠Update 和＠ Delete 这 4 个基本注解的参数可以是字符串数组类型，也可以是字

符串类型。

使用注解方式同样需要考虑表字段和 Java 属性字段映射的问题，在第 2 章中己经讲过 XML

方式是如何实现宇段映射的，接下来看一下注解方式是如何实现的。 第一种是通过 SQL 语句使

用别名来实现，上面的例子中已经使用过 。 除此之外还有另外两种方式分别是使用

mapUnderscoreToCamelCase 配置以及使用 resultMap 方式，下面详细说明 。



第 3章 My Batis 注解万式的墓本罔法 I 55 

3.1.1 使用 mapUnderscoreToCamelCase 配置

mapUnderscoreToCamelCase 配置方式可以参考 2.3 节 select 用法的相关内容。

使用这种配置方式不需要手动指定别名 ， MyBatis 字段按照 “下画线转驼峰”的方式自动

映射，＠Select 注解中的 SQL 可以写成如下两种方式。

select * from sys role where id = #{id) 

或者

select 工d , role name , enabled , create by , create t工me from sys role 
where id = ＃｛工d)

3.1.2 使用 resultMap 方式

泊位中的 resultMap 元素有一个对应的 Java 注解＠Results，使用这个注解来实现属性

映射，新增一个 selectByid2 方法，代码如下。

@Resul ts({ 

} ) 

@Result(property = ” i d ”, column = ” id”, id = true) , 
@Result(property = ” roleName ”, column =” role name”), 
@Result(property =”enabled”, column = ” enabled”), 
@Result(property = ” createBy”, column = ” create_by”), 
@Result(property = ” createTime”, column = " create_time ”) 

@Selec t (” s elect id,role name , enabled , create by , create time 
from sys_role where id = #{id )”) 

SysRole selectByid2(Long id); 

这里的＠Result 注解对应着 XML 文件中的＜result＞元素，而参数中写上 id = true 

时就对应＜id＞元素。

使用＠Results 注解的时候，大家可能会担心， 是不是要在每一个方法上都这么写。在

MyBatis 3.3.0 及以前版本中，注解定义的＠Results 不能共用，使用很不方便，确实是要在每

一个方法上都写一遍。但从 MyBatis 3.3. l 版本开始，＠Results 注解增加了一个 id 属性，设

置了 id 属性后，就可以通过 id 属性引用同一个＠Results 配置了，示例代码如下。

@Results (id = ” roleResultMap”, value = { 

} ) 

@Result(property = ” id”, column = ” id”, id = true), 

／／其他．．．

如何引用这个＠Results 呢？新增一个 selectAll 方法，代码如下。

@ResultMap (” r oleResultMap”) 
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使用＠ResultMap 注解引用即可，注解的参数值就是上面代码中设置的 id 的值， 当配合

着使用 XML 方式的时候，还可以是 XML 中＜resultMap＞元素的 id 属性值。

在 RoleMapperTest 中写出以上示例方法的测试方法。 selectByid 方法的测试代码如下。

@Test 

public void testSelectByid() { 

／／获取 sqlSession

SqlSessio口 sqlSess 工on= getSqlSession(); 

try { 

／／获取 RoleMapper 接口

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper. class) ; 

／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的角色
SysRole role= roleMapper . selectByid(ll); 

I /role 不为空
Assert.assertNotNull(role); 

//roleName＝管理员
Assert.assertEquals （”管理员”， role.getRoleName());

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSess 工on

sqlSession . close(); 

测试输出日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing : select id , role name roleName , enabled, 

create_by createBy , 

create time createTime 

from sys_role where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: l(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id, roleName, enabled, createBy, createTime 

TRACE [main] - <== Row: 1 ，管理员， l , 1, 2016- 04-01 17:02:14 . 0 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

selectByid2 方法的测试代码如下。

@Test 

public void testSelectByid2() { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

／／获取 RoleMapper 接口
RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper . class); 
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／／调用 selectByid2 方法，查询 id = 1 的角色

SysRole role = roleMapper . selectByid2 (11); 

I /role 不为空
Assert.assertNotNull(role) ; 

//roleName＝管理员

Assert . assertEquals （ ”管理员 ”， role . getRoleName());

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close() ; 

测试输出日志如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing : select id , role name, enabled , create by , 

create time 

from sys role where id = ? 

DEBUG [main) - ==>Parameters : l(Long) 

TRACE [main] - <== Columns: id, role_name , enabled, create_by, create time 

TRACE [main) - <== Row: 1 ， 管理员 ， l ' 1 , 2016 - 04-01 17 : 02 : 14. 0 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

两个方法的区别是，后者的 SQL 中没有别名，需要通过＠Resul t 注解配置映射。

selectAll 方法的测试代码如下。

@Test 

public 飞roid testSelectAll () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper . class); 

／／调用 selectAll 方法查询所有角色

List<SysRole> roleList = roleMapper . selectAll(); 

／／结采不为空

Assert.assertNotNull(roleList ); 

／／角色数量大于 0 个

Assert. assertTrue (roleList. size() > 0) ; 

／／验证下画线字段是否映射成功

Assert.assertNotNull(roleList . get(O) . getRoleName( )); 

} finally { 

／／不妥忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

测试输出日志如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing : select * from sys role 
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DEBUG [ma工n] - ==> Parameters : 

TRACE [ma工n] - <==Columns: id, role name, enabled, create by , create time 
TRACE [main] - <== Row: 1 ， 管理员 ， 1, 1, 2016-04-01 17 : 02:14 . 0 
TRACE [main] - <== Row : 2 ，普通用户， 1, 1, 2016 - 04-01 17 : 02: 34 . 0 
DEBUG [main] - <== Total: 2 

以上是＠Select 注解的使用方式，可以发现，注解方式和 XML 方式可以实现相同的功能，
具有相同含义的配置。

3.2 @Insert 注解

@Insert 注解本身是简单的，但如果需要返回主键的值，情况会变得稍微复杂一些。

3.2.1 不需要返回主键

这个方法和 XML 中的 SQL 完全－样，这里不做特别介绍，代码如下。

@Insert ({” insert into sys role (id, role name, enabled, create by, create time )”, 
” values(#{id}, #{roleName}, #{enabled}, #{createBy } ,”, 

”#{ createTime , jdbcType=TIMESTAMP })”}) 
int insert(SysRole sysRole); 

3.2.2 返回自增主键

新增 insert2 方法，代码如下。

@Insert ({”insert into sys_role (role_name, enabled, create_by, create_ time )”, 
” values(#{roleName}, #{enabled}, #{createBy },”, 

”#{ createTime, jdbcType=TIMESTAMP })”}) 
@Options(useGeneratedKeys =true, keyProperty =” id”) 
int insert2(SysRole sysRole); 

和上面的 insert 方法相比， insert2 方法中的 SQL 中少了 id 一列，注解多了一个
@Options，我们在这个注解中设置了 useGeneratedKeys 和 keyProperty 属性，用法和
XML 相同， 当需要配置多个列时，这个注解也提供了 keyColumn 属性，可以像 XML 中那样
配置使用。
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3.2.3 返回非自增主键

新增 insert3 方法，代码如下。

@Insert ({” insert into sys_role {role_name, enabled, create_by, create time ) ”, 

” values {#{roleName} , #{enabled}, #{createBy },”, 

”#{ createTime , jdbcType= TIMESTAMP }) ” }} 

@SelectKey{statement =”SELECT LAST INSERT ID {)”, 

keyProperty =” id”, 
resultType = Long.class , 

before = false) 

int insert3{SysRole sysRole); 

使用＠ SelectKey 注解，以下代码是前面 XML 中配置的 selectKeyo

<selectKey keyColumn=”id” resultType=” long” keyProperty=” id” order=”AFTER”>

SELECT LAST INSERT ID {) 

</selectKey> 

来对比一下，配置属性基本上都是相同的，其中 before 为 false 时功能等同于

order=" AFTER”， before 为 true 时功能等同于 order＝ ”BEFORE ” 。

在不同的数据库中， order 的配置不同，大家可以参考前面 XML 中的内容，自行编写测

试代码进行测试。

3.3 @Update 注解和＠Delete 注解

@Update 注解和＠Delete 注解的用法可以用以下示例来进行说明。

在 RoleMapper 中新增 updateByid 和 deleteByid 方法，代码如下。

@Update {{ ” update sys role ”, 

}) 

” set role name = #{roleName },”, 

” enabled = #{enabled },”, 

” create by = #{createBy } ,”, 

” create time = #{createTime, jdbcType=TIMESTAMP } ”, 

” where id = #{id }” 

int updateByid{SysRole sysRole); 

@Delete {” delete from sys role where id = #{id }”) 

int deleteByid{Long id); 

大家可以参考 UserMapperTest 中的例子自行写出相应的测试代码，此处不做详细说明 。
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3 .4 Provider 注解

除了上面 4 种注解可以使用简单的 SQL 外， MyBatis 还提供了 4 种 Provider 注解，分别是
@SelectProvider、＠ InsertProvider、＠ UpdateProvider 和＠ DeleteProvider 。 它
们同样可以实现查询、插入、更新、删除操作。

下面通过＠SelectProvider 用法来了解 Provider 注解方式的基本用法。

创建 PrivilegeMapper 接口，添加 selectByid 方法，代码如下 。

@SelectProvider(type = PrivilegeProvider.clas s , method = ” s electBy id”) 
SysPrivilege selectByid(Long id); 

其中 PrivilegeProvider 类代码如下。

public class PrivilegeProv工der { 
public String selectByid(final Long id) { 

return new SQL{) { 

SELECT (” id, privilege name, privilege url ”); 
FROM (” sys privilege”); 
WHERE (” id= #{id }”); 

} . toString () ; 

Provider 的注解中提供了两个必填属性 type 和 method。 type 配置的是一个包含 method
属性指定方法的类，这个类必须有空的构造方法，这个方法的值就是要执行的 SQL 语句， 并且
method 属性指定的方法的返回值必须是 Stri口q 类型。 注意观察上面的代码，拼接 SQL 语句
时使用了口ew SQL () { ... ｝方法。

还可以直接返回 SQL 字符串，代码如下。

public String selectByid(final Long id) { 
return ” select id, privilege name, privilege url ”+ 

” from sys_privilege where id = #{id }”; 

对于以上两种写法，大家可以根据自己的需求来选择其中的任意一种， SQL 较长或需要拼
接时推荐使用 new SQL （）的方式。 以下是 selectByid 方法的测试代码。

@Test 

public void testSelectByid() { 
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／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

／／获取 Pr工vilegeMapper 接口

PrivilegeMapper privilegeMapper = 

sqlSession.getMapper(PrivilegeMapper . class) ; 

／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的权限

SysPrivilege privilege = privilegeMapper.selectByid(ll); 

//privilege 不为空

Assert.assertNotNull(privilege); 

//privilegeName＝用户管理

Assert.assertEquals （ ”用户管理”， privilege. getPri vilegeName () ) ; 

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

最常用的注解基本介绍完毕，由于 MyBatis 的注解方式不是主流，因此不做过多讲解。如

果大家有需要， 可以参考 MyBatis 官方项目中的测试用例（具体参考 l 1.4 节），通过这些测试

用例可以学习注解的基本用法，至于更复杂更高级的用法就需要大家自己去摸索验证了。

3.5 本章小结

在这一章中，我们学习了几个 MyBatis 注解，使用注解可以帮助我们实现一些简单的 SQL

操作 。 由于注解方式需要手动拼接字符串，需要编写代码重新编译，不方便维护，因此除非在

程序简单且数据库表基本不变的情况下，否则都不建议使用。本章讲解注解的目的－方面是希

望为有需要的人提供一个基础的入门，更重要的是希望通过和 XML 方式的对比帮助大家更深

入地理解 MyBatis 的用法。
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MyBatis 的强大特性之一便是它的动态 SQL。使用过 JDBC 或其他类似框架的人都会知道，

根据不同条件拼接 SQL 语句时不仅不能忘了必要的空格，还要注意省略掉列名列表最后的逗

号，处理方式麻烦且凌乱。 MyBatis 的动态 SQL 则能让我们摆脱这种痛苦。

在 MyBatis 3 之前的版本中，使用动态 SQL 需要学习和了解非常多的标签，现在 MyBatis

采用了功能强大的 OGNL ( Object-Graph Navigation Language）表达式语言消除了许多其他标签，

以下是 MyBatis 的动态 SQL 在 XML 中支持的几种标签。

• if 

• choose (when 、 oterwise)

• trim (where 、 set)

• foreach 

• bind 

本章除了讲解这几种标签的用法外，还会介绍如何在一个 XML 中针对不同的数据库编写

不同的 SQL 语句，另外会对这 5 种标签中必须要用到的 OGNL 表达式进行一个简单的介绍 。

4.1 if 用法

if 标签通常用于 WHE阻 语句中，通过判断参数值来决定是否使用某个查询条件，它也经

常用于 UPDATE 语句中判断是否更新某一个字段， 还可以在 INSERT 语句中用来判断是否插入
某个字段的值。

4.1.1 在 WHERE 条件中使用 if

假设现在有一个新的需求： 实现一个用户管理高级查询功能，根据输入的条件去检索用户
信息。这个功能还需要支持以下三种情况： 当只输入用户名时，需要根据用户名进行模糊查询：

当只输入邮箱时， 根据邮箱进行完全匹配：当同时输入用户名和邮箱时，用这两个条件去查询

匹配的用户。

如果仍然按照前面章节中介绍的方法去编写代码，可能会写出如下方法。

<select id=” selectByUser ” result Type=” t k.mybatis.s 工mple.model.SysUser”〉

select id , 

user name userName , 

user password userPassword , 

user email userEmail , 

user info userinfo , 



head img headimg , 

create time createTime 

from sys_user 
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where user name l工ke concat （ ’ 毛 ’，＃ ｛ userName ｝ ，’ 毡 ’）

and user email = # {userEmail} 

</select > 

当同时输入 userName 和 userEma工1 这两个条件时，能查出正确的结果，但是当只提供

userName 的参数值时， userEmail 默认是川口，这就会导致 user email ＝川11 也成

为查询条件，因而查不出正确的结果。这时就可以使用 if 标签来解决这个问题了，代码如下。

<select id=” selectByUser ” result Type=” tk.mybati s . simple . model . SysUser ” >
select id , 

user name userName , 

user password userPassword , 

user email userEma工 1 ,

use r 工n fo userinfo , 

head img headimg , 

create t工me createTime 

from sys user 

where 1 = 1 

<if test=” u serName != null and userName ! = ””>
and user name like coηcat （’ 在 ’，＃ ｛ userName ｝， ’ 毡 ’ ）

</if> 

<if test=” userEmail != null and userEmail !=” ” >
and user email = #{userEmail} 

〈／工f>

</select> 

if标签有一个必填的属性 test, test 的属性值是一个符合 OGNL 要求的判断表达式，表

达式的结果可以是 true 或 false，除此之外所有的非 o 值都为 true，只有 o 为 false 。 为

了方便理解，在表达式中，建议只用 true 或 false 作为结果。 OGNL 的详细用法在 4.7 节中

会有比较完整的介绍，这里暂且只关注以下内容。

判断条件 property ! =null 或 property == null ： 适用于任何类型的宇段，用

于判断属性值是否为空。

判断条件 property ！ ＝ ” 或 property ＝＝ ”： 仅适用于 String 类型的宇段，

用于判断是否为空字符串 。

• and 和 or ： 当有多个判断条件时，使用 and 或 or 进行连接，嵌套的判断可以使用小
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括号分组， and 相当于 Java 中的与（“）， or 相当于 Java 中的或 （｜｜）。

上面两个条件的属性类型都是 String，对字符串的判断和 Java 中的判断类似，首先需要

判断字段是否为 null，然后再去判断是否为空（在 OGNL 表达式中，这两个判断的顺序不会

影响判断的结果，也不会有空指针异常）。在本章所有例子中，字符串的判断几乎都包含 null

和空的判断，这两个条件不是必须写在一起，可以根据实际业务决定是否需要空值判断。

有了 XML 中的方法后，还需要在 UserMapper 接口中增加对应的接口方法，代码如下。

/** 

＊根据动态条件查询用户信息
食

* @param sysUser 

* @return 

*/ 

List<SysUser> selectByUser(SysUser sysUser); 

测试方法如下。

@Test 

public void testSelectByUser() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper.class); 

／／只查询用户名时

SysUser query= new SysUser() ; 

query. setUserName (”ad”); 

List<SysUser> userList = userMapper.selectByUser(query); 

Assert . assertTrue(userList . size() > 0); 

／／只查询用户邮箱时

query= new SysUser(); 

query . setUserEmail (” test@mybatis.tk”); 

userList = userMapper.selectByUser(query); 

Assert.assertTrue(userList.size() > 0) ; 

／／ 当同时查询用户名和邮箱时

query= new SysUser(); 

query.setUserName (” ad"); 

query.setUserEmail (” test@mybatis.t k ”); 

userList = userMapper.selectByUser(query) ; 

／／由于没有同时符合这两个条件的用户 ，因此查询结采数为 0

Assert.assertTrue(userList.size() == 0); 
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} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close(); 

上面的代码针对需求中的 3 种情况分别进行测试，输出的日志内容如下。

DEBUG [ma工n]

DEBUG [ma工n ] 

DEBUG [main] 

DEBUG [ma工n]

DEBUG [main] 

DEBUG [main) 

DEBUG [main) 

- ==> from sys user 

where l = 1 and user name l工 ke concat （ ’ 主 ’， ？ ，’ 萃 ’）

- ==> Parameters: ad(String) 

- <== Total: 1 

- ==> Preparing : from sys user 

where 1 = 1 and user ema工 l = ? 

- ==> Parameters : test@mybatis . tk(String) 

- <== Total: 1 

- ==> Preparing: from sys user 

where 1 = 1 

and user 口ame like concat （ ’ 毡 ’，？，’ 在 ’ ）

and user ema工 l = ? 

DEBUG [ma工n ] - ==>Parameters : ad(String), test@mybatis . tk(String) 

DEBUG [main ] - <== Total: 0 

由于 SQL 过长，上面的日志仅保留了 from 之后的 SQL，并且查询结果只保留了条数。从

日志中可以看到，查询条件的不同组合最终执行的 SQL 和预期一样，这样就实现了动态条件查询。

虽然实现了需求，但是在 XML 的方法中仍然有两个地方需要注意。

• 注意 SQL 中 where 关键字后面的条件

where 1 = 1 

由于两个条件都是动态的，所以如果没有 l=l 这个默认条件，当两个 if 判断都不满足时 ，

最后生成的 SQL 就会以 where 结束，这样不符合 SQL 规范，因此会报错。加上 1=1 这个条件

就可以避免 SQL 语法错误导致的异常。 这种写法并不美观，在 4.3 节中会介绍 where 标签的

用法，可以替代这种写法。

. 注意条件中的 and （或 or)

and user name like concat （’ 毛 ’，＃｛ userName ｝， ’ 哇 ’ ）

这里的 and （或 or）需要手动添加，当这部分条件拼接到 where 1 = 1 后面时仍然是合

法的 SQL。因为有默认的 1=1 这个条件，我们才不需要判断第一个动态条件是否需要加上 and

（或 or ），因为这种情况下 and （或 or）是必须有的。
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4.1.2 在 UPDATE 更新列中使用 if

现在要实现这样一个需求：只更新有变化的字段。需要注意，更新的时候不能将原来有值

但没有发生变化的字段更新为空或川口。通过 if 标签可以实现这种动态列更新。

先在 UserMapper 中增加接口，代码如下。

/** 

＊根据主键史新

才k

* @param sysUser 

* @return 

*/ 

int updateByldSelective(SysUser sysUser) ; 

一般情况下， MyBatis 中选择性更新的方法名会以 Selective 作为后缀。

接下来在 UserMapper.xml 中添加对应的 SQL 语句，代码如下。

<update 工d＝ ”updateByidSelective ”〉

update sys user 

set 

〈工f test=” userName != null and userName !=””>

user name= #{userName}, 

</ if> 

<i f test=”userPassword != null and userPassword !=””>

user password= #{userPassword} , 

〈／工f>

<if test=”userEmail != null and userEmail ! = ””>

user email = #{userEmail}, 

</if> 

〈工 f test=” u serlnfo != null and userlnfo ! = ””>

user info= #{userlnfo}, 

</if> 

<if test=” headlmg != nul l ”>

head img = #{headlmg, jdbcType=BLOB}, 

</if> 

<if test＝ ” createT工me != nul l ”>

create time = #{createTime, jdbcType=TIMESTAMP}, 

〈／工f>

id = #{id} 



where id = #{id} 

</update> 
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这里要结合业务层的逻辑判断，确保最终产生的 SQL i吾句没有语法错误。需要注意的有两

点：第一点是每个 if 元素里面 SQL 语句后面的逗号： 第二点就是 where 关键宇前面的 id=

#{id｝这个条件。以下两种情况可以帮助大家理解为什么需要关注这两点。

• 全部的查询条件都是 null 或者空。

如果有 id = #{id｝这个条件，最终的 SQL 如下。

update sys user set id= #{id} where id= #{id} 

如果没有这个条件，最终的 SQL 如下。

update sys user set where id = #{id} 

这个 SQL 很明显是错误的， set 关键字后面没有内容，直接是 where 关键宇，不符合 SQL

语句规范。

• 查询条件只有一个不是 null 也不是空（假设是 userName ） 。

如果有 id = #{id｝这个条件，最终的 SQL 如下。

update sys user set user name= #{userName} , id = #{id} where id= #{id} 

如果没有这个条件，最终的 SQL 如下。

update sys user set user name= # {userName}, where id= #{id} 

where 关键宇前面直接是一个逗号，这个 SQL 语句也是错的。

从上面两种情况来看， id = #{id｝这个条件可以最大限度保证方法不出错。除了使用这

种方式外，还可以结合业务层的逻辑判断调整 XML 文件中的 SQL 来确保最终的 SQL 语句的正

确性，也可以通过 where 和 set 标签来解决这些问题。

下面是以上方法的测试代码。

@Test 

public void testUpdateByidSelective () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession( }; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class) ; 

／／创建一个新的 user 对象

SysUser user= new SysUser() ; 

／／史新 id = 1 的用户

user. set Id ( lL); 

／／修改邮箱
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user.setUserEmail (” test@mybatis.tk”); 
／／更新邮箱，特别注意，这里的返回值 result 执行的是 SQL 影响的行数

int result= userMapper . updateByidSelective(user); 

／／只更新 l 条数据

Assert . assertEquals(l, result); 

／／根据当前 id 查询修改后的数据

user= userMapper.selectByid(lL); 

／／修改后的名字保持不变，但是邮箱变成了新的

Assert . assertEquals (” admin ”, user.getUserName()) ; 

Assert .assertEquals (” test@mybatis.tk”, user.getUserEmail()); 

} finally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择回滚

sqlSession.rollback(); 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close() ; 

该测试输出的日志代码如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing: update sys user set user ema il = ? , i d = ? 

DEBUG [main) 

DEBUG [main) 

DEBUG [main) 

DEBUG [maiη ］ 

TRACE [main) 

TRACE [main) 

where id = ? 

- ==>Parameters : test@mybatis . tk(String), l(Long) , l (Lo ng ) 

- <==Updates: 1 

- ==> Preparing: select * from sys user where id = ? 

- ==>Parameters : l(Long) 

- <== Columns ：工d , user_name, user password , user_email , 

user_info, head_img, create_time 

一 ＜＝＝ Row: 1, admin, 123456 , test@mybati s . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2 016-06-07 00:00 : 00.0 

DEBUG [main) - <== Total: 1 

4.1.3 在 INSERT 动态插入列中使用 if

在数据库表中插入数据的时候，如果某一列的参数值不为空，就使用传入的值，如果传入

参数为空，就使用数据库中的默认值（通常是空），而不使用传入的空值。 使用 if 就可以实现

这种动态插入列的功能。

先修改 sys_user 表，在数据库中执行如下的 SQL 语句给 user_email 列增加默认值

test@mybat工S .tk 。
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ALTER TABLE 、 s ys user 、

MODIFY COLUMN 、 user_emai l 、 varchar(50) NULL DEFAULT ’ test@mybatis . tk ’ 

COMMENT ’邮箱’

AFTER 、 user password 、 ；

下面直接修改 SysUserMapper.xml 中的 insert2 方法。

<insert id=” insert2 ” useGeneratedKeys=” true ” keyProperty＝ ” 工d” 〉

insert into sys user( 

user_name, user_password, 

<if test=”userEmail != null and userEmail != ””>

user email , 

</if> 

user info, head img, create time) 

values( 

#{userName}, #{userPassword}, 

<if test=”userEmail != null and userEmail != ””>

#{userEmail} , 

</if> 

#{userinfo}, #{headimg,]dbcType=BLOB} , 

#{createTime, jdbcType= TIMESTAMP}) 

</ insert> 

在 INSERT 中使用时要注意，若在列的部分增加 if 条件，则 values 的部分也要增加相

同的 if 条件，必须保证上下可以互相对应，完全匹配。

该方法的测试代码如下。

@Test 

publ 工C void testinsert2Selective() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper (UserMapper.class) ; 

／／创建一个 user 对象

SysUser user= new SysUser() ; 

user . setUserName (” test-selective ” ); 

user . setUserPassword ( ” 123456 ” ) ; 

user.setUserinfo （ ” test 工nf。” ） ；

user.setCreateTime(new Date()) ; 

／／插入数据库

userMapper.insert2(user); 

／／获取插入的这条数据

user= userMapper.selectByid(user . getid()); 

Assert.assertEquals (” test@mybatis.tk”, user.getUserEmail()); 
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} finally { 

sqlSession . rollback() ; 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession .close(); 

在新增的 user 中，我们并没有给 userEmail 属性赋值，这样就会使用数据库的默认值，

执行测试后，输出日志如下。

DEBUG [main) - ==>Preparing: insert into sys user( user name, user password , 
user info, head img, 
create time) 

values ( ?, ?, ?, ? , ? ) 
DEBUG [main) - ==>Parameters : test-selective(String), 123456(String), 

test info(String), null, 
2016-11-06 12 : 57:15.032 (Timestamp) 

DEBUG [main) - <== Updates : 1 
DEBUG [main ]•==> Preparing: select * from sys user where id = ? 
DEBUG [main) - ==> Parameters: 1009(Long) 
TRACE [main) - <== Columns : id , user_name, user_passwo rd, user_email , 

user_info , head_img, create_time 
TRACE [main) - <== Row: 1009 , test-selective, 123456 , test@mybatis.t k , 

< BLOB>,<BLOB>, 2016-11-06 12 : 57 : 15. 0 
DEBUG [main) - <== Total: 1 

观察日志输出的 SQL 语句和查询结果， INSERT i吾句中并没有插入 user_email 列，查询

的结果中 user email 的值就是我们设置的默认值 test@mybatis.tk o

4.2 choose 用法

上一节的 if 标签提供了基本的条件判断，但是它无法实现 if. . . else 、 if ... else ... 

的逻辑，要想实现这样的逻辑，就需要用到 choose when otherwise 标签。 choose 元素

中包含 whe口和 otherwise 两个标签，一个 choose 中至少有一个 when，有 0 个或者 l 个
otherwise。在己有的 sys user 表中，除了主键 id 外，我们认为 user_name （用户名）
也是唯一的，所有的用户名都不可以重复。 现在进行如下查询：当参数 id 有值的时候优先使

用 id 查询，当 id 没有值时就去判断用户名是否有值，如果有值就用用户名查询，如果用户名
也没有值，就使 SQL 查询无结果。

首先在 UserMapper 中添加如下接口。

/** 

＊根据用户 id 或用户名查询



才k

* @param sysUser 
食 ＠ return

食 ／

SysUser selectByidOrUserName(SysUser sysUser) ; 

然后在 UserMapper.xml 中添加如下 SQL。
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<select id=” selectByidOrUserName ” resultType=” tk.mybatis.simple.m0del. SysUser” >

select id , 

user name userName , 
us e r password userPassword , 

user email userEmail , 

user info userinfo , 

head_img headimg , 

create time createTime 

from sys_ user 
where 1 = 1 

<choose > 
<when test=” id != nul l ” >

and id= #{id} 

</when> 
<when test=” u serName != null and userName !=””>

and user name = #{userName} 

</when> 
<otherwise> 
and 1 = 2 

</otherwise> 

</choose> 
</ select> 

使用 choose when otherwise 的时候逻辑要严密，避免由于某些值出现问题导致 SQL

出错。

i 提示！
在以上查询中，如果没有 otherwise 这个限制条件，所有的用户都会被查询出来，因为

我们在对应的接口方法中使用了 SysUser 作为返回值，所以当实际查询结果是多个时就会报

错。 添加 otherwise 条件后，由于 where 条件不满足，因此在这种情况下就查询不到结果。

针对这个方法，编写如下测试。

@Test 

public void testSelectByidOrUserName( ) { 

SqlSession sqlSession = getSqlSess i on (); 

try { 
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UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper . class); 
／／只查询用户名时
SysUser query= new SysUser(); 
query . setld(lL); 
query.setUserName ( ” admin ” ) ; 
SysUser user= userMapper.selectByldOrUserName(query ) ; 
Assert.assertNotNull(user) ; 
／／当没有工d 时
query . setld(null) ; 
user= userMapper . selectByldOrUserName(query) ; 
Assert . assertNotNull(user); 
／／当工d 和 name 都为空时
query . setUserName(null) ; 
user= userMapper.selectByldOrUserName(query); 
Assert . assertNull(user); 

) finally { 
／／不要忘记关闭 sqlSession
sqlSession.close() ; 

测试输出日志如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing : select id , user name userName , 
user password userPassword , 
user email userEmail, 
user info userlnfo, 
head img headlmg, 
create time createTime 

from sys_user 
where 1 = 1 and id = ? 

DEBUG [main) - ==>Parameters: l(Long) 
TRACE [main] - <== Columns: id , userName , userPassword , userEmail, 

userlnfo , headlmg, createTime 
TRACE [main) - <==Row: 1 , admin , 123456 , admin@mybatis . tk, 

< BLOB> , < BLOB>, 2016-06-07 00:00:00.0 
DEBUG [main] - <== Total: 1 
DEBUG [main) - ==> Preparing : select id, user_name userName , 

user password userPassword , 
user email userEmail , 
user info userlnfo , 
head img headlmg, 
create time createTime 

from sys user 
where 1 = 1 and user name = ? 
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DEBUG [main] - ==> Parameters: admin(String) 

TRACE [main ] - <== Co lumns: id, userName , userPassword , userEmail, 

userinfo , headimg, createTime 

TRACE [main] - <==Row : 1 , admin , 123456 , admin@mybatis .tk, 

< BLOB> , < BLOB» , 2016-06-07 00:00 : 00.0 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

DEBUG [ma in] - ==> Preparing: select id , user name userName, 

user_ password userPassword , 

user email userEmail , 

user info userinfo , 

head img headimg , 

create time createTime 

from sys user 

where 1 = 1 and 1 = 2 

DEBUG [main] - ==> Parameters: 

DEBUG [main ] - <== Total: 0 

choose 用法并不复杂，通过这个例子以及 if 中的多个例子，相信大家应该很容易掌握

choose 的用法。

4.3 where 、 set、 trim 用法

这 3 个标签解决了类似的问题，并且 where 和 set 都属于 trim 的一种具体用法。下面

分别来看这 3 个标签。

4.3.1 where 用法

where 标签的作用：如果该标签包含的元素中有返回值，就插入一个 where；如果 where

后面的字符串是以 AND 和 OR 开头的，就将它们剔除。

首先修改 UserMapper.xml 中的 selectByUser 方法，注意这个方法在 4. 1.1 节中的用法。

此处将这个方法改成使用 where 标签，代码如下。

<select id=” selectByUser ” result Type=” tk . mybatis . simple . model . SysUser ” >

select id , 

user name userName, 

u ser password userPassword , 

user ema工l userEmail , 

u ser info userinfo , 

head img headimg, 

create time createTime 

from sys user 
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<where> 
<if test=”userName != null and userName !=””>
and user name l工 ke concat （ ’ 毡 ’，＃｛ userName ｝ ， ’ 在 ’）

</ if> 
<if test=” userEmail ! = ” and userEmail != nul l ”>
and user email = #{userEmail} 
</ if> 

</where> 
</select > 

当 if 条件都不满足的时候， where 元素中没有内容，所以在 SQL 中不会出现 where，也
就不存在 4. 1.1 节中 SQL 错误的问题。 如果 if 条件满足， where 元素的内容就是以 and 开头
的条件， where 会自动去掉开头的 and，这也能保证 where 条件正确。和 4.1.1 节中相比，这
种情况下生成的 SQL 更干净、更贴切，不会在任何情况下都有 where 1 = 1 这样的条件。

4.3.2 set 用法

set 标签的作用：如果该标签包含的元素中有返回值，就插入一个 set：如果 set 后面的
字符串是以逗号结尾的，就将这个逗号剔除。

修改 UserMapper.xml 中的 updateByidSelective 方法，注意和 4. 1.2 节中的区别，代
码如下。

<update id=”updateByidSelective ” >
update sys_user 

<set> 

<if test=” userName != null and userName !=””>
user name= #{userName} , 

</ if> 

<if test=” userPassword != null and userPassword ! = ””>
user password= #{userPassword} , 

</ if> 

<if test=”userEmail != null and userEmail ! = ””>
user email = #{userEmail} , 

</ if> 

<i f test=” userinfo != null and userinfo !=””>
user info = #{userinfo}, 

</if> 

<if test=”headimg != null ” >
head_img = #{headimg, jdbcType=BLOB}, 

</i f > 
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<if test=” createTime != nul l ”>

create_time = #{createTime, jdbcType=TIMESTAMP}, 

</if> 

id = # {id} , 

</set> 

where id = #{id} 

</ update> 

在 set 标签的用法中， SQL 后面的逗号没有问题了，但是如果 set 元素中没有内容，照样

会出现 SQL 错误，所以为了避免错误产生，类似 id = #{id｝这样必然存在的赋值仍然有保留

的必要。从这一点来看， set 标签并没有解决全部的问题，使用时仍然需要注意。

4.3.3 trim 用法

where 和 set 标签的功能都可以用 trim 标签来实现，并且在底层就是通过

TrimSqlNode 实现的 。

where 标签对应 trim 的实现如下。

<trim prefix=”WHERE ” prefixOverrides=”AND IOR ” >

</ trim> 

i 提示！
这里的 AND 和 OR 后面的空格不能省略，为了避免匹配到 andes 、 orders 等单词。

实际的 prefixeOverrides 包含“AND”、“OR”、“AND\n”、“OR\n”、“AND\r”、飞R\r”、

“AND\t”、 “OR\t”， 不仅仅是上面提到的两个带空格的前缀。

set 标签对应的 trim 实现如下 。

<trim prefix=” SET ” suf f ixOverrides=”, ” >

</ trim> 

trim 标签有如下属性。

prefix：当 trim 元素内包含内容时，会给内容增加 prefix 指定的前缀。

prefixOverrides ：当 trim 元素内包含内容时，会把内容中匹配的前缀字符串去掉。

suffix：当 trim 元素内包含内容时，会给内容增加 suffix 指定的后缀。

suffixOverrides ：当 trim 元素内包含内容时，会把内容中匹配的后缀字符串去掉。
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4.4 foreach 用法

SQL 语句中有时会使用 IN 关键字，例如 id in ( 1 , 2 , 3 ）。可以使用♀｛ ids ）方式直接获
取值，但这种写法不能防止 SQL 注入，想避免 SQL 注入就需要用＃｛｝的方式，这时就要配合使
用 foreach 标签来满足需求。

foreach 可以对数组、 Map 或实现了工terable 接口（如 List 、 Set）的对象进行遍
历。数组在处理时会转换为 List对象，因此 foreach 遍历的对象可以分为两大类： Iterable
类型和 Map 类型。这两种类型在遍历循环时情况不一样，这一节会通过 3 个例子来讲解
foreach 的用法。

4.4.1 fore a ch 实现 in 集合

foreach 实现 in 集合（或数组）是最简单和常用的一种情况，下面介绍如何根据传入的
用户 id 集合查询出所有符合条件的用户。首先在 UserMapper 接口中增加如下方法。

/** 

＊根据用户 id 集合查询

* 

女＠param idList 

* @return 

*/ 

List<SysUser> selectByidList(List<Long> idList); 

在 UserMapper.xml 中增加如下代码。

<select id=” selectByidList ” resultType=” tk . mybatis . simple .model . SysUser ” >
select id, 

user name userName , 

user password userPassword , 

user email userEmail, 

use r 工n fo userinfo , 

head img headimg, 

create time createTime 

from sys_user 

where 工d in 

<foreach collection= ” lis t ” open=” ( ” close=” )” separator= ” , ” 

item= ” id” index= ” i ” >

#{id} 



</foreach> 

</ select> 

foreach 包含以下属性。
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collection ： 必填，值为要选代循环的属性名。这个属性值的情况有很多。

• item：变量名，值为从法代对象中取出的每一个值。

index：索引的属性名，在集合数组情况下值为当前索引值， 当选代循环的对象是 Map

类型时，这个值为 Map 的 key （键值）。

ope口：整个循环内容开头的字符串 。

close ： 整个循环内容结尾的字符串。

separator：每次循环的分隔符。

collect io口的属性要如何设置呢？来看一下 MyBatis 是如何处理这种类型的参数的。

1 . 只有一个数组参数或集合参数

以下代码是 DefaultSqlSession 中的方法， 也是默认情况下的处理逻辑。

private Object wrapCollection(final Object object) { 

if (object instanceof Collection) { 

StrictMap<Object> map = new St rictMap<Object> () ; 

map . put （ ” collect 工on ”， object) ;

if (object instanceof List) { 

map . put (” list", object) ; 

return map; 

} else if (object != null 品品 object . getClass() . isArray()) { 

StrictMap<Object> map ＝口ew StrictMap<Object>() ; 

map.put (” array ”, object) ; 

return map; 

return ob ] ect ;

当参数类型为集合的时候，默认会转换为 Map 类型，井添加一个 key 为 collection 的

值（MyBatis 3.3 . 0 版本中增加），如果参数类型是 List 集合，那么就继续添加一个 key 为 list

的值（MyBatis 3.2.8 及低版本中只有这一个 key），这样，当 collection=" list ”时， 就能得

到这个集合，并对它进行循环操作。

当参数类型为数组的时候，也会转换成 Map 类型，默认的 key 为 array。当采用如下方法
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使用数组参数时，就需要把 foreach 标签中的 collection 属性值设置为 array 。

/** 

女根据用户 id 集合查询

才k

* @param idArray 

女 e return 

*/ 

List<SysUser> selectByidList(Long[] idArray); 

上面提到的是数组或集合类型的参数默认的名字。推荐使用＠Param 来指定参数的名字，
这时 collection 就设置为通过＠Param 注解指定的名字。

2. 有多个参数

第 2 章中讲过， 当有多个参数的时候，要使用＠Param 注解给每个参数指定一个名字， 否则
在 SQL 中使用参数时就会不方便，因此将 collection 设置为＠Param 注解指定的名字即可。

3. 参数是 Map 类型

使用 Map 和使用＠ Param 注解方式类似，将 collection 指定为对应 Map 中的 key 即可。
如果要循环所传入的 Map，推荐使用＠Param 注解指定名字，此时可将 collection 设置为指
定的名字，如果不想指定名字，就使用默认值＿parameter 。

4. 参数是一个对象

这种情况下指定为对象的属性名即可。当使用对象内多层嵌套的对象时，使用属性．属性（集
合和数组可以使用下标取值）的方式可以指定深层的属性值。

先来看一个简单的测试代码，验证以上说法。

@Test 

public void testSelectByidList() { 
SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 
try { 

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper . class); 
List<Long> idList = new ArrayL工st<Long>();
idList . add(lL); 
idList . add(lOOlL); 
／／业务逻辑中必须校验 idList. size() > 0 
List<SysUser> userList = userMapper . selectByidList(idL工st);

Assert.assertEquals(2 , userList.size()); 
} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession
sqlSession . close(); 
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该测试输出的日志如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing: se lect id , user_name userName, 

user password userPassword, 

user email userEmail , 

user info userinfo , 

head img headimg , 

c reate time createTime 

from sys user 

where id 工口 ( ? , ? ) 

DEBUG . [ma工 n) - ==>Parameters : l(Long ) , lOOl(Long) 

TRACE [main) - <== Columns : id, userName , userPassword , userEmail , 

userinfo , headimg , createTime 

TRACE [main) - <==Row: 1 , admin , 12 3456 , admin@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 06 - 07 00 : 00 : 00.0 

TRACE [main) - <==Row : 1001, test, 123456 , test@mybatis . tk, 

< BLOB> , < BLOB> , 2 016-06-07 00:00 : 00.0 

DEBUG [main) - <== Total : 2 

可以观察日志打印的 SQL 语句， foreach 元素中的内容最终成为了 i口（？ ， ？），根

据这部分内容很容易就能理解 open 、 item、 separator 和 close 这些属性的作用 。

关于不同集合类型参数的相关内容，建议大家利用上面的基础方法多去尝试，帮助更好地

理解。

4.4.2 foreach 实现批量插入

如果数据库支持批量插入，就可以通过 foreach 来实现。批量插入是 SQL-92 新增的特性，

目前支持的数据库有 DB2, SQL Se凹er 2008 及以上版本、 PostgreSQL 8 .2 及以上版本、 MySQL、

SQLite 3.7. 1 l 及以上版本、 H2。批量插入的语法如下。

INSERT INTO tablename (column- a , [column-b, ... ] ) 

VALUES (’ value-la ’, [ ’ value-lb ’,...]) , 

( ’ value-2a ’, [ ’ value - 2b ’,... ]) , 

从待处理部分可以看出，后面是一个值的循环，因此可以通过 foreach 实现循环插入。

在 UserMapper 接口中增加如下方法。

/* * 

女才比量插入用户信息
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才k

* @param userList 

* @return 

女／

工nt insertList(List<SysUser> userList); 

在 UserMapper.xml 中添加如下 SQL。

〈工nsert id=” insertList ”>

insert into sys user( 

user 口ame , user password , user email , 

user_info , head_img , create_time) 

values 

<foreach collection=” lis t ” i tern=” user ” separator=”,”>

#{user.userName}, #{user . userPassword},#{user . userEmail} , 

#{user.userlnfo} , #{user.headlmg, jdbcType=BLOB} , 

#{user.createTime , jdbcType=TIMESTAMP}) 

</foreach> 

</insert > 

⑥ 注意！
通过 item 指定了循环变量名后，在引用值的时候使用的是“属性．属性”的方式，如

user .userName 。

针对该方法编写如下测试。

@Test 

publ 工C void testinsertL工st () { 
SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 
try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper.class); 
／／创建一个 user 对象
List<SysUser> userList =new ArrayList<SysUser>() ; 
for （工nt i = 0 ; i < 2 ； 工＋＋）｛

SysUser user ＝口ew SysUser() ; 
user . setUserName ( ” tes t ”+ i); 
user . setUserPassword ( ” 123456 ” ) ; 
user . setUserEmail ( ” test@mybatis.tk ” ); 
userList . add(user); 

／／将新建的对象批量插入数据库中

／／特别注意，这里的返回值 result 是执行 SQL 影响的行数
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int result = userMapper . insertL工st(userList) ;

Assert . assertEquals(2 , result) ; 

} finally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择回滚

sqlSession.rollback() ; 

／／不妥忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

为了使输出的日志不那么冗长， 这里只测试插入两条数据的情况， 输出的日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: insert into sys user ( 

user name , user password , 

user email , user info , 

head img , create t i me ) 

values ( ? , ? , ? , ? , ? , ? ) , 

（节？ ? ? ? ?) -, - ,-, - ,-, 
DEBUG [main] - ==> Parameters: testO (String ), 123456 (String) , 

test@mybatis . tk(String) , 

null , null , null , 

testl (Str工ng) , 123456 (String) , 

test@mybatis . tk (String) , 

null , null , null 

DEBUG [main] - <== Updates : 2 

从日志中可以看到通过批量 SQL 语句插入了两条数据。

从 MyBati s 3.3. l 版本开始， MyBatis 开始支持批量新增回写主键值的功能（该功能由本书

作者提交）， 这个功能首先要求数据库主键值为自增类型， 同时还要求该数据库提供的 JDBC 驱

动可以支持返回批量插入的主键值 CJDBC 提供了接口 ， 但并不是所有数据库都完美实现了该

接口），因此到目前为止， 可以完美支持该功能的仅有 MySQL 数据库。由于 SQL Server 数据库

官方提供的 JDBC 只能返回最后一个插入数据的主键值，所以不能支持该功能。

如果要在 MySQL 中实现批量插入返回自增主键值， 只需要在原来代码基础上进行如下修

改即可。

<insert id=” insertList ” useGeneratedKeys=” true ” keyProperty=” id ” >

和单表一样，此处增加了 useGeneratedKeys 和 keyProperty 两个属性， 增加这两个

属性后，简单修改测试类，输出 id 值。

／／在调用 insertList 之后

for(SysUser user : userList ) { 

System.out.pr工ntln(user . getid());
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执行测试后，可以看到工d 部分的日志如下。

1023 

1024 

关于批量插入的内容就介绍这么多，对于不支持该功能的数据库，许多人会通过
select ... u口ion all select ...的方式去实现，这种方式在不同数据库中实现也不同，
并且这种实现也不安全，因此本书中不再提供示例。

4.4.3 f。reach 实现动态 UPDATE

这一节主要介绍当参数类型是 Map 时， foreach 如何实现动态 UPDATE 。

当参数是 Map 类型的时候， foreach 标签的工ndex 属性值对应的不是索引值，而是 Map
中的 key，利用这个 key 可以实现动态 UPDATE。

现在需要通过指定的列名和对应的值去更新数据，实现代码如下。
>nr a M y dr te 

出
U

V
问
尸
－

=
qu 

MM ea td 
也
可

P u <

set 

<foreach collection= ” __parameter ” i tern= ” val ” i ndex= ” key ” separator=”,”>
${key} = #{val} 

</foreach> 
where id = #{id} 

</update> 

这里的 key 作为列名，对应的值作为该列的值， 通过 foreach 将需要更新的字段拼接在
SQL 语句中。

该 SQL 对应在 UserMapper 接口中的方法如下。

/** 

＊通过 Map 史新列
升k

女＠param map 
女＠return

女／

int updateByMap(Map<String , Object> map) ; 

这里没有通过＠Param 注解指定参数名，因而 MyBatis 在内部的上下文中使用了默认值
_parameter 作为该参数的 key，所以在 XML 中也使用了yarameter o 编写测试代码如下。

@Test 

public void testUpdateByMap () { 



SqlSession sqlSession = getSqlSess 工on (); 

try { 
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UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper.class); 

Map<String , Object> map= new HashMap<String , Object>(); 

／／查询条件，同样也是更新字段，必须保证该值存在

map .put ( ” i d ”, lL); 

／／要更新的其他字段

map . put ( ” user emai L” , ” test@mybatis.tk ” ) ; 

map . put ( ” user password,,,”12345678 ” ) ; 

／／史新数据

userMapper.updateByMap(map) ; 

／／根据当前 id 查询修改后的数据

SysUser user = userMapper.selectByid(lL); 

Assert . assertEquals ( ” test@mybatis.tk”, user . getUserEmail () ) ; 

} finally { 

／／为了不影响其他测试，这里选择回滚

sqlSession . rollback() ; 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

测试代码输出日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing : update sys user 

set user email = ? , 

user password = ? , 

id = ? 

where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : test@mybatis.tk(String) , 

12345678(String) , 

1 (Long) , 

l (Long) 

DEBUG [main] - <== Updates : 1 

DEBUG [main] - ==> Preparing: select * from sys user where id = ? 

DEBUG [main] - ==> Parameters : l(Long) 

TRACE [main ] - <== Columns : id, user_name , user_password , user_email , 

user_info , head_img , create_time 

TRACE [main] - <== Row : 1 , admin , 12345678 , test@mybatis.tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 06 - 07 00 : 00 : 00 . 0 

DEBUG [main] - <== Total: 1 

到这里， foreach 的全部内容就介绍完了，下一节将介绍 bind 的用法。
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4.5 bind 用法

bind 标签可以使用 OGNL 表达式创建一个变量井将其绑定到上下文中。在前面的例子中，
UserMapper.xml 有一个 selectByUser 方法，这个方法用到了 like 查询条件，部分代码如下。

<if test= ” userNarne != null and userNarne ! = ””>

and user name like concat （ ’ 毛 ’， ＃｛ userNarne ｝，’ 毡 ’ ）

</if> 

使用 concat 函数连接字符串，在 MySQL 中，这个函数支持多个参数，但在 Oracle 中只
支持两个参数。由于不同数据库之间的语法差异，如果更换数据库，有些 SQL 语句可能就需要
重写。针对这种情况，可以使用 bind 标签来避免由于更换数据库带来的一些麻烦。将上面的
方法改为 bind 方式后，代码如下。

<if test= ” userNarne != null and userNarne !=””>

<bind narne= " userNarneLike ” value＝”’ 草 ’＋ userNarne ＋ ’ 每 ’” ／〉

and user name like #{userNarneLike} 

</if> 

bind 标签的两个属性都是必选项， name 为绑定到上下文的变量名， va lue 为 OGNL 表
达式。创建一个 bind 标签的变量后 ， 就可以在下面直接使用，使用 bind 拼接字符串不仅可
以避免因更换数据库而修改 SQL，也能预防 SQL 注入。大家可以根据需求，灵活使用 OGNL
表达式来实现功能， 关于更多常用的 OGNL 表达式，我们会在 4.7 节中详细介绍。

4.6 多数据库支持

bind 标签并不能解决更换数据库带来的所有问题，那么还可以通过什么方式支持不同的
数据库呢？这需要用到 if 标签以及由 MyBatis 提供的 databaseidProvider 数据库厂商标
识配置。

MyBatis 可以根据不同的数据库厂商执行不同的语句，这种多厂商的支持是基于映射语句
中的 databaseld 属性的。 MyBatis 会加载不带 database Id 属性和带有匹配当前数据库
databaseld 属性的所有语句。如果同时找到带有 databaseId 和不带 database Id 的相
同语句，则后者会被舍弃。为支持多厂商特性，只要像下面这样在 mybatis-config.xml 文件中
加入 databaseidProvider 配置即可。

<databaseidProvider type= ” DB_VENDOR ” />

这里的DB_VENDOR会通过 DatabaseMetaData#getDatabaseProductName （）返回
的字符串进行设置。由于通常情况下这个字符串都非常长而且相同产品的不同版本会返回不同
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的值，所以通常会通过设置属性别名来使其变短，代码如下。

<databaseidProvider type=” DB VENDOR” >

<property name=” SQL Server ” value=” sqlserver ” />

<property name=” DB2 ” value=” db2 ” />

<property name=” Oracle ” value=” oracle ” />

<property name=”MySQL ” value=”rnysql”/>

<property name=” PostgreSQL ” value=” postgresql ” />

<property name=” Derby ” value=” derby " /> 

<property name=” HSQL ” value=” hsqldb ” />

<property name＝” H2 ” value宁”h2 ” ／〉

</data:baseidProvider> 

上面列举了常见的数据库产品名称，在有 property 配置时， databaseid 将被设置为第

一个能匹配数据库产品名称的属性键对应的值， 如果没有匹配的属性则会被设置为 null。在这

个例子中，如果 getDatabaseProductName （）返回 Microsoft SQL Server, databaseid 

将被设置为 sqlserver 。

。 提示！
DB VENDOR 的 匹配策略为， DatabaseMetaData#getDatabaseProductName （）返

回的字符串包含 property 中 name 部分的值即可匹配，所以虽然 SQL Server 的产品全名一

般为 Microsoft SQL Server ， 但这里只要设直为 SQL Server 就可以匹配。

数据库产品名一般由所选择的当前数据库的 JDBC 驱动所决定，只要找到对应数据库

DatabaseMetaData 接口的实现类，一般在 getDatabaseProductName （）方法中就可以直接

找到该值。 任何情况下都可以通过调用 DatabaseMetaData#getDatabaseProductName （）方

法获取具体的值。

除了增加上面的配置外，映射文件也是要变化的， 关键在于以下几个映射文件的标签中含

有的 database Id 属性。

• select 

• insert 

• delete 

• update 

• selectKey 

• sql 

举一个简单例子来介绍 database Id 属性如何使用。针对 MySQL 和 Oracle 数据库提供下
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面两个不同版本的 like 查询方法。

<select id= ” selectByUser ” database Id=” mysql ” 

result Type=” tk . mybatis . simple.model.SysUser ” >
select* from sys_userand where user_name like concat （＇ 毡 ’，＃ ｛ userName ｝，’ 告 ’）

</select> 

<se lect id= ” selectByUser ” database Id= ” oracle ” 

result Type= ” t k.mybatis. simple.model.SysUser ” >
select * from sys userand 

where user name like ’ 草 ’ I I # { userName} I I ’ 毡 ’

</select> 

当基于不同数据库运行时， MyBatis 会根据配置找到合适的 SQL 去执行，用法就是这么简单。

数据库的更换可能只会引起某个 SQL 语句的部分不同，所以也没有必要使用上面的写法，
而可以使用 if 标签配合默认的上下文中的 databaseid 参数这种写法去实现。这样可以避免
大量重复的 SQL 出现，方便修改。

selectByUser 方法可以修改如下。这样就可以针对局部来适配不同的数据库了 。

<select id= ” selectByUser ” result Type=” tk . mybatis.simple . mode l . SysUser ” >
select id , 

user name userName , 

user password userPassword , 

user email userEmail , 

user info userinfo , 

head_img headimg , 

create time createTime 

from sys user 

<where> 

<if test= ” userName != null and userName ! = ””>
<if test=” databaseid == ’ mysql ’”>

and user name l工 ke concat （ ’ 毛 ’， ＃｛ userName ｝ ，’ 辈 ’ ）

</if> 

<if test= ” databaseid == ’ oracle ’”>
and user name like ’ 草 ’ I I# { userName} I I ’ 哇 ’

</if> 

</if> 

<if test=” userEmail !=” and userEmail != null ” >
and user email = #{userEmail} 

</if> 



</where> 

</select> 

4.7 OGNL 用法
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在 MyBatis 的动态 SQL 和$｛｝形式的参数中都用到了 OGNL 表达式， 所以我们有必要了解

一下 OGNL 的简单用法。 MyBatis 常用的 OGNL 表达式如下。

1. el or e2 

2. el and e2 

3. el == e2 或 el eq e2 

4 . el ! = e2 或 el neq e2 

5. el lt e2：小于

6. el lte e2：小于等于，其他表示为 gt （大于）、 gte （大于等于）

7. el + e2 、 e l 食 e2 、 e 1/e2 、 e1 - e2 、 e l 宅e2

8. ! e 或 not e：非，取反

9. e.method(args ） ： 调用对象方法

JO. e.property ： 对象属性值

11. el[ e2 ］ ： 按索引取值（List、数组和 Map)

12. @class@method(args ）：调用类的静态方法

13. @class@f工eld：调用类的静态字段值

表达式 1-4 是最常用的 4 种情况。另外有些时候当需要判断一个集合是否为空时，可能会

出现如下判断。

<if test=” l ist !=null and list.size() ＞。 ”〉

〈 ！一其他一〉

</if> 

在这种用法中， list .size （）是调用对象的方法，＞ 0 是和数字进行比较。

表达式 10 、 l l 两种情况也特别常见，而且可以多层嵌套使用。假设 User 类型的属性 user

中有一个 Address 类型的属性名为 addr，在 Address 中还有一个属性 zipcode，可以通过

user.addr . zipcode 直接使用 zipcode 的值。假设 Map 类型的属性为 map，我们可以通过

map ［’ userName ’］或 map . userName 来获取 map 中 key 为 userName 的值，这里一定要注

意，不管 userName 的值是不是 null，必须保证 userName 这个 key 存在，否则就会报错。
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表达式 1 2 通常用于简化一些校验，或者进行更特殊的校验，例如 if 中常见的判断可以写

成如下这样。

<if test= ” @tk.mybatis.util.StringUtil@isNotEmpty(userName )”>

and user name like concat （’ 毡 ’ ，＃｛ userName ｝，’ 辈 ’）

</ if> 

其中 StringUtil 类如下。

public class StringUtil { 

public static boolean isEmpty(String str) { 

return str ==null I I str.length() == 0; 

publ 工c static boolean isNotEmpty(String str) { 

return !isEmpty(str) ; 

下面举一个特殊一点的例子。假设只是在测试的时候想知道映射 XML 中方法执行的参数，

可以先在上面的 StringUtil 中添加如下静态方法。

public static void print(Object parameter) { 

System.out.println(parameter); 

然后在映射文件中的方法标签内添加如下方法。

<bind name= ” print ” value=”@ tk. mybatis. util. StringUtil@print ( paramete r )” />

通过这种方式就能实现一些特殊的功能，这个例子只是为了启发大家，在有些情况下可能

会起到非常好的效果，但是要避免乱用，以免给其他人造成混乱。

4.8 本章小结

本章通过大量示例详细讲解了 MyBatis 支持的所有动态 SQL。 通过动态 SQL 可以避免在
Java 代码中处理繁琐的业务逻辑，通过将大量的判断写入到 MyBatis 的映射层可以极大程度上

提高我们的逻辑应变能力。当有一般的业务逻辑改动时，通常只需要在映射层通过动态 SQL 即
可实现。



第 5 章

Mybatis 代码生成器
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在学习第 2 章 MyBatis 的基本用法时，我们写了很多单表的增、删、改、查方法，基本上
每个表都要有这些方法， 这些方法都很规范并且也比较类似。

当数据库表的字段比较少的时候，写起来还能接受， 一旦字段过多或者需要在很多个表中
写这些基本方法时， 就会很麻烦，不仅需要很大的代码量，而且字段过多时很容易出现错乱。
尤其在新开始－个项目时 ， 如果有几十个甚至上百个表需要从头编写，这将会带来很大的工作
量，这样的工作除了能让我们反复熟练这些基本方法外，完全就是重复的体力劳动。

作为一个优秀的程序员，“懒”是很重要的优点。 我们不仅要会写代码，还要会利用（或自
己实现）工具生成代码。 MyBatis 的开发团队提供了一个很强大的代码生成器一一MyBatis
Generator，后文中会使用缩写 MBG 来代替。

MBG 通过丰富的配置可以生成不同类型的代码，代码包含了数据库表对应的实体类、
Mapper 接口类、 Mapper XML 文件和 Example 对象等，这些代码文件中几乎包含了全部的单表
操作方法，使用 MBG 可以极大程度上方便我们使用 MyBati s，还可以减少很多重复操作。 这一
章会详细介绍常用的配置信息和一些重要的配置信息，涉及不全面的地方可以通过官方文档进
行深入学习，链接是 http ://www.mybatis.org/generator／。如果大家更喜欢看中文文档，也可以查
看由作者组织翻译的中文文档，链接是 http ://mbg.cndocs.tk 。

思 特别说明！
MBG 的版本和 MyBatis 的版本没有直接关系，本章使用的 MBG 版本为 1.3.3 ，不同的

MBG 版本包含的参数可能不一样 ， 所以在学习本章的时候，建议使用 1.3.3 版本。
MBG 可以生成 MyBatis 和 iBATIS 的代码，本章不会涉及和 iBATIS 有关的配直。

5.1 XML 配置详解

MBG 具有丰富的配置可供使用 ， 这些配置需要以 XML 形式的标签和属性来实现，所以本
节就对 MBG 的 XML 配置进行详细介绍。如果从来没有接触过 MBG，并且想在学习过程中尝
试 XML 中的各种配置， 建议先阅读 5 . 2 节提供的一个简单配置和 5.3 节中关于如何运行 MBG
的内容， 当可以正常运行 MBG 时，再从 5.1 节看起。 如果使用过 MBG，也可以直接从 5.1 节
开始阅读。

首先按照 MBG 的要求添加 XML 的文件头。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF- 8 ” ？〉

<!DOCTYPE generatorConfiguration 
PUBLIC ” -/ /mybatis . org/ /DTD MyBatis Generator Configuration 1 . 0/ /EN ” 
” http://mybatis . org/dtd/mybatis-generator-config 1 0 . dtd” >

这个文件头中的 mybati s-generator-config_1 _ O . dtd 用于定义该配置文件中所有标签和属性的
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用法及限制，在文件头之后，需要写上 XML 文件的根节点 generatorConfiguration 。

<generatorConfiguration> 

〈！ 一具体配直内容一〉

</generatorConfiguration> 

上面这两部分内容是 MBG 必备的基本信息， 后面是 MBG 中的自定义配置部分。下面先介

绍 generatorConfiguration 标签下 的 3 个子级标签，分别是 properties 、

classPathEntry 和 context。在配置这 3 个标签的时候，必须注意它们的顺序，要和这里

列举的顺序一致， 在后面列举其他标签的时候，也必须严格按照列举这些标签的顺序进行配置。

第一个是 properties 标签。这个标签用来指定外部的属性元素，最多可以配置 l 个，也

可以不配置。

properties 标签用于指定一个需要在配置中解析使用的外部属性文件， 引入属性文件

后，可以在配置中使用$｛property ｝这种形式的引用，通过这种方式引用属性文件中的属性值，

对于后面需要配置的 JDBC 信息会很有用 。

properties 标签包含 resource 和 url 两个属性，只能使用其中一个属性来指定，同

时出现则会报错。

resource ： 指定 classpath 下的属性文件，类似 com/mypro〕 ect/generatorConfig .

properties 这样的属性值。

• url ： 指定文件系统上的特定位置，例如巳le : ///C : /myfolder/generatorConfig .

propert工es 。

第二个是 classPathEntry 标签。这个标签可以配置多个， 也可以不配置。

classPathEntry 标签最常见的用法是通过属性 location 指定驱动的路径，代码如下。

<class PathEntry location=” E: \mysql\mysql -connector java- 5 . 1 . 29.jar ” />

伯 特别提示！
这个标签还可以用于 5.1.6 节中，通过使用这种方式指定 rootClass 属性配直类所在的 jar 包。

第三个是 context 标签。这个标签是要重点讲解的，该标签至少配置 l 个，可以配置多个。

context 标签用于指定生成一组对象的环境。例如指定要连接的数据库，要生成对象的类

型和要处理的数据库中的表。运行 MBG 的时候还可以指定要运行的 context 。

context 标签只有一个必选属性 id，用来唯一确定该标签，该 id 属性可以在运行 MBG

时使用 。 此外还有几个可选属性。

defaultModelType：这个属性很重要，定义了 MBG 如何生成实体类。该属性有以

下可选值。
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>b conditional ： 默认值，和下面的 hierarchical 类似，如果一个表的主键只

有一个字段，那么不会为该字段生成单独的实体类，而是会将该字段合并到基本实
体类中。

》 flat：该模型只为每张表生成一个实体类。这个实体类包含表中的所有字段。 这

种模型最简单，推荐使用。

》 hierarchical：如果表有主键，那么该模型会产生一个单独的主键实体类，如
果表还有 BLOB 字段，则会为表生成一个包含所有 BLOB 字段的单独的实体类，然

后为所有其他的字段另外生成一个单独的实体类。 MBG 会在所有生成的实体类之
间维护一个继承关系。

targetRuntime：此属性用于指定生成的代码的运行时环境，支持以下可选值。

》 MyBatis3 ： 默认值。

);;> MyBatis3Simple ： 这种情况不会生成与 Example 相关的方法。

• introspectedColumnimpl ： 该参数可以指定扩展 org . mybat工S . generator.api. 
Introspected Column 类的实现类。

一般情况下，使用如下配置即可。

<context id=”Mysql ” defaultModelType=” flat ” >

如果不希望生成和 Example 查询有关的内容，则可以按照如下方法进行配置。

<context id= ” Mysql ” targetRuntime=”MyBatis3Simple ” defaultModelType=” fl at ” >

MBG 配置中的其他几个标签基本上都是 context 的子标签，这些子标签（有严格的配置
顺序，后面括号中的内容为这些标签可以配置的个数）包括以下几个。

• property (0 个或多个）

• plugin (0 个或多个）

commentGenerator (0 个或 1 个〉

j dbcConnection ( I 个）

javaTypeResolver ( 0 个或 l 个〉

javaModelGenerator ( 1 个）

sqlMapGenerator (0 个或 1 个）

javaClientGenerator (0 个或 1 个）

• table ( I 个或多个）

下面逐条介绍这些重要的标签。
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5. 1.1 pr。perty 标签

在开始介绍 property 标签前， 先来了解一下数据库中的分隔符。

举一个简单的例子，假设数据库中有一个表， 名为 user i口 fo ， 注意这个名字， user 和

inf a 中间存在一个空格。如果直接写如下查询 ， 在数据库执行这个查询时会报错。

select * from user info 

可能会提示 user 表不存在或者 user 附近有语法错误， 这种情况下该怎么写 user info 

表呢？

这时就会用到分隔符，在 MySQL 中可以使用反单引号“、”作为分隔符，例如、user info 、，

在 SQL Server 中则是［user info］。通过分隔符可以将其中的内容作为一个整体的字符串进

行处理，当 SQL 中有数据库关键字时，使用反单引号括住关键字， 可以避免数据库产生错误。

这里之所以先介绍分隔符，就是因为property标签中包含了以下3个和分隔符相关的属性。

• autoDelimitKeywords 

• beginningDelimiter 

• end工ngDel工miter

从名字可以看出，第一个是自动给关键字添加分隔符的属性。 MBG 中维护了一个关键字列表，

当数据库的字段或表与这些关键字一样时， MBG 会自动给这些字段或表添加分隔符。关键字列表

可以查看 MBG 中的 org.mybatis.ge口erator . internal . db . SqlReservedWords 类。

后面两个属性很简单， 一个是配置前置分隔符的属性，一个是配置后置分隔符的属性。在

MySQL 中，两个分隔符都是“、”，在 SQL Se凹er 中分别为“［”和 “］ ”， MySQL 中的 property

配置写法如下。

<context id=” Mysql ” targetRuntime=” MyBatis3Simple ” defaultModelType=” flat ” >

<property name=” autoDelimitKeywords ” value=” true ” />
<property name＝”beginningDelimiter ” value＝” 、 ” ／〉

<property name＝” endingDelimiter ” value＝ ” 、 ” ／〉

</context> 

除了上面 3 个和分隔符相关的属性外，还有以下 3 个属性。

• j avaFileEncoding 

• javaFormatter 

• xmlFormatter 

属性 j avaFileEncoding 设置要使用的 Java 文件的编码，例如 GBK 或 UTF- 8 。默认使

用当前运行环境的编码。后面两个 Formatter 相关的属性并不常用 ， 这里不做详细介绍。
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5.1 .2 pl ugin 标签

plug in 标签可以配置 0 个或者多个，个数不受限制。

plugi口标签用来定义一个插件，用于扩展或修改通过 MBG 生成的代码。该插件将按在

配置中配置的顺序执行。 MBG 插件使用的情况并不多，如果对开发插件有兴趣，可以参考 MBG

文档，或者参考下面要介绍的缓存插件的例子，这个例子包含在 MBG 插件中 。

下面要介绍的缓存插件的全限定名称为 org .mybatis.generator.plugins.

CachePlugi口 。

这个插件可以在生成的 SQL XML 映射文件中增加一个 cache 标签。只有 当

targetRuntime 为 MyBatis3 时，该插件才有效。

该插件接受下列可选属性。

• cache eviction 

• cache flushinterval 

• cache readOnly 

• cache size 

• cache type 

配置方法如下。

<plugin type=” org.mybatis.generator.plugins . CachePlugin ” >

<property name=” cache eviction ” value=” LRU ” />

<property name=” cache size ” value=” l 024 ” />

</plug工n>

增加这个配置后 ， 生成的 Mapper且nl 文件中会增加如下的缓存相关配置。

<cache eviction=” LRU ” size=”1 024 ” >

<!--

WARNING - @mbggenerated 

This element is automatically generated by MyBatis Generator , do not modi fy . 

-->

</cache> 

这一节主要介绍如何配置插件，和缓存相关的内容会在第 7 章中介绍。

在 MBG 默认包含的插件中，除了缓存插件外，还有序列化插件、 RowBounds 插件、 ToString 

插件等，关于这些插件的介绍可以查看 MBG 文档。查看英文文档： 问：／／www.mybatis.org/

generator/reference/plugins.html。查看中文文档： http://mbg.cndocs.tk/reference/plugins . html 。
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5.1.3 c。mmentGenerator 标签

该标签用来配置如何生成注释信息，最多可以配置 l 个 。

该标签有一个可~属性 type，可以指定用户的实现类，该类需要实现 org.mybatis.

generator . api.CommentGenerator 接口，而且必有一个默认空的构造方法。 type 属性接

收默认的特殊值 DEFAULT ，使用默认的实现类 org .mybati s.generator . internal .

DefaultCommentGenerator 。

默认的实现类中提供了三个可选属性，需要通过 property 属性进行配置。

sup:pressAllComments：阻止生成注释，默认为 false 。

suppressDate ： 阻止生成的注释包含时间戳，默认为 false 。

addRemarkComments：注释是否添加数据库表的备注信息，默认为 false 。

一般情况下，由于 MBG 生成的注释信息没有任何价值，而且有时间戳的情况下每次生成

的注释都不一样，使用版本控制的时候每次都会提交，因而一般情况下都会屏蔽注释信息，可

以如下配置。

<commentGenerator> 

<property name=” suppress Date ” value=” true ” />

<property name=” addRemarkComments ” value=” true ” />

</commentGenerator> 

在数据库表宇段包含备注信息的情况下生成的 Java 对象代码的注释如下。

/** 

* Database Column Remarks : 
* 角色名

* 
* Th工s field was generated by MyBat工S Generator. 

女 This field corresponds to the database column sys role.role name 
食

* @mbggenerated 
*/ 

private String roleName ; 

如果对上面的注释不满意或者想实现自己的注释形式，可以实现 CommentGenerator,

参考 MBG 中的 DefaultCommentGenerator 即可。这里提供一个简单例子供参考，假设实

现类为 tk.mybatis . generator . MyCommentGenerator，代码如下。

／食食

＊自己实现的注释生成器
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食／

public class MyComrnentGe口erator extends DefaultComrnentGenerator { 

/** 

女由于默认实现类中的可配参数都没有提供给子类可以访问的方法，这里妥定义一边

食／

private boolean suppressAllComrnents; 

／＊？女

女同上

*/ 

private boolean addRemarkComrnents ; 

／＊食

女设直用户画己直的参数

井／

public void addConfigurationProperties(Propert工e s properties) { 

／／允调用父类方法保证父类方法可以正常使用

／会＊

super.addConfigurationProperties(properties); 

／／获取 suppressAllComrnents 参数值

suppressAllComrnents = isTrue(properties . getProperty( 

PropertyRegistry . CO~但NT GENERATOR SUPPRESS ALL co~但NTS));

／／获取 addRemarkComrnents 参数值

addRemarkComrnents = isTrue(properties.getProperty( 

PropertyReg工stry.COMMENT GENERATOR ADD REMARK COMMENTS )); 

女给字段添加注释信息

女／

public void addFieldComrnent(Field field, 

IntrospectedTable introspectedTable, 

IntrospectedColumn introspectedColumn) { 

／／如果阻止生成所有注释，直接返回

if (suppressAllComrnents) { 

return; 

／／文档注释开始

field . addJavaDocL工ne （ ” ／＊女 ” ） ；
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／／获取数据库字段的备注信息

String remarks= introspectedColumn . getRemarks() ; 

／／根据参数和备注信息判断是否添加备注信息

if (addRemarkComments && Str工ngUt工l工ty. str工ngHasValue(remarks )) ( 

String[] remarkLines =remarks . split( 

System . getProperty (” line . separator ” )) ; 

for (String remarkLine : remarkLines) { 

field . addJavaDocLine ( ” * ” + remarkLine) ; 

／／由于 Java 对象名和数据库字段名可能不一样，注释中保留数据库字段名

field.addJavaDocL工ne (” * ”+ introspectedColumn . getActualColurnnN缸ne ()); 

field . addJavaDocLine (”* / ” ); 

有了自己的注释生成器后，可以在配置文件中如下进行配置。

<commentGenerator type＝ ” tk .mybat工s.generator.MyCommentGenerator ” 〉

<property name=” suppress Date ” value=” true ” />

<property name=” addRemarkComments ” value=” true ” />

</commentGenerator> 

重写注释后，生成代码中的注释如下。

/ ** 

＊角色名

* role name 

* / 

private String roleName ; 

大家可以参考上面的例子编写自己的注释生成器。

“ 提醒 1
MBG 是通过 JDBC 的 DatabaseMetaData 方式来获取数据库表和字段的备注信息的，

大多数的 JDBC 驱动并不支持，常用数据库中 MySQL 支持， SQLSe凹er 不支持。 Oracle 特殊

配直后可以支持，配直方式见下一节关于 jdbcConnection 标签的介绍。

5.1.4 jdbcC。nnection 标签

jdbcConnection 用于指定 MBG 要连接的数据库信息，该标签必边，并且只能有一个。
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配置该标签需要注意，如果 JDBC 驱动不在 classpath 下，就要通过 classPathEntry 标

签引入 jar 包，这里推荐将 jar 包放到 classpath 下，或者参考前面 classPathEntry 配置 JDBC

驱动的方法。

该标签有两个必边属性。

driverClass ： 访问数据库的 JDBC 驱动程序的完全限定类名 。

connection URL ： 访问数据库的 JDBC 连接 URLo

该标签还有两个可选属性。

user!d：访问数据库的用户 ID 。

password ： 访问数据库的密码。

此外，该标签还可以接受多个 property 子标签，这里配置的 property 属性都会添加到

JDBC 驱动的属性中（使用 proprety 标签的 name 属性反射赋值）。

这个标签配置起来非常容易，基本配置如下。

<jdbcConnection driverClass=” com.mysql.jdbc .Driver ” 
connectionURL=” jdbc :mysql://localhost:3306/mybati s ” 

user Id=” root ” 

password=””>
</jdbcConnection> 

在上一节提醒过， Oracle 可以通过特殊配置使 JDBC 方式能够获取到列的注释信息，配置

方式如下。

<jdbcConnection driverClass=” oracle . jdbc.driver . OracleDriver ” 
connection URL=” j dbc:oracle:thin:@//localhos t:l521/orcl ” 
user Id=” mybati s ” 

password=” mybatis ” >

<property name=” remarksReporting ” value=” true ” />
</jdbcConnection> 

这种方式就是通过property标签配置了 Oracle 的 remarksReporting 属性，使得JDBC

方式可以获取注释信息。

5.1.5 javaTypeRes。lver 标签

该标签的配置用来指定 JDBC 类型和 Java 类型如何转换，最多可以配置一个。

该标签提供了一个可选的属性 type。另外，和 commentGenerator 类似，该标签提供

了默认的实现 DEFAULT，一般情况下使用默认即可，需要特殊处理的情况可以通过其他标签配
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置来解决，不建议修改该属性。

该属性还有一个可以配置的 property 标签，可以配置的属性为 forceBigDecimals,

该属性可以控制是否强制将 DECIMAL 和 NUMERIC 类型的 JDBC 字段转换为 Java 类型的

java.math . BigDecimal，默认值为 false，一般不需要配置。

默认情况下的转换规则如下。

• 如果精度＞O 或者长度＞ 18，就使用 java . math . BigDecimal 。

. 如果精度＝O 并且 10＜＝长度＜＝18，就使用 java.la口g.Long 。

• 如果精度＝O 并且 5＜＝长度＜＝9，就使用 j ava.lang.Integer o 

. 如果精度＝O 并且长度＜5，就使用〕ava.lang . Short 。

如果将 forceBigDecimals 设置为 true，那么一定会使用 j ava .math . BigDecimal 

类型。

javaTypeResolver 标签配置如下。

<javaTypeResolver> 

<property name=” f orceBigDecimal s ” va lue= ” false ” / >

</ ] avaTypeResolver>

5.1.6 javaM。delGenerat。z 标签

该标签用来控制生成的实体类，根据 context 标签中配置的 defaultModelType 属性值

的不同，一个表可能会对应生成多个不同的实体类。一个表对应多个类时使用并不方便，所以前

面推荐使用 flat，保证一个表对应一个实体类。该标签必须配置一个，并且最多配置一个。

该标签只有两个必选属性。

target Package ： 生成实体类存放的包名。一般就是放在该包下，实际还会受到其他

配置的影响。

targetProject：指定目标项目路径，可以使用相对路径或绝对路径。

该标签还支持以下几个 property 子标签属性。

constructorBased：该属性只对 MyBatis3 有效，如果为 true 就会使用构造方法

入参，如果为 false 就会使用 setter 方式。默认为 falseo

e口ableSubPackages：如果为 true, MBG 会根据 catalog 和 schema 来生成子

包。如果为 false 就会直接使用 targetPackage 属性。默认为 false 。

immutable：用来配置实体类属性是否可变。 如果设置为 true，那么 constructorBased
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不管设置成什么，都会使用构造方法入参，并且不会生成 setter 方法。 如果为 fals e,

实体类属性就可以改变。默认为 fal se 。

rootClass ： 设置所有实体类的基类。 如果设置，则需要使用类的全限定名称。井且，

如果 MBG 能够加载 rootClass （可以通过 classPathEntry 引入 jar 包，或者

classpath 方式），那么 MBG 不会覆盖和父类中完全匹配的属性。匹配规则如下。

〉属性名完全相同

〉属性类型相同

》属性有 getter 方法

〉属性有 setter 方法

trimStrings：判断是否对数据库查询结果进行 trim 操作 ， 默认值为 false 。 如果

设置为 true 就会生成如下代码。

public void setUsername(String username) { 

this .username = username ==null? null : username . trim() ; 

javaModelGenerator 配置示例如下。

<javaMode lGenerator targetPackage=” test.model ” 

targetProject=” src\main \java ” >

<property 口ame＝” enableSubPackages ” value＝” false ” />

<property name＝ ” tr工mStrings ” value＝ ” false ” />

</javaMode lGenerator> 

5.1. 7 sqlMapGenera tor 标签

该标签用于配置 SQL 映射生成器 （ Mapper.xml 文件）的属性，该标签可选，最多配置一个。

如果 targetRuntime 设置为 MyBatis3 ，则只有当 j avaClientGenerator 配置需要 XML

时，该标签才必须配置一个。 如果没有配置 j avaClientGenerator，则使用以下规则 。

如果指定了一个 sqlMapGenerator，那么 MBG 将只生成泊位的 SQL 映射文件和实

体类。

如果没有指定 sqlMapGenerator，那么 MBG 将只生成实体类。

该标签只有两个必选属性。

targetPackage ： 生成 SQL 映射文件（XML 文件）存放的包名。一般就是放在该包

下，实际还会受到其他配置的影响。
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targetProject ： 指定目标项目路径，可以使用相对路径或绝对路径。

该标签还有一个可选的 property 子标签属性 enableSubPackages，如果为 true ,

MBG 会根据 catalog 和 schema 来生成子包。如果为 false 就会直接用 targetPackage 

属性，默认为 false 。

sqlMapGenerator 配置示例如下。

<sqlMapGenerator targetPackage=” test.xml ” 

targetProject=” E: \MyProject\s rc \ma in \resources ” >

<property name=” enableSubPackages ” value=” false ”/>

</sqlMapGenerator> 

5.1.8 javaClientGenerat。z 标签

该标签用于配置 Java 客户端生成器（Mapper 接口）的属性， 该标签可选， 最多配置一个。

如果不配置该标签，就不会生成 Mapper 接口。

该标签有以下 3 个必选属性。

type ： 用于选择客户端代码（Mapper 接口）生成器，用户可以自定义实现， 需要继承

org . mybatis . generator . codegen.AbstractJavaClientGenerator 类，必

须有一个默认空的构造方法。该属性提供了以下预设的代码生成器，首先根据 context

的 targetRuntime 分成两类（不考虑 iBATIS ）。

);> MyBatis3 

./ ANNOTATEDMAPPER：基于注解的 Mapper 接口 ， 不会有对应的 XML 映射文件。

./ MIXEDMAPPER: XML 和注解的混合形式，上面这种情况中的 SQL Provider 注

解方法会被 XML 方式替代。

./ XMLMAPPER：所有的方法都在 XML 中， 接口调用依赖 XML 文件。

);> MyBatis3Simple 

./ ANNOTATEDMAPPER：基于注解的 Mapper 接口 ， 不会有对应的 XML 映射文件。

./ XMLMAPPER：所有的方法都在 XML 中， 接口调用依赖 XML 文件。

target Package ： 生成 Mapper 接口存放的包名。一般就是放在该包下， 实际还会受

到其他配置的影响。

targetProject：指定目标项目路径，可以使用相对路径或绝对路径。

该标签还有一个可选属性 implementationPackage，如果指定了该属性， Mapper 接口

的实现类就会生成在这个属性指定的包中。
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该标签还支持几个 property 子标签，由于这些属性不常用，因此不做介绍。

javaClientGenerator 标签中的 type 属性非常重要，此处提供一些选择的建议。

XMLMAPPER：推荐使用，将接口和 XML 完全分离，容易维护，接口中不出现 SQL 语
句，只在 XML 中配置 SQL，修改 SQL 时不需要重新编译。

ANNOTATEDMAPPER：不推荐使用，纯注解方式的好处是， SQL 都在 Java 代码中，基
本上只在一处写代码，看着方便。但是实际上维护不容易，写 SQL 过程中需要大量字
符串拼接操作，复杂情况需要大量的 Java 判断，代码很乱，不容易维护。

MIXEDMAPPER：不推荐使用，这种情况下注解和 XML 混合使用会很乱，不利于维护。

javaClientGenerator 标签配置示例如下。

<javaCl工entGenerator type＝”泪征品也PPER” targetPackage＝”test.da。”

targetProject=” src\main\java ”/>

5.1.9 table 标签

table 是最重要的一个标签，该标签用于配置需要通过内省数据库的表，只有在 table 中
配置过的表，才能经过上述其他配置生成最终的代码，该标签至少要配置一个，可以配置多个。

table 标签有一个必选属性 tableName，该属性指定要生成的表名，可以使用 SQL 通配
符匹配多个表。

例如要生成全部的表，可以如下配置。

<table tableName＝”主”／〉

table 标签包含多个可选属性。

schema：数据库的 schema，可以使用 SQL 通配符匹配。如果设置了该值1 生成 SQL
的表名会变成如 schema.tableName 的形式。

catalog ：数据库的 catalog ，如果设置了该值，生成 SQL 的表名会变成如
catalog.tableName 的形式。

alias ：如果指定，这个值会用在生成的 select 查询 SQL 表的别名和列名上，例如
al工as actualColumnName （别名实际列名）。

do ma工nObjectName：生成对象的基本名称。如果没有指定， MBG 会自动根据表名
来生成名称。

enableXXX: XXX 代表多种 SQL 方法，该属性用来指定是否生成对应的 xxx 语句。

selectByPr工maryKeyQueryid: DBA 跟踪工具中会用到，具体请参考详细文档。
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selectByExampleQueryid: DBA 跟踪工具中会用到，具体请参考详细文档。

model Type：和 context 的 defaultModelType 含义一样，这里可以针对表进行

配置，配置会覆盖 context 的 defaultModelType 配置。

escapeWildcards ： 表示查询列是否对 schema 和表名中的 SQL 通配符 （和引进

行转义。 对于某些驱动，当 schema 或表名中包含 SQL 通配符时，转义是必须的。有一

些驱动则需要将下画线进行转义，例如 MY TABLE。默认值是 false 。

delimitidentifiers ： 是否给标识符增加分隔符。默认为 false。当 catalog 、

schema 或 tableName 中包含空白时，默认为 true 。

del.imi tAllColumns：是否对所有列添加分隔符。默认为 false 。

table 标签包含多个可用的 property 子标签，可选属性如下。

constructorBased：和 j avaModelGenerator 中的属性含义一样。

ignoreQualifiersAtRuntime ： 生成的 SQL 中的表名将不会包含 schema 和

catalog 前缀。

immutable：和 javaModelGenerator 中的属性含义一样。

modelOnly：用于配置是否只生成实体类。如果设置为 true，就不会有 Mapper 接口，

同时还会覆盖属性中的 enableXXX 方法，井且不会生成任何 CRUD 方法。如果配置

了 sqlMapGenerator，并且 modelOnly 为 true，那么 XML 映射文件中只有实体

对象的映射标签 CresultMap ）。

rootClass：和〕 avaModelGenerator 中的属性含义一样。

root Interface：和 javaCl工entGenerator 中的属性含义一样。

runtimeCatalog ： 运行时的 catalog，当生成表和运行环境表的 catalog 不一样

时，可以使用该属性进行配置。

runtime Schema ： 运行时的 schema，当生成表和运行环境表的 schema 不一样时，

可以使用该属性进行配置。

• runtimeTableName：运行时的 tableName ， 当生成表和运行环境表的 tableName

不一样时，可以使用该属性进行配置。

• selectAllOrderByClause：该属性值会追加到 selectAl l 方法后的 SQL 中， 直

接与 order by 拼接后添加到 SQL 末尾。

• useActualColumnNames：如果设置为 true，那么 MBG 会使用从数据库元数据获

取的列名作为生成的实体对象的属性。如果为 false （默认值为 false), MGB 将会

尝试将返回的名称转换为驼峰形式。在这两种情况下，可以通过 columnOverride 标
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签显式指定， 此时将会忽略该属性。

useColumnindexes ： 如果为 true, MBG 生成 resultMaps 时会使用列的索引，

而不是结果中列名的顺序。

useCompoundPropertyNames ： 如果为 true, MBG 生成属性名的时候会将列名和

列备注连接起来。这对于那些通过第四代语言自动生成列（例如 FLD2223 7 ）但是备注

包中含有用信息（例如“customer id勺的数据库来说很有用。在这种情况下， MBG

会生成属性名 FLD2237 Customerid。

除了 property 子标签外， table 还包含以下子标签。

• generatedKey ( 0 个或 l 个）

columnRenamingRule ( 0 个或 l 个）

columnOverride ( 0 个或多个）

ignoreColumn ( 0 个或多个）

下面对这 4 个子标签进行详细讲解。

5.1.9.1 generatedKey 标签

该标签用来指定自动生成主键的属性（ identity 字段或者 seque口ces 序列）。如果指定

这个标签， MBG 将在生成 insert 的 SQL 映射文件中插入一个 selectKe y 标签。这个标签

非常重要，而且只能配置一个。

该标签包含以下两个必选属性。

column ： 生成列的列名。

sqlStateme口t ： 返回新值的 SQL 语句 。 如果这是一个 identity 列，则可以使用其

中一个预定义的的特殊值，预定义值如下。

);:> Cloudscape 

> DB2

);:> DB2 MF 

);:> Derby 

> HSQLDB

);:> Informix 

>b MySQL 

> SQL Server 

);:> SYBASE 



第 5 章 Mybatis 代码生成器 I 101 

》 JDBC ： 使用该值时， MyBatis 会使用 JDBC 标准接口来获取值，这是一个独立于数

据库获取标识列中的值的方法。

该标签还包含两个可选属性。

identity：当设置为 true 时，该列会被标记为 identity 列 ， 井且 selectKey 标

签会被插入在工nsert 后面。当设置为 false 时， selectKey 会插入到 insert 之

前（通常是序列）。 切记： 即使 type 属性指定为 post，仍然需要将 identity 列设

置为 true，这会作为 MBG 从插入列表中删除该列的标识。该属性默认值是 false 。

type : type=post 且工dentity=true 时，生成的 selectKey 中 order=AFTER ;

当 type=pre 时， identity 只能为 false ， 生成的 selectKey 中 order=BEFORE 。

可以这么理解，自动增长的列只有插入到数据库后才能得到 ID ， 所以是 AFTER ； 使用

序列时， 只有先获取序列之后才能插入数据库， 所以是 BEFORE 。

table 配置示例一 （针对 MySQL、 SQL Server 等自增类型主键）。

<table tableName= ” user login info ” domain Ob] ectName= ” UserLoginin f。 ” 〉

<generatedKey column＝” 工d” sqlStatement＝”MySql ” ／〉

</ table> 

该配置生成的对应的 insert 方法如下。

<insert id=” insert ” parameterType=” test . model . UserLogininfo ” >

<selectKey keyProperty=” id” order=” AFTER ” result Type=” j ava . lang.Integer ” >

SELECT LAST INSERT ID () 

</selectKey> 
insert into 、 user login info 、（ Id , username , logindate , loginip) 

values (#{id,jdbcType=INTEGER} , #{username , jdbcType=VARCHAR} , 

#{log工ndate , jdbcType=TIMESTAMP} ,

# { loginip , jdbcType=VARCHAR}) 

</ insert> 

table 配置示例二 （针对 Oracle 序列）。

<table tableName=” user login info " domainObjectName=” UserLogininfo ” >

<generatedKey column= ” id ” 

sqlStatement=” select SEQ ID.nextval from dual ” />

</ table> 

该配置生成的对应的 insert 方法如下。

<insert id=” insert ” parameterType＝ ” test . model . UserLogininf。” 〉

<selectKey keyProperty=” id” order=” BEFORE ” 

result Type=” java . lang . Integer ” >

select SEQ ID . nextval from dual 

</selectKey> 
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insert into 、 user login info 、（ Id , username, loginda te , loginip) 
values (#{id,jdbcType=INTEGER}, #{username , jdbcType=VARCHAR}, 

#{logindate , jdbcType=TIMESTAMP }, 
#{loginip,jdbcType=VARCHAR}) 

</insert> 

5.1.9.2 c。lumnRenamingRule 标签

该标签最多可以配置一个，使用该标签可以在生成列之前对列进行重命名。这对于那些由
于存在同一前缀的字段因此想在生成属性名时去除前缀的表非常有用 。假设一个表包含以下列。

• CUST BUSINESS NAME 

• CUST STREET ADDRESS 

• CUST CITY 

• CUST STATE 

生成的所有属性名中如果都包含 CUST 的前缀可能会让人感觉不舒服。这些前缀可以通过
如下方式定义重命名规则。

<columnRenamingRule searchString= ” " CUST ” replaceString=” ” />

注意， MBG 内部使用 j ava.util . regex.Matcher.replaceAll 方法实现这个功能。
请参阅有关该方法的文档和在 Java 中使用正则表达式的例子。

当 columnOverride 匹配一列时 ， columnRenamingRule 标签会被忽略 。
columnOverride 优先于重命名的规则。

该标签有一个必选属性 searchString，用于定义将要被替换的字符串的正则表达式。

该标签有一个可选属性 replaceString，用于替换搜索字符串列每一个匹配项的字符串 。
如果没有指定，就使用空字符串 。

关于 table 的 property 属性 useActualColumnNames 对此标签的影响，可以查看完
整文档。

5.1.9.3 c。lumnOverride 标签

该标签用于将某些默认计算的属性值更改为指定的值，标签可选，可以配置多个。

该标签有一个必选属性 column ， 表示要重写的列名。

该标签有多个可选属性， 具体如下。

property ： 要使用的 Java 属性的名称。如果没有指定， MBG 会根据列名生成。例如，
如果一个表的一列名为 STRT DTE,MBG 会根据 table 的 useActualColumnNames
属性生成 STRT DTE 或 strtDte .
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javaType ：列的属性值为完全限定的 Java 类型。如果需要，可以覆盖由

JavaTypeResolver 计算出的类型。

jdbcType：列的 JDBC 类型（如 INTEGER、 DECIMAL 、 NUMERIC 、 VARCHAR 等）。

如果需要，可以覆盖由 JavaTypeResolver 计算出的类型。

typeHandler：根据用户定义的需要用来处理列的类型处理器。必须是一个继承自

TypeHandler 接口的全限定的类名。 如果没有指定或者是空白， MyBatis 会用默认的类

型处理器来处理类型。切记： MBG 不会校验这个类型处理器是否存在或可用， MGB 只

是简单地将值插入到己生成的 SQL 映射的配置文件中 。

• delimitedColumnName：指定是否应在生成的 SQL 的列名称上增加分隔符。如果列

的名称中包含空格， MGB 会自动添加分隔符，所以只有当列名需要被强制为一个合适

的名字或者列名是数据库中的保留字时，才是必要的。

columnOverride 配置示例如下。

<table schema= ” DB 2ADMIN ” tableName=”ALLTYPES ” >

<columnOverride column=” LONG VARCHAR FIELD” 

</ table > 

javaType=” j ava . lang.String" 

jdbcType=”VAR CHAR” />

5.1.9.4 ignoreC。lumn 标签

该标签可以用来屏蔽不需要生成的列，该标签可边，可以配置多个。

该标签有一个必选属性 column，表示要忽略的列名。

该标签还有一个可选属性 delim工tedColumnName，标识匹配列名的时候是否区分大小

写。 如果为 true 则区分，默认值为 false，表示不区分大小写。

5.2 一个配置参害示例

为了方便学习 MBG，此处针对前面章节中提到的项目创建一个 MBG 的配置供大家参考。

在项目 的 src/main/resources 中创建一 个 generator 目录，在该目录下创建一 个

generatorConfig.xml 文件，文件内容如下。

<?xml version= ” 1. 0 ” encoding= ” UTF-8 ” ?>

<!DOCTYPE generatorConfiguration 

PUBLIC ”-/ /mybatis . org/ /DTD MyBat工S Generator Configuration 1. 0/ /EN ” 

” http: //mybatis . org/dtd/mybatis -generator-config 1 O.dtd ” >
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<generatorConfiguration> 

<context id=”MySqlContext ” targetRuntime=”MyBatis3Simple” 
defaultModelType=” flat ” >

<property name＝ ”begi nningDelimiter ” value＝” 、 ，， ／：〉

<property name＝ ” endingDelimiter ” value＝” 、 ” ／〉

<commentGenerator> 

<property name=” suppressDate ” value=” true ” />
<property name=” addRemarkComments ” value=” true ” />

</commentGenerator> 

<jdbcConnect工on driverClass=” com.mysql . jdbc . Driver ” 
connection URL=” jdbc :mysql:/ /localhost:3306/mybatis ” 
user Id=” root ” 
password=””>

</jdbcConnection> 

<javaModelGenerator targetPackage=” test . model ” 
targetProject=” src\main\java ” >

<property name=” trimStrings ” value=” true ” />
</javaModelGenerator> 

<sqlMapGenerator targetPackage=” test.xml ” 
targetProject=” src\main\resources ” />

<javaClientGenerator type=” XMLMAPPER " targetPackage＝” test . da。”

targetProject=” src\main\java ” />

<table tableName＝ ” 毛 ” 〉

<generatedKey column=” id ” sqlStatement=” MySql ” /:>
</ table> 

</context> 

</generatorCon f工gurat 工on>

有关该配置有几点重要说明。

I . context 属性 targetRunt ime 设置为 MyBatis3Simple ， 主要是为了避免生成与
Exampl巳 相关的代码和方法， 如果需要 Example 相关的代码， 也可以设置为 MyBatis3 。

2. context 属性 defaultModelType 设置为 flat，目的是使每个表只生成一个实体
类， 当没有复杂的类继承时， 使用起来更方便。

3 . 因为此处使用的数据库为 MySQL， 所以前后分隔符都设置为“ 、 ”。
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4 . 注释生成器 commentGenerator 中配置了生成数据库的注释信息，并且禁止在注释中

生成日期。

5. jdbcConnection 简单地配置了要连接的数据源信息。

6. javaModelGenerator 配置生成的包名为 test .model，这个包名可以根据自己代

码的规范进行修改， targetProject 设置在 src\main\java 中。

7. sqlMapGe口erator 配置生成的 Mapper.xml 文件的位置，这里的 targetProject 设

置为 src\main\resources，没有放在 src\main\java 中。

8. j avaClientGenerator 配置生成 Mapper 接口的位置，这里采用的 XMLMAPPER 类

型，接口和 XML 完全分离。

9. 最后的 table 使用通配符气”匹配数据库中所有的表，所有表都有主键自增的 id 字

段， sqlStatement 针对当前数据库配置 MySQL 。

熟悉了 5. 1 节中的配置后，可以根据自己的需要尝试修改这里的配置。有了配置文件后，

下一节就可以开始学习如何执行 MBG 生成我们需要的类了。

5.3 运行 MyBatis Generator 

MBG 提供了很多种运行方式，常用的有以下几种。

. 使用 Java 编写代码运行

• 从命令提示符运行

• 使用 Maven Plugin 运行

使用 Eclipse 插件运行

这几种方式都有各自的优点和缺点，大家在看完下面的详细介绍后，可以根据自己的情况

选择合适的方式，下面按顺序详细介绍这几种运行方式。

5.3.1 使用 Java 编写代码运行

在写代码前，需要先把 MBG 的 jar 包添加到项目当中。

第一种方式是，从地址 https://github.com/mybatis/generator/releases 下载 jar 包。

第二种方式是，使用 Maven 方式直接引入依赖，在 pom.xml 中添加如下依赖。

< !--MyBatis 生成器一〉

<dependency> 

<groupid>org .mybatis.generator</groupid> 
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<artifactid>mybat工s-generator-core</artifactid>

<version>l . 3 . 3</version> 

</dependency> 

在 MyBatis 项目中添加 tk.mybatis . generator 包，创建 Generator.java 类 。

／女食

＊读取 MBG 自己直生成代码

*/ 

public class Generator { 

public stat工C void ma工n(String[J args) throws Except工on { 

//MBG 执行过程中的警告信息

L工st<Stri口g> warnings ＝口ew ArrayList<String>(); 

／／当 生成的代码重复时，覆盖原代码

boolean overwrite = true ; 

／／读取 MBG 配直文件

InputStream is = Generator . class .getResourceAsStream( 

” / generator/generatorConfig . xml ” ); 
ConfigurationParser cp =new ConfigurationParser(warnings); 

Configuration config = cp.parseConfiguration(is); 

is.close (); 

DefaultShellCallback callback 

= new DefaultShellCallback(overwrite) ; 

／／创建 MBG

MyBat工sGenerator myBatisGenerator 

=new MyBatisGenerator(config , callback , warnings); 

／／执行生成代码

myBatisGenerator . generate(null) ; 

／／输出警告信息

for(Str工ng warning : warnings) { 

System.out.println(warning); 

使用 Java 编码方式运行的好处是， generatorConfig.xml 配置的一些特殊的类（如

commentGenerator 标签中 type 属性配置的时CommentGenerator 类）只要在当前项目

中 ， 或者在当前项目的 classpath 中， 就可以直接使用。使用其他方式时都需要特别配置才能在
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MBG 执行过程中找到 MyCommentGenerator 类并实例化，否则都会由于找不到这个类而抛

出异常。

使用 Java 编码不方便的地方在于，它和当前项目是绑定在一起的，在 Maven 多子模块的情

况下，可能需要增加编写代码量和配置量，配置多个，管理不方便。但是综合来说，这种方式

出现的问题最少，配置最容易，因此推荐使用。

5.3.2 从命令提示符运行

从命令提示符运行就必须使用 jar 包，按照 5.3.l 节中提供的地址下载 MBG 的压缩包，解

压后从 lib 目录中找到 mybatis-generator-core-1.3. 3 .jar 文件。

将这个jar 文件和 generatorConfig.xml 文件放到一起。 从这里就可以体会到为什么说这种配

置方式不方便了，因为需要修改 generatorConfig.xml 配置文件。

将 MySQL 的 JDBC 驱动 （如 mysql-connector气java-5.1.38.jar）放到当前目录中，然后再配

置文件中添加 classPathEntry，代码如下。

<generatorConf iguration> 

<classPathEntry location=”mysql-connector-java-5 . 1.38.jar”/>

<context id=”MySqlContext ” targetRuntime=” MyBatis3Simple ” 

defaultModelType=” flat ” >

〈 ！一其他原有配直一〉

</context> 

</generatorConfiguration> 

除此之外，在当前目录中添加 src 文件夹，在 src 中再添

加 main 文件夹， main 文件夹中添加java 和 resources 文件夹。

此时，当前目录的结构如图 5-1 所示。

下面介绍一下 MBG 命令行可以接受的几个参数。

“ configfile f ileName：指定配置文件的名称。
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图 5-1 目录结构

-overwrite （可选）：指定了该参数后，如果生成的 Java 文件存在已经同名的文件，

新生成的文件则会覆盖原有的文件。 没有指定该参数的情况下，如果存在同名的文

件， MBG 会为新生成的代码文件指定一个唯一的名宇（如 MyClass. va. l 、

MyClass.java.2 等） 。

-verbose （可选）： 指定该参数，执行过程会输出到控制台。

-forceJavaLogging （可选〉：指定该参数， MBG 将会使用 Java 日志记录而不会使

用 Log4J，即使 Log4J 在运行时的类路径中。
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- context ids contextl , context2 , . . （可选）：指定该参数，逗号隔开的这些

context 会被执行。这些指定的 context 必须和配置文件中 context 标签的 id 属

性一致。只有指定的 contextid会被激活执行。如果没有指定该参数，所有的 context

都会被激活执行。

一tables tablel , table2, ... （可选） ： 指定该参数，逗号隔开的这些表会被运行，

这些表名必须和 table 配置中的表名完全一致，只有被指定的表会被执行。如果没有指

定该参数，所有的表都会被执行。

除了上面几个 MBG 的参数外，还要简单介绍一下 java 命令的参数。

-jar XXX . jar：执行 jar 包时的基本参数。

一Dfile . encoding=XXX ： 一般命令行的环境都是 GBK编码，因此如果需要生成UTF-8

编码的代码，则要在 java 命令上指定该参数，这里的 xxx 可以是 UTF-8 、 GBK 等编码。

-cp ： 当需要依赖其他的 jar 包时，通过 cp 命令可将其他 jar 包添加到当前的 classpath 

环境中，使用－cp 时不能使用－jar o

知道基本的命令后，先用最简单的命令执行 MBG 看一下结果，在当前目录中打开命令行

（或将命令行移到当前目录），输入以下命令。

java -] ar mybat工s-generator -core -1. 3 . 3 . jar -configfile generatorConfig. xml 

执行这个命令后，可以在 src/main 下面的对应目录中看到生成的代码，如果查看这个文件

的编码，会发现这些编码都是 GBK 方式。现在很多项目，尤其是使用 Maven 的项目， 基本上都

是 UTF-8 编码，想要生成 UTF-8 编码的文件，可以输入如下命令（由于上一条命令己经生成

了一次，因此这里增加了－overwrite 参数）。

] ava -Df工le.encoding=UTF-8 -jar mybatis-generator-core-1 . 3 . 3 .j ar -configfile 

generatorConfig . xml -overwrite 

再次查看编码， 会发现编码都己经变成 UTF-8 方式了 。

可以看到，命令行方式的特点是完全独立于项目，针对不同项目配置不同的 generatorConfig.

xml 文件。在对 MBG 的定制很少的时候，这种方式使用起来也比较方便。但是当需要定制一些

自己的实现时，这种方式就会变得麻烦起来，假设要使用自己实现的 MyCommentGenerator

类，需要按照如下步骤进行操作。

1. 将包含 MyCommentGenerator 类的项目打包为jar （假设为 my-comment-generator.jar ） 。

2. 将该 jar 包放到当前目录中 。

3. 需要使用－cp 参数代替－jar，将依赖的 jar 都列出来。

修改的命令如下。
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java -Dfile.encoding=UTF-8 -cp my-comment-generator.jar ; mybatis - generator

core-1 . 3. 3 . jar org .mybatis .generator .api . ShellRunner - configfile generatorConfig . 

xml-overwrite 

需要注意，－cp 后面有多个 jar 包时 ， 在 Windows 系统中要使用英文分号“；”隔开 ， 在 Linux

系统中要使用英文冒号“：”隔开， jar 包最后面需指明要执行的主类（包含 ma in 方法的类）。

这种方式的命令写起来虽然麻烦 ， 但是可以在 Windows 中创建.bat 批处理文件（Linux

为.sh），在当前目录下创建一个 run . bat 文件，在 run.bat 中输入上面的命令保存。之后需要运行

时，直接用鼠标双击 run .bat 即可。

5.3.3 使用 Maven Plugin 运行

使用 Maven 插件方式和第一种 Java 编码方式类似， 都是和项目绑定在一起的， 当需要引用

其他类时，需要给 Maven 插件添加依赖，否则会找不到类。

在 MyBatis simple 项目的 pom.xml 中添加如下插件配置。

<plug in> 

<groupid>org . mybatis . generator</groupid> 

<artifactid>mybatis -generator - maven- plugin</artifactid> 

<version>l . 3 . 3</version> 

<configuration> 

<configurationFile> 

${basedir}/src/main /resources/generator/generatorConfig . xml 

</configurationFile> 

<overwrite>true</overwr工te>

<verbose>true</verbose> 

</configuration> 

<dependencies> 

<dependency> 

<groupid>mysql</groupid> 

<artifactid>mysql-connector- java</artifactid> 

<version>S.l .38</version> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>tk . mybatis</groupid> 

<artifactid>simple</art ifactid> 

<version>0.0 . 1-SNAPSHOT</version> 

</dependency> 

</dependencies> 

</plugin> 
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configurat 工on 标签中的配置类似于命令行中的参数，通过名称即可理解。

这个配置中特殊的地方在于插件中的 dependeηcies 配置，在 generatorConfig.xml 配置文
件中，没有通过 classPathEntry 方式配直 JDBC 驱动，这里通过添加依赖将 JDBC 驱动添
加到了 MBG 的 classpath 中，另外还添加了当前项目的依赖。 这样一来，若在当前项目中定制
了 MBG 的某个实现， 配置后可以直接找到。 需要特别注意的是， 当前项目必须执行过 mvn
instal l （通过 Maven 命令将当前项目安装到本地仓库），否则会找不到当前项目的依赖。

配置好插件之后，可以执行如下 Maven 命令。

mvn mybatis-generator :generate 

在Eclipse 中执行命令时， 可以在pom.xml 文件上单击鼠标右键选择Run As 中的 Maven build 
边项，打开如图 5-2 所示的界面。

闺 Ed~ C。而gurat;on x 

Edi‘四”白’”’时阳” and launch 
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图 5-2 Maven build 

将 Name 改为 s工mple -mbg ， 然后在 Goals 中输入 mybatis-generator:gene rate,
可以选择 Skip Tests ， 最后点击 Run 执行即可。 下次若想重新执行，从 Ecl ipse 工具栏的 Run 中
选择 simple-mbg 即可。
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5.3.4 使用 Eclipse 插件运行

MBG 针对 Eclipse 提供了相应的插件，可以更好地生成代码。 Eclipse 插件的最大好处就是，

这是 MBG 中唯一一种支持代码合井的运行方式。在前面几种运行方式中，生成代码的注释中

都有一个＠mbggenerated 标记，这个标记的含义是，被标记的这个字段或方法是自动生成的，

重新生成时会被覆盖。没有这个标记的代码不是自动生成的，不应该被覆盖。但是前面 3 种方

式在重新生成的时候，这个标记没有任何作用，不管有没有这个标记都会被覆盖，即自己在生

成后的代码中添加的内容都会被覆盖。这就导致增加字段或方法后，若需要重新生成，就必须

自己比对文件把加入的代码恢复，使用起来很不方便。 MBG 的 Eclipse 插件支持这个标记，因

此该插件有很大的优势。

5.3.4.1 安装 Eclipse 插件

从 MBG 的发布页面 https://github.com/mybatis/generator/releases 中下载插件，此处使用如下

版本。

mybatis-generator-eclipse-site-1 .3.3.201606241937.zip 

下载插件后，在 Eclipse 中选择菜单 Help 中的 Install New Software，打开如图 5-3 所示

的窗口 。
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点击 Add 按钮 ， 在弹出的窗口中选择 Archive，选择下载完成的 MBG 插件，输入 NameMBG

后，点击 OK。

从下拉列表中选择全部的 MyBatis Generator，点击 Next ， 一步步完成安装，安装完成后重
启 Eclipse 。

5.3.4.2 使用 Eclipse 插件

打开之前在 src/main/resources 下面创建的 generator/generatorConfig.xml 文件，对这个文件

做一些简单修改。

Eclipse 插件的运行方式有点特殊， JDBC 驱动需要通过 classPat阻n町进行配置，其他定制

的类只要在当前项目或当前项目的 classpath 中即可使用 。

在配置文件中增加 classPathEntry 配置，指定 MySQL 驱动的位置，然后在 co口text 中

添加一个 javaFileEncoding 的 property 标签配置，指定生成代码的编码方式为 UTF斗，

修改的部分配置如下。

<ge口e ratorConfiguration> 
<classPathEntry locat工on＝” F : \mysql\mysql-connector寸 ava-5 . 1 . 38 . jar ” ／〉

<context id= ” MySqlContext ” targetRuntime= ” MyBatis3Simple ” 
defaultModelType= ” flat ” >

<property name＝”beginningDelimiter ” value＝” 、 ” ／〉

<property name＝ ” endingDelimiter ” value＝ ” 、 ” ／〉

<property name= ” j avaFileEncoding ” value= ” UTF-8 ” />
〈！ 一－其他配直一〉

</context> 
</generatorConfiguration> 

除此之外 ， 在和 targetProject 有关的相对路径中需要增加当前的项目 名称，将

src\main\java 改为 simple\src\main\java ，将 src\main\resources 改为
S工mple\src\ma工n\resources 。

完成上述修改后，在配置文件中单击鼠标右键，选择如图 5-4 所示的选项。

Show m Remote Systems view 

图 5-4 Generate MyBatis 

点击 Generate MyBatis 后就会自动生成代码。

5.3.4.3 @mbggenerated 中：if.i己

在默认的注释生成器中，生成的实体类、 Mapper 接口、 Mapper XML 文件中都有这个标记。
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使用 Eclipse 插件的时候，不要手动删除注释中的这个标记， 这样当重新生成表的相关代码时，

这些代码都会被自动合井。

当需要在自动生成的代码中添加自己的代码时， 不要在自己添加的内容中增加

的nbggenerated 标记，这样就可以保证在重新生成时不会覆盖之前所做的改动 ， 这个优点在

给实体类增加宇段、给 Mapper 接口添加方法、 给 Mapper XML 文件添加方法时非常有用 ， 尤

其在初期表改动相对频繁时特别有用。

5.4 Example 介绍

在MBG的 context 中将 targetRu口time 配置为MyBatis3 时， MBG 会生成和 Example

相关的对象和方法， 这一节就来介绍与 Example 相关的方法。

新建一个针对 country 表相关的 Example MBG 配置文件 ， 新增的配置文件

generatorConfig- country.xml 如下。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF- 8 ” ？〉

< !DOCTYPE generatorConfiguration 

PUBLIC ” - I /myba tis . org I /DTD My Ba tis Genera tor Configuration 1 . 0 I /EN ” 

” http : //mybatis . org/dtd/mybatis - generator- config 1 O.dtd ” >

<generatorConfiguration> 

<classPathEntry location=” F:\mysql\mysql - connector - java- 5 . 1 . 38.jar ” />

<context id= ” MySqlContext ” targetRuntime= ” MyBatis3 ” 

defaultModelType= ” flat ” >

<property name= ” j avaFileEncoding ” value= ” UTF-8 ” />

<commentGenerator> 

<property name= ” suppress Date ” value= ” true ” />

<property name= ” addRemarkComments ” value= ” true ” />

</commentGenerator> 

<jdbcConnection driverClass= ” com.mysql . jdbc . Driver ” 

connection URL=” jdbc :mysql : //localhost : 3306/mybatis ” 

user Id= ” root ” 

password=””>

</]dbcConnection>
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<javaModelGenerator targetPackage=” tk . mybatis . simple . model ” 
targetProject=” simple\src\main\java ” >

<property name=” trimStrings ” value=” true ” />
</javaModelGenerator> 

<sqlMapGenerator targetPackage=” tk . mybatis . simple . mapper ” 
targetProject=” simple\src\main\resources ” />

<] avaClientGenerator type=” XMLMAPPER” 

target Package=” tk . mybatis . simple . mapper ” 
targetProject=” simple\src\main \] ava ” />

<table tableName＝ ” cou口try”〉

<generatedKey column=” id ” sqlStatement=” MySql ” />
</table> 

</context> 

</generatorConfigurat工on>

这个配置是针对 Eclipse 插件进行的，所以如果使用其他方式，请注意修改 targetProject
属性。

上面这个配置中的包名都是按照第 2 章中的规范来写的，因此会和原有的 Country 对象
冲突（XML 和 Mapper 接口因为使用 Eclipse 插件，所以不会有冲突）。这种情况下，先生成代
码，然后处理不一致的地方。

生成代码后 ， 可以发现 CountryMapper 接口中增加了大量的基础方法，
CountryMapper.xml 中也增加了相应的 SQL 语句。

下面通过在原有的 CountryMapperTest 测试类中添加新测试来了解， Example 的相关用
法。先通过全面调用 Example 对象中的方法来了解 Example，代码如下。

@Test 

public void testExample () { 

／／获取 sqlSession

SqlSes s工on sqlSession = getSqlSession() ; 
try { 

／／获取 CountryMapper 接口

CountryMapper countryMapper = 

sqlSession . getMapper(CountryMapper.class); 
／／创建 Example 对象

CountryExample example= new CountryExample() ; 
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／／设直排序规则

example . setOrderByClause ( ” id desc, countryname asc ”); 

／／设直是否 distinct 去重

example . setDistinct(true); 

／／创建条件

CountryExample . Criteria criteria= example . createCriteria(); 

//id >= 1 

criteria . andidGreaterThanOrEqualTo(l); 

//id< 4 

criteria.andidLessThan(4) ; 

//countrycode like ’ 毛U毡 ’

／／；最容易 出错的地方，注意 like 必须自己写上通配符的位直

criteria . andCountrycodeLike （ ” 毛U革 ” ）；

//or 的情况

CountryExample.Criteria or= example . or(); 

//countryname＝中国

or.andCountrynameEqualTo （ ”中国”）；

／／执行查询

List <Country> countryList = countryMapper. selectByExample (example); 

printCountryList(countryList) ; 

} finally { 

／／不妥忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close (); 

测试代码输出结果如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing : select distinct 工d , countryname , countrycode 

from country 

WHERE ( id >= ? and id < ? 

and countrycode like ? ) 

or ( countryname = ? ) 

order by id desc , countryname asc 

DEBUG [main) - ==> Parameters : l(Integer) , 4 (Integer ), 

毛U宅 （ String），中国（ String)

TRACE [main) - <== Columns : id , countryname , countrycode 

TRACE [main) - <== Row: 3 ， 俄罗斯， RU

TRACE [main) - <== Row: 2 ， 美国 ， us
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TRACE [main] - <== Row: 1 ，中国 ， CN

DEBUG [main] - <== Total: 3 

除了代码中注释的内容，特别需要注意的地方是 or 的方法。当有多个 or 的时候， SQL 语

句就是类似 or ( . . . )or ( ... ）这样的 SQL，如果一个 or 都没有，那就只有 example.

createCri teria （）中的查询条件。

除了 selectByExample，与 UPDATE 相关的有两个方法，分别为 updateByExample 和
updateByExampleSelective 。 这两个方法的区别是， 当对象的属性为空时，第一个方法会将

值更新为 null，第二个方法不会更新 null 属性的字段。通过 Example 的方法一般都是批量操作，
由于 country 表存在主键 id，不能被批量更新，因此要使用 updateByExampleSelective

进行测试，代码如下。

@Test 

public void testUpdateByExampleSelective() { 
／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 
try { 

／／获取 CountryMapper 接口

CountryMapper countryMapper = 

sqlSession . getMapper(CountryMapper . class ); 
／／创建 Example 对象

CountryExample example= new CountryExample() ; 
／／创建条件，只能有一个 createCriteria
CountryExample.Cr工teria criteria= example . createCriteria() ; 
／／更新所有工d > 2 的国家
er工ter工a .andidGreaterThan( 2 ) ; 

／／创建一个妥设直的对象

Country country= new Country(); 

／／将国家名字设直为 China

country. se t Countryname ( ” China ”); 
／／执行查询

countryMapper . updateByExampleSelect 工ve(country, example) ; 
H把符合条件的结采输出查看

printCountryList(countryMapper . selectByExample(example )); 
} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

测试代码输出结果如下。
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DEBUG [main] - ==> Prepari口g : update country SET count ryname = ? 

WHERE ( id > ? ) 

DEBUG [main] - ==>Parameters : China(String) , 2(Integer ) 

DEBUG [main] - <== Updates : 3 

DEBUG [main] - ==> Preparing : select id , countryname , countrycode 

from country WHERE ( id > ? ) 

DEBUG [main] - ==>Parameters : 2 (Integer ) 

TRACE [main] - <== Columns : id , countryname , countrycode 

TRACE [main] - <== Row : 3 , Ch工na , RU 

TRACE [main] - <== Row: 4 , Ch工na , GB 

TRACE [main] - <== Row : 5 , China , FR 

DEBUG [main] - <== Total : 3 

除了以上的 Example 方法，还有 deleteByExar叩le 和 countByExample 两个方法， 下

面测试这两个方法。

@Test 

public void testDeleteByExample() { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSes s 工on( ) ;

try { 

／／获取 CountryMapper 接口

CountryMapper countryMapper = 

sqlSession.getMapper(CountryMapper . class) ; 

／／创建 Example 对象

CountryExample example= new CountryExample( ) ; 

／／创建条件 ， 只能有一个 createCriter工a

CountryExample . Criteria criteria= example . createCriteria( ); 

／／删除所有 id > 2 的国家

criteria.andidGreaterThan(2 ); 

／／执行查询

countryMapper . deleteByExample(example ); 

／／使用 countByExample 查询符合条件的数量， 因为已删除， 所以这里应该是 0

Assert.assertEquals(O , countryMapper.countByExample (example)) ; 

} finally { 

／／不妥忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close(); 
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测试代码输出结果如下。

DEBUG [main ] - ==> Preparing: delete from country WHERE ( id > ? ) 
DEBUG [mai口］ - ==>Parameters : 2(Integer) 

DEBUG [main] - <== Updates: 3 

DEBUG [main] - ==> Preparing: select count ( *) from country WHERE ( id > ? ) 
DEBUG [main] - ==>Parameters : 2(Integer) 

TRACE [main] - <== Columns : count(*) 

TRACE [main] - <== Row : 0 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

通过上面几个例子，相信大家对 Example 应该己经有所了解，使用 Example 查询能解决大
部分复杂的单表操作，从一定程度上能减少工作量。 但是建议在条件很多并且判断很多的情况
下，避免使用 Example 查询。这种情况下，使用 XML 方式会更有效。

5.5 本章小结

在本章中，我们对 MBG 进行了全面的介绍，针对不同的情况提供了多样的示例。对 MBG
了解越多，就越能在使用的时候减少人工操作，节省大量的时间，从枯燥的基础方法中脱离出
来，将更多的精力用于复杂或高效的编码中。
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通过前面几章节的学习，我们已经了解了 MyBati s 中最常用的部分。基本的增、删、改、

查操作以及动态 SQL 己经可以满足我们大部分的需求，这一章将会对除上述内容之外的知识点

进行详细介绍。

本章主要包含的内容为 MyBatis 的高级结果映射，主要处理数据库一对一、 一对多的查询，

另外就是在 MyBati s 中使用存储过程的方法，处理存储过程的入参和出参方法，最后会介绍 Java

中的枚举方法和数据库表宇段的处理方法。

6.1 高级结果映射

在关系型数据库中，我们经常要处理一对一、 一对多的关系 。 例如， 一辆汽车需要有一个

引擎，这是一对一的关系。 一辆汽车有 4 个或更多个轮子，这是一对多的关系 。

在 RBAC 权限系统中还存在着一个用户拥有多个角色、 一个角色拥有多个权限这样复杂的

嵌套关系。使用己经学会的 MyBati s 技巧都可以轻松地解决这种复杂的关系 。 在面对这种关系

的时候，我们可能要写多个方法分别查询这些数据，然后再组合到一起。这种处理方式特别适

合用在大型系统上，由于分库分表，这种用法可以减少表之间的关联查询，方便系统进行扩展。

但是在一般的企业级应用中，使用 MyBati s 的高级结果映射便可以轻松地处理这种一对一、 一

对多的关系。本节将带领大家学习与高级结果映射相关的内容。

6.1.1 一对一映射

假设在阻AC 权限系统中 ， 一个用户只能拥有一个角色，为了举例，先把用户和角色之间

的关系限制为一对一的关系。在 2.3 节中介绍了一个 selectRolesByUserid 方法，这个方

法实际上就已经是一个一对一关系了。 一对一映射因为不需要考虑是否存在重复数据，因此使

用起来很简单，而且可以直接使用 MyBati s 的自动映射。 此处参考 2.3 节中的方法，使用自动

映射实现在查询用户信息的同时获取用户拥有的角色。

6.1 .1.1 使用自动映射处理一对一关系

一个用户拥有一个角色，因此先在 SysUser 类中增加 SysRole 字段，代码如下 。

＊用户幸L

女／

publ 工c class SysUser { 

／／其他原有字段



/** 

食用户角色

*/ 

private SysRole role ; 

／／其他原有的 setter 和 getter 方法

public SysRole getRole() { 

return role; 

publ工C VO工d setRole (SysRole role) { 

this.role = role; 
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使用自动映射就是通过别名让 MyBati s 自动将值匹配到对应的宇段上， 简单的别名映射如

user_name 对应 userName。除此之外 MyBati s 还支持复杂的属性映射， 可以多层嵌套，例

如将 role . role_name 映射到 role.roleName 上。 MyBatis 会先查找 role 属性，如果存

在 role 属性就创建 role 对象，然后在 role 对象中继续查找 roleName，将 role name 

的值绑定到 role 对象的 roleName 属性上。

下面根据自动映射的规则，在 UserMapper且nl 中增加如下方法。

<select id=” selectUserAndRoleByid” 

result Type=” tk.mybatis . simple . model. SysUser ” >

select 

u.id, 

u.user name userName, 

u.user_password userPassword , 

u.user email userEmail , 

u . user info userinfo , 

u . head_img headimg, 

u.create time createTime , 

r. 工d ” role.id” , 

r.role name ” role . roleName ”, 

r . enabled ” role.enabled", 

r.create by ” role.createBy”, 
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r.create time ” role . createTime ” 

from sys user u 

inner ] oin sys user role ur on u . id = ur . user id 

inner join sys role r on ur.role id= r . id 

where u.id = #{id} 

</select> 

注意上述方法中 sys_role 查询列的别名都是“role Y 前缀，通过这种方式将 ro le 的

属性都映射到了 SysUser 的 role 属性上。

在 UserMapper 的接口中添加对应的方法，代码如下。

/** 

＊根据用户 id 获取用户信息和用户的角色信息
* 

女＠param id 

女＠return

*/ 

SysUser selectUserAndRoleByid(Long id}; 

针对该方法编写测试代码如下。

@Test 

public void testSelectUserAndRoleByid(} { 

／／获取 sqlSession

SqlSess ion sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

／／获取 UserMapper 接口

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class ); 

／／特别注意， 在测试数据中 ， id=lL 的用户有两个角色，不适合这个例子

／／这里使用只有一个角色的用户（ id=lOOlL) 

SysUser user= userMapper.selectUserAndRo leByid(lO OlL); 

//user 不为空

Assert . assertNotNull(user); 

//user .role 也不为空

Assert.assertNotNull(user.getRole()); 

} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession

sqlSession . close() ; 

执行该测试，在获取 user 后面的代码处设置断点，此时查询结果如图 6-1 所示。
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图 6-1 user 值

通过上图可以很清楚地看到 user 对象中各个字段的状态，符合我们的预期。

该测试输出的日志如下 。

DEBUG [main] - == > Prepar工ng: select u . id , u.user name userName , 

u.user password userPassword, 

u.user ema工 l userEma工l , 
u.user info userinfo , 

u.head img headimg , 

u.create time createTime , 

r . id ” role.id”, 
r . role name ” role . roleName ” , 
r . enabled ” role . enabled", 

r.create_by ” role.createBy ”, 
r . create t工me ” role . createTime ”

from sys user u 

inner join sys user role ur 

on u.id = ur.user id 

inner jo工n sys role r 

on ur.role id = r. 工d

where u.id = ? 

DEBUG [main] - ==> Parameters: lOOl(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id , userName , userPassword , userEmail , 

userinfo , headimg , createTi me , role . id , 

role.roleName , role.enabled , role . createBy , 

role.createTime 

TRACE [ma工n ] - <== Row: 1001, test , 123456 , test@mybat 工 s . tk , 

< BLOB>,<BLOB>, 2016 - 06 - 07 00 : 00:00.0, 2, 

普通用户， 1, 1, 2016-04 - 01 17:02 : 34 . 0 

DEBUG [main] - <== Total: 1 

通过 SQL 日志可以看到已经查询出的一条数据， MyBatis 将这条数据映射到了两个类中 ，
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像这种通过一次查询将结果映射到不同对象的方式， 称之为关联的嵌套结果映射。

关联的嵌套结果映射需要关联多个表将所有需要的值一次性查询出来。这种方式的好处是

减少数据库查询次数， 减轻数据库的压力 ， 缺点是要写很复杂的 SQL ， 并且当嵌套结果更复杂

时， 不容易一次写正确，由于要在应用服务器上将结果映射到不同的类上， 因此也会增加应用

服务器的压力。当一定会使用到嵌套结果， 并且整个复杂的 SQL 执行速度很快时， 建议使用关

联的嵌套结果映射。

6.1 .1.2 使用 resultMap 配置一对一映射

除了使用 MyBatis 的 自动映射来处理一对一嵌套外，还可以在 XML 映射文件中配置结果

映射。上一节中 的复杂对象映射也可以使用相同效果的 resultMap 进行配置，使用

resultMap 实现和上一节中的例子相同的效果。

在 UserMapper.xml 中增加如下的 resultMap 配置。

<resultMap 工d＝ ”userRoleMap ” type＝ ” tk.mybat 工s.simple.model . SysUser”〉

<id property=” id” column=” id ” />
<result property=” userName " column=” use r 口ame ” ／〉

<result property=” userPassword " column=” user password" /> 

<result property=” u serEma工 l " column=” user emai l ” />
<result property=” userinf o ” column=” user 工口f。” ／〉

<result property=” headimg ” column=” head img ” ] dbcType=” BLOB ” />
<result property=” createTime ” column=” create t工me ”

] dbcType= ” TIMES TAMP ” />
< ! role 相关属性一〉

<result property=” role ． 工d” column＝ ” role 工d” ／〉

<result property=” role . roleName " column=” role name ” />
<result property=” role . enabled" column=” enabled" /> 

<result property=” role . createBy ” column=” create_by ” />
<result property=” role . createTime ” column=” role create time ” 

jdbcType= ” TIME STAMP ” />
</resultMap> 

这种配置和上一节相似的地方在于， role 中的 property 配置部分使用“role . ”前缀。

在 column 部分， 为了避免不同表中存在相同的列 ， 所有可能重名的列都增加了“role ”前

缀。使用这种方式配置的时候， 还需要在查询时设置不同的别名 。 针对该方法在 UserMapper.xml 

中增加一个 selectUserAndRoleByid2 方法， 代码如下 。

<se lect id=” selectUserAndRoleByid2 ” resultMap=”userRoleMap ” >
select 

u . id , 

u . user name , 

u . user password , 

u . user email , 



u.user info , 

u .head img, 
u . create time , 

r.id role id, 
r . role name , 

r . enabled enabled, 

r . create by create_by, 

r . create time r o le create time 

from sys user u 
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inner joiηsys_user_role ur on u.id = ur . user_id 

inner join sys_role r on ur.role_id = r . id 

where u . id = #{id} 

</sele.ct> 

注意这个方法使用 resultMap 配置映射，所以返回值不能用 resultType 来设置，而是

需要使用 resultMap 属性将其配置为上面的 userRoleMap。注意 SQL 中只有 sys_role 部

分列为了防止重名而增加了列命名，井且别名和 resultMap 中配置的 column 一致。 在

UserMapper 接口中增加对应的方法，代码如下。

/** 

＊根据用户 id 获取用户信息和用户的角色信息
才k

女＠param id 

* @return 
女／

SysUser selectUserAndRoleByid2 (Long 工d );

该接口的 测试方法和 selectUserAndRoleByid 一 模 一 样，只需 要 把调用

selectUserAndRoleByid 的方法改为 selectUserAndRoleByid2 即可，测试代码以及日

志输出都和 selectUserAndRoleByid 方法一样，这里不在重复。

用过上一种写法后再看这一种写法就会发现， resultMap 非常烦琐，不仅没有方便使用

反而增加了更多的工作量。 MyBatis 是支持 resultMap 映射继承的，因此要先简化上面的

resultMap 配置。在这个映射文件中本就存在一个 userMap 的映射配置（虽然这个 userMap

是第 2 章中手写的，但是学过第 5 章后，使用 MyBati s 代码生成器生成的代码都包含基础的

resultMap 配置，这个配置不需要手写，所以很简单〉，因此 userRoleMap 只需要继承

userMap，然后添加 role 特有的配置即可， userRoleMap 修改后的代码如下。

<resultMap id=” u serRoleMap ” extends=” u serMap ” 

type=” tk.mybatis . simple . model . SysUser " > 

<result property= " role . id ” co lumn=” role_id ” />

<result property=” role . roleName ” column=” role name ” />

<result property=” role .enabled" co lumn=” enabled" /> 

<resu l t property=” role . createBy ” column=” create by”/>
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<result property=” role.createTime ” column=” role create time ” 
] dbcType= ” TIME STAMP ” />

</resul tMap> 

使用继承不仅使配置更简单，而且当对主表 userMap 进行修改时也只需要修改一处。修

改后的 resultMap 仍然不能算方便， 但是至少没有那么麻烦。

6.1.1.3 使用 resultMap 的 ass。ciati。n 标签配置一对一映射

在 resultMap 中， assoc工at ion 标签用于和一个复杂的类型进行关联，即用于一对一

的关联配置。

在上面配置的基础上，再做修改，改成 association 标签的配置方式，代码如下。

<resultMap id=” userRoleMap ” extends=”userMap ” 
type=” tk.mybatis.simple. model.SysUser ”>

<associat ion property=” role ” columnPref ix=” role ” 
javaType=” tk . mybatis. simple.model . SysRole ” >

<result property=” id” column=” id ” />
<result property=” roleName ” column=” r ole name ” />
<result property=” enabled" column=” enabled” />
<result property=” createBy ” column=” create_by ” />
<result property=” createTime” column="create time” jdbcType＝”TI阻STAMP”／〉

</associat ion> 
</resultMap> 

association 标签包含以下属性。

property：对应实体类中的属性名，必填项。

javaType ： 属性对应的 Java 类型 。

resultMap ： 可以直接使用现有的 resultMap，而不需要在这里配置。

columnPrefix：查询列的前缀，配置前缀后，在子标签配置 result 的 .column 时

可以省略前缀。

除了这些属性外，还有其他属性，此处不做介绍。

因为上面配置了属性 role，因此在 association 内部配置 result 的 property 属性时，

直接按照 SysRole 对象中的属性名配置即可。另外我们还配置了 columnPrefix= " role ”，在

写 SQL 的时候，和 sys_role 表相关的查询列的别名都要有“role＿”前缀，在内部 result

配置 column 时，需要配置成去掉前缀的列名， MyBatis 在映射结果时会自动使用前缀和

column 值的组合去 SQL 查询的结果中取值。这种配置方式实际上是很方便的，但是目前此处

的写法无法体现，后面改进的例子会让大家看到效果。

对于前面提到的修改后的 resultMap，因为配置了列的前缀，因此还需要修改 SQL，代

码如下。
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<select id=” selectUserAndRoleByid2 ” resultMap= ” userRoleMap ” >

select 

u. id , 

u.user name , 

u . user password, 

u . use r email , 

u . user 工n fo , 

u.head img, 

u.create time, 

r.id role id, 

r.role name role role 口ame,

r.enabled role enabled, 

r.create by role create by , 

r.create time role create time 

from sys u s er u 

i nner 〕 0工n sys user role ur on u . id = ur.user_id 

inner join sys role r on ur.role id= r . id 

where u.id = #{id} 

</ select> 

注意和 sys_role 相关列的别名，都已经改成了“role＿”前缀，特别注意 role name 

增加前缀后为 role role name。修改完成后，可以执行 selectUserAndRoleByid2 方法

的测试，该测试的结果仍然会和之前的结果一样。

使用 association 配置时还可以使用 resultMap 属性配置成一个已经存在的

resultMap 映射， 一般情况下，如果使用 MyBati s 代码生成器， 都会生成每个表对应实体的

resultMap 配置，也可以手写一个 resultMap，先把 sys role 相关的映射提取出来，代码

如下。

<resultMap id＝” roleMap” type＝ ” tk.mybatis.s工mple . model.SysRole ”＞

<id property=” id ” column=” id”/>

<result property=” roleName ” column= ” role_name ” />

<result property=”enabled" column=” enabled" /> 
<result property=” createBy ” column= ” create_by ” />

<result property=” createTime ” col umn="create time " jdbcType＝”TI阻STAMP” ／〉

</resultMap> 

直接使用 roleMap 的时候， userRoleMap 配置如下。

<resultMap id=”userRoleMap ” extends= ” userMap ” 

type=” tk.mybatis . simple . model . SysUser ” >

<association property=” role ” columnPrefix=” role ” resultMap=” roleMap ” />

</ resultMap> 
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到这一步以后，是不是就没那么麻烦了。需要注意，目前的 roleMap 是写在 UserMapper.xml

中的 ， 虽然目前只在这里用到了 roleMap，但其实更合理的使用位置是在 RoleMapper.且n1 中 。

将 roleMap 移动到 RoleMapper.xml 中后，这里的 userRoleMap 就不能简单地指定为

roleMap 了，而是要修改为以下的样子。

<resultMap 工d＝ ”userRoleMap” extends ＝ ” u serMap ”

type= ” tk . mybatis . simple. model.SysUser ” >

<association property= ” role ” columnPrefix=” role ” 

resultMap=” tk .mybatis.simple.mapper.RoleMapper.roleMap ” />
</resultMap> 

MyBatis 默认会给 roleMap 添加当前命名空间的前缀，代码如下。

tk.mybat工 s.s 工mple.mapper.UserMapper.roleMap

在移动 roleMap 之前，这个完整的地址是正确的，移动后便找不到 resultMap 了 ， 此时

必须指定完整的名字才能找到。引用 resultMap 时一定要注意这一点。

写到这种程度己经很简单了，和最开始的方式相比少了主表的一部分别名，但从表仍然需

要别名，另外还多了 resultMap 配置。

目前己经讲到的这 3 种情况都属于“关联的嵌套结果映射”，即通过一次 SQL 查询根据表

或指定的属性映射到不同的对象中。除了这种方式，还有一种“关联的嵌套查询”，也就意味着

还有额外的查询，下面来看第 4 种情况。

6.1.1.4 ass。ciation 标签的嵌套查询

除了前面 3 种通过复杂的 SQL 查询获取结果，还可以利用简单的 SQL 通过多次查询转换

为我们需要的结果，这种方式与根据业务逻辑于动执行多次 SQL 的方式相像，最后会将结果组

合成一个对象。

association 标签的嵌套查询常用的属性如下 。

select：另一个映射查询的 id, MyBatis 会额外执行这个查询获取嵌套对象的结果。

column：列名（或别名），将主查询中列的结果作为嵌套查询的参数，配置方式如

column={propl=coll , prop2=col2}, propl 和 prop2 将作为嵌套查询的参数。

fetch Type：数据加载方式，可选值为 lazy 和 eager，分别为延迟加载和积极加载，

这个配置会覆盖全局的 lazyLoadingEnabled 配置。

使用嵌套查询的方式配置一个和前面功能一样的方法，首先在 UserMapper.xml 中创建如下

的 resultMap 。

<resultMap 工d＝ ” userRoleMapSelect ” extends＝ ” userMap ”

type= ” tk.mybatis. simple.model.SysUser ” >

<association property=” role" column＝ ” ｛工d=role 工d }” 
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select=” tk.mybatis.simple . mapper . RoleMapper . selectRoleByid” />

</resultMap> 

然后创建一个使用 userRoleMapSelect 的查询方法，代码如下。

<s e lect id=” selectUserAndRoleByidSelect ” resultMap=” userRoleMapSelect ” >

select 

u . id , 

u . user name, 

u . user password , 

u . user email, 

u.user info , 

u.head img , 

u . create time , 

ur . role id 

from sys_ user u 

inner jo i n sys user role ur on u.id = ur . user id 

where u . i d = #{id} 

</select> 

注意表关联中己经没有 sys_role，因为我们不是通过一个 SQL 获取全部的信息 ， 角色

信息要通过配置的 selectRoleByid 方法进行查询 ， 这个方法写在 RoleMapper.xml 中，代

码如下 。

<s e lect id=” selectRoleByid” resultMap=” roleMap ” >

select * from sys_role where id = #{id} 

</select> 

注意，可用的参数是通过上面的 column= " {id=role 工d ） ”进行配置的 ， 因此在嵌套的

SQL 中只能使用＃ ｛ id）参数，当需要多个参数时，可以配置多个，使用逗号隔开即可，例如

column＝ ” ｛ id=role 工d , name=role name ） ” 。

针对上面这个方法，在 UserMapperTest 中编写测试如下。

@Test 

public void testSelectUserAndRoleByidSelect() { 

／／获取 sqlSession

SqlSessio n sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

／／获取 UserMapper 接口

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper . class) ; 

／／这里使用只有一个角色的用户（ id=lOOlL)

SysUser user= userMapper.selectUserAndRoleByidSelect(lOOlL) ; 

//user 不为空
Assert . assertNotNull(user) ; 

//user.role 也不为空
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Assert.assertNotNull(user.getRole()); 
} finally { 

／／不要忘记关闭 sqlSession
sqlSession . close(); 

测试代码和前面几个例子中的测试代码是一样的，只是调用的方法是新增的

selectUserAnd RoleByidSelect 方法，因为嵌套查询会多执行 SQL 查询，因此这个测试

的输出日志是我们最关心的，该测试输出日志内容如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing : select u . id , u . user name , u . user password , 
u.user email, u . user info , 
u . head_img , u.create_time , ur . role_id 

DEBUG [main] 
TRACE [main] 

TRACE [main] 

DEBUG [main] 
DEBUG [main] 
TRACE [mai口］

from sys_user u 
工nner join sys user role ur 

on u . id = ur.user 工d

where u.id = ? 

==>Parameters : lOOl(Long) 
- <== Columns ：工d, user name, user password , user email, 

user info, head img, create t工me , role 工d

- <== Row : 1001, test, 123456 , test@mybatis.tk, 
< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 00:00 : 00.0, 2 

- ====> Preparing: select * from sys role where id = ? 
- ====> Parameters: 2(Long) 
- <==== Columns: id, role name, enabled , create by, 

create time 
TRACE [main] - <==== Row : 2 ，普通用户， l , 1, 2016-04-01 17:02 :34. 0 
DEBUG [main] - <==== Total: 1 
DEBUG [main] - <== Total: 1 

结果和我们想的一致，因为第一个 SQL 的查询结果只有一条，所以根据这一条数据的

role id 关联了另一个查询，因此执行了两次 SQL 。

这种配置方式符合开始时预期的结果，但是由于嵌套查询会多执行 SQL，所以还要考虑更

多情况。在这个例子中，是否一定会用到 SysRole 呢？如果查询出来并没有使用，那不就白
白浪费了一次查询吗？如果查询的不是 l 条数据，而是 N 条数据，那就会出现 N+l 问题，主

SQL 会查询一次，查询出 N 条结果，这 N 条结果要各自执行一次查询，那就需要进行 N 次查
询 。 如何解决这个问题呢？

在上面介绍 association 标签的属性时，介绍了 fetchType 数据加载方式，这个方式

可以帮我们实现延迟加载，解决 N+l 的问题。按照上面的介绍，需要把 fetchType 设置为
lazy，这样设置后，只有当调用 getRole （）方法获取 role 的时候， MyBatis 才会执行嵌套
查询去获取数据。首先修改 userRoleMapSelect 方法，增加 fetchType 属性，代码如下。
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<resultMap id=” userRoleMapSelect ” extends=” userMap ” 
type=” tk . mybatis. simple.model . SysUser ” >

<association property=” role ” 
fetch Type=” lazy" 

select=” tk .mybatis . simple . mapper . RoleMapper . selectRoleByid” 
column=” { id=role id } ” />

</resultMap> 

然后修改测试代码，在 getRole （）之前增加一行输出 ， 具体如下。

System .out . println （”调用 user.getRole （） ” ） ; 
Assert .assertNotNull(user.getRole()); 

在测试时，也可以在 getRole （）方法前设置断点查看日志，测试方法输出的日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select u.id , u . user name , u . user password , 

u . user email , u . user i口 fo ,

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

TRACE [main] 

DEBUG [main] 

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

u . head img , u . create time, 

ur.role id 
from sys user u 

inner jo工n sys user role ur 

on u.id = ur . user id 

where u . 工d =? 

==>Parameters : lOOl(Long) 

一 ＜＝＝ Columns: id, user name , user password , user email , 

user_info , head_img , create_time , role_id 

- <== Row: 1001 , test , 123456 , test@mybatis . tk , 

< BLOB>,<BLOB> , 2016 - 06 - 07 00 : 00 : 00 . 0 , 2 

- ====> Preparing : select * from sys role where i d = ? 

- ====>Parameters: 2(Long) 

- <==== Columns ：工d , role name , enabled , create by , 

create time 

TRACE [main] - <==== Row : 2 ， 普通用户 ， 1 , 1 , 2016 - 04-01 17 : 02 : 34 . 0 

DEBUG [main] - <==== Total: 1 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

调用 user.getRole()

结果出乎意料，获取角色的查询并没有在调用 getRole （） 方法时才执行嵌套的 SQL，为

什么会这样呢？

在 MyBati s 的全局配置中，有一个参数为 aggressiveLazyLoading。这个参数的含义

是，当该参数设置为 true 时，对任意延迟属性的调用会使带有延迟加载属性的对象完整加载，
反之，每种属性都将按需加载。

上面的方法之所以没有按照预想去执行，就是因为这个参数默认为 true，所以当查询

sys user 过后并给 SysUser 对象赋值时， 会调用该对象其他属性的 sette r 方法， 这也会
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触发上述规则，导致本该延迟加载的属性直接加载。为了避免这种情况，需要在

mybatis-config.xml 中添加如下配置。

<settings> 

<! －其他自己直一〉

<sett工ng name= ” aggressiveLazyLoading ” value=” false ”/>

</sett工ngs>

增加这个配置，再次执行测试，这次输出的日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select u.id, u .user name , u.user password , 

u.user email , u.user info , 

u.head img , u . create time , 

ur.role id 

from sys user u 

inner join sys user role ur 

0口 u .id = ur.user id 

where u.id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : lOOl(Long) 

TRACE [main) - <== Columns: id, user 口ame, user password , user emai l , 

user 工nfo, head img , create time , role id 

TRACE [main) <== Row : 1001 , test, 123456 , test@mybatis.tk, 

< BLOB> , < BLOB> , 2016-06 - 07 00:00 : 00.0 , 2 
DEBUG [main] - <== Total: 1 

调用 user.getRole()

DEBUG [ma工n ] 

DEBUG [mai只］

TRACE [ma工n ] 

TRACE [ma工n)

DEBUG [main] 

- ==> Preparing: select * from sys_role where id = ? 

- ==>Parameters: 2(Long) 

- <== Columns : id, role_name, enabled, create_by, create_time 

一＜＝＝ Row : 2 ，普通用户， l ' 1, 2016-04 01 17 : 02:34 . 0 
- <== Total: 1 

从日志中可以看出，执行的结果和预期的结果一样，在调用 getRole （）方法后才执行嵌

套 SQL 查询结果。

l1t 特别提醒！
许多对延迟加载原理不太熟悉的朋友会经常遇到一些莫名其妙的问题：有些时候延迟加载

可以得到数据，有些时候延迟加载就会报错，为什么会出现这种情况呢？

MyBatis 延迟加载是通过动态代理实现的，当调用配直为延迟加载的属性方法时， 动态代

理的操作会被触发，这些额外的操作就是通过 MyBatis 的 SqlSessio口去执行嵌套 SQL 的 。

由于在和某些框架集成时， SqlSession 的生命周期交给了框架来管理，因此当对象超出

SqlSession 生命周期调用时，会由于链接关闭等问题而抛出异常。 在和 Spring 集成时，要

确保只能在 Service 层调用延迟加载的属性。 当结果从 Service 层返回至 Controller 层时， 如果

获取延迟加载的属性值，会因为 SqlSessio口已经关闭而抛出异常。
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虽然这个方法已经满足了我们的要求，但是有些时候还是需要在触发某方法时将所有的数

据都加载进来， 而我们己经将 aggressiveLazyLoading 设置为 false，这种情况又该怎么

解决呢？

My Batis 仍然提供了参数 lazyLoadTriggerMethods 帮助解决这个问题，这个参数的含

义是，当调用配置中的方法时，加载全部的延迟加载数据。默认值为”eq旧ls , clone ,hashCode ,

toString ” 。因此在使用默认值的情况下，只要调用其中一个方法就可以实现加载调用对象的

全部数据。修改测试，修改部分代码如下。

System.out .pri口tln （ ”调用 user.equals(null )”); 
user .equals(null ); 

System:out .println （”调用 user.getRole （）”）；

Assert .assertNotNull (user.getRole()); 

在调用 getRole （）方法前，先调用 equals 方法，修改后测试输出日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select u.id, u . user_name , u.user password, 

u.user email , u . user info, 

u.head img , u . create time, 

ur.role id 

from sys user u 
r ud 

-- 

e --

E 

oe zs -
u 

z

- 

er su u 
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sl RU -- on e-
o 

z e n n il 

where u .id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: lOOl(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id , user name , user password , user email , 

user_info , head_img , create_time , role id 

TRACE [main] - <== Row: 1001 , test , 123456 , test@mybatis.tk , 

< BLOB>,<BLOB>, 2016-06-07 00 : 00:00 . 0 , 2 

DEBUG [main] - <== Total: 1 

调用 user.equals(null)

DEBUG [main] - ==> Preparing: select * from sys_role where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: 2(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id, role_name , enabled, create_by, create t工me

TRACE [main] - <== Row: 2 ，普通用户， 1, 1 , 2016-04 - 01 17 : 02 : 34 . 0 

DEBUG [main ]•<== Total: l 

调用 user.getRole()

从日志中可以看到，调用 equals 方法后就触发了延迟加载属性的查询，这种方式可以满

足需要 。

这一节中，我们通过讲解 4 种方式的一对一查询，循序渐进地为大家介绍了高级映射中的

关键内容。除了基本的属性，还讲解了 resultMap 的继承、关联的嵌套查询、关联的嵌套结

果查询。在关联的嵌套查询中，我们又介绍了延迟加载的详细用法。这一节的内容（尤其是 6. 1.1.4

节）非常重要，在下一节关于一对多映射的介绍中，嵌套查询和延迟加载与本节介绍的内容完
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全一样，唯一不同的只是映射结果的数量，继续来看一对多映射。

6.1.2 一对多映射

在上一节中，我们使用了 4 种方式实现一对一映射。这一节中， 一对多映射只有两种配置

方式，都是使用 collection 标签进行的，下面来看具体的介绍。

6.1 .2.1 c。llecti。n 集合的嵌套结果映射

和 association 类似，集合的嵌套结果映射就是指通过一次 SQL 查询将所有的结果查询

出来，然后通过配置的结果映射，将数据映射到不同的对象中去 。 在一对多的关系中， 主表的

一条数据会对应关联表中的多条数据，因此一般查询时会查询出多个结果，按照一对多的数据

结构存储数据的时候，最终的结果数会小于等于查询的总记录数。

在阳AC 权限系统中， 一个用户拥有多个角色（注意，使用 association 是设定的特例，

限制一个用户只有一个角色），每个角色又是多个权限的集合，所以要渐进式地去实现一个 SQL.

查询出所有用户和用户拥有的角色，以及角色所包含的所有权限信息的两层嵌套结果。

先来看如何实现一层嵌套的结果，为了能够存储一对多的数据，先对 SysUser 类进行修

改，代码如下。

／＊食

＊用户农

*/ 

public class SysUser { 
／／原有属性

/** 

食用户的角色集合

*/ 

private List<SysRole> roleList; 

／／原有 setter 和 getter 方法

public List<SysRole> getRoleList() { 
return roleList ; 

public void setRoleList(List<SysRole> roleList) { 
this . roleList = roleList; 
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在 SysUser 类中增加 roleList 属性用于存储用户对应的多个角色。

在 UserMapper且nl 中创建 resultMap，代码如下。

<resultMap id=” userRoleListMap ” extends=” u serMap ” 
type＝ ” tk . mybat工s . simple. model . SysUser ” >

<id property=” id ” column=” id ” /:>
<result property=” userName ” column=” user_name ” />
<result property=” userPassword " column=” u ser_password" /> 

<result property=” userEmai l ” column=” user emai l ”/>
<result property＝ ” userinfo ” column＝ ” user 工nf。”／〉

<result property=” headimg ” column=” head img ” jdbcType=” BLOB”/>
<result property=” createTime ” column=” create time”〕dbcType="TI阻STAMP ＇’ ／〉

<collection property＝” roleL工st ” columnPrefix＝” role一”

javaType=” tk . mybatis.simple.model.SysRole ”>
<id property=” id ” column=” id ” />
<result property=” roleName ” column=” r ole_name ” />
<result property=” enabled" column=” enabled” />
<resu l t property=” createBy ” column=” create_by"/> 

<result property=”createTime ” column=” create_time ” 
] dbcType=” TIMES TAMP ” />

</collection> 

</resultMap> 

和 6. 1.1.3 中的方式对比会很容易发现，此处就是把 association 改成了 collection,

然后将 property 设置为了 roleList，其他的 id 和 result 的配置都还一样。仔细想想应

该不难理解， collection 用于配置一对多关系，对应的属性必须是对象中的集合类型，因此

这里是 roleList。另外， resultMap 只是为了配置数据库宇段和实体属性的映射关系，因

此其他都一样。同时能存储一对多的数据结构肯定也能存储一对一关系，所以一对一像是一对

多的一种特例 。 collect工on 支持的属性以及属性的作用和 association 完全相同，这里不

做详细介绍。

上一节中，我们逐步对 resultMap 进行了简化，在这一节，因为有了上一节的基础，因

此可以大刀阔斧地对这个 resultMap 进行快速简化。首先， S ysUser 中的属性可以直接通过

继承 userMap 来使用 sys_user 的映射关系， 其次在 RoleMapper刀nl 中的 roleMap 映射包

含了 sys role 的映射关系，因此可以直接引用 roleMap ， 经过这两个方式的简化， 最终的

userRoleListMap 如下。

<resultMap id=”userRoleListMap ” extends=” u serMap ” 

type=” tk.mybatis.simple. model.SysUser ” >

<c o llection property=” roleList ” columnPref ix=” role_” 

resultMap=” tk . mybatis . simple.mapper .RoleMapper . roleMap ” />

</resultMap> 



142 I MyBatis 从入门到精通

经过简化后的配置和 6.1.1.3 中最终简化的结果也极其相似，变化的地方也是 association

变成了 collection, property 从 role 变成了 roleList 。

仿照上一节的 selectUserAndRoleByid2 方法，创建 selectAllUserAndRole s 方

法，代码如下。

<select id=” selectAllUserAndRoles ” resultMap=”userRoleListMap ”>

select 

u. 工d,

u . user name , 

u . user password, 

u.user email, 

u . user info, 

u . head img , 

u . create t工me ,

r. 工d role 工d , 
r . role name role role name , 

r . enabled role enabled, 

r . create by role create by, 

r . create time role create time 

from sys user u 

工nner jo工n sys user role ur on u.id = ur.user id 

inner joi口 sys role r on ur.role 工d = r . id 

</select> 

这个方法用于查询所有用户及其对应的角色， sys role 对应的查询列都增加了以

“ role ”作为前缀的别名。

在 UserMapper 接口中增加如下的对应方法。

／女女

食获取所有的用户以及对应的所有角色
食

女 g return 
食／

List<SysUser> selectAllUserAndRoles(); 

针对该方法，在 UserMapperTest 中添加如下测试。

@Test 

public void testSelectAllUserAndRoles() { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSessi o口＝ getSqlSes s工on();

try { 

／／获取 UserMapper 接口

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper . class); 
List<SysUser> userList = userMapper . selectAllUserAndRoles(); 
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System.out.println （ ”用户费生： ”+ userList . size()); 

for(SysUser user : userList) { 

System . out . println （ ”用尸名 · ”＋ user.getUserName()); 

for(SysRole role: user.getRoleList()) { 

System.out.printl口（ ”角色名：”＋ role.getRoleName()) ; 

} f工nally { 

／／不妥忘记关闭 sqlSession

sqlSession.close() ; 

在执行该测试时，可以使用调试模式，在获取 userList 的下一行设置断点，运行到此处

时，可以看到对象的属性如图 6-2 所示。

v 0 userlist Arraylist< E》 (td=4η

v • elementData O同ect[10J (td=62) 

> • (OJ SysUser (id=64) 

> • (1) SysU四r (id=66) 

• [2] null 

• I羽 null

图 6-2 userList 值

图中第一个 SysUser 的值展开后如图 6-3 所示。

v 0 userlist 

、，• elementData 

v a‘(0] 

> • c，四”Time

• headlmg 

> • od 
．，。le

、，．，。leli到

v • elementData 

v •[OJ 

> • createBy 

> • createlime 

> • enabled 

> • od 
> • roleName 

• user 

.., a‘[1] 

> • createBy 

> • c，由leTon晤

’ • enabled 
> • id 

> • roleName 

• user 

图 6-3

Arra民jst<E》（id=4η

Object(lOJ (id=62) 

SysUser (!d=64) 

Date (!d=6·η 

null 

t。ng (td=70) 

null 

Arraylist<E>(id=73)

Object(lO] (td=87) 

SysRole (ld=88) 

T(td=91) 

Da峙。d=92)

Integer (id=93) 

Long (td=70) 

．管理员. (id=95) 

null 

SysR。le (id=90) 

·1· (td=96) 

Date (td=9·η 

Integer (td=93) 

t。咱 [od=9阶

·蕾遇用户. (id=99) 

null 

SysUser 值

从上图己经可以看到，第一个用户拥有两个角色，实现了一对多的查询。再来看一下测试

代码输出的日志。
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DEBUG [ma工n] - ==> Preparing : select u.id, u.user name , u.user password, 
u . user email , u . use r 工n fo , 
u.head img, u . create time , 
r.id role id , 
r.role name role role name , 
r.enabled role enabled, 
r.create by role create by , 
r.create time role create time 

from sys user u 
inner 〕 oi口 sys user role ur 

on u.id = ur . user id 
inner join sys role r 

on ur . role id = r.id 
DEBUG [main] - ==> Parameters : 
TRACE [main] - <== Columns : id , user_name, user_password, user_email, 

user_info, head_img , create_time , role_id, 
role role name , role enabled, 
role create by, role create time 

TRACE [ma工n] - <== Row: 1 , adrηin, 123456, adm工n@mybatis.tk ,

< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 00:00 : 00.0 , 1, 
管理员， l , 1, 2016-04-01 17 : 02 : 14.0 

TRACE [main] - <== Row: 1 , admin, 123456, admin@mybatis.tk , 
< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 00 : 00:00.0 , 2, 
普通用户， L 1, 2016-04-01 17 : 02 : 34.0 

TRACE [main] - <== Row : 1001, test , 123456 , test@mybatis.tk, 
< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 00 : 00 : 00 . 0 , 2, 
普通用户， 1, 1, 2016-04-01 17:02:34 . 0 

DEBUG [main] - <== Total : 3 
用户数： 2

用户名： admin 
角色名：管理员
角色名：普通用户
用户名： test
角色名：普通用户

通过日志可以清楚地看到， SQL 执行的结果数有 3 条，后面输出的用户数是 2，也就是说
本来查询出的 3 条结果经过 MyBatis 对 collection 数据的处理后，变成了两条。

我们都知道，因为第一个用户拥有两个角色，所以转换为一对多的数据结构后就变成了两
条结果。那么， MyBatis 又是怎么知道要处理成这样的结果呢？

理解 MyBatis 处理的规则对使用一对多配置是非常重要的，如果只是一知半解，很容易就
会遇到各种莫名其妙的问题，所以针对 MyBatis 处理中的要点，下面进行一个详细的阐述。

先来看 MyBatis 是如何知道要合并 ad.min 的两条数据的，为什么不把 test 这条数据也合
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井进去呢？

MyBati s 在处理结果的时候， 会判断结果是否相同，如果是相同的结果，则只会保留第一

个结果，所以这个问题的关键点就是 MyBatis 如何判断结果是否相同。 MyBatis 判断结果是否

相同时，最简单的情况就是在映射配置中至少有一个 id 标签， 在 userMap 中配置如下。

<id property=” id ” column=” id” />

我们对 id （构造方法中为 idArg）的理解一般是，它配置的字段为表的主键（联合主键

时可以配置多个 id 标签），因为 MyBatis 的 resultMap 只用于配置结果如何映射， 并不知道

这个表具体如何。 id 的唯一作用就是在嵌套的映射配置时判断数据是否相同，当配置工d 标签

时， MyBatis 只需要逐条比较所有数据中 id 标签配置的字段值是否相同即可。在配置嵌套结果

查询时，配置 id 标签可以提高处理效率。

这样一来， 上面的查询就不难理解了 。 因为前两条数据的 userMap 部分的 id 相同 ， 所以

它们属于同一个用户，因此这条数据会合并到同一个用户中。

为了让大家更清楚地理解 id 的作用，可以临时对 userMap 的映射进行如下修改。

<resu ltMap id=” userMap " type=” tk.mybatis . simple . model . SysUser ” >

<id property=” userPassword ” column=” user password" /> 

<result property=” id ” column=” id” />
<result property= "userName ” column=” user name ” /:>

<result property=” userEmai l ” column=” user emai l ” />

<result property=” userinf o ” column=” user inf。” ／〉

<result property＝ ”headimg” column＝ ” head 工mg ” j dbcType=” BLOB ” />

<result property＝”createT工me” column＝”create time ” jdbcType=” TIMES TAMP ” />

</resultMap> 

在测试数据中，用户的密码都是 123456，因此如果用密码作为 id ， 按照上面的说法，这 3

条数据就会合并为 l 条数据。对 userMap 做好临时修改后，再次执行测试，输出的部分日志如下。

用户数： 1

用户名： admin

角色名：管理员

角色名：普通用户

是不是变成了一个用户？用户信息保留的是第一条数据的信息， 因此用户名是 admin 。 角

色为什么不是 3 条呢？因为“普通用户 ” 这个角色重复了 ， 所以也只保留了第一个出现的“普

通用户”，具体的合并规则后面会详细说明。

大家通过这个简单的例子应该明白 id 的作用了。需要注意， 很可能会出现一种没有配置

工d 的情况。 没有配置 id 时， MyBati s 就会把 resultMap 中配置的所有字段进行比较，如果

所有字段的值都相同就合并，只要有一个字段值不同，就不合井。
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j 提示！
在嵌套结果配直 id 属性时 如果查询语句中没有查询 id 属性配直的列，就会导致 id

对应的值为 null 。 这种情况下，所有值的 id 都相同，因此会使嵌套的集合中只有一条数据。
所以在配直 id 71］时，查询语句中必须包含该列 。

可以对 userMap 再次修改， 将 id 标签改为 result，然后执行测试查看结果。这时的结
果和使用 id 标签配置 id 属性时的结果相同 ， 因为 admin 用户在 userMap 这部分配置的属性
都相同，因此也会合井。虽然结果相同，但是由于 MyBatis 要对所有宇段进行比较，因此当字
段数为 M 时，如果查询结果有N条，就需要进行M×N 次比较 ， 相比配置工d 时的 N 次比较，
效率相差更多，所以要尽可能配置 id 标签。

前面将 id 标签配置为 userPassword 时，最后的结果少了一个角色，这是因为 MyBatis 
会对嵌套查询的每一级对象都进行属性比较。 MyBatis 会首先比较顶层的对象，如果 SysUser
部分相同，就继续比较 SysRole 部分 ， 如果 SysRole 不同，就会增加一个 SysRole，两个
SysRole 相同就保留前一个。假设 SysRole 还有下一级，仍然按照该规则去比较。

在阻AC 权限系统中 ， 除了一个用户对应多个角色外， 每一个角色还会对应多个权限。 所
以在现有例子的基础上可以再增加一级 ， 获取角色对应的所有权限。

如果在 PrivilegeMapper.xm l 中没有 privilegeMap 映射配置，就在该配置文件中添加如
下代码。

<resul tMap id= ” privi legeMap ” type= ” tk.mybatis . simple . model. SysPri vilege ” >
<id property＝ ” 工d” column＝”工d” ／〉

<result property= ” privilegeName ” column= ” privi lege_ name ” />
<result property= ” privilegeUrl ” column= ” privilege_url ” />

</ resultMap> 

然后在 SysRole 类中添加如下属性和方法。
/ ** 

＊角色包含的权限列表
*/ 

List<SysPriv工lege> privilegeL工 s t ;

public List<SysPrivilege> getPrivilegeList() { 
return privilegeList ; 

public 飞roid setPrivilegeList(List<S ysPrivilege > privilegeL工st) { 
this.privilegeList = privilegeList ; 

在 RoleMapper.xml 文件中，增加如下 resultMap 配置。



第 6章 My Batis 高级查询 I 147 

<resultMap id= ” rolePrivilegeListMap ” extends= ” roleMap ” 

type= ” tk.mybatis. simple.model . SysRole ” >

<collection property＝ ”privilegeList ” columnPrefix＝”pr工vilege " 

</resultMap> 

resultMap= ” tk.mybatis . simple . mapper . PrivilegeMapper . 

privilegeMap ” />

我们创建了角色权限映射，继承了 roleMap，嵌套了 privi legeLi st 属性，直接使用

了 Pri vilegeMapper.xml 中的 privilegeMap 。

最后还要修改 UserMapper.xml 中的 userRoleLi stMap ， 代码如下。

<resultMap id= ” userRoleListMap ” extends= ” userMap ” 

type= ” t k.mybatis.simple . model.SysUser ” >

<collection property＝” roleL工st ” columnPref ix= ” role ” 

</resultMap> 

resultMap= ” tk . mybatis . simple . mapper . RoleMapper . role 

Pr工vilegeListMap” ／〉

完成以上步骤就配置好了一个两层嵌套的映射。为了得到权限信息， 还需要修改 SQL 进行

关联，代码如下。

<select 工d＝ ” selectAllUserAndRoles ” resultMap＝” userRoleListMap ”〉

select 
u.id , 

u.user name , 

u.user password , 

u.user email, 

u.user info , 

u.head img , 

u . create time , 

r . id role id , 

r . role name role role name , 

r . enabled role enabled , 

r . create_by role_create by , 

r . create time role create time , 

p . id role_privilege id , 

p.privilege name role privilege pr i vilege name , 

p.pr工vilege url role privilege privilege url 

from sys user u 

inner jo工n sys user role ur on u . id = ur . user id 

inner join sys role r on ur . role id = r . id 

inner join sys_role_privilege rp on rp.role_id = r . id 

inner join sys_privilege p on p . id = rp . privilege_id 

</select> 
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这里要特别注意 sys_privilege 表中列的别名，因为 sys_privilege 嵌套在
rolePrivilegeListMap 中，而 rolePrivilegeListMap 的前缀是“ role ”，所以
rolePrivilegeListMap 中 pr工V工 legeMap 的前缀就变成了“role_privilege一飞在嵌套
中，这个前缀需要叠加， 一定不要写错。配置好 SQL 后，修改测试方法中的循环部分，代码如下。

for(SysUser user : userList) { 
System . out . println （ ”用尸名： ” ＋ user.getUserName()); 
for(SysRole role: user.getRoleList()) { 

System.out . println （ ”角色名：”＋ role.getRoleName()); 
for(SysPrivilege privilege : role . getPrivilegeL工st()) { 

System . out.pr工ntln （ ”非又限名： ” + privilege.getPrivilegeName()); 

上述代码只是增加了权限名的输出，测试执行后，输出的部分日志如下。
用户数： 2

用户名： admin

角色名：管理员
权F民名 ： 用户管理
权限名：系统日志

权限名：角色管理

角色名：普通用户
权限名．人员维护

权限名：单位维护
用户名： test 
角色名：普通用户
权限名：人员维护
权限名：单位维护

为了加深印象，利用上面的 rolePri飞rilegeListMap 实现一个查询角色和对应权限的方
法。在 RoleMapper.xml 中添加如下方法。

<se lect id=" selectAllRoleAndPri vileges ” re sultMap=” r olePrivilegeListMap” >
select 

r.id , 

r.role name , 

r . enabled, 

r . create by , 

r . create t工me,

p.id privilege id , 

p . privilege name privilege privilege_name, 
p . privilege_url privilege_privilege_url 
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fr om sys role r 

inner join sys_role_privilege rp on rp.role_id = r.id 

inner j o in sys_privilege p on p.id = rp . privilege_id 

</ select> 

在这个方法中，大家需要注意 sys_privilege 对应列的别名，请自行在 RoleMapper

中添加对应的接口，并且在 RoleMapperTest 中添加该方法的测试。

此处通过使用 rolePrivilegeListMap，大家可以了解这样一个映射配置：它不仅可以

被嵌套的配置引用，其本身也可以使用。 一个复杂的映射就是由这样一个基本的映射配置组成

的。 通常情况下，如果要配置一个相当复杂的映射，一定要从基础映射开始配置，每增加一些

配置就进行对应的测试，在循序渐进的过程中更容易发现和解决问题。

虽然 association 和 collection 标签是分开介绍的，但是这两者可以组合使用或者

互相嵌套使用，也可以使用符合自己需要的任何数据结构，不需要局限于数据库表之间的关

联关系 。

例如，对于前面提到的 selectAllRoleAndPrivileges 方法，其中包含 create by 

和 create time 两个字段，假设要创建一个 Createinfo 类，代码如下。

pa c kage tk.mybatis.simple . model ; 

import java . util.Date ; 

/ ** 

＊创建信息

* / 

public class Createinfo { 

／＊女

女创建人

*/ 

private String createBy ; 

/** 

＊创建时间

女／

private Date createTime ; 

public String getCreateBy() { 

return createBy ; 
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public vo工d setCreateBy(String createBy) { 

this . createBy = createBy ; 

public Date getCreateTime () { 

return createTime ; 

public vo工d setCreateT工me(Date createTime) { 
this . createTime = createT工me ;

然后使用 Create I nfo 替换 SysRole 中的这两个字段来存储值，在 SysRole 中增加如
下属性和方法。

/** 

女创建信息

食／

private Createinfo createinfo ; 

public Createinfo getCreateinfo () { 

return createinfo ; 

public void setCreateinfo (Createinfo createinfo) { 
this . createinfo = createinfo ; 

再修改 RoleMapper.xml 中的 roleMap 配置，代码如下。

<resultMap id= ” roleMap ” type= ” tk.mybatis . simple . model.SysRole ” >
<id property= ” i d ” co l um口＝” id” ／〉

<result property= ” roleName ” column= ” role name”/>

<result property= ” enabled" column= ” enabled" /> 
<association property= ” create Info ” >

<result property= ” createBy ” column= ” create_by ” />

<result property= ” createTime ” column= ” create time ” 

jdbcType= ” TIMES TAMP ” />



</association> 

</ resultMap> 
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此时， rolePriv工 legeListMap 包含了 association 和 collection 两种类型的配

置。 在调试模式下查看该查询结果，如图 6-4 所示。

v G roleust Arraylist<E> (id=48) 

v " elementData Obj配1(10] (id=63) 

v " (0] SysR。le (id=65) 

• createBy null 

v • createlnfo Createlnfo (id=68) 

) • createBy "1" (id=80) 

> • createTime Date (id=81) 

• createTime null 

> • enabled Integer (id=70) 

> • id t。ng (id=74) 

v A pn叫legeust Arraylist<E> (id =76) 

v A elementData Object[10] (id=83) 

.., a‘[OJ SysPrivilege (id=B4) 

) • id t。ng (id=74) 

> • privilegeName ·用户管理. (id =88) 

) • privilegeUrlγusers" (id=89) 

> A [1] SysPrivilege (id=86) 

> " [2] SysPrivilege (id=8η 

。 m。dC。uni 3 

• size 3 

> ．，。leName ·管理员. (id=7η 

• user null 

> " [1] SysR。le (id=6η 

。 m。dC。uni 2 

．日ze 2 

图 6-4 rolePrivilegeListMap 值

通过上图可以清楚地看到 createinfo 和 privilegeList 中存储的数据。

举这么多的例子一方面是希望大家可以多做一些练习，另一方面是希望可以通过这种变化

开拓大家的思路，对嵌套结果映射用法的理解不只是停留在表面。下面继续来学习

collection 关联的嵌套查询方式。

6.1.2.2 c。llection 集合的嵌套查询

我们知道 association 关联的嵌套查询这种方式会执行额外的 SQL 查询 ， 映射配置会简

单很多。关于 collection 的映射配置，我们己经学习了很多，结合上一节 association

的内容，再学习 collection 集合的嵌套查询就会更加容易。

仍然以关联的嵌套结果中的 selectAllUserAndRoles 为基础，以上一节最后的两层嵌

套结果为目标，将该方法修改为集合的嵌套查询方式。
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下面以自下而上的过程来实现这样一个两层嵌套的功能， 并且这个自下而上的过程中的每
一个方法都是一个独立可用的方法， 最后的结果都是以前一个方法为基础的 。 把所有对象设置
为延迟加载， 因此每个方法都可以单独作为一个普通（没有嵌套） 的查询存在。

首先在 PrivilegeMapper.xml 中添加如下方法。

<select id= ” selectPrivilegeByRol eI d ” resultMap= ” privilegeMap ” >
select p . 女

from sys_pr工V工 lege p 

inner ] oin sys ro l e privilege rp on rp . privilege id = p.id 
where role id = #{roleid} 

</select> 

这个方法通过角色 id 获取该角色对应的所有权限信息，可以在 PrivilegeMapper 接口
中增加相应的方法。这是一个很常见的方法， 许多时候都需要这样一个方法来获取角色包含的
所有权限信息。 大家要尽可能地针对每一步的方法进行测试， 通过查看执行的日志以及返回的
结果来深入学习和了解 MyBati s 的用法。

下一步 ， 在 RoleMapper.xml 中配置映射和对应的查询方法， 代码如下 。

<resultMap id= ” rolePr i v i legeLis t MapSelect ” extends= ” roleMap ” 
type= ” t k . mybatis . simp le . model . SysRole ” >

<collect i on proper t y= ” privilegeLis t ” 

fetch Type= ” la z y ” 

/:>

</ resultMap > 

column= ” { ro l e i d= i d } ” 

select= ” tk . mybat i s . simple . mapper.PrivilegeMapper . select 
Pr工V工legeByRoleid”

< select 工d＝” selectRoleByUser i d” resultMap＝ ” rolePr iv工legeListMapSel ect ” 〉

select 

r. i d , 

主 . role name , 

r . enabled , 

r.create b y , 

r . create time 

from sys role r 

inner j o 工n sys user role ur on ur . role 工d = r.id 
where ur . user id = #{userid} 

</ select> 
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在上面代码中要注意 column 属性配置的｛ roleid＝工d}, roleid 是 select 指定方法

selectPrivilegeByRole id 查询中的参数， id 是当前查询 selectRoleByUserid 中查

询出的角色 id。 selectRoleByUserid 是一个只有一层嵌套的一对多映射配置，通过调用

PrivilegeMapper 的 selectPrivilegeByRoleid 方法，很轻易就实现了嵌套查询的功

能。 针对这个方法，大家也要添加相应的接口方法进行测试。

终于要轮到顶层的用户信息了，在 UserMapper.xml 中添加如下映射和查询，代码如下。

<resultMap id=” userRoleListMapSelect ” extends=” userMap ” 

type=” t k . mybatis . simple . model.SysUser ” >

<collection property=” roleList ” 

fetch Type=” laz y ” 

select=” tk . mybatis . simple.mapper .RoleMapper . selectRoleByUserid” 

column=” { userid=id } ” />

</resultMap> 

<select id=” selectAllUserAndRolesSelect” resultMap=” userRoleListMapSelect ” >

select 

u . id, 

u.user name , 

u.user password , 

u.user email , 

u . user info , 

u . head img, 

u.create t工me

from sys user u 

where u . id = #{id} 

</select> 

这里也需要注意， collection 的属性 column 配置为｛ userid=id ｝ ，将当前查询用户

中的 id 赋值给 userId，使用 userId 作为参数再进行 selectRoleByUserid 查询。因为

所有嵌套查询都配置为延迟加载，因此不存在 N+l 的问题。在 UserMapper 接口中添加如下

方法。

／女女

女通过嵌套查询获取指定用户的信息以及用户的角 色和权限信息

* 

女＠param id 

* @return 

*/ 
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SysUser selectAllUserAndRolesSelect(Long id); 

然后在 UserMapperTest 中添加相应的测试， 代码如下。

@Test 
public void testSelectAl lUserAndRolesSelect() { 

／／获取 sqlSession
SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 
try { 

／／获取 UserMapper 接口
UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper . class); 
SysUser user = userMapper. selectAllUserAndRolesSelect (lL) ; 
System . out . println （ ”用户名： ” ＋ user.getUserName()); 
for(SysRole role: user . getRoleList()) { 

System . out . println （” 角 色名： ” ＋ role . getRoleName()); 
for(SysPrivilege privilege : role . getPriv工legeList()) { 

System . out . println （叫又F民名： ” + privilege . getPri vilegeName () ) ; 

) finally { 
／／不要忘记关闭 sqlSession
sqlSession . close{); 

由于这里是多层嵌套，并且是延迟加载， 因此这段测试会输出很长的日志，日志如下。
DEBUG [main] - ==> Preparing : select u . id, u.user_name, u . user_password, 

u.user email , u.user 工n fo , 
u . head img , u . create time 

from sys_user u 
where u . id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: l(Long) 
TRACE [ma工n] - <== Columns: id , user name , user_ password , user_email , 

user info , head_img, create_time 
TRACE [main] - <== Row: 1 , admin ， 工23456 , admin@mybatis.tk, 

< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 00:00 : 00 . 0 
DEBUG [main] - <== Total: 1 
用户名： admin

DEBUG [main] - ==> Preparing: select r.id , r.role name , r . enabled , 
r.create_ by , r . create_ time 

from sys role r 
工nner jo工n sys user role ur 

on ur.role id = r.id 
where ur.user id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : l(Long ) 
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TRACE [main) - <==Columns : id , role name , enabled , create by , create time 

TRACE [main) - <== Row: 1 ，管理员， l I 1 , 2016-04-01 17:02 : 14.0 

TRACE [main) - <== Row: 2 ，普通用户， l I 1 , 2016-04 - 01 17 : 02:34 . 0 

DEBUG [main) - <== Total : 2 

角色名：管理员

DEBUG [main) - ==> Preparing : select p. * 

from sys privilege p 

inner join sys role privilege rp 

on rp . privilege id= p .id 

where role id = ? 

DEBUG [main) - ==>Parameters : l(Long) 

TRACE [main) - <== Columns : id, privilege_name , privilege_url 

TRACE· [main) - <== Row : 1 ，用户管理，／users

TRACE [main) - <== Row : 2 ，角色管理，／roles

TRACE [main) - <== Row: 3 ，系统日志， ／ logs

DEBUG [ma工n）’＜＝＝ Total: 3 

权限名：用户管理

权Fil名：角色管理

权限名：系统日志

角色名：普通用户

DEBUG [main) - ==> Preparing: select p . * 

from sys privilege p 
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where role id = ? 

DEBUG [main) - ==>Parameters : 2(Long) 

TRACE [main) - <== Columns: id, privilege name , privilege url 

TRACE [main) - <== Row : 4 ，人员维护 ， ／persons

TRACE [main) - <== Row : 5 ，单位维护 ， ／ companies

DEBUG [main) - <== Total: 2 

权F民名 ． 人员维护

权限名 ： 单位维护

简单分析这段日志，当执行 selectAllUserAndRolesSelect 方法后，可以得到 admin

用户的信息，由于延迟加载，此时还不知道该用户有几个角色。当调用 user . getRoleList()

方法进行遍历时， MyBatis 执行了第一层的嵌套查询，查询出了该用户的两个角色。对这两个

角色进行遍历获取角色对应的权限信息，因为己经有两个角色，所以分别对两个角色进行遍历

时会查询两次角色的权限信息。特别需要注意的是 ， 之所以可以根据需要查询数据，除了和

fetch Type 有关，还和全局的 aggressiveLazyLoading 属性有关，这个属性在介绍

associat ion 时被配置成了 false，所以才会起到按需加载的作用 。

通过自下而上的方式学习这种映射结果的配置， 大家应该对 collection 的用法有了一定的

了解，熟练掌握 association 和 collection 的配置，在某些情况下会带给我们很大的便利。
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6.1.3 鉴别器映射

有时一个单独的数据库查询会返回很多不同数据类型（希望有些关联〉的结果集。
discriminator 鉴别器标签就是用来处理这种情况的 。 鉴别器非常容易理解，因为它很像
Java 语言中的 switch 语句。

discriminator 标签常用的两个属性如下。

column ： 该属性用于设置要进行鉴别比较值的列。

javaType ： 该属性用于指定列的类型，保证使用相同的 Java 类型来比较值。

discriminator 标签可以有 l 个或多个 case 标签， case 标签包含以下三个属性。

value ： 该值为 discriminator 指定 column 用来匹配的值。

resultMap ： 当 column 的值和 value 的值匹配时，可以配置使用 resultMap 指定
的映射， resultMap 优先级高于 resultType 。

resultType ： 当 column 的值和 value 的值匹配时，用于配置使用 resultTyp e 
指定的映射。

case 标签下面可以包含的标签和 resultMap 一样，用法也一样。

现在以上一节 RoleMapper 中的 selectRoleByUserid 为基础，进行简单的改动， 首
先在 RoleMapper.且nl 中增加一个使用鉴别器的映射，代码如下。

<resultMap id＝ ” rolePrivilegeL工stMapChoose ”

type＝ ” tk . mybat工 s . simple . model . SysRole ” >
<discriminator column= ” enabled,, ] ava Type= ” int ” >

<case value= ” 1 ” resultMap= ” rolePrivilegeListMapSelect ” / >
<case value＝ ” 。 ” resultMap＝ ” roleMap ” ／〉

< Id工scr工m工nator>

</resultMap> 

角色的属性 enable 值为 1 的时候表示状态可用 ， 为 0 的时候表示状态不可用。当角色可
用时， 使用 rolePrivilegeListMapSelect 映射，这是一个一对多的嵌套查询映射，因此
可以获取到该角色下详细的权限信息。当角色被禁用时，只能获取角色的基本信息，不能获得
角色的权限信息。

继续在 RoleMapper.刀nl 中添加如下方法。

<select id= ” selectRoleByUseridChoose ” resultMap= ” rolePrivilegeListMapChoose ” >
select 

r . id , 
r . role name , 
r . enabled , 
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from sys_role r 

inner join sys_user_role ur on ur . role_id = r . id 

where ur.user id = #{userid) 

</select> 

这个方法是根据用户 id 查询用户所有角色信息的， resultMap 使用的是新增的映射配置。

在 RoleMapper 接口中增加对应的接口方法，代码如下。

／＊食

＊根据用户 ID 获取用户的角色信息
才k

* @param userid 

* @return 
*/ 

List<SysRole> selectRoleByUseridChoose(Long userid); 

在 RoleMapperTest 测试类中增加如下测试。

@Test 

public void testSelectRoleByUseridChoose() { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

／／获取 RoleMapper 接口

RoleMapper roleMapper = sqlSession . getMapper(RoleMapper . class) ; 

／／由于数据库数据 enable 都是 l，所以给其中一个角色的 enable 赋值为 0

SysRole role= roleMapper.selectByid(2L) ; 

role . setEnabled(O) ; 

roleMapper . updateByid(role); 

／／获取用户 l 的角色

List<SysRole> roleL工st= roleMapper.selectRoleByUseridChoose(lL); 

for(SysRole r : roleList) { 

System.out . println （ ”角色名： ” ＋ r . getRoleName()) ; 

if(r.getid() .equals(lL)) { 

／／；第一个角色存在权限信息

Assert.assertNotNull(r . getPrivilegeList()) ; 

) else if (r. get Id() . equals (2L)) { 

／／；第二个角色的权限为 null

Assert.assertNull(r.getPr工V工legeList());

continue; 

for(SysPrivilege pr工vilege : r.getPrivilegeList()) { 

System.out.println （”非又F民名： ” + privilege.getPrivilegeName ()); 
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) finally { 
／／不妥忘记关闭 sqlSessio口
sqlSession . close( ); 

在测试中将 id=2 的角色的 enable 更新为 0，这样一来，结果中 id=l 的角色的权限信
息可以查看， id=2 的角色由于被禁用 ， 因此无法获取对应的权限信息。执行该测试，输出日
志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select id , role name roleName , enabled, 
create by createBy, 

DEBUG [main] 
TRACE (main] 
TRACE [main] 
DEBUG (main] 
DEBUG (ma工n]

create time createTime 
from sys role where 工d = ? 

- ==>Parameters : 2 (Long) 
- <== Columns : id , roleName , enabled , createBy , createTime 
- <== Row : 2 ， 普通用户 ， 1 , 1 , 2016 - 04 - 01 17:02 : 34.0 
一 ＜＝＝ Total : 1 
- ==> Preparing : update sys role set role ηame = ? , 

enabled = ? , create by = ? , 
create time = ? 

where id = ? 
DEBUG [main] - ==> Parameters ： 普通用户（String), 0 (Integer), 1 (String) , 

2016-04-01 17 : 02:34.0(Timestamp) , 2(Long) 
DEBUG (ma工n l - <== Updates: 1 
DEBUG (main] - ==> Preparing: select r . id , r.role name , r.enabled , 

r . create_by , r . create_time 
from sys role r 
工nner 〕 oin sys user role ur 

on ur . role id = r.id 
where ur . user id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : l(Long) 
TRACE (main] - <==Column s : id , role name, enabled , create by , create time 
TRACE (main ] - <== Row : 1 ， 管理员， l , 1 , 2016-04-01 17 : 02 : 14.0 
TRACE [ma工n] - <== Row : 2 ，普通用户， 0 , 1, 2016-04-01 17 : 02 : 34 .0 
DEBUG (main] - <== Total : 2 
角色名：管理员
DEBUG [main] - ==> Prepar工ng : select p . * 

from sys privilege p 
inner join sys role privilege rp 

on rp . privilege id = p . id 
where role id = ? 

DEBUG [ma工n] - ==>Parameters : l(Long) 
TRACE (main] - <== Columns: id, privilege_name , privilege_url 



TRACE [main) - <== Row: 1 ， 用户管理， ／ users

TRACE [main) - <== Row: 2 ，角色管理， ／ roles

TRACE [main) - <== Row: 3 ， 系统日志 ， ／ logs

DEBUG [main) - <== Total : 3 

权限名：用户管理

权F民名：角色管理

权限名：系统日志

角色名：普通用户
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从测试代码和输出日志可以看出，第二个角色没有输出对应的权限信息， 为了对比， 可以

将更新第二个角色为禁用状态的代码屏蔽后再次执行。

鉴别器有一个特殊的地方，把上面的 rolePrivi legeListMapChoose 映射配置修改如下。

<resultMap id= ” rolePrivilegeListMapChoose ” 

type= ” tk . mybatis.simple . model . SysRole ” >

<discrim工nator column= ” enabled" javaType= ” int ” >

<case value= ” 1 ” resultMap= ” rolePrivilegeListMapSelect ” />

<case value＝ ” 。” resultType＝ ” tk . mybatis . s 工mple . model . SysRole ”〉

<id property= ” id ” column= ” id ” />

<result property= ” roleName ” column= ” role name ” />

</case> 

</discriminator> 

</resultMap> 

在这个配置中，禁用状态的角色没有使用 resultMap 配置，而是使用了 resultType, 

并且 case 中配置了两个属性的映射。在这种情况下， MyBatis 只会对列举出来的配置进行映射，

不会对没有配置的属性进行映射，不像使用 resultMap 配置时会自动映射其他的字段。

鉴别器是一种很少使用的方式， 在使用前一定要完全掌握，没有把握的情况下要尽可能避

免使用。

6.2 存储过程

存储过程在数据库中比较常见，虽然大多数存储过程的调用比较复杂，但是使用 MyB atis 

调用时，用法都一样，因此这一节将通过几个简单的存储过程带大家了解 MyBatis 中存储过程

的使用方法。

先创建几个不同的存储过程，代码如下。

＃第一个存储过程

＃根据用户 id 查询用户其他信息

＃方法看起来很奇怪，但是展示了多个输出参数

DROP PROCEDURE IF EXISTS 、 select_user_by id 、 J
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DELIMITER ; ; 

CREATE PROCEDURE 、 select user by id 、（

IN userid BIGINT , 

OUT userName VARCHAR(SO) , 

OUT userPassword VARCHAR (50), 

OUT userEmail VARCHAR(SO) , 

OUT userinfo TEXT, 

OUT headimg BLOB , 

OUT createTime DATETIME) 

BEGIN 

＃根据用户 id 查询其他数据

select user_name ,user password,user_ema il,user_info,head_img , create_time 
INTO userName , userPassword , userEma工l,userinfo,headimg,createTime

from sys_user 

WHERE id = userid; 

END 

DELIMITER ; 

＃第二个存储过程

＃简单根据用户名和分页参数进行查询，返回总数和分页数据
DROP PROCEDURE IF EXISTS 、 select user page 、 ；

DELIMITER ; ; 

CREATE PROCEDURE 、 select user page 、（

IN userName VARCHAR(50) , 

IN offset BIGINT , 

IN l 工m工t BIGINT , 

OUT total BIGINT) 

BEGIN 

＃查询数据总数

select count(*) INTO total 

from sys user 

where user name like concat （’ 毛 ’， userName ， ’ 毛 ’ ）；

＃分页查询数据

select * 

from sys_user 

where user name like concat （ ’ 毛 ’， userName，’ 毡 ’ ）

limit offset , limit; 

.. 
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END 

DELIMITER ; 

＃第三个存储过程

＃保存用户信息和角色关联信息

DROP PROCEDURE IF EXISTS 、 insert user and role s 、 ；

DELIMITER ; ; 

CREATE PROCEDURE 、 insert user and roles 、（

OUT userid BIGINT , 

IN u.serName VARCHAR ( 5 0 ) , 

IN userPassword VARCHAR(50) , 

IN userEmail VARCHAR(50) , 

IN userinfo TEXT , 

IN headimg BLOB , 

OUT c reateTime DATETIME , 

IN roleids VARCHAR(200) 

BEGIN 

＃设直当前时间

SET createT工me = NOW() ; 

＃插入数据

I NSERT INTO sys user(user name , user password , user ema工 1 , user info , 

head img , create time) 

VALUES (userName , userPassword , userEmail , userinfo , headimg , createTime) ; 

＃获取自增主键

SELECT LAST INSERT ID () INTO userid ; 

＃保存用户和角色关系数据

SET roleids = CONCAT (’ , ’ , role Ids , ’,’ ) ; 

INSERT INTO sys user role(user id , role id) 

select userid , id from sys_role 

where INSTR(roleids , CONCAT （ ’，’， 工d，’，’ ） ) > 0 ; 

END 

DELIMITER ; 

＃第四个存储过程
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＃删除用户信息和角色关联信息

DROP PROCEDURE IF EXISTS 、 delete_user_by_id 、 J

DELIMITER ; ; 

CREATE PROCEDURE 、 delete user by id 、 （ IN userid BIGINT) 

BEGIN 

DELETE FROM sys user role where user id = userid ; 

DELETE FROM sys user where id = userid ; 

END 

DELIMITER ; 

下面针对上述代码中的 4 个简单存储过程分别来使用 MyBatis 。

6.2.1 第一个存储过程

在 UserMapper.xml 映射文件中添加如下方法。

<select id=” selectUserByid" statementType= ” CALLABLE ” useCache= ” fals e ” >

{call select user by id( 

#{id , mode=IN} , 

#{userName, mode=OUT,]dbcType=VARCHAR} ,

#{userPassword, mode=OUT,]dbcType=VARCHAR} , 

#{userEmail, mode=OUT , jdbcType=VARCHAR}, 

#{userinfo, mode=OUT , jdbcType=VARCHAR} , 

#{headimg, mode=OUT , jdbcType=BLOB , javaType= byte[]} , 

#{createTime, mode=OUT , jdbcType=TIMESTAMP} 

)} 

</se lect> 

在调用存储过程的方法中 ， 需要把 statementType 设置为 CALLABLE，在使用 select

标签调用存储过程时，由于存储过程方式不支持 MyBatis 的二级缓存（后面章节会介绍），因此

为了避免缓存配置出错，直接将 select 标签的 useCache 属性设置为 false 。

在存储过程中使用参数时， 除了写上必要的属性名，还必须指定参数的 mode （模式），可

选值为 IN 、 OUT、工NOUT 三种。入参使用 IN，出参使用 OUT ， 输入输出参数使用 INOUT 。 从

上面的代码可以很容易看出， IN 和 OUT 两种模式的区别是， OUT 模式的参数必须指定

jdbcType 。 这是因为在 IN 模式下， MyBatis 提供了默认的 jdbcType，在 OUT 模式下没有提

供。另外在使用 Oracle 数据库时，如果入参存在 null 的情况 ，那么入参也必须指定 jdbcType 。

除了上面提到的这几点 ， headimg 还特别设置了 j av a Type。在 MyBatis 映射的 Java 类
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中，不推荐使用基本类型，数据库 BLOB 类型对应的 Java 类型通常都是写成 byte ［］字节数组

的形式的，因为 byte ［］数组不存在默认值的问题，所以不影响一般的使用 。 但是在不指定

javaType 的情况下， MyBatis 默认使用 Byte 类型。由于 byte 是基本类型，所以设置

] ava Type 时要使用带下画线的方式，在这里就是＿byte ［］ 。＿byte 对应的是基本类型， byte

对应的是 Byte 类型，在使用 javaType 时一定要注意。

在 UserMapper 接口中添加相应的方法，代码如下。

/** 

＊使用存储过程查询用户信息

食

* @p;;iram user 

* @return 

女／

void selectUserByid (SysUser user) ; 

因为这个存储过程没有返回值（不要和出参混淆），所以返回值类型使用 void 。 把返回值

设置为 SysUser 或 Li st 也不会报错，但是任何时候返回值都是 null a 

针对该方法， 在 UserMapperTest 中编写如下测试。

@Test 

public void testSelectUserByid () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSess i on .getMapper (U serMapper . class ); 

SysUser user= new SysUser (); 

user . setid ( 11) ; 

userMapper.selectUserByid (user) ; 

Assert . assertNotNull(user . getUserName()); 

System . out . println （ ”用户名 ： ” ＋ user.ge tUserName ()) ; 

} finally { 

sqlSession . close() ; 

该测试执行后，输出日志如下。

DEBUG [main) - ==> Preparing : {call select_user_by_id( ? , ? , ? , ? , ? , ? , ? ) } 

DEBUG [main) - ==>Parameters : l (Long ) 

用户名： admin

从日志可以看到，这个存储过程没有返回值，我们使用出参的方式得到了该用户的信息。
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使用出参方式时，通常情况下会使用对象中的属性接收出参的值，或者使用 Map 类型接收

返回值。这两种情况有很大的区别。当使用 JavaBean 对象接收出参时，必须保证所有出参在

JavaBean 中都有对应的属性存在，否则就会抛出类似“Could not set property ’ xxx ’ 
这样的错误。这是由于 JavaBean 对象中不存在出参对应的 setter 方法，使用 Map 类型时就

不需要保证所有出参都有对应的属性，当 Map 接收了存储过程的出参时，可以通过 Map 对象的

get （ ”属性名 ”） 方法获取出参的值。

l1t 错误提示！
除了上面提到的错误，在执行存储过程时还可能会遇到下以下错误。

Parameter number x is not an OUT parameter 

产生这个错误可能是因为调用的存储过程不存在，或者 MyBatis 中写的出参和数据库存储

过程的出参无法对应。

6.2.2 第二个存储过程

继续在 UserMapper.xml 映射文件中添加如下方法。

<select id= "selectUserPage ” statement Type=”CALLABLE ” useCache=” false ” 
resultMap=”userMap ”>

{call select user page( 

#{userName, mode=IN}, 

#{offset, mode=IN}, 

#{limit, mode=IN} , 

#{total, mode=OUT, jdbcType=BIGINT} 

)} 

</select> 

这个方法和第一个方法的区别在于， select 标签还设置了 resultMap，因为该方法通过

total 出参得到了查询的总数，通过存储过程返回了最后的结果集，所以需要设置返回值信息。

在 UserMapper 接口中添加如下方法。

/** 

＊使用存储过程分页查询

* 

· * @param userName 

女＠param pageNum 

* @param pageSize 

* @param total 



食 e return 

*/ 
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List<SysUser> selectUserPage(Map<String , Object> params) ; 

由于需要多个入参和一个出参，而入参中除了 userName 属性在 SysUser 中，其他 3 个

参数都和 SysUser 无关，因此为了使用 SysUser 而增加 3 个属性也是可以的。这里为了实现

方法多样化，也为了印证上一个方法中使用 Map 接收返回值的用法是正确的， 因此使用 Map

类型作为参数。

在 UserMapperTest 中添加如下的测试代码。

@Test 

public void testSelectUserPage() { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper(UserMapper.class); 

Map<S tring, Object> params =new HashMap<String , Object>(); 

params . put (” userName ” ,”ad ” ); 

params . put (” off set ”, 0 ) ; 

params . put （ ” l 工mit ” ， 1 0) ; 

List<SysUser> userList = userMapper.selectUserPage(params); 

Long total= (Long) params . get ( ” total ”); 

System.out . println （ ”总数： ” ＋ total) ;

for(SysUser user : userList) { 

System.out . println （ ”用户名 ：” ＋ user . getUserName ( )) ; 

) finally { 

sqlSession.close(); 

测试代码的 Map 参数中不存在 total，执行了存储过程方法后，通过 get 方法得到了

total 的值。上面测试代码的输出日志如下。

DEBUG [main] 

DEBUG [main] 

TRACE [main] 

TRACE [main ] 

DEBUG [main] 

DEBUG [main ] 

- ==>Preparing : {call select user page ( ? , ? , ? , ? ) } 

- ==>Parameters: ad(String) , O(Integer) , lO(Integer) 

- <==Columns: id , user_name , user_password , user_email , 

user_ info , head img , create_time 

- <== Row: 1 , admin , 123456 , admin@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016 - 06-07 01 : 11 : 12.0 

- <== Total: 1 

- <== Updates: 0 
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总数 ： 1

用户名： adrnin

为了更有效地测试这个分页查询的存储过程，可以向数据库中增加大量数据进行测试。

6.2.3 第三个和第四个存储过程

由于后面两个存储过程一个是插入用户和用户角色关联数据的， 一个是删除用户和用户角

色关联数据的，因此可以将这两部分放到一起来介绍。

在 UserMapper.xml 中添加如下两个方法。

<insert id=” insertUserAndRoles ” statementType=” CALLABLE ” >
{call insert user and roles( 

#{user.id , mode=OUT,]dbcType=BIGINT} ,

#{user.userName, mode=IN} , 

#{user . userPassword , mode=IN} , 

#{user.userEmail , mode=IN} , 

#{user.userinfo , mode=IN} , 

#{user.headimg, mode=IN , jdbcType=BLOB}, 

#{user.createTime , mode=OUT, jdbcType=TIMESTAMP}, 

#{roleids , mode=IN} 

)} 

〈／工nsert>

<delete id=” deleteUserByid ” statementType=”CALLABLE ”>
{call delete user by id(#{id , mode=IN})} 

</delete> 

这里要注意的是， 我们分别使用了 insert 和 delete，同样设置 statementType 属性

为 CALLABLE 。

在 UserMapper 接口中添加如下两个方法。

/** 

＊保存用户信息和角色关联信息
才k
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int insertUserAndRoles( 

@Param (” user”) SysUser user , @Param (”roleids ” ) String roleids) ; 

／＊女

＊根据用户 id 删除用户和用户的角色信息
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在 ins·ertUserAndRoles 方法中， SysUser 参数存储了用户基本信息， role Ids 参数

存储了该用户的角色 id 字符串，如 ” 1 , 2 , 3 ”， 注意要使用逗号隔开多个 id。

在 UserMapperTest 中添加如下测试。

@Test 

public 飞roid testinsertAndDelete () { 

SqlSession sq!Session = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper (UserMapper . class) ; 

SysUser user= new SysUser() ; 

user . setUserName (” test ! '’ ) ; 

user.setUserPassword (” 123456 ” ) ; 

user.setUserEmail (” test@mybatis . t k ” ) ; 

user.setUserinfo (” test in f。” ） ；

user.setHeadimg(new byte[] (1 , 2 , 3)) ; 

／／插入用户信息和角色关联信息

userMapper . insertUserAndRoles(user,”1 , 2 ” ) ; 

Assert . assertNotNull(user . getid ()); 

Assert . assertNotNull(user.getCreateTime () ) ; 

／／可以执行下面的 commit 后再查看数据库中的数据

//sqlSession.commit() ; 

／／测试删除刚刚插入的数据

userMapper . deleteUserByid(user . getid( )); 

} finally { 

sqlSession . close( ); 

执行该方法， 输出的日志如下。
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DEBUG [main] - ==>Preparing: {call insert user and roles( 

?, ?,?,?, ?, ?,?, ?)} 
DEBUG [main] - ==>Parameters : testl(String), 123456(String) , 

test@mybatis.tk(String), test 工nfo (String) , 
java . io.ByteArraylnputStream@2473b9ce(ByteArray 
InputStream) , 1 , 2(String) 

DEBUG [main] - <==Updates : 2 

DEBUG [main] - ==> Preparing: {call delete_user_by_id(?)) 
DEBUG [main] - ==>Parameters : 1037(Long) 
DEBUG [main] - <== Updates : 1 

在 insertUserAndRoles 存储过程中，我们通过出参实现了主键和日期的回写，之后通

过返回的主键删除了对应的全部数据。

6.2.4 在 Oracle 中使用游标参数的存储过程

由于 MySQL 不支持游标参数，因此除了上面4 种简单的存储过程，本节将针对 Oracle 数据库

介绍一种简单的游标参数。首先在 Oracle 中创建第 1 章中提到的 Cou口try 表，然后添加如下存储

过程。

create or replace procedure SELECT COUNTRIES( 
ref curl out sys refcursor , 

ref 一cur2 out sys_refcursor) is 
begin 

open ref_curl for select * from country where id < 3; 
open ref cur2 for select * from country where id >= 3 ; 

end SELECT COUNTRIES ; 

为了能说明更多的问题，以及让代码尽可能简单，这个存储过程只有两个游标类型的出参，
游标对应的值就是两个简单的 SQL。这个存储过程可以返回两个 List 结果，这里都是 cou口try

对应的类型，实际上可以是任何能映射的类型。

在 CountryMapper.xml 中添加如下方法。

<select id= ” selectCountries ” statementType= ” CALLABLE ” useCache=” false ” >
{call SELECT COUNTRIES( 

#{listl , mode=OUT , jdbcType=CURSOR , 
javaType=ResultSet , resultMap=BaseResultMap), 

#{list2, mode=OUT , jdbcType=CURSOR, 

javaType=ResultSet , resultMap=BaseResultMap) 
)} 
</select> 



第 6章 MyBatis 高级查询 I 169 

使用游标类型时，需要注意将 j dbcType 设置为 CURSOR，将 j av a Type 设置为

ResultSet。除此之外，由于返回的游标是一个多列的复杂结果，因此要使用 resultMap

配置游标结果列的映射。

在 CountryMapper 接口中添加如下方法。

/** 

＊ 执行 Oracle 中的存储过程

才k

* @param params 

* @return 

*/ 

Object selectCountries(Map<String , Ob ] ect> params); 

可以增加 Oracle 的 JDBC 驱动，然后修改 mybatis-config.xml 中的数据库配置，在可以连接

到 Oracle 数据库的前提下，执行下面的测试代码。

自Test

public void testMapperWithStartPage3 () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession (); 

CountryMapper countryMapper = sqlSession . getMapper (CountryMapper . class) ; 

try { 

／／获取第 1 页， 10 条内容，默认查询总数 count

Map<String , Object> params =new HashMap<String , Object> (); 

countryMapper . selectCountries{params ); 

List<Country> listl = (List<Country>) params.get ( ” listl ”); 

List<Country> list2 = (List<Country>) params.get （” 1工 st2 ”） ; 

Assert.assertNotNull(listl); 

Assert . assertNotNull(list2) ; 

} finally { 

sqlSession . close() ; 

执行该测试，输出的日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing : {call SELECT COUNTRIES(? , ? ) } 

DEBUG [main] - ==> Parameters : 

常见的存储过程大概就是以上几种，只要掌握了这几种用法，几乎就可以应对所有的情

况了。
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6.3 使用枚举或真他对象

在 sys role 表中存在一个宇段 enabled，这个字段只有两个可选值，。为禁用， 1 为启
用。但是在 SysRole 类中 ， 我们使用的是 Integer enabled ， 这种情况下必须手动校验
enabled 的值是否符合要求。在只有两个值的情况下， 处理起来还比较容易，但是当出现更多
的可选值时， 对值进行校验就会变得复杂。因此在这种情况下，我们通常会选择使用枚举来解决。

6.3.1 使用 MyBatis 提供的枚举处理器

在 tk . mybatis . simple . pe 包中新增 Enabled 枚举类， 代码如下 。

public enum Enabled { 

disabled ， ／／禁用
enabled ; ／／启用

因为枚举除了本身的字面值外， 还可以通过枚举的 ordinal （ ）方法获取枚举值的索引 。
在这个枚举类中 ， disabled 对应索引 O , enabled 对应索号I L 

增加枚举后，修改 SysRole 中 enabled 的类型，部分修改后的代码如下。

/** 

食有效标志

*/ 

private Enabled enabled ; 

public Enabled getEnabled() { 

return enabled ; 

public 飞roid setEnabled(Enabled enabled) { 
this . enabled= enabled ; 

将 enabled 改为枚举类型后， 可选值的问就解决了，在 Java 中处理该值也变得简单了 。
但是这个值该如何和数据库的值进行交互呢？

在数据库中不存在一个和 Enab led 枚举对应的数据库类型，因此在和数据库交互的时候，
不能直接使用枚举类型，在查询数据时， 需要将数据库 int 类型的值转换为 Java 中的枚举值。
在保存、更新数据或者作为查询条件时，需要将枚举值转换为数据库中的 int 类型。
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MyBatis 在处理 Java 类型和数据库类型时，使用 TypeHandler （类型处理器）对这两者

进行转换。 Mybatis 为 Java 和数据库 JDBC 中的基本类型和常用的类型提供了 TypeHandler

接口的实现。 MyBatis 在启动时会加载所有的 JDBC 对应的类型处理器，在处理枚举类型时默

认使用 org.apache.ibatis . type.EnumTypeHandler 处理器，这个处理器会将枚举类型

转换为字符串类型的字面值井使用，对于 Enabled 而言便是”disabled”和 ” enabled”字符

串 。 在这个例子中，由于数据库使用的是工nt 类型，所以在 Java 的 String 类型和数据库 int 类

型互相转换时，肯定会报错。

使用第 3 章中针对 SysRole 的 selectBy工d 和 updateByid 方法编写－个测试，在

RoleMapperTest 中添加如下测试。

@Test 

public void testUpdateByid () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

try { 

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper.class) ; 

／／先查询出角色，然后修改角色的 enabled 值为 d工sabled

SysRole role = roleMapper.selectByid(2L) ; 

Assert.assertEquals(Enabled . enabled , role.getEnabled()); 

role.setEnabled(Enabled . disabled) ; 

roleMapper . updateByid(role) ; 

} finally { 

sqlSes s工on . rollback();

sqlSession.close() ; 

编写完这个测试后，直接执行，抛出如下的异常信息。

Error querying database. Cause: org . apache . iba tis. executor.result.Result 

MapException: Error attempting to get column ’ enabled ’ from result set . Cause : 

] ava . lang . IllegalArgumentException : No enum c。nstant tk.mybatis. simple. type. 

Enabled . l 

这个错误原因是，在调用 Enabled . valueOf （ ” l ” ）的时候，枚举中没有 l 这个枚举值。

因为 MyBatis 默认使用 org.apache . 工bat工 S . type.EnumTypeHa口dler，这个处理器只

是对枚举的字面值进行处理，所以不适合当前的情况。除了这个枚举类型处理器， MyBatis

还提供了另一个 org . apache .ibatis . type .EnumOrdinalTypeHandler 处理器，这个

处理器使用枚举的索引进行处理，可以解决此处遇到的问题。想要使用这个处理器，需要在

mybatis-config.xm l 中添加如下配置。
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<typeHandlers> 

<typeHandler 

javaType=” tk.mybatis.simple.type.Enabled" 

handler= ” org . apache.ibatis.type.EnumOrdinalTypeHandler”/>
</typeHandlers> 

在 typeHandler 中，通过 j av a Type 设置要处理的枚举类型，通过 handler 设置类型
处理器。 做好这些配置后，再执行上面的测试，输出的日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select id,role_name roleName, enabled, 

create by createBy , 

create time createTime 

from sys role where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: 2(Long) 

TRACE [main] - <== Columns : id, roleName, enabled, createBy, createTi me 
TRACE [main] - <== Row: 2 ，普通用户， l , 1, 2016-04-01 17 : 02:34 . 0 
DEBUG [main] - <== Total: 1 

DEBUG [main] - ==> Preparing : update sys_role set role name = ?, 

enabled = ? , 

create by = ? , 

create time = ? 

where id = ? 

DEBUG [main] - ==> Parameters ：普通用户（String), 0 (Integer), 1 (String), 
2016-04-01 17:02: 34 . 0(Timestamp), 2(Long) 

DEBUG [main] - <== Updates: 1 

从第一个方法查询的返回值可以看到， MyBatis 将 1 处理为 enabled。在第二个更新方法
中， MyBatis 将 disabled 处理为 0 来更新数据库。 通过 typeHandler 配直就实现了 Java
类型和 JDBC 类型的互相转换。

6.3.2 使用自定义的类型处理器

上面的配置解决了枚举问题，但有的时候，值既不是枚举的字面值，也不是枚举的索引值，
这种情况下就需要自己来实现类型处理器了。简单修改枚举类 Enabled，代码如下。

publ工c enum Enabled { 

enabled(!) , ／／启用

disabled(O ） ； ／／禁用

private final int value; 



private Enabled （工nt value ) { 

this.value = value ; 

public int getValue () { 

return value ; 
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现在 Enabled 中的值和顺序无关 ， 针对该类 ， 在 tk.mybatis . simple巧pe 包下新增

EnabledTypeHandler 类 ， 代码如下。

package tk.mybatis . simple . type ; 

i mport java . sql . CallableStat ement; 

i mport java . sql . PreparedStatement ; 

i mport java . sql.ResultSet; 

i mport java . sql . SQLException ; 

i mport j ava . util. HashMap ; 

i mport java . util.Map ; 

import org . apache . ibatis.type . Jdb cType ; 

import org . apache . ibatis . type . Typ eHandl e r; 

/ ** 

* Enabled 类型处理器
食／

p ublic clas s EnabledTypeHandler implements Type Handl er<Enab l ed> { 

pr工vate final Map <Integer , Enabled> ena b l e dMap = 

new HashMap<Integer , Enabled> (); 

public EnabledTypeHandler( ) { 

for(Enabled enabled: Enabled . values ()) { 

enabledMap . put (enabled . getVa l ue (), enabl ed); 

@Override 
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public 飞roid setParameter(PreparedStatement ps, int i , 

Enabled parameter , JdbcType jdbcType) throws SQLException { 
ps . setint(i , parameter.getValue()); 

@Override 

public Enabled getResult(ResultSet rs, Str工ng columnName) 

throws SQLException { 

Integer value= rs.getint(columnName); 

return enabledMap . get(value); 

自Override 

public Enabled getResult(ResultSet rs, int columnindex) 

throws SQLException { 

Integer value= rs.getint(columnindex); 

return enabledMap . get(value); 

@Overr工de

public Enabled getResult(CallableStatement cs , int columnindex) 
throws SQLException { 

Integer value= cs . getint(columnindex); 

return enabledMap.get(value) ; 

EnabledTypeHandler 实现了 TypeHandler 接口，并且针对 4 个接口方法对 Enabled
类型进行了转换。在 TypeHandler 接口实现类中，除了默认无参的构造方法，还有一个隐含
的带有一个 Class 参数的构造方法。

public EnabledTypeHandler(Class<?> type) { 

this() ; 

当针对特定的接口处理类型时，使用这个构造方法可以写出通用的类型处理器，就像
My Bati s 提供的两个枚举类型处理器一样。有了自己的类型处理器后，还需要在
mybati s-confi g.xml 中进行如下配置。



<typeHandlers> 

<typeHandler 
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javaType= ” tk . mybatis . simple . type . Enabled ” 

handler= ” tk.mybatis . simple.type.EnabledTypeHandler ” />

</ typeHandlers> 

修改后再次执行测试方法，测试会正确执行。这里只是实现了一个简单的类型处理器，如

果需要用到复杂的类型处理，可以参考 MyBatis 项目 中 org.apache. ibatis. type 包下的各种类型处

理器的实现。

6.3.3 对 Java 8 日期（ JSR-310 ）的支持

MyBatis 从 3.4.0 版本开始增加了对 Java 8 日期 OSR-310 ） 的支持。 如果使用 3.4 .0 及以上

版本，只需要在 Maven 的 pom.xrnl 中添加如下依赖即可。

<dependency> 

<groupid>org.mybatis</groupid> 

<artifactid>mybatis-typehandlers - jsr310</arti f actid> 

<version>l.0 . 2</version> 

</dependency> 

“ 特别提示 1
关 于日 期类型处理器 的 版本 ， 可以 参考该项目在 GitHub 首 页的文档 ，地址是

https://github . com/mybatis/typehandlers才sr310。

如果使用比 3.4 .0 更早的版本，若要支持 Java 8 日 期， 还需要在 mybatis-config.xml 中添加

如下配置。

<typeHandlers> 

<typeHandler handler= ” org.apache . ibatis . type . InstantTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache.ibatis . type . LocalDateTimeTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache . ibatis . type . LocalDateTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache . ibatis . type.LocalTimeTypeHandler ” />

<typeHandler 

handler= ” org . apache . ibatis . type . OffsetDateTimeTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache . ibatis . type . OffsetTi meTypeHandler ” /:>

<typeHandler handler= ” org.apache . ibatis . type . ZonedDateTimeTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache.ibatis.type . YearTypeHandler ” />

<typeHandler handler= ” org . apache.ibatis . type . MonthTypeHandler ” />

</typeHandlers> 
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增加上面这些配置后，就可以在 Java 中使用新的日期类型了。

在看到上面日期的 typeHandler 配置时，大家有没有一点疑问呢？为什么这些
typeHandler 都没有配置 javaType 呢？来看看 InstantTypeHandler 类的源码。

publ工c class InstantTypeHandler extends BaseTypeHandler＜工nstant> { 
／／其他方法

InstantTypeHandler 并不像上面的 EnabledTypeHandler 实现的 TypeHandler 接
口一样， InstantTypeHandler 继承了 BaseTypeHandler<T＞类，而BaseTypeHandler<T>
又继承了 TypeReference<T＞类。由于 TypeReference<T＞带有泛型类型， MyBatis 会对继
承了 TypeReference<T＞的类进行特殊处理，获取这里指定的泛型类型作为 j av a Type 属性，
因此在配置的时候就不需要指定 j av a Type 了 。

6.4 本章小结

在本章中，我们通过一个循序渐进的过程学习了复杂的高级结果映射方法，虽然高级结果
映射比较复杂，但是了解了整个过程中一步一步的变化后便可以很容易地掌握其用法。全面地
学习存储过程后 ， 大家应该能了解 MyBati s 在存储过程方面的不同用法。最后通过枚举和日期
类型，简单介绍了与 TypeHandler 相关的用法和配置。经过这一章， MyBatis 中的各种不同
用法就基本介绍完了。
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使用缓存可以使应用更快地获取数据，避免频繁的数据库交互，尤其是在查询越多、缓存

命中率越高的情况下，使用缓存的作用就越明显。 MyBatis 作为持久化框架 ， 提供了非常强大

的查询缓存特性，可以非常方便地配置和定制使用 。

一般提到 MyBatis 缓存的时候，都是指二级缓存。 一级缓存（也叫本地缓存〉默认会启用，

并且不能控制，因此很少会提到。在本章第 l 节中，我们会简单介绍 MyBatis 一级缓存，了解

My Batis 的－级缓存可以避免产生一些难以发现的错误。后面几节则会全面介绍 MyBatis 的二

级缓存，包括二级缓存的基本配置用法，还有一些常用缓存框架和缓存数据库的结合。除此之

外还会介绍二级缓存的适用场景，以及如何避免产生脏数据。

7.1 一级缓存

先通过一个简单示例来看看 MyBatis 一级缓存如何起作用。在 src.mybatis.simple.mapper 包

下 ， 新建如下测试类。

public class CacheTest extends BaseMapperTest { 

@Test 

public void testLlCache() { 

／／获取 SqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 

SysUser userl = null ; 

try { 

／／获取 UserMapper 接口

UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper (UserMapper . class) ; 
／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的用户

userl = userMapper.selectByid(ll); 

／／对当前获取的对象重新赋值

userl . setUserName ( ” New Name ” ) ; 
／／再次查询获取 id 相同的用户

SysUser user2 = userMapper.selectByid(ll) ; 

／／虽然没有更新数据库，但是这个用户名和 userl 重新赋值的名字相同

Assert.assertEquals ( ” New Name ”, user2 . getUserName()) ; 
／／无论如何， user2 和 userl 完全就是同一个实例

Assert.assertEquals(userl , user2) ; 
} finally { 

／／关闭当前的 sqlSessio口

sqlSession.close() ; 

System.out . println （ ”开启新的 sqlSess 工on ”）；



／／开始另一个新的 session

sqlSession = getSqlSession(); 

try { 

／／获取 UserMapper 接口
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UserMapper userMapper = sqlSession . getMapper (UserMapper . class) ; 

／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的用户

SysUser user2 = userMapper . selectByid(ll) ; 

／／ ；第二个 session 获取的用户名仍然是 admin

Assert . assertNotEquals (” New Name ”, user2.getUserName()) ; 

／／这里的 user2 和前一个 session 查询的结采是两个不同的实例

Assert . assertNotEquals(userl , user2) ; 

／／执行7i11J除操作

userMapper.deleteByid (2L); 

／／获取 user3

SysUser user3 = userMapper . selectByid(ll) ; 

／／这里的 user2 和 user3 是两个不同的实例

Assert . assertNotEquals(user2 , user3); 

} finally { 

／／关闭 sqlSession

sqlSession.close () ; 

先执行该测试输出日志，然后结合日志一起来看以上代码。输出日志如下。

DEBUG [main] - ==> Preparing: select * from sys user where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters: l(Long) 

TRACE [main] - <==Columns: id, user name , user password , user email , 

user l口 fo , head img , create time 

TRACE [main] - <==Row : 1, admin , 123456 , admin@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016-06-07 01:11 : 12.0 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

开启新的 sqlSess 工on

DEBUG [ma工n J . - ==>Preparing : select* from sys_user where id=? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : l(Long) 

TRACE [main] - <== Columns ：工d , user name , user password , user email , 

user info , head img , create time 

TRACE [main] - <== Row: 1 , admin , 123456 , admin@mybatis . tk , 

< BLOB> , < BLOB> , 2016-06 - 07 01 : 11:12.0 

DEBUG [main] - <==Total : 1 
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DEBUG [main] - ==> Preparing: delete from sys user where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : 2(Long) 

DEBUG [main] - <== Updates: 0 

DEBUG [main] - ==> Prepar工口g: select * from sys_user where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : l(Long) 

TRACE [main] - <== Columns: id , user name , user password, user ema工 1 ,

user info , head img , create time 
TRACE [main ］一＜＝＝ Row : 1 , adm工n , 123456 , admin@mybatis . tk, 

< BLOB> , < BLOB> , 2 016 -0 6-07 01:11:12 . 0 
DEBUG [main] - <== Total : 1 

在第一次执行 selectByid 方法获取 SysUser 数据时，真正执行了数据库查询，得到了
userl 的结果。第二次执行获取 user2 的时候，从日志可以看到， 在“开启新的 sqlSession ”
这行日志上面，只有一次查询，也就是说第二次查询并没有执行数据库操作。

从测试代码来看，获取 userl 后重新设置了 userName 的值，之后没有进行任何更新数
据库的操作。在获取 user2 对象后 ， 发现 user2 对象的 userName 值竟然和 userl 重新设
置后的值一样。再往下可以发现， 原来 userl 和 user2 竟然是同一个对象，之所以这样就是
因为 MyBatis 的一级缓存。

My Batis 的一级缓存存在于 SqlSession 的生命周期中，在同一个 SqlSession 中查询
时， MyBatis 会把执行的方法和参数通过算法生成缓存的键值，将键值和查询结果存入一个 Map
对象中。如果同一个 SqlSession 中执行的方法和参数完全一致，那么通过算法会生成相同的
键值，当 Map 缓存对象中己经存在该键值时，则会返回缓存中的对象。

缓存中的对象和我们得到的结果是同一个对象，反复使用相同参数执行同一个方法时， 总
是返回同一个对象，因此就会出现上面测试代码中的情况。在使用 MyBatis 的过程中，要避免
在使用如上代码中的 user2 时出现的错误。我们可能以为获取的 user2 应该是数据库中的数
据，却不知道 userl 的一个重新赋值会影响到 user2 。 如果不想让 selectByid 方法使用一
级缓存，可以对该方法做如下修改。

<select id=” selectByid” fl ushCache=” true ” resultMap=’” userMap ” >
select * from sys user where 工d = #{id) 

</select> 

该修改在原来方法的基础上增加了 flushCache= " true ” ，这个属性配置为 true 后， 会
在查询数据前清空当前的一级缓存，因此该方法每次都会重新从数据库中查询数据，此时的
user2 和 userl 就会成为两个不同的实例 ， 可以避免上面的问题。 但是由于这个方法清空了
一级缓存， 会影响当前 SqlSession 中所有缓存的查询，因此在需要反复查询获取只读数据的
情况下，会增加数据库的查询次数，所以要避免这么使用 。
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在关闭第一个 SqlSessio口后，又重新获取了一个 SqlSession，因此又重新查询了

user2，这时在日志中输出了数据库查询 SQL. user2 是一个新的实例，和 userl 没有任何

关系。 这是因为一级缓存是和 SqlSession 绑定的，只存在于 SqlSessio口的生命周期中。

接下来执行了一个 deleteByid 操作，然后使用相同的方法和参数获取了 user3 实例，

从日志和结果来看， user3 和 user2 也是完全不同的两个对象。这是因为任何的 INSERT 、

UPDATE、 DELETE 操作都会清空一级缓存，所以查询 user3 的时候由于缓存不存在，就会再

次执行数据库查询获取数据。

关于一级缓存中的各种情况，通过上面的测试都己经介绍完了，由于一级缓存是在默默地

工作，因此要避免在使用过程中由于不了解而发生觉察不到的错误。

7.2 二级缓存

MyBatis 的二级缓存非常强大，它不同于一级缓存只存在于 SqlSession 的生命周期中，

而是可以理解为存在于 SqlSessionFactory 的生命周期中。虽然目前还没接触过同时存在

多个 SqlSessionFactory 的情况，但可以知道，当存在多个 SqlSessioηFactory 时 ， 它

们的缓存都是绑定在各自对象上的，缓存数据在一般情况下是不相通的。只有在使用如 Red is 

这样的缓存数据库时，才可以共享缓存。

7.2.1 配置二级缓存

首先从 MyBatis 最简单的二级缓存配置开始。在 MyBatis 的全局配置 settings 中有

一个参数 cacheEnabled，这个参数是二级缓存的全局开关，默认值是 true，初始状态

为启用状态 。 如果把这个参数设置为 false，即使有后面的二级缓存配置，也不会生效。

由于这个参数值默认为 true，所以不必配置，如果想要配置，可以在 mybati s-config.xm l

中添加如下代码。

<settings> 

〈 ！一其他自己直一〉

<setting name=” cacheEnabled ” value=” true ” />

</settings> 

MyBatis 的二级缓存是和命名空间绑定的，即二级缓存需要配置在 Mapper.xml 映射文件中 ，

或者配置在 Mapper抖va 接口中。在映射文件中 ， 命名空间就是 XML 根节点 mapper 的

names pace 属性。 在 Mapper 接口中，命名空间就是接口的全限定名称。
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7.2.1.1 Mapper.xml 中配置二级缓存

在保证二级缓存的全局配置开启的情况下，给 RoleMapper.xml 开启二级缓存只需要在
UserMapper. xml 中添加＜cache／＞元素即可，添加后的 UserMapper.xml 如下 。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF-8 ” ？〉

< !DOCTYPE mapper PUBLIC ”- //mybatis . org//DTD Mapper 3 . 0//EN ” 

” http://mybatis . org/dtd/mybatis - 3-mapper.dtd” >
<mapper namespace=” t k . mybatis . s 工mple.mapper . RoleMapper ”〉

<cache/> 

〈！一其他自己直一〉

</mapper> 

默认的二级缓存会有如下效果。

• 映射语句文件中的所有 SELECT 语句将会被缓存。

• 映射语句文件中的所有 时SERT、 UPDATE 、 DELETE 语句会刷新缓存。

缓存会使用 Least Recently U sed ( LRU，最近最少使用的）算法来收回 。

• 根据时间表（如 no Flush Interval，没有刷新间隔），缓存不会以任何时间顺序来刷新。

缓存会存储集合或对象（无论查询方法返回什么类型的值）的 1024 个引用。

• 缓存会被视为 read/write （可读／可写）的 ， 意味着对象检索不是共享的，而且可以安全
地被调用者修改，而不干扰其他调用者或线程所做的潜在修改。

所有的这些属性都可以通过缓存元素的属性来修改，示例如下。

<cache 

evictio口＝” FIFO ”

flushlnterval=” 6000 0 ” 

size=” 512 ” 

readOnly=” true " /> 

这个更高级的配置创建了一个 FIFO 缓存，并每隔 60 秒刷新一次，存储集合或对象的 512

个引用 ， 而且返回的对象被认为是只读的 ， 因此在不同线程中的调用者之间修改它们会导致冲
突。 cache 可以配置的属性如下。

eviction （收回策略）

> LRU （最近最少使用的）： 移除最长时间不被使用的对象，这是默认值。

> FIFO （先进先出〉： 按对象进入缓存的顺序来移除它们。

};;> SOFT （软引用）： 移除基于垃圾回收器状态和软引用规则的对象。

};;> WEAK （弱引用）： 更积极地移除基于垃圾收集器状态和弱引用规则的对象。
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flushinterval （刷新间隔〉。可以被设置为任意的正整数， 而且它们代表一个合理

的毫秒形式的时间段。 默认情况不设置，即没有刷新间隔 ， 缓存仅仅在调用语句时刷新。

size （引用数目）。 可以被设置为任意正整数，要记住缓存的对象数目和运行环境的可

用内存资源数目。默认值是 1024 。

readOnly （只读）。属性可以被设置为 true 或 false。只读的缓存会给所有调用者

返回缓存对象的相同实例，因此这些对象不能被修改， 这提供了很重要的性能优势 。 可

读写的缓存会通过序列化返回缓存对象的拷贝 ， 这种方式会慢一些，但是安全， 因此默

认是 false 。

7.2.1 .2 M;;ipper 接口中配置二级缓存

在使用注解方式时，如果想对注解方法启用二级缓存，还需要在 Mapper 接口中进行配置，

如果 Mapper 接口也存在对应的 XML 映射文件，两者同时开启缓存时， 还需要特殊配置。

当只使用注解方式配置二级缓存时，如果在 RoleMapper 接口中， 则需要增加如下配置。

@CacheNamespace 

public interface RoleMapper { 

／／接口方法

只需要增加＠CacheNamespace(org . apache . ibatis . annotations . CacheNamespace)

注解即可，该注解同样可以配置各项属性，配置示例如下。

@CacheNamespace ( 

eviction = F工foCache.class ,

flushinterval = 60000 , 

size = 512 , 

readWrite = true 

这里的 readWrite 属性和 XML 中的 readOnly 属性一样， 用于配置缓存是否为只读类

型，在这里 true 为读写， false 为只读 ， 默认为 true 。

当同时使用注解方式和 XML 映射文件时， 如果同时配置了上述的二级缓存，就会抛出如

下异常。

org . apache . ibat i s . builder. BuilderException: Error parsing SQL Mapper 

Configuration. Cause : java . lang . IllegalArgumentException: Caches c。llection

a lready contains value for tk .mybatis.simple.mapper . RoleMapper 

这是因为 Mapper 接口和对应的 XML 文件是相同的命名空间，想使用二级缓存，两者必须
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同时配置（如果接口不存在使用注解方式的方法，可以只在 XML 中配置〉，因此按照上面的方
式进行配置就会出错， 这个时候应该使用参照缓存。在 Mapper 接口中，参照缓存配置如下。

@CacheNarnespaceRef(RoleMapper . class) 

public interface RoleMapper { 

因为想让 RoleMapper 接口中的注解方法和 XML 中的方法使用相同的缓存，因此使用参
照缓存配置 RoleMapper.class ， 这样就会使用命名空间为 tk.mybatis.simple.mapper .
RoleMapper 的缓存配置，即 RoleMapper.xml 中配置的缓存。

Mapper 接口可以通过注解引用 XML 映射文件或者其他接口的缓存，在 XML 中也可以配
置参照缓存，如可以在 RoleMapper.xml 中进行如下修改。

<cache-ref narnespace=” tk.rnybatis.sirnple . rnapper.RoleMapper”/>

这样配置后， XML 就会引用 Mapper 接口中配置的二级缓存，同样可以避免同时配置二级
缓存导致的冲突 。

MyBatis 中很少会同时使用 Mapper 接口注解方式和 XML 映射文件，所以参照缓存并不是
为了解决这个问题而设计的。参照缓存除了能够通过引用其他缓存减少配置外，主要的作用是
解决脏读（后面章节详细介绍）。

为了保证后续测试一致， 对 RoleMapper 接口和 XML 映射文件进行如下配置。

@CacheNarnespaceRef(RoleMapper.class ) 

public interface RoleMapper { 

／／其他接口

<mapper narnespace=” tk . rnybatis . sirnple . rnapper.RoleMapper ” >
<cache 

eviction=” FI F。”

flushinterval =” 6000 0 ” 

S工 ze＝ ” 512 ”

readOnly=” false ” /:>

〈 ！一其他方法一〉

</mapper> 

7.2.2 使用二级缓存

上一节讲到，对 RoleMapper 配置二级缓存后，当调用 RoleMapper 所有的 select 查询
方法时， 二级缓存就己经开始起作用了。需要注意的是，由于配置的是可读写的缓存，而 MyBatis 
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使用 SerializedCache Corg . apache . 工bat工S . cache . decorators . SerializedCache) 

序列化缓存来实现可读写缓存类，井通过序列化和反序列化来保证通过缓存获取数据时，得到

的是一个新的实例。因此，如果配置为只读缓存， MyBatis 就会使用 Map 来存储缓存值， 这种

情况下，从缓存中获取的对象就是同一个实例 。

因为使用可读写缓存，可以使用 SerializedCache 序列化缓存。这个缓存类要求所有

被序列化的对象必须实现 Serializable (java.io.Seria l izable ）接口，所以还需要

修改 SysRole 对象，代码如下 。

／女女

女角 色表

女／

public class SysRole implements Serializable { 

private static final long serialVersionUID = 6320941908222932112L ; 

／／其他属性和 getter , setter 方法

做好所有准备后，编写一个测试来查看二级缓存的效果，测试代码如下 。

@Test 

publ 工c void testL2Cache(} { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSession = getSqlSession(} ; 

SysRole rolel = null; 

try { 

／／获取 RoleMapper 接口

RoleMapper roleMapper = sqlSession . getMapper(RoleMapper . class}; 

／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的用户

rolel = roleMapper . selectByid(ll} ; 

／／对当前获取的对象重新赋值

rolel.setRoleName (” New Name ” ) ; 

／／再次查询获取 id 相同的用户

SysRole role2 = roleMapper . se lectByid(ll) ; 

／／虽然没有更新数据库，但是这个用户名和 rolel 重新赋值的名字相同

Assert.assertEquals (” New Name ”, role2 . getRoleName()} ; 

／／元论如何， role2 和 rolel 完全就是同一个实例

Assert.assertEquals(rolel , r ole2 ) ; 

} finally { 

／／关闭当前的 sqlSessio口

sqlSess i on . close () ; 

System . out . println （”开启新的 sqlSession ” ） ；

／／开始另一个新的 session
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sqlSession = getSqlSession() ; 
try { 

／／获取 RoleMapper 接口

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper.class); 
／／调用 selectByid 方法，查询 id = 1 的用户
SysRole role2 = roleMapper . selectByid(ll) ; 
／／；第二个 session 获取的用户名是 New Nam 
Assert.assertEquals (” New Name ”, role2.getRoleName()); 
／／这里的 role2 和前一个 session 查询的结果是两个不同的实例
Assert . assertNotEquals (rolel , role2) ; 
／／获取 role3

SysRole role3 = roleMapper . selectByid(ll); 
／／这里的 role2 和 role3 是两个不同的实例
Assert.assertNotEquals(role2 , role3) ; 

J finally { 

／／关闭 sqlSession
sqlSessio口 . close() ;

这个测试仍然比较长，先执行测试输出日志，日志内容如下。

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk.mybatis.simple.mapper.RoleMapper]: 0.0 
DEBUG [main] - ==> Preparing : select id , role· name roleName, enabled , 

create by createBy , 
create time create T工me

from sys role where 工d =? 
DEBUG [main] - ==>Parameters: l(Long) 
TRACE [ma工n] - <== Columns : id, roleName , enabled , createBy , createTime 
TRACE [main] - <== Row : 1 ， 管理员 ， l , 1 , 2016 - 04 -01 17 : 02:14.0 
DEBUG [main] - <== Total : 1 
DEBUG [main] - Cache Hit Rat工O [tk . mybatis.simple . mapper.RoleMapper]: 0.0 
开启新的 sqlSession

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk.mybatis . simple . mapper.RoleMapper]: 
0 . 3333333333333333 

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk.mybatis.simple.mapper . RoleMappe r] : 0.5 
DEBUG [main] - == > Preparing : select id , role name r o leName , enabled , 

create by createBy, 

create time createTime 
from sys role where id = ? 

DEBUG [main] - ==>Parameters : l(Long) 
TRACE [main] - <== Columns : id, roleName , enabled , createBy, createTime 
TRACE [mai口 J - <== Row : 1 ， 管理员 ， l I 1 , 2016 - 04-01 17 : 02 : 14.0 
DEBUG [main] - <== Total : 1 
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日志中存在好几条以 Cache Hit Rat工o 开头的语句，这行日志后面输出的值为当前执行

方法的缓存命中率。 在测试第一部分中，第一次查询获取 rolel 的时候由于没有缓存，所以执

行了数据库查询。 在第二个查询获取 role2 的时候， role2 和 rolel 是完全相同的实例，这

里使用的是一级缓存，所以返回同一个实例 。

当调用 close 方法关闭 SqlSession 时， SqlSession 才会保存查询数据到二级缓存中 。

在这之后二级缓存才有了缓存数据。 所以可以看到在第一部分的两次查询时，命中率都是 0。

在第二部分测试代码中，再次获取 role2 时，日志中并没有输出数据库查询，而是输出了

命中率，这时的命中率是 0.3333333333333333 。 这是第 3 次查询，并且得到了缓存的值，因此

该方法一共被请求了 3 次，有 l 次命中，所以命中率就是三分之一。 后面再获取 role3 的时候，

就是 4 次请求， 2 次命中，命中率为 0.5。并且因为可读写缓存的缘故， role2 和 role3 都是

反序列化得到的结果，所以它们不是相同的实例。 在这一部分，这两个实例是读写安全的，其

属性不会互相影响。

j 提示！
在这个例子中并没有真正的读写安全，为什么 ？

因为这个测试中加入了一段不该有的代码，即 rolel . setRoleName （ ” New Name " );, 

这里修改 rolel 的属性位后，按照常理应该更新数据，更新后会清空一 、 二级缓存，这样在

第二部分的代码中就不会出现查询结果的 roleName 都是”New Name ，，的情况了 。 所以想要

安全使用，需要避免毫无意义的修改。 这样就可以避免人为产生的脏数据，避免缓存和数据库

的数据不一致。

MyBatis 默认提供的缓存实现是基于 Map 实现的内存缓存，己经可以满足基本的应用 。 但

是当需要缓存大量的数据时，不能仅仅通过提高内存来使用 MyBatis 的二级缓存，还可以选择

一些类似 EhCache 的缓存框架或 Redis 缓存数据库等工具来保存 MyBatis 的二级缓存数据。 接

下来两节，我们会介绍两个常见的缓存框架。

7.3 集成 EhCache 缓存

Eh Cache 是一个纯牌的 Java 进程内的缓存框架，具有快速、精干等特点。具体来说， EhCache 

主要的特性如下。

• 快速。

简单。

• 多种缓存策略。

• 缓存数据有内存和磁盘两级，无须担心容量问题。
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• 缓存数据会在虚拟机重启的过程中写入磁盘。

可以通过 RMI、可插入 API 等方式进行分布式缓存。

. 具有缓存和缓存管理器的侦昕接口。
• 支持多缓存管理器实例以及一个实例的多个缓存区域。

因为以上诸多优点， MyBatis 项目开发者最早提供了 EhCache 的 MyBatis 二级缓存实现，
该项目名为 ehcache-cache ， 地址是 https ://github .com/mybatis/ehcache-cache 。

这一节我们就来介绍使用 MyBatis 官方提供的 ehcache-cache 集成 EhCache 缓存框架的实
例。 下面，按照如下步骤集成 EhCache 缓存框架。

1. 添加项目依赖

在 pom.xml 中添加如下依赖。

<dependency> 
<groupid>org .mybatis . caches</groupid> 
<artifactid>mybat工s - ehcache</artifactid> 
<version>l . 0 . 3</version> 

</dependency> 

2. 配置 EhCache

在 src/main/resources 目录下新增 ehcache.xml 文件。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ”UTF- 8 ” ？〉

<ehcache xmlns : xsi=” http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance ” 
xsi : noNamespaceSchemaLocation=” ehcache . xsd ” 
updateCheck=” false ” monitoring=” autodetect ” 
dynam工cConf工g＝ ” true ” 〉

<diskS tore path=” D:/cache ” />
<defaultCache 

maxElementsinMemory=” 300 。 ”

eternal=” false ” 
copyOnRead=” true ” 
copyOnWrite=” true ” 
timeToidleSeconds=” 360 。 ”

timeToLiveSeconds=” 360 。 ”

overf lowToDisk=” true ” 
diskPersistent=” true ” />

</ehcache> 

有关 EhCache 的详细配置可以参考地址 http://www.ehcache.org/ehcache.xml 中的内容。

上面的配置中重点要看两个属性， copyOnRead 和 copyOnWrite 属性。 这两个属性的配
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置会对后面使用二级缓存产生很大影响。

copyOnRead 的含义是，判断从缓存中读取数据时是返回对象的引用还是复制一个对象返

回。默认情况下是 false，即返回数据的引用，这种情况下返回的都是相同的对象，和 MyBatis

默认缓存中的只读对象是相同的。如果设置为 true，那就是可读写缓存，每次读取缓存时都

会复制一个新的实例 。

copyOnWrite 的含义是，判断写入缓存时是直接缓存对象的引用还是复制一个对象然后

缓存，默认也是 false 。 如果想使用可读写缓存，就需要将这两个属性配置为 true，如果使

用只读缓存，可以不配置这两个属性，使用默认值 false 即可。

3. 修改 RoleMapper川nl 中的缓存配置

ehcache-cache 提供了如下 2 个可选的缓存实现。

• org .mybatis . caches . ehcache . EhcacheCache 

• org . mybatis.caches . ehcache.LoggingEhcache 

在这两个缓存中，第二个是带日志的缓存，由于 MyBatis 初始化缓存时，如果 Cache 不是

继承自 LoggingEhcache(org. mybatis. caches . eh cache . LoggingEhcache ), MyBatis 

便会使用 Logging Ehcache 装饰代理缓存，所以上面两个缓存使用时并没有区别，都会输出

缓存命中率的日志。

修改 RoleMapper.xml 中的配置如下。

<mapper namespace＝ ” tk.mybat 工s.simple . mapper . RoleMapper ” 〉

<cache type＝ ＂ 。rg.mybatis . caches . ehcache.EhcacheCache ” ／〉

〈 ！一其他自己直一〉

</mappe r > 

只通过设置 type 属性就可以使用 EhCache 缓存了，这时 cache 的其他属性都不会起到任

何作用，针对缓存的配置都在 ehcache .xml 中进行。在 ehcache . xml 配置文件中，只有一个默认

的缓存配置，所以配置使用 EhCache 缓存的 Mapper 映射文件都会有一个以映射文件命名空间

命名的缓存。如果想针对某一个命名空间进行配置，需要在 ehcache.xml 中添加一个和映射文件

命名空间一致的缓存配置，例如针对 RoleMapper ， 可以进行如下配置。

<cache 

name=” tk .mybatis.simple.mapper . RoleMapper ” 

maxElementsinMemory= ” 300 。 ”

eternal= ” f alse ” 

copyOnRead= ” true ” 

copyOnWrite= ” true ” 

timeToidleSeconds= ” 360 。 ”
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t i meToLiveSeconds=” 360 。 ”

overf lowToDisk=” t rue ” 
di skPersistent=” true"/> 

7.4 集成 Redis 缓存

Red is 是一个高性能的 key-value 数据库。

MyBatis 项目开发者提供了 Redis 的 MyBatis 二级缓存实现， 该项目名为 redis-cache，目前
只有 beta 版本，项目地址是 https :// gi thub. com/mybatis/redis-cache 。

这一节将使用 MyBatis 官方提供的 redis-cache 集成 Redis 数据库 ， 步骤如下。

1. 添加项目依赖

在 pom.xml 中添加如下依赖。

<dependency> 
<groupid>org .mybat i s . caches</groupid> 
<arti f actid>mybatis - redis</artifactid> 
<vers i on>l . 0 . 0- beta2</version> 

</dependency> 

mybatis-redis 目 前只有 beta 版本。

2. 配置 Red is 

使用 Redis 前，必须有一个 Redis 服务 ， 有关 Redis 安装启动的相关内容，可参考如下地址

中的官方文档： https://redis.io/topics/quickstart 。

Red is 服务启动后， 在 src/mai n /resources 目录下新增 red is. properties 文件。

host=localhost 
port=6379 
connectionTimeout=SOOO 
soTimeout=SOOO 
password= 
database=O 
clientName= 

上面这几项是 redis-cache 项目提供的可以配置的参数， 这里配置了服务器地址、 端口和超

时时间 。

3. 修改 RoleMapper.xml 中的缓存配置

redis-cache 提供了 l 个 MyBatis 的缓存实现， org . mybatis . caches . redis . RedisCache 。
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修改 RoleMapper.xml 中的配置如下。

<mapper namespace＝ ” tk.mybat工s.s 工mple.mapper.RoleMapper ” 〉

<cache type= ” org .mybatis . caches . redis.RedisCache ” />

〈 ！一其他自己直一〉

</mapper> 

配置依然很简单， RedisCache 在保存缓存数据和获取缓存数据时，使用了 Java 的序列化

和反序列化，因此还需要保证被缓存的对象必须实现 Serializable 接口。改为 Redi sCache

缓存配置后， testL2Cache 测试第一次执行时会全部成功，但是如果再次执行，就会出错。

这是因为 Redis 作为缓存服务器，它缓存的数据和程序（或测试）的启动无关， Redis 的缓存并

不会因为应用的关闭而失效。所以再次执行时没有进行一次数据库查询，所有查询都使用缓存，

测试的第一部分代码中的 rolel 和 role2 都是直接从二级缓存中获取数据，因为是可读写缓

存，所以不是相同的对象。

当需要分布式部署应用时，如果使用 MyBatis 自带缓存或基础的 EhCahca 缓存，分布式应

用会各自拥有自己的缓存，它们之间不会共享缓存，这种方式会消耗更多的服务器资源。如果

使用类似 Redis 的缓存服务，就可以将分布式应用连接到同一个缓存服务器，实现分布式应用

间的缓存共享。

除了上一节的 EhCache 和本节的 Redis, MyBatis 官方还提供了与其他缓存框架或服务器集

成的实现类，这些项目及地址如下。

• ignite-cache: https: // github.com/mybatis/ignite-cache 。

• couch base-cache: https:// github.com/mybatis/couchbase-cache 。

caffeine-cache: h忧ps: //github.com/ mybatis/caffeine-cache 。

• memcached-cache: https: // github.com/mybatis/memcached-cache 。

scache-cache: https:// github.com/mybatis/oscache-cache 。

如果有需要，大家可以参考这两节的集成方式去集成其他的缓存框架或缓存服务器。

7.5 脏数据的产生和避免

二级缓存虽然能提高应用效率，减轻数据库服务器的压力，但是如果使用不当，很容易产

生脏数据。 这些脏数据会在不知不觉中影响业务逻辑， 影响应用的实效，所以我们需要了解在

MyBatis 缓存中脏数据是如何产生的，也要掌握避免脏数据的技巧。

MyBatis 的二级缓存是和命名空间绑定的，所以通常情况下每一个 Mapper 映射文件都拥有

自己的二级缓存，不同 Mapper 的二级缓存互不影响。在常见的数据库操作中， 多表联合查询非
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常常见，由于关系型数据库的设计， 使得很多时候需要关联多个表才能获得想要的数据。在关

联多表查询时肯定会将该查询放到某个命名空间下的映射文件中，这样一个多表的查询就会缓

存在该命名空间的二级缓存中。涉及这些表的增、删、改操作通常不在一个映射文件中，它们

的命名空间不同 ， 因此当有数据变化时，多表查询的缓存未必会被清空，这种情况下就会产生

脏数据。

下面通过测试来演示出现脏数据的情况。 6. 1 . 1 节中，我们在 UserMapper 中创建了

selectUserAndRoleByid 方法， 该方法的 SQL 语句如下。

select 

u. 工d ,

u . user name userName , 

u.user_password userPassword , 

u . user ema工l userEmail , 

u . user info userinfo , 

u . head_img headimg , 

u . create time createTime , 

r . id ” role . id”, 

r . role name ” role . roleName ”, 

r . enabled ” role. enabled", 

r.create_by ” role.createBy”, 

r . create time ” role . createTime ” 

from sys user u 

inner join sys_user_role ur on u . 工d = ur . user_id 

inner join sys role r on ur.role id = r . id 

where u.id = #{id} 

这个 SQL 语句关联了两个表来查询用户对应的角色数据。给 UserMapper.xml 添加二级缓

存配置，增加＜cache／＞元素，让 SysUser 对象实现 Serializable 接口 。

在 RoleMapper 中 ， 3.3 节里增加了一个用注解实现的 updateByid 方法，这个方法通过角

色主键来更新角色的其他数据，现在通过这两个方法来演示二级缓存产生的脏数据，测试代码如下。

@Test 

public void testDirtyData() { 

／／获取 sqlSession

SqlSession sqlSes s工on= getSqlSession(); 

try { 

UserMapper userMapper = sqlSession.getMapper(UserMapper . class); 

SysUser user= userMapper . selectUserAndRoleByid(lOOlL) ; 

Assert . assertEquals （ ”普通用户 ”， user.getRole() .getRoleName()); 
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System . out . println （”角色名：” ＋ user . getRole () .getRoleName ()); 

} finally { 

sqlSession.close() ; 

／／开始另一个新的 session

sqlSess工on= getSqlSession (); 

try { 

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper(RoleMapper . class) ; 

SysRole role= roleMapper.selectByid (2L ); 

role . setRoleName （ ”脏数据”）；

roleMapper.updateByid(role); 

／／提交修改

sqlSession.commit(); 

} finally { 

／／关闭当前的 sqlSession

sqlSession . close() ; 

System.out.println （ ”开启新的 sqlSess io口 ”）；

／／开始另一个新的 session

sql Session = getSqlSession() ; 

try { 

UserMapper userMapper = sql Session . getMapper(UserMapper . class) ; 

RoleMapper roleMapper = sqlSession.getMapper (RoleMapper . class) ; 

SysUser user = userMapper.selectUserAndRoleByid(lOOlL) ; 

SysRole role= roleMapper . selectByid (2L ); 

Assert.assertEquals （ ”普通用户 ”， user . getRole() . getRoleName() ); 

Assert . assertEquals （ ”脏数据”， role . getRoleName( ));

System . out.println （”角色名：”＋ user . getRole() . getRoleName ()); 

／／还原数据

role.setRoleName （ ”普通用户 ” ） ；

roleMapper.updateByid(role) ; 

／／提交修改

sqlSession . commit (); 

} finally { 

／／关闭 sqlSession

s qlSession . close() ; 

在这个测试中， 一共有 3 个不同的 SqlSession。第一个 SqlSession 中获取了用户和

关联的角色信息， 第二个 SqlSessio口中查询角色并修改了角色的信息，第三个 SqlSessio口
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中查询用户和关联的角色信息。这时从缓存中直接取出数据，就出现了脏数据，因为角色名称

己经修改，但是这里读取到的角色名称仍然是修改前的名字，因此出现了脏读。

该如何避免脏数据的出现呢？这时就需要用到参照缓存了 。 当某几个表可以作为一个业务

整体时，通常是让几个会关联的 ER 表同时使用同一个二级缓存，这样就能解决脏数据问题。

在上面这个例子中，将 UserMapper.xrnl 中的缓存配置修改如下。

<mapper namespace= ” tk.mybatis.simple.mapper. UserMapper ” >

<cache-ref namespace= ” tk . mybatis . simple.mapper . RoleMapper ” />

〈 ！ 一其他自己直一〉

</mapper> 

修改为参照缓存后，再次执行测试，这时就会发现在第二次查询用户和关联角色信息时并

没有使用二级缓存，而是重新从数据库获取了数据。虽然这样可以解决脏数据的问题，但是并

不是所有的关联查询都可以这么解决，如果有几十个表甚至所有表都以不同的关联关系存在于

各自的映射文件中时，使用参照缓存显然没有意义。

7.6 二级缓存适用场景

二级缓存虽然好处很多，但并不是什么时候都可以使用 。 在以下场景中，推荐使用二级缓存。

以查询为主的应用中，只有尽可能少的增、删、改操作 。

绝大多数以单表操作存在时，由于很少存在互相关联的情况，因此不会出现脏数据。

可以按业务划分对表进行分组时， 如关联的表比较少，可以通过参照缓存进行配置。

除了推荐使用的情况，如果脏读对系统没有影响，也可以考虑使用 。 在无法保证数据不出

现脏读的情况下 ， 建议在业务层使用可控制的缓存代替二级缓存。

7.7 本章小结

通过本章的学习，我们知道了一级缓存和二级缓存的区别，学会了如何配置二级缓存，除

了 MyBati s 默认提供的缓存外，还学会了如何集成 EhCache 和 Redis 缓存。 另外，我们认识到

了二级缓存可能带来的脏读问题，也学会了特定情况下解决脏读的办法。 MyBatis 的二级缓存

需要在特定的场景下才会适用，在选择使用二级缓存前一定要认真考虑脏读对系统的影响。在

任何情况下，都可以考虑在业务层使用可控制的缓存来代替二级缓存。
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My Batis 允许在己映射语句执行过程中的某一点进行拦截调用。默认情况下， MyBatis 允许

使用插件来拦截的接口和方法包括以下几个。

• Executor ( update 、 query 、 flushStatements 、 commit 、 rollback 、

get Transaction 、 close 、 isClosed)

• ParameterHandler ( getParameterObj ect 、 setParameters)

• Resul tSetHandler ( handleResul tSets 、 handleCursorResultSets 、

handleOutputParameters) 

• StatementHandler (prepare 、 parameterize 、 batch 、 update 、 query)

这 4 个接口及其包含的方法的细节可以通过查看每个方法的定义来了解。如果不仅仅是想

调用监控方法，那么应该很好地了解正在重写的方法的行为。因为在试图修改或重写己有方法

行为的时候， 很可能会破坏 MyBatis 的核心模块。这些都是底层的类和方法，所以使用插件的
时候要特别当心。下面将对拦截器的各个细节进行详细介绍。

8.1 拦截器接口介绍

My Batis 插件可以用来实现拦截器接口 Interceptor (org.apache.ibatis. 

plugin . Interceptor），在实现类中对拦截对象和方法进行处理。

先来看拦截器接口，了解该接口的每一个方法的作用和用法。 Interceptor 接口代码如下。

public interface Interceptor { 

Object intercept(Invocation invocation) throws Throwable; 

Object plugin(Object target) ; 

void setProperties(Properties propert工es);

先从最简单的拦截器接口讲起。首先是 setProperties 方法，这个方法用来传递插件的
参数，可以通过参数来改变插件的行为。参数值是如何传递进来的呢？要搞清楚这个问题，需

要先看一下拦截器的配置方法。在 mybatis-config.xml 中， 一般情况下，拦截器的配置如下。

<plug工ns> 
<plugin interceptor=” tk.mybatis . simple.plugin . XXXInterceptor " > 

<property 口ame＝ ” propl ” value＝”value l ”/>
<property 口ame＝ ” prop2 ” value＝”value2 ”／〉

</plugin> 
</plugins> 
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在配置拦截器时， plugin 的 interceptor 属性为拦截器实现类的全限定名称，如果需

要参数，可以在 plugin 标签内通过 property 标签进行配置，配置后的参数在拦截器初始化

时会通过 setProperties 方法传递给拦截器。在拦截器中可以很方便地通过 Properties

取得配置的参数值。

再看第二个方法 plugin。这个方法的参数 target 就是拦截器要拦截的对象，该方法会

在创建被拦截的接口实现类时被调用。该方法的实现很简单，只需要调用 MyBatis 提供的

Plug in (org . apache. ibatis. plug in. Plugin ）类的 wrap 静态方法就可以通过 Java 的

动态代理拦截目标对象。这个接口方法通常的实现代码如下。

@Override 

public Object plugin(Object target) { 

return Plug工n .wrap(target , this) ; 

Plugin .wrap 方法会自动判断拦截器的签名和被拦截对象的接口是否匹配，只有匹配的

情况下才会使用动态代理拦截目标对象，因此在上面的实现方法中不必做额外的逻辑判断。

最后一个 intercept 方法是 MyBatis 运行时要执行的拦截方法。通过该方法的参数

invocation 可以得到很多有用的信息，该参数的常用方法如下 。

自Override

public Object intercept(Invocation invocation) throws Throwable { 

Object target ＝工nvocation.getTarget ();

Method method= invocation.getMethod() ; 

Object[] args = invocation.getArgs() ; 

Object result ＝工nvocation .proceed ();

return result; 

使用 getTarget （）方法可以获取当前被拦截的对象，使用 getMethod （）可以获取当前被拦截

的方法，使用 getArgs （）方法可以返回被拦截方法中的参数。通过调用 invocation.proceed();

可以执行被拦截对象真正的方法， proceed （）方法实际上执行了 method.invoke(target,

args ）方法，上面的代码中没有做任何特殊处理，直接返回了执行的结果。

当配置多个拦截器时， MyBatis 会遍历所有拦截器，按顺序执行拦截器的 plugi口方法，

被拦截的对象就会被层层代理。在执行拦截对象的方法时，会一层层地调用拦截器，拦截器通

过 invocation . proceed （）调用下一层的方法，直到真正的方法被执行。方法执行的结果会

从最里面开始向外一层层返回，所以如果存在按顺序配置的 A、 B、 C 三个签名相同的拦截器，

MyBaits 会按照 C>B>A>target.proceed()>A>B>C 的顺序执行。如果 A、 B 、 C 签名不同，

就会按照 MyBatis 拦截对象的逻辑执行。
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8.2 拦截器签名介绍

除了需要实现拦截器接口外， 还需要给实现类配置以下的拦截器注解。

@Intercepts(org . apache . ibatis . plugin . Intercepts ）和签名注解＠Signature

Corg . apache . ibatis . plugin . Signature ），这两个注解用来配置拦截器要拦截的接口

的方法。

@ I口tercepts 注解中的属性是一个＠Signature （签名）数组，可以在同一个拦截器中

同时拦截不同的接口和方法。

以拦截 ResultSetHandler 接口的 handleResultSets 方法为例，配置签名如下。

@Intercepts({ 

}) 

@Signature ( 
type = ResultSetHandler.class , 
method = ” handleResultSets ”, 
args = {Statement . class}) 

public class ResultSetinterceptor implements Interceptor 

@Signature 注解包含以下三个属性。

type ： 设置拦截的接口，可选值是前面提到的 4 个接口 。

method： 设置拦截接口中的方法名 ， 可选值是前面4个接口对应的方法，需要和接口匹配。

args ： 设置拦截方法的参数类型数组， 通过方法名和参数类型可以确定唯一一个方法。

由于 MyBatis 代码具体实现的原因，可以被拦截的 4 个接口中的方法并不是都可以被拦截
的。 下面将针对这 4 种接口，将可以被拦截的方法以及方法被调用的位置和对应的拦截器签名
依次列举出来，大家可以根据方法调用的位置和方法提供的参数来选择想要拦截的方法。

8.2.1 Executor t妾口

Executor 接口包含以下几个方法。

• int update (MappedStatement ms , Object parameter) throws SQLException 

该方法会在所有的 INSERT 、 UPDATE 、 DELETE 执行时被调用，因此如果想要拦截这 3

类操作，可以拦截该方法。接口方法对应的签名如下。

@Signature ( 
type = Executor . class , 
method = ” update ”, 
args = {MappedStatement . class , Object.class}) 



• <E> List<E> query ( 

MappedStateme口t ms , 

Object parameter , 

RowBounds rowBounds , 
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ResultHandler resultHandler) throws SQLException 

该方法会在所有 SELECT 查询方法执行时被调用 。 通过这个接口参数可以获取很多有用的

信息，因此这是最常被拦截的一个方法。使用该方法需要注意的是， 虽然接口中还有一个参数

更多的同名接口，但由于 MyBatis 的设计原因，这个参数多的接口不能被拦截。接口方法对应

的签名如下。

@Signature( 

type = Executor . class , 

method = ” query " , 

args = {MappedStatement . class , Ob ] ect . class ,

RowBounds . class , Result Handler . class}) 

• <E> Cursor<E> queryCursor ( 

MappedStatement ms , 

Object parameter , 

RowBounds rowBounds) throws SQLException 

该方法只有在查询的返回值类型为 Cursor 时被调用。接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = Executor.class , 

method = ” queryCursor ” , 

args = {MappedStatement . class , Object . class , 

RowBounds . class}) 

• List<BatchResult> flushStatements() throws SQLExcept工on

该方法只在通过 SqlSession 方法调用 flushStatements 方法或执行的接口方法中带

有＠Flush 注解时才被调用，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = Executor.class, 

method = ” flushStatements ”, 

args = {} ) 

• void commit (boolean required) throws SQLException 

该方法只在通过 SqlSession 方法调用 commit 方法时才被调用 ，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 
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type = Executor.class, 

method =” commit ”, 
args = {boolean . class}) 

• void rollback(boolean required) throws SQLException 

该方法只在通过 SqlSessio口方法调用 rollback 方法时才被调用，接口方法对应的签
名如下。

@Signature ( 

type = Executor.class, 

method z ” r ollback ”, 
args = {boolean.class}) 

• Transaction getTransaction () 

该方法只在通过 SqlSession 方法获取数据库连接时才被调用，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = Executor.class, 

method = ” get Transaction ” , 
args = {)) 

• void close (boolean forceRollback) 

该方法只在延迟加载获取新的 Executor 后才会被执行，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = Executor . class, 

method = ” close ”, 
args = {boolean . class} ) 

• boolean isClosed () 

该方法只在延迟加载执行查询方法前被执行，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = Executor . class, 

method =” i sClosed ” , 
args = {}) 

8.2.2 ParameterHandler 接口

ParameterHandler 接口包含以下两个方法。

• Object getParameterObj ect () 

该方法只在执行存储过程处理出参的时候被调用。接口方法对应的签名如下。



@Signature( 

type = ParameterHandler . class , 

method = ” getPara meterObject ” , 

args = {}) 
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• void setParameters(PreparedStatement ps) th rows SQLException 

该方法在所有数据库方法设置 SQL 参数时被调用。接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = ParameterHandler.class , 

method = ” setParameters ”, 

args = {PreparedStatement.class}) 

8.2.3 Resul tSetHandler 接口

ResultSetHandler 接口包含以下三个方法。

• <E> List<E> handleResultSets (Statement stmt) throws SQLException; 

该方法会在除存储过程及返回值类型为 Cursor<T> ( org . apache. ibatis. 

cursor . Cursor<T＞）以外的查询方法中被调用。接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = ResultSetHandler.class , 

method = ” handle ResultSets ”, 

args = {Statement . class} ) 

• <E> Cursor<E> handleCursorResultSets ( 

Statement stmt ) throws SQLException; 

该方法是 3.4 .0 版本中新增加的，只会在返回值类型为 Cursor<T＞的查询方法中被调用 ，

接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = ResultSetHandler.class , 

method = ” handle CursorResultSets ”, 

args = {Statement.class}) 

• void handleOutputParameters ( 

CallableStatement cs ) throws SQLException; 

该方法只在使用存储过程处理出参时被调用，接口方法对应的签名如下 。

@S ignature( 

type = ResultSetHandler . class , 
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method = ” handle OutputParameters ”, 
args = {CallableStatement . class}} 

ResultSetHandler 接口的第一个方法对于拦截处理 MyBati s 的查询结果非常有用，并

且由于这个接口被调用的位置在处理二级缓存之前，因此通过这种方式处理的结果可以执行二

级缓存。在后面一节中会就该方法提供一个针对 Map 类型结果处理 key 值的插件。

8.2.4 StatementHandler 接口

StatementHandler 接口包含以下几个方法。

• Statement prepare ( 

Connection connection , 

Integer transactionTimeout) throws SQLException ; 

该方法会在数据库执行前被调用 ， 优先于当前接口中的其他方法而被执行。 接口方法对应

的签名如下。

@S工gnature(

type = StatementHandler . class , 

method = ” prepare ”, 
args = {Connection . class , Integer.class}} 

• void parameterize (Statement statement) throws SQLException; 

该方法在 prepare 方法之后执行，用于处理参数信息 ， 接口方法对应的签名如下 。

@Signature( 

type = StatementHandler . class , 

method = ” parameterize ”, 
args = {Statement . class}} 

• int batch (Statement statement) throws SQLException; 

在全局设置配置 defaultExecutorType＝ ” BATCH ”时，执行数据操作才会调用该方法，

接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = StatementHandler . class , 

method = ” batch”, 
args = {Statement.class}) 

• <E> List<E> query ( 

Statement statement , 

ResultHandler resultHandler) throws SQLException ; 



执行 SELECT 方法时调用，接口方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = StatementHandler . class , 

method = ” query", 
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args = {Statement.class , ResultHandler . class}) 

• <E> Cursor<E> queryCursor (Statement statement) throws SQLException ; 

该方法是 3.4.0 版本中新增加的，只会在返回值类型为 Cursor<T＞的查询中被调用 ， 接口

方法对应的签名如下。

@Signature( 

type = StatementHandler . class , 

method = ” queryCursor ”, 

args = {Statement . class} ) 

在介绍了以上签名后，下面要动手实现两个简单的拦截器了。

8.3 下面线键值转小写驼峰形式插件

有些人在使用 MyBatis 时，为了方便扩展而使用 Map 类型的返回值。使用 Map 作为返回值

时， Map 中的键值就是查询结果中的列名，而列名一般都是大小写字母或者下画线形式，和 Java

中使用的驼峰形式不一致。而且由于不同数据库查询结果列的大小写也并不一致，因此为了保

证在使用 Map 时的属性一致，可以对 Map 类型的结果进行特殊处理，即将不同格式的列名转换

为 Java 中的驼峰形式。这种情况下，我们就可以使用拦截器，通过拦截 ResultSetHandler

接口中的 handleResultSets 方法去处理 Map 类型的结果。拦截器实现代码如下。

package tk.mybatis . simple . plugin; 

i mport ] ava.sql.Statement;

i mport java.util.HashSet; 

i mport java.util.List; 

import java.util.Map; 

import java.util.Properties; 

import java.util . Set ; 

import org . apache.ibatis . executor . resultset.ResultSetHandler; 

import org.apache.ibat 工s . plugin.Interceptor ;

import org . apache.ibatis.plugin.Intercepts ; 

import org . apache.ibatis . plugin.Invocation ; 
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import org . apache . ibatis . plugin . Plugin ; 

import org . apache . ibatis.plugin . Signature; 

／食食

* MyBatis Map 类型下画线 key 转小写驼峰形式
* 

女 Bauthor liuzenghui 

*/ 

@Intercepts( 

@Signature ( 

type = ResultSetHandler . class , 

method = ” handleResultSets ” , 

args = {Statement.class}) 

@SuppressWarnings ({ ” unchecked”,” rawtypes ”}) 

public class CameHumpinterceptor implements Interceptor { 

@Override 

public Object intercept(Invocation invocation) throws Throwable { 

/** 

／／先执行得到结采，再对结采进行处理

List<Object> list = (List<Object > ) invocation .proceed() ; 

for(Object object : list) { 

／／如采结采是 Map 类型，就对 Map 的 key 进行转换

工f (object instanceof Map) { 

processMap ((Map ) object); 

} else { 

break ; 

return list; 

＊处理 Map 类型

才k

女＠param map 

*/ 

private void processMap(Map<S tring, Ob ject> map) { 



/** 
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Set<Str工ng> keySet = new HashSet<Str工ng>(map . keySet());

for (String key : keySet) { 

／／将以大写开头的字符串转换为小写，如采包含下画线也会处理为驼峰

／／此处只通过这两个简单的标识来判断是否进行转换

if( (key . charAt (O) >= ’ A ’ 

&& key . charAt(O) <= ’ z I) 

I I key. indexOf (”-”) >= 0) { 

Object value= map . get(key) ; 

map . remove(key); 

map . put(underlineToCamelhump(key) , value) ; 

＊将下画线风格替换为驼峰风格

* 
* @param inputString 

* @return 

*/ 

public static Str工ng underl 工neToCamelhump(String inputString) { 

StringBuilder sb =new StringBuilder(); 

boolean nextUpperCase = false ; 

for (int 工＝ 0 ; i < inputString . length(); i++) { 

char c = inputString . charAt(i) ; 

if (c == ” ){ 

if (sh.length() > 0) { 

nextUpperCase = true ; 

} else { 

if (nextUpperCase) { 

sb . append(Character.toUpperCase(c)); 

nextUpperCase = false; 

} else { 

sb.append(Character . toLowerCase(c)) ; 

·嗣同.. 
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return sb . toStr工ng() ;

@Override 

public Object plugin(Object target) { 

return Plugin.wrap(target , this) ; 

@Override 

public void setProperties(Properties properties) { 

这个插件的功能很简单， 就是循环判断结果。如果是 Map 类型的结果，就对 Map 的 k巳y

进行处理， 处理时为了避免把己经是驼峰的值转换为纯小写，因此通过首字母是否为大写或是

否包含下画线来判断（实际应用中要根据实际情况修改）。如果符合其中一个条件就转换为驼峰

形式，删除对应的 key 值，使用新的 key 值来代替。当数据经过这个拦截器插件处理后，就可

以保证在任何数据库中以 Map 作为结果值类型时，都有一致的 key 值，可以统一取值，尤其在 JSP

或者其他模板引擎中取值时，可以很方便地使用。想要使用该插件，需要在 mybati s-config.xml

中配置该插件。

<plug工ns>

<plugin interceptor=” tk . mybatis . simple . plugin.CameHumpinterceptor ” />

</plug工ns>

虽然这只是一个简单的例子，但是却有一段看似简单实际并不简单的代码，在上面拦截器

代码的第 31 行， invocation . proceed （）执行的结果被强制转换为了 List 类型 6 这是因为

拦截器接口 ResultSetHandler 的 handleResultSets 方法的返回值为 List 类型，所以

才能在这里直接强制转换。 如果不知道这一点，就很难处理这个返回值。 许多接口方法的返回

值类型都是 List，但是还有很多其他的类型，所以在写拦截器时，要根据被拦截的方法来确

定返回值的类型。

8.4 分页插件

在 MyBatis 拦截器中，最常用的一种就是实现分页插件。 如果不使用分页插件来实现分页

功能，就需要自己在映射文件的 SQL 中增加分页条件，井且为了获得数据的总数还需要额外增

加一个 count 查询的 SQL ， 写起来很麻烦。如果要兼容多种数据库，可能要根据 database Id 
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来写不同的分页 SQL，不仅写起来麻烦， 也会让 SQL 变得脆肿不堪。

为了解决上面所遇到的问题，可以使用 MyBatis 的拦截器很容易地实现通用分页功能，并

且针对不同的数据进行不同的配置。

这一节中要展示的这个分页插件诞生于本书的写作过程中。虽然笔者从 2014 年就开源了

PageHelper 分页插件（地址是 h即s://github.com/pagehelper，爪1ybatis-PageHelper ） ， 但是本书中的

这个插件是以多年的经验为基础重新进行设计的 。 这个插件更轻量级，更易扩展，实现更优雅，

理解起来更容易，同时提供了更丰富的接口，很容易根据个人的喜好进行修改。 PageHelper 以

本书中的分页插件原理为基础， 重新实现了分页功能，并升级到了 5.0 版本 。

分页插件的核心部分由两个类组成 ， PageInterceptor 拦截器类和数据库方言接口

Dialect。本节还提供了基于 MySQL 数据库的实现。

8.4. 1 Page工ntercept。r 拦截器类

package tk . mybatis . simple.plug工 n ;

import org . apache ． 工batis . cache.CacheKey ;

import org . apache . ibatis.executor . Executor; 

import org.apache.ibatis.mapping . BoundSql ; 

import org.apache . ibatis .mapping .MappedStatement ; 

import org.apache.ibatis.mapping.ResultMap ; 

import org.apache . ibatis.mapping.ResultMapping; 

import org.apache.ibatis.plug工n . 女；

import org.apache.ibatis.session.ResultHandler ; 

import org.apache.ibatis . session.RowBounds ; 

import java . lang . reflect.Field; 

import java.util.ArrayList; 

import java . util.List; 

import java.util.Map; 

import java . util . Properties ; 

/** 

* Mybatis-ifil.用分页拦截器
才k

食 Bauthor l工uzh

* @version 1 . 0 . 0 

*/ 

@SuppressWarnings ({ ” rawtypes”,”unchecked ” }) 

@Intercepts( 

@Signature( 
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type = Executor . class , 

method = ” query", 
args = {MappedStatement.class , Object.class , 

RowBounds.class , ResultHandler.class})) 
public class Pageinterceptor implements Interceptor { 

pr i vate static final List<ResultMapping> EMPTY RESULTMAPPING 
=new ArrayList<Resu l tMapping>(O); 

private Dialect dialect ; 

private Field additionalParametersField ; 

@Override 

publ 工C Object intercept(Invocation 工nvocation) throws Throwable { 
／／获取拦截方法的参数
Ob j ect[ ] args = invocation . getArgs(); 

MappedStatement ms= (MappedStatement) args[O]; 
Ob j ect parameterObject = args[l) ; 
RowBounds rowBounds = (RowBounds) args[2) ; 
／／调用方法判断是否需要进行分页，生口呆不需要，直接返回结果
if ( ! dialect . skip (ms . getid () , parameterObj ect , rowBounds) ) { 

ResultHandler resultHandler = (ResultHandler) args[3]; 
／／当前的目标对象
Executor executor= (Executor) invocation . getTarget(); 
BoundSql boundSql = ms . getBoundSql(parameterObject) ; 
／／反射获取动态参数
Map< String , Object> addi tionalParameters = (Map<String , Ob ] ect> )

additionalParametersField.get(boundSql) ; 
／／判断是否需要进行 count 查询

if (dialect . beforeCount (ms . get Id(), parameterObject , rowBounds)) { 
／／根据当前的 ms 创建一个返回值为 Long 类型的 ms
MappedStatement countMs = newMappedStatement (ms , Long . class); 
／／创建 count 查询的缓存 key
CacheKey countKey = executor.createCacheKey( 

countMs , 

parameterOb ] ect ,
RowBounds . DEFAULT , 
boundSql) ; 

／／调用方言获取 count sql 

String countSql = dialect.getCountSql( 
boundSql , 

parameterOb] ect ,
rowBounds , 

countKey) ; 
BoundSql countBoundSql =new BoundSql( 
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countSql , 
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boundSql . getParameterMappings() , 

parameterObject) ; 

／／当使用动态 SQL 时，可能会产生临时的参数

／／这些参数需要手动设直到新的 BoundSql 中
for (String key : additionalParameters . keySet ()) { 

countBoundSql.setAdditionalParameter( 

key , additionalParameters.get(key)) ; 

／／执行 count 查询

Object countResultList = executor.query( 

countMs , 

parameterObject , 

RowBounds.DEFAULT , 

resultHandler , 

countKey , 

countBoundSql) ; 

Long count = (Long) ((List) countResultList) . get (0) ; 

／／处理查询总数
dialect . afterCount(count , parameterOb] ect , rowBounds) ; 

if(count == OL) { 

／／当查询总数为 0 时，直接返回空的结果

return dialect.afterPage( 

new ArrayList() , 

parameterOb ] ect ,

rowBounds); 

／／判断是否需要进行分页查询

if (dialect .beforePage(ms.getid() , parameterObject , rowBounds)) { 

／／生成分页的缓存 key
CacheKey pageKey = executor.createCacheKey( 

ms , 

parameterObject , 

rowBounds, 

boundSql) ; 

／／调用方言获取分页 sql
String pageSql = dialect . getPageSql( 

boundSql , 

parameterObject, 

rowBounds , 

pageKey) ; 

BoundSql pageBoundSql =new BoundSql( 
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/** 

ms.getConf工guration() ,

pageSql , 

boundSql . getParameterMappings(), 
parameterObject); 

／／设直动态参数
for (Str工ng key : additionalParameters.keySet()) { 

pageBoundSql . setAdditionalParameter( 
key , additionalParameters.get(key)); 

／／执行分页查询
List resultList = executor . query( 

πIS , 

parameterObject , 
RowBounds . DEFAULT , 
resultHandler , 

pageKey , 

page Bou口dSql) ;

return dialect. afterPage (resultList, parameterObject , rowBounds); 

／／返回默认查询
return invocation.proceed() ; 

女根据现有的 ms 创建一个新的返回值类型，使用新的返回值类型
女

女＠param ms 

* @param resultType 
女 e return 
*/ 

publ 工C MappedStatement newMappedStatement( 
MappedStatement ms , Class<?> resultType) { 

MappedStatement.Builder builder = new MappedStatement.Builder( 
ms . getConfiguration() , 

ms. getid () ＋ ”一Count ”, 
ms.getSqlSource() , 
ms.getSqlCommand Type()) ; 

builder . resource(ms . getResource()); 
builder.fetchSize(ms.getFetchSize()); 
builder.statementType(ms.getStatementType()); 
builder.keyGenerator(ms . getKeyGenerator( )); 
if (ms . getKeyProperties () ! = null 

&& ms . getKeyPropert工es () . length ! = 0) { 
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Str工ngBuilder keyProperties = new St r工ngBuilder() ;

for (String keyProperty : ms.getKeyPropert工es( ) ) { 

keyProperties . append(keyProperty) . append ( ”,” ); 

keyProperties . delete( 

keyProperties . length() - 1 , keyProperties . length()) ; 

builder . keyProperty(keyProperties . toString()); 

builder.timeout(ms . getTimeout()) ; 

builder.parameterMap(ms.getParameterMap() ); 

//count 查询返回值 int

List<ResultMap> resultMaps =new ArrayList<ResultMap>() ; 

· ResultMap resultMap =new ResultMap . Builder( 

ms.getConfiguration() , 

ms . get Id() , 

resultType , 

EMPTY RESULTMAPPING) . bu 工 ld () ; 

resultMaps . add(resultMap); 

builder.resultMaps(resultMaps) ; 

builder.resultSetType(ms . getResultSetType()) ; 

builder.cache(ms . getCache()) ; 

builder.flushCacheRequired(ms . isFlushCacheRequired()); 

builder.useCache(ms . isUseCache()) ; 

return builder.build() ; 

自Override 

public Object plugin(Object target) { 

return Plugin . wrap(target , this) ; 

自Override

public void setProperties(Properties properties) { 

String dialectClass = properties . getProperty ( ” dialect ” ) ; 

try { 

dialect= (Dialect) Class.forName(dialectClass ） . ηewinsta口ce () ; 

} catch (Exception e) { 

throw new RuntimeException( 

”使用 Page Interceptor 分页插件时，必须设直 dialect 属性” ） ；

d工alect.setProperties(properties) ;

try { 

／／反射获取 BoundSql 中的 additionalParameters 属性

additionalParametersField = BoundSql . class . getDeclaredField( 
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” additionalParameters ”); 
additionalParametersField . setAccessible(true); 

} catch (NoSuchFieldException e) { 
throw new Runt工meException (e);

拦截器拦截了 Executor 类的 query 接口，虽然 Executor 中有两个 query 接口 ， 但是

参数较多的 query 接口只在 MyBaits 内部被调用， 该接口不能被拦截，所以拦截的 query 是

参数较少的这个方法。

分页插件的主要逻辑可以看代码中的注释，这里仅对代码做一个简单的讲解。代码中和

Dialect 有关的方法都是根据这段逻辑设计的。按照这里的逻辑，先判断当前的 MyBatis 方法

是否需要进行分页：如果不需要进行分页，就直接调用 invocation . proceed （）返回；如果

需要进行分页，首先获取当前方法的 BoundSql，这个对象中包含了要执行的 SQL 和对应的参

数。通过这个对象的 SQL 和参数生成一个 count 查询的 BoundSql ，由于这种情况下的

MappedStatemeηt 对象中的 resultMap 或 resultType 类型为当前查询结果的类型，并

不适合返回 count 查询值，因此通过 newMappedStatement 方法根据当前的

MappedStatement 生成了一个返回值类型为 Long 的对象，然后通过 Exe cutor 执行查询，

得到了数据总数。得到总数后，根据 dialect.afterCount 判断是否继续进行分页查询，因

为如果当前查询的结果为 0，就不必继续进行分页查询了（为了节省时间），而是可以直接返回

空值。 如果需要进行分页，就使用 dialect 获取分页查询 SQL，同 count 查询类似， 得到分

页数据的结果后，通过 dialect 对结果进行处理井返回。

一开始看这段代码可能会有些吃力，大家可以在学习完第 l l 章的内容后再回过头来看这段

代码，对 MyBatis 源码有一定了解后就会容易理解这里提到的各种类的作用 。

除了主要的逻辑部分外，在 setProperties 中还要求必须设置 dialect 参数，该参数

的值为 Dialect 实现类的全限定名称 。 这里进行反射实例化后，又调用了 Dialect 的

setProperties ，通过参数传递可以让 Dialect 实现更多可配置的功能。除了实例化

dialect ，这段代码还初始化了 additionalParametersField，这是通过反射获取了

BoundSql 对象中的 additionalParameters 属性，在创建新的 BoundSql 对象中，通过

这个属性反射获取了执行动态 SQL 时产生的动态参数。

8.4.2 Dialect 接口

除了分页插件的拦截器外，还需要理解 Dialect 接口，代码如下。



p ac kage tk.mybatis.simple.plugin ; 

import java.util . List ; 

import java . util.Properties ; 

import org . apache.ibatis . cache . CacheKey ; 

i mport org . apache.ibatis . mapping.BoundSql; 

i mport org.apache . ibatis.session . RowBounds ; 

／ 食 费

＊数据库方言，针对不同数据库分别实现
才k

* @author liuzh 
*/ 

@SuppressWarnings ( ” rawtypes ” ) 

public interface Dialect { 
/** 

＊跳过 c。unt 和分页查询
* 

* @param msid 执行的 MyBatis 方法全名

女＠param parameterObject 方法参数

* @param rowBounds 分页参数
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* @return true 跳过，返回默认查询结采， false 则执行分页查询

食／

boolean skip (String ms Id , Object parameterObject , RowBounds rowBounds) ; 

／＊女

＊执行分页前，返回 true 会进行 count 查询，返回 false 会继续下面的 beforePage 判断
女

* @param msid 执行的 MyBatis 方法会名

食＠param parameterObject 方法参数

* @param rowBounds 分页参数
食＠ return

*/ 

boolean beforeCount( 

Str工ng msid , Object parameterObject , RowBounds rowBounds); 

/** 

女生成 count 查询 sql
食

* @param boundSql 绑定 SQL 对象

* @param parameterObject 方法参数
食＠param rowBounds 分页参数

* @param countKey count 缓存 key
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* @return 
*/ 

String getCountSql( 

／女女

BoundSql boundSql , Object parameterObject , 
RowBounds rowBounds , CacheKey countKey ); 

女执行完 count 查询后
才k

女＠param count 查询结采总数

* @param parameterObject 接口参数
* @param rowBounds 分页参数
*/ 

void afterCount(long count , Object parameterObject , RowBounds rowBounds); 

／女女

女执行分页前，返回 true 会进行分页查询，返回 false 会返回默认查询结果
才k

女＠param msid 执行的 MyB拭目方法会名

女＠param parameterOb〕 ect 方法参数
* @param rowBounds 分页参数
女 e return 
*/ 

boolean beforePage (String ms Id, Object parameterObject , RowBounds rowBounds); 

／女女

食生成分页查询 sql
* 

* @param boundSql 绑定 SQL 对象
女＠param parameterObject 方法参数

* @param rowBounds 分页参数
* @param pageKey 分页缓存 key
* @return 
*/ 

Str工ng getPageSql ( 

/** 

BoundSql boundSql , Object parameterObject , 
Row Bou口ds rowBounds , CacheKey pageKey) ; 

＊分页查询后，处理分页结采，拦截器中直接 return 该方法的返回值
才k

* @param pageList 分页查询结果
女＠param parameterObject 方法参数
女＠param rowBounds 分页参数



女＠ return

*/ 

Object afterPage( 
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List pageList, Object parameterObject , RowBounds rowBounds ); 

/** 

＊设直参数
食

* @param properties 插件属性

*/ 

void setProperties(Properties properties) ; 

接口方法的含义请参看代码中的注释。具体的用法可以参考后面的MySQL 实现类。D工alect

接口提供的方法可以控制分页逻辑及对分页结果的处理， 不同的处理方式可以实现不同的效果，

为了以最简单的方式实现一个可以使用的插件，代码中新增了一个 PageRowBounds 类，该类继

承自 RowBounds 类， RowBounds 类包含offset（偏移值河口 limit（限制数）。 PageRowBounds

在此基础上额外增加了一个 total 属性用于记录查询总数。通过使用 PageRowBounds 方式可

以很简单地处理分页参数和查询总数，这是一种最简单的实现，代码如下。

/* * 

＊ 可以记录 total 的分页参数

* 
女＠author liuzh 
*/ 

public class PageRowBounds extends RowBounds{ 

private long total ; 

public PageRowBounds () { 

super() ; 

public PageRowBounds(int offset , int limit) { 

super(offset , limit ) ; 

public long getTotal() { 

return total ; 

public void setTotal(long total) { 

this.total = total ; 
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8.4.3 MySqlDialect 实E见

有了 PageRowBou口ds，我们便可以以最简单的逻辑实现 MySQL 的分页， MySqlD工alect

实现类代码如下。

package tk.mybatis . simple.plugin; 

import ] ava.util.List ;
import java.util . Properties ; 

import org . apache.ibatis.cache.CacheKey ; 
import org . apache.ibatis . mapping.BoundSql ; 
import org . apache.ibat工 s . session . RowBounds ;

/** 

* MySQL 实现
* 
* @author liuzh 
*/ 

@SuppressWarnings (” rawtypes ”) 
public class MySqlDialect implements Dialect { 

@Override 
public boolean skip( 

String msid, Object parameterObject, RowBounds rowBounds) { 
／／这里使用 RowBounds 分页

／／没有 RowBounds 参数时，会使用 RowBounds . DEFAULT 作为默认值
if(rowBounds != RowBounds . DEFAULT) { 

return false; 

return true ; 

自Override 
public boolean beforeCount( 

String msid , Object parameterObject , RowBounds rowBounds) { 
／／只有使用 PageRowBounds 才能记录总数，否则查询了总数也没用
if(rowBounds instanceof PageRowBounds) { 

return true ; 

return false ; 

@Override 
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public String getCountSql( 

BoundSql boundSql , Object parameterObject , 

RowBounds rowBounds, CacheKey countKey) { 

／／简单欲套实现 MySQL count 查询

return ” select count(*) from ( ” + boundSql . getSql() +”) temp ” ; 

@Override 

publ 工c void afterCount( 

long count , Object parameterObject , RowBounds rowBounds) { 

／／记录总数，按照 beforeCount 逻辑，只有 PageRowBounds 才会查询 count,

· I I所以这里直接强制转换
((PageRowBounds)rowBounds) . setTotal(count); 

自Override

public boolean beforePage( 

String msid , Object parameterObject , RowBounds rowBounds) { 

if(rowBounds ! = RowBounds . DEFAULT) { 

return true; 

return false; 

自Override 

public String getPageSql( 

BoundSql boundSql , Object parameterObject , 

RowBounds rowBounds , CacheKey pageKey) { 

//pageKey 会影响缓存，通过固定的 RowBounds 可以保证二级缓存有效

pageKey . update (” RowBounds ” ) ; 

return boundSql.getSql() +” l imit 

+ rowBounds.getOffset() + ”,” + rowBounds . getLimit(); 

@Override 

public Object afterPage( 

List pageList , Object parameterObject , RowBounds rowBounds) { 

／／直接返回查询结果

return pageList; 
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自Override

public void setPropert工es(Properties propert工es) { 
／／没有其他参数

为了让例子更简单， MySQL 实现方法中使用了 MyBati s 内存分页参数 RowBounds 对象，
通过插件可以将内存分页转换为物理分页。同时为了支持获取查询总数，这里提供了一个
PageRowBounds 类 ， 使用 PageRowBou口ds 类会查询 count 结果，井将结果保存到
PageRowBounds 对象中。

有了上面这些代码后，想要使用拦截器，还需要在 mybati s-config . xml 中进行如下配置。

<plug ins> 
<plugin interceptor=” tk . mybatis . simple.plugin . Pageinterceptor ” >

<property name=” dialect ” value=” tk.mybatis . simple .plugin.MySqlDialect ” />
</plugi口〉

</plug ins> 

配置好后，增加一个测试方法进行测试，在 3 . 1.2 节介绍 RoleMapper 接口时讲过一个
selectAll 方法， 现在在 selectAll 方法基础上增加方法名字相同但参数不同的接口， 原
selectAll 以及新增加的 selectAll 方法如下。

@ResultMap (” roleResultMap ” ) 
@Select ( ” select * from sys role ” ) 
List<SysRole> selectAll() ; 

List<SysRole> selectAll(RowBounds rowBounds) ; 

不管接口使用注解实现还是在 XML 映射文件中实现，需要做的都是在接口方法中增加
RowBounds 参数。MyBati s 会对这个类型的参数进行特殊处理，这个参数可以选择 RowBounds
或者 PageRowBounds 类型。在 RoleMapperTest 测试类中添加如下的测试方法。

@Test 
publi C 飞roid testSelectAllByRowBounds () { 

SqlSession sqlSession = getSqlSession() ; 
try { 

RoleMapper roleMapper = sqlSession . getMapper(RoleMapper . class); 
／／查询第一个，使用 RowBounds 类型时不会查询总数
RowBounds rowBounds =new RowBounds(O , l ) ; 
List<SysRole > list= roleMapper . selectAll(rowBounds); 
for(SysRole role : list) { 

System.out.println （ ” 角色名： ” ＋ role . getRoleName()) ; 

／／使用 PageRowBounds 时会查询总数
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PageRowBounds pageRowBounds =new PageRowBounds (O, 1) ; 

list= roleMapper.selectAll(pageRowBounds) ; 

／／获取总数

System . out . println （ ”查询总数： ” ＋ pageRowBounds . getTotal()) ; 

for(SysRole role : list ) { 

System . out . println （ ” 角色名： ” ＋ role.getRoleName ()); 

／／再次查询获取第二个角 色

pageRowBounds =new PageRowBounds(l , 1) ; 

list= roleMapper.selectAll(pageRowBounds ); 

／／获取总数

System . out .println （ ”查询总数：” ＋ pageRowBounds . getTotal( ) ) ; 

for(SysRole role : list) { 

System . out . println （ ”角色名： ” ＋ role . getRoleName ()); 

} finally { 

sqlSession . close() ; 

执行该测试， 输出日志如下。

DEBUG [ma工n ] - Cache Hit Ratio [tk.mybat 工s.simple . mapper . RoleMapper] : 0 . 0 

DEBUG [main] - ==> Preparing : select * from sys role l工mit 0 , 1 

DEBUG [main] - ==> Parameters: 

TRACE [main] - <==Columns : id , role name , enabled , create by , create time 

TRACE [main] - <== Row : 1 ， 管理员 ， l , 1 , 2016 - 04 一 01 17 : 02 : 14 . 0 

DEBUG [main] - <== Total: 1 

角色名：管理员

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk . mybatis . s 工mple . mapper . RoleMapper ]: 0 . 0 

DEBUG [main] - ==>Preparing : select count(*) 

from (select * from sys role) temp 

DEBUG [main] - ==> Parameters : 

TRACE [ma工口］ - <==Columns: count(*) 

TRACE [main] - <== Row : 2 

DEBUG [main] - <== Total : 1 

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk . mybatis.simple . mapper.RoleMapper]: 0 . 0 

查询总数： 2

角色名：管理员

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk . mybatis . simple . mapper . RoleMapper] : 0 . 0 

DEBUG [main] - Cache Hit Ratio [tk . mybatis . simple . mapper . RoleMapper] : 0.0 

DEBUG [main] - ==>Preparing : select* from sys role limit 1 , 1 

DEBUG [main] - ==> Parameters : 

TRACE [main] - <== Column s ：工d , role name , enabled , create by , create time 

TRACE [main] - <== Row: 2 ， 普通用户 ， 1 , 1 , 2016-04 - 01 17 : 02 : 34. 0 
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DEBUG [mai口 J - <== Total : 1 
查询总数 2 
角色名：普通用户

从输出的日志中可以看到，第一次执行时，因为使用的是 RowBounds 类型的参数，所以
只有分页查询。在第二次执行方法时，由于使用的是 PageRowBounds 参数，因此日志中额外

输出了一次 count 查询。第三次使用的还是 PageRowBounds 查询，并没有输出 count 查询，
但是得到了查询总数，这是因为分页插件可以支持一级和二级缓存。 count 查询的缓存支持查
看如下的拦截中的代码。

／／创建 count 查询的缓存 key
CacheKey countKey = executor.createCacheKey( 

countMs , parameterObject, RowBounds . DEFAULT , boundSql); 

注意参数 RowBou口ds . DEFAULT，因为 count 查询和分页参数无关，只和查询条件有关，

因此不管分页参数如何，这里都使用 RowBounds . DEFAULT 参数，这就保证了在分页参数不

同时， count 查询总是可以使用缓存的结果，除非当 count 查询的参数（pararneterObject)
发生变化，才会重新执行 count 查询。在一个 SqlSession 中只能看到一级缓存的效果，要

想查看二级缓存的效果，可以参考第 7 章缓存配置一节的内容，然后在不同的 SqlSession 中
进行查看。

“ 提醒 1
这个插件主要是用于让开发者学习，虽然也能用于生产环境，但是其中还有很多值得优化

的地方，比如 count 查询不一定要用嵌套的方式，而且在 count 查询时，如果 SQL 中包含

排序，去掉排序就可以提高效率等。

如果想要在生产环境使用分页插件，推荐使用 PageHelper 分页插件，这个插件支持十几
种数据库，并且在很多方面都进行了优化，插件地址是 https://github.com/pagehelper/Mybatis
PageHelper。

8.5 本章小结

本章对 MyBati s 拦截器中可以拦截的每一个对象的每一个方法都进行了简单的介绍，通过

本章的学习，希望大家能根据自己的需要选择合适的方法进行拦截。本章以两个插件为例，对

最常用的两个拦截方法进行了演示，希望这两个例子能够引领大家入门。

如果对插件有兴趣，可以参考 http://mybatis. 上面提供的插f牛进行深入学习。想要灵活地运
用 MyBatis 中的对象实现插件，需要对 MyBatis 中的对象有所了解。在本书最后一章中，我们会

对 MyBatis 源码进行简单的介绍，让大家能更好地理解 MyBatis，进而开发自己需要的插件。
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Spring 是一个非常流行的轻量级框架，它是为了解决企业应用开发的复杂性而创建的，现
在己经被广泛应用于各个领域。 MyBatis 的前身 iBATIS 也是一个非常流行的 ORM 框架，因此
在 iBATIS 时期 ， Spring 官方便提供了对 iBATIS 的支持。 但是在 MyBatis 时期 ， Spring 3.。在
MyBatis 3.0 官方发布前就己经结束了 ， 因为 Spring 开发团队不想发布一个基于非发布版MyBatis 
的整合支持， 因此 MyBatis 不得不继续等待 Spring 官方的支持。

要想获得 Spring 的支持， MyBatis 社区认为， 现在应该是团结贡献者和有兴趣的人一起来将
Spring 的整合作为 MyBatis 社区的子项目的时候了，因此诞生了 MyBati s-Spring 项目 。

My Batis-Spring 可以帮助我们将 MyBatis 代码无缝整合到 Spring 中。使用这个类库中的类，
Spring 将会加载必要的 MyBatis 工厂类和 Session 类。这个类库也提供了一个简单的方式将
My Bati s 数据映射器和 SqlSession 注入到业务层的 bean 中，而且也可以处理事务， 翻译
My Batis 的异常到 Spring 的 DataAccessException 数据访问异常中 。

My Batis-Spring 项目地址为 https://github .com/mybati s/spring 。

在接下来的各小节中 ， 我们将从空的 Maven Web 项目开始，逐步集成 Spring、 Spring MVC 
和 MyBatis，在集成过程中会简单介绍 Spring 的基本配置。 为了更适应当前常用的基础架构，
还会集成 SpringMVC ， 方便构建一个基础的 Web 项目。

9.1 创建基本的 Maven Web 顶目

本书开始的时候就通过 Maven 创建了一个基本的 Java 项目，与这一节要创建的 Web 项目
和 Java 项目中的基本内容是相似的。 Maven 主要可以帮助我们管理项目依赖。与前面创建的项
目不同的地方是， 这个项目结构有所增加 ， pom.xml 中的打包方式也不同。下面开始创建一个
空的 Web 项目 。

首先，按照第 l 章中的操作步骤创建一个基本的 Maven 项目，在创建步骤的第 4 步输入 Group
Id (tk . mybatis ）、 Artifactld (mybatis - spring), Version (0 . 0 . 1-SNAPSHOT ）。然后继续
按照第 1 章的内容进行操作， 直到添加完所有基础依赖后， 再按照下面的步骤进行操作。

1. 在 pom.xml 中添加 packaging 配置

〈 ！一其他配直一〉

<packaging>war</packaging> 

在 Maven 的 pom.xn让 中 ， packaging 默认的打包方式为 jar，即普通的 Java 项目会被打包成
jar 文件。当我们将 packaging 设置为 war 时， 就变成了一个Web 项目，项目会被打包成 war 文件。

2. 增加 Web 基本目录和配置

完成上述配置后， Maven 项目就变成了 Web 项目 ， 但是项目中还缺少 Web 项目必要的目
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录和配置文件。在 src/main 目录下新建 webapp 目录，然后在 webapp 目录中创建 WEB－时F 目

录，最后在 WEB-INF 目录中添加 web.xml 配置文件， web.xml 配置文件如下。

<?xml version= ” 1. 0 ” encoding= ” UTF-8 ” ?>

<web- app xmlns ＝ ” http://java . suη . com/xml/ns/javaee ” 

xmlns : xsi= ” http : //www .w3 . org/200 1 /XMLSchema-instance ” 

xsi : schemaLocat工on＝ ”

http://java.sun . com/xml/ns/java~e 

http : //java . sun . com/xml/ns / ] avaee /web-app_3_0.xsd”

version＝” 3 . 。 ”〉

</web-app> 

此时， Web 项目就创建完成了，由于 Web 项目在 Eclipse 中显示时， Java 代码和 Web 代码

会区分显示，因此先看一看图 9-1 所示的目录结构。

在 JavaEE 视图中，项目结构如图 9-2 所示。

v 苗目 mybatis-spring v i伊 叫b由于spri啕

> (8 .se性ings

v ~ 盯C

v IQ. main 
~ java 

岛 resources

v IQ. webapp 
v e吾 WEB-INF

web.xml 
v Cl- test 

IQ. java 
IQ. res。urces

> (;;;. target 
.class path 
.project 

隘 阳m.xml

图 9-1 目录结构图

3. 在 pom .xml 中添加 Web 相关依赖

< !--web--> 

〈！一支持 Servlet-->

<dependency> 

<groupid>j avax.servlet</groupid> 

<a rtifactid>servlet - api</artifactid> 

<ve rs工on >2 . 5</version>

<scope >provided</scope> 

</dependency> 

〉 毡 D叩loyrr阳市t Descriptor. mybatis-spring 
> !J JAX-WS Web Services 

v 亏’ Java Resources 
> （！暨 src/main/java

> G:!喜 盯·c/mam/res。ur臼s

〉 ＠ 盯·c/

> （；！喜 盯c《esν『es。urces 

> a\ Libranes 
) a\ JavaScnpt Res。urces
v ~ Depl。yed Resources 

v CC> webapp 
v ~ WEB-INF 

[!I web.xml 
> ~ web-resources 

》眩’ src

> r;;,. target 
画 p。mxml

图 9-2 项目结构图
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〈！一支持 JSP一〉

<dependency> 

<groupid>javax . servlet . jsp</groupid> 

<art工 fact Id＞〕 sp-ap工＜／ artifactid>

<version>2 . 1</version> 

<scope>provided</scope> 

</dependency> 

〈 ！一支持 JSTL一〉

<dependency> 

<groupid>javax . servlet</groupid> 

<artifact Id>] stl</artifactid>

<version>l . 2</version> 

</dependency> 

上面这些依赖的作用己经在注释中进行了说明。由于代码中可能会直接用到 Filter 和

ServletRequest 等接口，所以在编译项目时，必须提供 servlet-api 和 jsp-api 依赖。通常 Web

容器都会自带 servlet-api 和 jsp-api 的 jar 包，为了避免jar 包重复引起错误，需要将 servlet-api 和

jsp-api 的 scope 配置为 provided。配置为 provided 的 jar 包在项目打包时，不会将依赖的 jar

包打包到项目中 ， 项目运行时这些jar 包需要由容器提供，这样就避免了重复jar 包引起的错误。

在一般的以 JSP 作为视图的项目中， jstl 是很常见的搭配，使用 jstl 可以在视图中处理复杂

的逻辑，所以一般的项目中都会添加 jstl 依赖。

4. 添加一个简单页面 index.jsp

下面这个简单页面中为了使用 jstl ， 专门增加了显示服务器时间的功能。在 webapp 中新建

JSP 页面，文件名为 index. p ， 文件内容如下。

〈主 ＠ page import= ” j ava . util . Date ” 毡〉

〈革e page language= ” j ava ” content Type=” text/html; charset=UTF8 ” 

pageEncoding＝ ” UTF8 ” 毛〉

〈毛g taglib pref工x＝ ” c ” uri＝ ” http://java . sun . com/jsp/jstl/core ” 毛〉

〈毡g taglib prefix＝ ” fmt ” uri＝” http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt ” 老〉

<!DOCTYPE html PUBLIC ”- //W3C//DTD HTML 4.01 Transit 工onal//EN ”

<html> 

<head> 

” http : // www . w3 . org/TR/html4/loose.dtd ” >

<meta http-equiv= ” Content -Type ” content= ” text/html; charset=UTF8 ” >

<title>Index</title> 

</head> 

<body> 



<p> 

Hell o Web! 

</p> 

<p> 
〈毛
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Date now= new Date() ; 

老〉

服务器时间： ＜fmt: formatDate value＝飞毛＝now%＞ ” pattern=" yyyy-MM-dd HH:mm:ss"/> 

</p > 

</body> 

</ html > 

完成上面 4 步后， 一个基本的 Maven Web 项目就完成了 。

接下来部署这个 Web 项目井查看效果。在 Eclipse 的 Servers 选项卡中，点击提示信息新建

一个 Server，如图 9-3 所示。

侃寝显B 只 l e! 臼阳。怡 Ju JUnit 

N~ 呈•N•" •<> •v•ol•h l，口i＆白，也 Ion~ ，。 rrt•:'ltf" :'I nf'W 笔’同阿

图 9-3 Servers 

打开 New Server 窗口后，选择 Apache 目录下的 Tomcat v8.0 Server，如图 9-4 所示。

圈 N－』俐，

。甜”·－ Sar-
。咽。每·协etype of ‘M咽， t。 cre1t~

I Tomcet叫1 』咐，

a Tomcot '5 0 』M

I Tomcot旧如W
S Tomcat 吨a s.~

! Tomcot •7.0 』~·
!! Tomcot.e.o』隅，

h且一一一一一一一一

口×

自

民•b»htt •nd =• J2EE and J.., EE Wob p，可·由 and~＇ ~ngu<•lK>时，。• lo<•I Tomcot •凹咽，

~＇＇＂°＂附耐 怀；早了一一
』时....., I T＝叫咱们ON"otio<•lho<l一一一一…一一－1

③ r斗军Z 亘古丁~二〕亡三~J

图 9-4 Tomcat v8.0 Server 
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点击 【Next】，然后从电脑中选择 Tomcat 8.0 目 录，如果电脑中没有 Tomcat 8.0，可以从地

址 http://tomcat.apache.org/download-80 . cgi 中进行下载。从该页面的 Binary Distributions 里的 Core

中下载 zip 版本，然后解压即可。

下载完成后，可以继续进行上面的步骤，选择解压后的 Tomcat 8 . 0 目录，点击 【Next】继

续，此时新建服务向导如图 9-5 所示。
ti] New 』隅， 口×

Mod;fy the <e归u<Ces that ace oonfigu•.d on the se附f 同
比

Addond RA>阳。”·

MoverH剧，CH M 怜，. nght to configu•• ti瞻mon 份精帽””

Ava•\abl., Configu•.d 

’ ll mybatiMpn吨

⑦ ~－ 民阳，h Ca时d

图 9-5 Add and Remove 

双击左侧的 mybatis-spring （或选中后点击 Add＞），此时项目就出现在右侧了，然后点击

【 Finish 】 完成配置。新增 Tomcat 容器后， Servers 选项卡的显示如图 9-6 所示。

E 青岛。 0 .:P. 7 0 1:1 

> Cl. mybabs-spn呵

图 9-6 Servers 选项卡显示

选中 Tomcat ， 点击选项卡右上角的绿色按钮启动， Tomcat 完全启动后， 在 Console 选项卡

中会输出如下所示的信息。

二月 07 , 2017 10 : 40 : 29 下午 org . apache . coyote.AbstractProtocol start 

信息 ： Starting ProtocolHandler [”http-nio- 8080 ”] 

二月 07 , 2017 10 : 40:29 下午 0月 . apache . coyote . AbstractProtocol start 

信息 ： Starting ProtocolHandler [ ” ajp- nio- 8009 ”] 

二月 07 , 2017 10 : 40:29 下午 org . apache . catalina.startup . Catalina start 

信息 ： Server startup 工n 8262 ms 
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打开浏览器， 在地址栏中输入 http ://localhost: 8080/mybatis叩门吨， 浏览器会显示如下内容。

He llo Web ! 

服务器时间： 2017 - 02 - 07 22 : 42 : 33 

注意， 上面的服务器时间是当前系统的时间，每个人在运行这个项目时看到的时间都不相同 。

9 . 2 集成 Spring 和 Spring MVC 

经过上一节的学习，我们己经创建了一个基本的 Web 项目，这一节要为这个项目集成

Spring 。 为了方便控制层的开发还会集成最流行的 Spring MVC。集成 Spring 和 Spring MVC 的

步骤如下。

1. 添加 Spring 项目清单用于管理 Spring 侬赖

在 pom.xml 文件中的 dependenc ies 后面添加如下配置。

<dependencyManagement> 

<dependenc i es > 

<dependency> 

<groupid>org . springframework</group id> 

<artifactid>spring-framework- bom</arti factid> 

<version> 4 . 3 . 4 . RELEASE</vers 工on>

<type >pom</type> 

<scope >import</scope> 

</dependency> 

</ dependencies> 

</ dependencyManagement> 

spring－台amework-bom 是 Spring 的一个项目清单文件，由于集成 Spring 时需要添加很多

Spring 组件 的 依赖， 为 了避免使用不同版本的组件导致意外情况发生，可以使用

spring-framework-born o 添加 spring-framework-born 后 ， 在使用 Spring 依赖时就不需要再配置每

个依赖的版本号了 ， Spring 组件的版本由 spring-framework-born 统一管理。 这不仅可以避免版

本混乱引起的问题， 还可以很方便地升级 Spring 的版本。

2 . 添加 Spring 依赖

在 pom.xml 文件的 dependenc ies 中添加如下依赖。

<! --Spring 上下文， 核心依赖一〉

<dependenc y> 

<groupid>org . springframework</ groupid> 
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<artifactid>spring-context</artifac tid> 

</dependency> 

< !--Spring JDBC-- > 

<dependency> 

<groupld>org . spr工ngframework</groupld>

<artifactid>spring- jdbc</artifac tid> 

</dependency> 

〈 ！一Spri口q 事务一〉

<dependency> 

<groupid>org . springframework</groupid> 

<artifactid>spring-tx</artifactid> 

</dependency> 

〈 ！ 一Spring 面向切面编程一〉

<dependency> 

<groupid>org.springframework</groupid> 

<artifactid>spring-aop</artifactid> 

</de pendency> 

〈 ！一spring- aop 依赖、一〉

<depe ndency> 

<groupid>org . aspectj </groupid> 

<art工factld>aspect〕 weaver</artifactld>

<version>l.8 . 2< /version > 

</dependency> 

上面这些依赖是集成 Spring 时的常用依赖，各个依赖的作用可以参考注释内容。

3. 添加 Spring MVC 依赖

在 pom.xml 文件的 dependencies 中添加如下依赖。

< !--Spring Web 核心一〉

<dependency> 

<groupid>org . springframework</groupid> 

<artifactid>spring-web</artifactld> 

</dependency> 

< !--Spring MVC--> 

<dependency> 

<groupid>org.springframework< / groupi d> 

<artifactld>spring-webmvc</ art工 factid>

</ d e pendency> 
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〈 ！一spring mvc-json 依赖一〉

<dependency> 

<groupid>com.fasterxml.jackson . core</groupid> 

<artifactid>jackson-datab工nd</art工 fact Id> 

<version>2 . 8 . 4</version> 

</dependency> 

前两个依赖为 SpringMVC 必备的依赖，后面的jackson-databind 是 SpringMVC转换为JSON

时需要使用的依赖。

4. 添加 Spring XML 配置文件

在 src/main/resources 中新增 applicationContext.xml 文件，内容如下。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF-8 ” ？〉

<beans xmlns : xsi=” http://www.w3 . org/2001/XMLSchema-instance ” 

xmlns:tx＝”http: //www .spr工ngframework . org/schema/tx ”

xmlns:aop=”http://www.springframework.org/schema/aop ” 

xmlns:context=” h ttp : //www.springframework . org/schema/context ” 

xmlns =” http: //www . springframework . org/schema/beans ” 

xsi : schemaLocation=” http: //www.springframework.org/schema/beans 

http : //www . springframework . org/schema/beans/spring-beans. xsd 

http : //www . springframework.org/schema/tx 

http : //www . springframework . org/schema/tx/spring-tx.xsd 

http : //www.springframework . org/schema/aop 

http : //www.springframework . org/schema/aop/spring-aop . xsd 

http : //www . springframework . org/schema/context 

http://www . springframework . org/schema/context/spri口g-context.xsd”〉

<context:component-scan base-package＝” tk . mybatis . 女 . service .impl ” ／〉

<bean id=” dataSource ” 

class=” org.apache.ibatis .datasource .pooled . PooledDataSource ” >

<property name=” driver ” value=” com.mysql . jdbc.Driver ” />

<property name=”url ” value=” j dbc : mysql://localhost:3306/mybatis ” />

<property name=” username ” value=” root ”/>

<property name=” password ” value=”” />

</bean> 

</beans> 

代码中的第一个 component-scan 用于配置 Spring 自动扫描类，通过 base-package 属性

来设置要扫描的包名。包名支持 Ant 通配符，包名中的女匹配 0 或者任意数量的字符，这里的配置



230 I MyBatis 从入门到精通

可以匹配如 tk . mybatis . web . service ．工mpl 和 tk.mybatis.simple.service.impl 这

样的包。第二个 bean 配置了一个数据库连接池，使用了最基本的 4 项属性进行配置。

5. 添加 Spring MVC 的配置文件

在 src/main/resources 中新增 mybatis-se凹let.xml 文件，内容如下。

<?xml versio口＝” 1. 。 ” encoding＝ ”UTF-8 ” ？〉

<beans xmlηs＝ ” http : //www. spr工ngframework.org/schema/beans ”

xmlns:xs工＝”http : //www.w3.org/2001/XMLSchema-instance ”

xmlns : context＝ ”http://www . spri口gframework . org/schema/context ”

xmlns:mvc= ” http : //www . springframework.org/schema/mvc ” 

xsi:schemaLocation= ” http://www.springframework. org/ schema/beans 

http : //www. spr工ngframework . org/schema/beans/spring-beans . xsd

http : //www.springframework . org/schema/mvc 

http : //www.springframework . org/schema/mvc/spring-mvc .xsd 

http://www.springframework . org/schema/context 

http://www . springframework . org/schema/context/spring-context. xsd ” >

<mvc : annotation-driven/> 

<mvc : resources mapp工ng＝” ／ static ／＊食 ” location＝” static ／”／：〉

<context : compone口t-scan base - package=” tk.mybatis.* . controller ” / >

<bea口 class＝ ” org.springframework . web . servlet . view.

InternalResourceViewResolver ” >

<property name= ” viewClas s ” 

value=” org.springframework.web.servlet.view . JstlView” />

<property name= ” prefix " value= ” / WEB-INF/jsp /”/>

<property 口ame＝ ” suff工X ” value= ”. j sp ” />

</bean> 

</beans> 

这是一个最简单的配置，各项配置简单说明如下。

mvc : annotation-driven 启用 Controller 注解支持。

mvc:resources 配置了一个简单的静态资源映射规则。

context : component - scan 扫描 controller 包下的类。

• I nternalResourceViewResolver 将视图名映射为 URL 文件。

6. 配置 web.xml

集成 Spring 和 Spring MVC 后，需要在 web.xml 中进行相应的配置。对于 Spring 来说，需

要增加如下配置。

<context-par am> 

<param name>contextConf工gLocation</param-name >
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<param-value>classpath : applicationContext . xml</param- value> 

</ context-param> 

<l 工s tener> 

<listener-class> 

org.springframework.web . context.ContextLoaderListener 

</listener-class> 

</listener> 

这个配置用于在Web 容器启动时根据 contextConfigLocation 配置的路径读取 Spring

的配置文件，然后启动 Spri吨。

针对 Spring MVC，需要增加如下配置。

<servlet> 

<servlet-name>mybatis</servlet-name> 

<servlet-class> 

org . springframework.web . servlet . DispatcherServlet 

</servlet-class> 

<init-param> 

<param-name>contextConf igLocation</param-name> 

<param-value>classpath:mybatis - servlet . xml</param- value> 

</ init-param> 

<load-on-startup>l </load-on-startup> 

</ servlet> 

<servlet-mapping> 

<servlet-name>mybatis </servlet-name> 

<url-pattern>/ </url-pattern> 

</ servlet-mapping> 

为了避免编码不一致，通常还需要增加如下的编码过滤器配置。

<filter > 

< filter-name>SpringEncodingFilter</f工lter-name>

<filter-class > 

org . springframework . web . filter.CharacterEncodingFilter 

</ filte r -class> 

<init-param> 

<param-name>encoding</param-name> 

<param-value>UTF-8 </param-value> 

</ init-param> 
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<init param> 

<param- name>forceEncoding</param-name> 

<param-value>true</param- value> 

</ init-param> 

</filter> 

<filter- mapping> 

<filter- name>SpringEncodingFilter</filter-name> 

<url - pattern>/*</url - pattern> 

</filter- mapping> 

7. 增加一个简单的 Controller 示例

将 index. p 移动到 src/main/webapp/WEB-INF/jsp 目录中。增加 tk.mybatis.web.controller 包，

然后新建 IndexController 类 ， 该类代码如下。

@Controller 

public class IndexController { 

@RequestMapping(value ={””,” / index ” }) 

public ModelAndView dicts() { 

ModelAndView mv = new ModelAndView ( ” index ” ); 

mv . addObject (” now ”, new Date() ) ; 
return mv ; 

再对 index.jsp 页面中的 body 部分做如下修改。

<p> 

Hello Spring MVC ! 

</p> 

<p> 

服务器时间： ＜fmt : formatDate value＝吨｛ now ） ” pattern= " yyyy-MM-dd HH :mm : “ ’ />

</p> 

经过以上这么多步的操作后 ， 基本的 Spring 和 Spring MVC 就集成完了。重启 Tomcat 然后

访问地址 http ://localhost: 8080/mybatis-spri吨，浏览器就会显示如下内容。

Hello Spring MVC ! 

服务器时间： 2017-02-07 22 : “ : 58 

9.3 集成 MyBatis

需要注意的是，在 9.1 节创建基本项目的时候就己经添加了 MyBatis 的依赖，这一节主要
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是介绍与 mybati s-spring 相关的内容。经过 9.2 节的集成后，我们己经准备了好了一个 Spring 和

SpringMVC 的基础环境，从这一节开始， 便可以按照如下步骤集成 MyBatis 了。

1. 在 pom.xml 中添加 mybatis-spring 侬赖

<dependency> 

<groupid>org . mybatis</groupid> 

<artifactid>mybatis-spring</artifactid> 

<version>l . 3 . 0</version> 

</dependency> 

mybatis-spring 就是 MyBati s 和 Spring 集成中必须的依赖。 此处使用 1.3 .0 版本。

2 . 配置 SqlSessi。nFact。ryBean

在 MyBatis-Spring 中， SqlSessionFactoryBean 是用于创建 SqlSessionFactory 的。

在 Spring 配置文件 applicationContext.xml 中配置这个工厂类， 代码如下。

<bean id=”sqlSessionFactory” class=” org.mybatis . spring . SqlSessionFactoryBean ” >

<property name=” configLocation ” value=” classpath:mybatis-config . xml ” />

<property name=” dataSource ” ref=” dataSource ” />

<property name=” mapperLocations ” >

<array> 

<value>classpath:tk/mybatis ／＊女／mapper/* . xml</value>

</array> 

</property> 

<property name=” typeAliasesPackage ” value=” t k.mybatis . web.model ” />

</bean> 

在配置 SqlSessionFactoryBean 时，用到了最常用的几个属性配置，这几个属性的介

绍如下。

configLocation ： 用于配置 mybatis 配置 XML 的路径， 除了数据源外， 对 MyBatis 的

各种配直仍然可以通过这种方式进行，并且配置 MyBatis sett ings 时只能使用这种方式。

上面配置的 mybatis-config.xml 位于 src/main/resources 目录下， 配置文件内容如下。

<?xml version＝” 1. 。 ” encoding＝” UTF-8 ” ？〉

< !DOCTYPE configuration 

PUBLIC ” -//mybatis . org//DTD Conf工g 3.0//EN” 

” http : //mybatis. org / dtd/mybatis - 3-config . dtd ” > 

<configuration> 

<settings > 

<se tting name=” logimpl ” value=” LOG4J” />

<set ting name=” cacheEnabled ” value=” true ” />

<set ting name=” mapUnderscoreToCamelCase ” value=” true ” />

<setting name=” aggressiveLazyLoading ” value=” false ” />
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</settings> 
</configuration> 

dataSource：用于配置数据源，该属性为必选项，必须通过这个属性配置数据源，这

里使用了上一节中配置好的 dataSource 数据库连接池。

mapperLocations ： 配置 SqlSessionFactoryBean 扫描 XML 映射文件的路径，
可以使用 Ant 风格的路径进行配置。

typeAliasesPackage ： 配置包中类的别名，配置后，包中的类在 XML 映射文件中
使用时可以省略包名部分， 直接使用类名。这个配置不支持 Ant 风格的路径，当需要配
置多个包路径时可以使用分号或逗号进行分隔。

除了上面几个常用的属性外， SqlSessionFactoryBean 还有很多其他可以配置的属性，
如果需要用到这些属性，可以直接查看 SqlSessionFactoryBean 的源码来了解每项属性及
配置用法。

3. 配置 MapperScannerC。nfi邬irer

在以往和 Spring 集成的项目中，可能会有许多直接使用 SqlSession 的代码，或者使用
了 Mapper 接口但是需要自己实现接口的用法。这些用法在 iBATIS 时期或者比较老的 MyBatis 项
目中存在。这里要介绍的用法是最简单且推荐使用的一种，通过 MapperScannerConfigurer
类自动扫描所有的 Mapper 接口，使用时可以直接注入接口 。

在 Spring 配置文件 applicationContext.xml 中配置扫描类，代码如下。

<bean class=” org . mybatis.spring .mapper.MapperScannerConfigurer ” >
<property name=” basePackage ” value=” tk.mybatis. ** .mapper ” />

</bean> 

MapperScannerConf igurer 中常配置以下两个属性。

base Package ： 用于配置基本的包路径。可以使用分号或逗号作为分隔符设置多于一
个的包路径，每个映射器将会在指定的包路径中递归地被搜索到 。

annotationClass ： 用于过滤被扫描的接口，如果设置了该属性，那么 MyBatis 的接
口只有包含该注解才会被扫描进去。

9.4 几个简单实例

在这一节中 ， 我们将通过几个实例来学习 MyBati s 的用法，提供的例子中不仅仅只有
My Bati s 部分的代码，还包含 Service 、 Controller、 JSP 的代码。 这一节会通过一整套的代码来
演示 MyBati s 在项目开发中的基本用法。 按照自下而上的顺序进行开发，从 Mapper 开始，依次
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开发 Service 层、 Controller 层、 JSP 前端页面。在实际开发过程中，可能会根据每一层的需求

对各层接口进行调整。

9.4.1 基本准备

在开始之前需要先准备数据库、 表和数据， 9 .2 节配置的数据源连接的仍是本地的 mybatis

数据库，这一节会新增一个字典表，然后针对这个宇典表进行增、删、改、查 4 类操作。字典

表的建表语句和基础数据的 SQL 如下。

DROP TABLE IF EXISTS 、 sys diet 、 J

CREAT~ TABLE 、 sys_dict 、 （

、 id 、 bigint(32) NOT NULL AUTO_INCREMENT COMMENT ’主键 ’，

、 code 、 varchar(64) NOT NULL COMMENT ’ 类别 ’，

、 name 、 varchar(64) NOT NULL COMMENT ’ 字典名 ’，

、 value 、 varchar(64) NOT NULL COMMENT ’ 字典佳 ’，

PRIMARY KEY （ 、 id 、 ）

) ENGINE=InnoDB AUTO INCREMENT=? DEFAULT CHARSET=utf8 ; 

INSERT INTO 、 sys diet 、 VALUES ( I 1 ’, ' •I：生别 ’， ’ 男 ’， ’男’）；

INSERT INTO 、 sys diet 、 VALUES ( I 2 ’，’性别 ’，’女 ’， ’女’）；

INSERT INTO 、 sys d工ct 、 VALUES ( I 3 I , ’ 季度’ ， ’ 第一季度 ’， ’ l ’); 

INSERT INTO 、 sys_dict 、 VALUES ( I 4 勺 ’ 季度 ’， ’ 第二季度 ’， ’ 2 ’ ) ; 

INSERT INTO 、 sys_dict 、 VALUES ( I 5 勺 ’ 季度 ’， ’ 第三季度 ’， ’ 3 ’); 

INSERT INTO 、 sys diet 、 VALUES ( I 6 勺 ’ 季度 ’， ’ 第四季度 ’， ’ 4 ’ ) ; 

在 src/main/iava 中新建 tk.mybatis.web . model 包 ， 然后新建 SysDict 实体类。

public class SysDict 工mplements 〕 ava . 工o . Serial 工zable { 

private stat工c final long serialVersionUID = lL; 

private Long id; 

private String code ; 

private String name; 

private String value ; 

//setter 和 getter 方法

9.4.2 开发 Mapper 层（ Dao 层）

Mapper 层也就是常说的数据访问层（Dao 层）。使用 Mapper 接口和 XML 映射文件结合的

方式进行开发 ， 在 9.3 节集成 MyBatis 的配置中，自动扫描接口的包名为 tk.mybatis.

“ .mapper，因此在创建 Mapper 接口所在的包时也要参照这个命名规则。在 src/main/java 中
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新建 tk.mybatis.web.mapper 包，然后新建 DictMapper 接口。

public interface DictMapper { 

同时， 9.3 节的 SqlSessionFactoryBean 中也配置了扫描 XML 映射文件的目录
classpath :tk/mybatis/**/mapper ／六 .xml 。

在 src/main/resources 中新建 tk/mybatis/web/mapper／目录，然后新建 DictMapper.xml 文件。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF-8 ”？〉

< !DOCTYPE mapper PUBLIC ”-//mybatis.org //DTD Mapper 3 . 0//EN ” 

” http : //mybat工s.org / dtd/mybati s - 3 -mapper . dtd”〉

<mapper namespace=” tk.mybatis.web . mapper . DictMapper ”>
</mapper> 

经过前面几章的学习， 此处直接将接口和对应的 XML 代码同时列出，不再对代码内容做
详细的说明。

首先，当需要查看或修改某个具体的字典信息时，要有一个通过主键获取字典信息的方法，
在 Mapper 接口和对应的 XML 中分别添加如下代码。

/** 

＊根据主键查询

才k

食＠param id 

* @return 
*/ 

Sys Dict selectByPr工maryKey(Long 工d);

<se lect id=” selectByPrimaryKey” result Type=” SysDict ” >
select id , code , name ， 、 value 、 from sys dict where id= #{id} 

</select> 

因为 9.3 节配置 SqlSessionFactoryBean 时，将 typeAliasesPackage 配置为
com .isea5 33 . mybatis.model，所以这里设置 resultType 时可以直接使用类名，省略包名。

以下代码依次是根据字典参数和分页参数查询字典信息的方法，新增、 更新、删除字典的
接口的方法。

/** 

＊条件查询

才k

* @param sysDict 

* @return 
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*/ 

List<SysDict> selectBySysD工ct ( Sys D工ct sysDic t , RowBounds rowBounds) ; 

/** 
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/** 

＊根据主键删除

* 

* @param id 

* @return 

*/ 

int deleteByid(Long id) ; 

这 4 个接口方法对应的 XML 代码如下。

<se lect id=” selectBySysDict ” result Type＝ ” t k . mybat工s.web . model . SysDict ”〉

select * from sys diet 

<where > 

<if test=” id ! = null ” >

and 工d = #{id} 

</if> 

<if test=” code ! = null and code ! = ” ” >

and code = #{code} 

</if> 

</where> 
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order by code ， 、 value 、

</select> 

<insert id＝ ” 工nsert ” useGeneratedKeys＝ ” true ” keyProperty＝ ” id”〉

insert into sys dict(code , name , value) 

values (# {code} , #{name} , #{value}) 

</insert> 

<update id= ” updateByid ” >

update sys diet 

set code= #{code} , 

name= #{name} , 

value = #{value} 

where id = #{id} 

</update> 

<delete id= ” deleteByid ” >

delete from sys d工ct where id = #{id} 

</delete> 

这 5 个方法都是很基础的方法， 通过这 5 个方法就可以实现字典表的基本操作。下面将在

这 5 个接口的基础上，继续编写 Service 层的代码。

9.4.3 开发业务层（ Service 层）

虽然针对接口编程对小的项目来说并不重要 ， 但是这里为了形式上的需要仍然提供了

Service 接口。在 src/main/java 中新建 tk.mybatis.web.service 包，然后添加 DictService 接口，

代码如下。

public interface DictService { 

SysDict findByid ( Long 工d) ;

List<SysDict> findBySysDict( 

SysDict sysDict , Integer offset , Integer limit); 

boolean saveOrUpdate(SysDict sysD工 ct);
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boolean deleteByid(Long 工d); 

Service 层的 saveOrUpdate 方法对应 Mapper 中的 insert 和 updateByid 方法 ， 其他

3 个方法和 Mapper 层方法一一对应。在 tk.mybatis.web.service 包下创建 impI 包，然后新建

DictService 接口的实现类 DictServiceirnpl, 代码如下。

@Service 

public class DictServiceimpl implements DictService { 

@Au tow ired 

private DictMapper dictMapper ; 

自Override 

public SysDict findByid(@NotNull Long id) { 

return dictMapper.selectByPrimaryKey(id); 

List<SysDict> findBySysDict( 

SysDict sysDict , Integer offset, Integer limit) { 

RowBounds rowBounds = RowBounds.DEFAULT ; 

if(offset !=null && limit !=null) { 

rowBounds =new RowBounds(offset , limit); 

return dictMapper . selectBySysDict(sysDict , rowBounds); 

@Override 

public boolean saveOrUpdate (SysDict sysDict) { 

if ( sysDict. getid () == null) { 

return dictMapper . insert(sysDict) == l ; 

} else { 

return dictMapper . updateByid(sysDict) == l ; 

自Override 

public boolean deleteByid(@NotNull Long id) { 

return dictMapper . deleteByid(id) == l ; 
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Service 的实现类中需要添加＠Service 注解，在 9.2 节集成 Spring 时配置过自动扫描包，

包名是 tk.mybatis . web. se r vice . impl, DictServiceimpl 实现类所在的包就是符合

这个包名规则的，加上注解后， Spring 在初始化时就会扫描到这个类，然后由 Spring 管理这个

类。因为配置了自动扫描 Mapper 接口，所以在 Service 层可以直接通过以下代码注入 Mapper。

@Autowired 

private D工ctMapper dictMapper ; 

通过自动扫描 Mapper 和自动注入可以更方便地使用 MyBatis 。

9.4.4 开发控制层（ Controller 层）

在 tk.mybatis. web.controller 包下，新建 DictController 类，代码如下。

@Controller 

@RequestMapping ( ” / diets ” ) 

public class DictController { 

@Au tow ired 

private DictService dictService; 

/** 

女显示字典数据列表

才k

食＠param sysDict 

食自param off set 

* @param limit 

* @return 

*/ 

@RequestMapping 

public ModelAndView dicts(SysDict sysDict, Integer offset , Integer limit) { 

ModelAndView mv = new ModelAndView (”dicts ” ); 

List<SysDict> dicts = dictService . findBySysDict (sysDict, offset , limit); 

mv . addObject ( ” dicts ”, dicts); 

retu r口 mv ;



/** 

＊新增或修改字典信息页函， 使用 get 跳转到页面

* 
女＠param id 

* @return 

女／

第 9章 Spring 集成 MyBatis I 24 I 

@RequestMapping(value = ” add”, method = RequestMethod . GET) 

public ModelAndV工ew add(Long id) { 

／女女

ModelAndView mv =new ModelAndVi ew (” diet add ” ); 

SysDict sysDict ; 

if (id == null ) { 

／／如采 id 不存在，就是新增数据， 创建一个空对象即可

sysDict =new SysDict (); 

} else { 

／／如果 id 存在， 就是修改数据，把原有的数据查询出来

sysDict = d i ctService . findByld (id ); 

mv . addObject ( ” model ”, sysDict ); 

return mv ; 

＊新增或修改字典信息 ， 通过表羊 post 提交数据

才k

食＠param sysDict 

* @return 

*/ 

@RequestMappi ng(value = ” add”, method= RequestMeth od . POST ) 

public ModelAndView save(SysDict sysDict ) { 

ModelAndView mv =new ModelAndView (); 

try { 

dictSer飞rice . saveOrUpdate(sysD工ct );

mv.setViewName (” r edirect : /dicts ” ); 

} catch (Exception e) ( 

mv . se t ViewName （ ” d工ct add”); 

mv . addObject (” msg ”, e .getMessage ()); 

mv.addObject (”model ”, sysDic t) ; 
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return mv ; 

/*-* 

女通过 id 删除字典信息

才k

* @param id 

* @return 

女／

@RequestMapping(value = ” delete ”, method= RequestMethod.POST) 
@ResponseBody 

public ModelMap delete(@RequestParam Long id) { 

ModelMap modelMap =new ModelMap() ; 

try { 

boolean success = dictService . deleteByid(id); 

modelMap.put ( ” success ”, success) ; 

} catch (Exception e) { 

modelMap . put ( ” succes s ”, false) ; 

modelMap . put ( ” msg”, e.getMessage()); 

return modelMap ; 

上面这段代码中使用了两个视图 ， 分别为 dicts 和 dict add。在下一节中，我们将继续

编写视图层代码。

9.4.5 开发视图层（ View 层）

按照 9.2 节中的视图配置，需要在 src/main/webapp 下面的 WEB-INF 中创建 j sp 目录，然后

在 jsp 中创建 dicts.j sp 和 diet_add.j sp, dicts.j sp 代码如下。

＜%日 page language= ” ] ava " contentType= ” text /html ; charset=UTF8 ” 

pageEncoding ＝ ” UTF8 ” 宅〉

〈宅e tagl 工b prefix＝ ” c ” uri＝ ” http:/ /java .sun.com/jsp/jstl/core ” 毛〉

〈毛B tagl 工b pref ix＝ ” fmt ” uri＝”http://java . sun.com/jsp/jstl/fmt ” 毛〉

<!DOCTYPE html PUBLI C ”- //W3C//DTD HTML 4.01 Transit工onal//EN ”

” http : // www . w3 . org/TR/html4/loose . dtd ” >

<html> 
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<head> 

<c : set var= ” path ” value= ” ${ pageContext.request . contextPath } ” />

<meta http-equiv＝”Content-Type ” co口tent＝” text/html ; charset=UTF8 ” >

<title＞字典信息＜／ title>

<script src= ” ${ path}/static /] query- 3 . 1 . 1 . min . j s ” ></script> 

</head> 

<body> 

<table> 

<tr> 

<th colspan＝” 4 ”〉字典管理＜／th>

</.tr> 

<tr> 

<th＞类别名 ＜／ th>

<th＞字典名 ＜／ th>

<th＞字典值＜／ th>

<th＞操作 [<a href＝ ” $｛ path}/dicts/add”〉新增＜／a>]</th>

</tr> 

<c:forEach items= ” ${ diets } ” var= ” diet ” >

<tr id=”dict-${dict.id } ” >

<td＞♀ ｛ dict . code}</td> 

<td>${dict .name}</td> 

<td>${dict . value}</td> 

<td> 

[<a href＝ ” $｛ path}/dicts/add？工d=${dict . id ｝ ”〉编辑＜／ a>]

[<a href= ” j avascript : ;” 

</td> 

</tr> 

</c : forEach> 

</ table> 

<script> 

onclick= ” deleteByid(${dict . id },’ ${ diet . name ｝ ’ ） ”〉则除＜／a>]

function deleteByid(id, label) { 

var r = confirm （ ’ 确定妥删除叭’ ＋ label ＋ ”’吗？ ’）；

if (r) { 

$.ajax({ 

url :’${path}/dicts/delete ’, 

data: { 

id: id 



244 I MyBatis 从入门到精通

</script> 

</body> 

</html> 

}) 

} , 

data Type:’ json ’, 
type:’ POST ’, 
success: function(data) { 

if(data . success) { 

$（ ’ ＃d工ct－’＋ id) . remove(); 

) else { 

alert(data.msg) ; 

diet_ add扣p 代码如下。

〈毛e page language= ” j ava ” content Type= ” text/html ; charset=UTF8 ” 

pageEncoding ＝” UTF8 ” 毛〉

〈毛e taglib prefix＝ ” c ” uri＝ ” http : //java . sun.com／〕 sp／〕 stl/core ” 毛〉

＜%日 tagl 工b prefix＝ ” fmt ” uri＝ ”http : //java . sun . com/jsp/jstl/fmt ” 毛〉

< ! DOCTYPE html PUBLIC ”一 ／／W3C//DTD HTML 4 . 01 Transitional//EN ” 

<html> 

<head> 

” http : // www . w3 . org/TR/html4/loose . dtd ” >

<c : set var＝”path ” value＝ ” ♀｛ pageContext . request . contextPath ｝ ” ／〉

<meta http-equ工v＝”Content-Type ” content= ” text/html ; charset=UTF8 ” >

<title＞字典维护＜／ title>

</head> 

<body> 

<form action= ” ${ path}/dicts/add ” method= ” post ” >

<input type= ” hidden ” name= ” id ” value= ” ${ model.id } ” >

<table> 

<c :i f test= ” $ {msg ! = null } ” > 

<tr> 

<th colspan= ” 2 ” style= ” color : red ; max-width : 400px ;”>${ msg}</th> 

</tr> 



</c : if> 

<tr> 

<th colspan＝ ” 2 ”〉字典维护＜／th>

</tr> 

<tr> 

<th＞类别名＜／th>
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<td><input type= ” text ” 口ame＝ ” code ” value= ” ${ model . code } ” ></ td> 

</tr> 

<tr> 

<th＞字典名＜／th>

<td><input type= ” text ” name= ” name ” va l ue= ” ${ mode l .name } ” ></ td> 

</tr> 

<tr> 

<th＞字典值＜／th>

<td><input type=” text " name＝”value” value＝” ♀ ｛ model . value } ” ></ td> 

</tr> 

<tr> 

<th colspan= ” 2 ” >

<input type＝ ” submit ” value＝”保存”〉

<input type＝ ”button ” 。nclick＝ ”backToLi st （）” value＝ ”取消η

</th> 

</tr> 

</table> 

</ form> 

<script> 

function backToList () { 

location . href = ’ ${ path}/dicts ’; 

</script> 

</body> 

</html> 

dicts.j sp 代码中使用了 jquery-3.1 . 1 . rnin .js ， 大家可以从地址 https ://code.jquery.com/jque叩－

3.1. 1.rnin .j s 中下载jQue叩，然后放在 webapp/static／ 目 录下面。

9.4.6 部署和运行应用

将项目部署到 Tomcat 下 ， 然后启动服务。 服务器启动完成后 ， 在浏览器中输入
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http ://localhost: 8080/mybatis-spring/dicts 井访问，简单的字典管理操作界面便实现了，如图 9-7
所示。

点击 【新增】，打开如图 9-8 所示的表单。

字典管理
类别名字典名字典值操作国通］
季度 第一季度 l ［撞量］［删睦］
季度 第二季度 2 ［缠量］［删睦］
季度 第三季度 3 ［缰量］［删睦］
季度 第四季度 4 ［撞量］［删瞌］
性别女 女 ［撞量］［血隘］
性别男 男 ［撞撞］［删睦］

图 9-7 字典管理

依次输入“是否”、“是”、“ l 飞然后点击 【保存 】，保

存后会跳转到字典管理界面，此时字典中就多了刚刚新增

的数据 。

点击刚刚新增的数据后面的 【编辑】，打开如图 9-9 所示的

界面。

将字典值改为“是”后点击 【保存1，返回主界面后可以

看到编辑后的效果。

点击新增数据后面的 【删除 】，会弹出提示框，询问是否删除该数据，点击 【确定】后， 该
数据会被删除。

字典维护

类:jj~名L 「
字典名厂一一一－＝丁：1
字典值

Dill 画：旦J

图 9-8 字典维护
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E

t
E「圃

图 9-9 编辑字典

这些只是最简单的操作，也是业务中最普遍存在的功能。掌握基础功能开发后，结合前面
几章学习的 MyBatis 的各种技巧后，我们就能实现各种各样的功能了。

9.5 本章小结

本章按顺序讲解了如何集成 Spring、 Spring MVC 和 MyBatis，通过这个过程可以让大家了
解每一部分必须的依赖和配置，通过几个简单的例子可以学会在一个比较真实的环境中使用
MyBatis 实现基本数据操作的方法。

从这一章也能看出， MyBatis 的用法和前面章节中的用法是一样的，都是使用接口和泊位
方式实现各种数据库的操作。学好前面几章的内容就己经具备了使用 MyBatis 的能力。 Spring
和 Spring MVC 的引入是为了方便整个框架的使用， 有关 Spring 的内容大家可以通过 Spring 官
方文档或其他途径进行学习。
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Spring Boot 集成 MyBatis 
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Spring Boot 是 Spring 社区一个较新的项目，旨在帮助开发者更容易创建基于 Spring 的应用
程序和服务，让更多人更快地对 Spring 进行入门体验，让 Java 开发也能够实现 Ruby on Rails 
那样的生产效率。这个项目为 Spring 生态系统提供了一种固定的、优于配置风格的框架。

Spring Boot 具有如下特性。

创建独立的 Spring 应用程序，为开发者提供更快的入门体验。

. 尽可能地自动配置，开箱即用 。

• 没有代码生成， 也无须 XML 配置，同时也可以修改默认值来满足特定的需求。

• 提供了一些大型项目中常见的非功能性特性，如嵌入式服务器、安全、指标、健康检测、
外部配置等。

并不是对 Spring 功能上的增强，而是提供了一种快速使用 Spring 的方式。

Spring Boot 官方地址是 htψ：／／p叫ects.spring. io/spring-boo仇

Spring Boot 官方文档地址是 h即：／／docs.spring.io/spring-bo。“ocs/curren的出rence/htmlsingle。

10.1 基本的 Spring Boot 顶目

先按照 Spring Boot 官方文档中的介绍，使用 Maven 搭建一个基本的 Spring Boot 项目 。

创建一个空的 Maven 项目，然后编辑 pom.xml 文件如下。

<?xml version＝ ” 1. 。 ” encoding＝ ” UTF 8” ?>
<project xmlns:xsi=” http : //www . w3.org/2001/XMLSchema-instance ” 

xmlns=” http : //maven . apache . org/POM/4 . 0 . 0 ” 
xsi : schemaLocation=” http://maven.apache.org/POM/4.0.0 

http://maven . apache . org/xsd/maven-4. 0 . 0.xsd” >
<mode1Version>4 . 0 . 0</mode1Version> 
<groupid>tk . mybatis</groupid> 
<artifactid>mybatis - spr工ng←boot</artifactid>

<version>l .0.0-SNAPSHOT</version> 

<parent> 

<groupid>org . springframework.boot</groupid> 
<art ifactid>spring- boot - starter-parent</artifactid> 
<version>l . 4 . 3 . RELEASE</version> 

</parent> 

<properties> 



< java.version >l . 8</java . vers 工on>

</properties> 

<dependen c工es> 
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<dependency> 

<groupid>org . springframework . boot</groupid> 

<artifactid>spr工ng-boot -starter -web</artifactid>

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>org . spr工ngframework . boot</groupid>

<art ifactid>spring-boot-starter - jdbc</artifactid> 

</dependency> 

<dependency> 

<groupid>mysql</groupid> 

<artifactid>mysql-connector -java</art工factid>

</dependency> 

</dependenc工es>

<build> 

<plugi盯s >

<plug in> 

<groupid>org . springframework . boot</groupid> 

<artifactid>spring-boot-maven- plugin</artifactid> 

</plugin> 

</plugins > 

</build> 

</project > 

在 tk.mybatis.springboot 包下面新建 Appl icatio口类，代码如下 。

package tk.mybatis . springboot ; 

import org . springframework .boot . Spr工ngApplicat工0口 ；

import org.springframework . boot . autoconfigure. SpringBootApplication ; 

/** 

* Spring Boot 启动类

食／

@SpringBootApplication 
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public class Application { 

public static void main(String[] args) { 

SpringApplicatio口 .run(Appl 工cation.class, args) ; 

写到这里的时候，实际上 Spring Boot 就己经可以启动了，但是我们没有提供任何有效的请

求，如果直接访问就会提示请求出错，所以，接下来要在 tk.mybatis.springboot.controller 包下面

新建 IndexController 类。

package tk.mybat工s . spri口gboot . controller ;

工mport org . spr ingframework .web.bind. annotation . RequestMapping ; 

import org . springframework . web .b工nd . a口口otatio口 . RestController ;

@RestControl ler 

public class IndexController { 

@RequestMapping (”/”) 

String home () { 

retur口”Hello World !”; 

刚刚配置了／的映射，有了这个基本的 Controller 后，以 Java 应用的方式启动 Application

类，默认情况下的端口为 8080，访问 http://localhost:8080 就可以看到页面显示如下内容。

Hello World! 

到这一步时可以看到，虽然没有写很多代码，但是最基础的 HTTP 服务已经实现了。

在前面的依赖配置中，我们还添加了 spring-boot-starter忖be 和 MySQL 驱动。在继续下一

节前，先把数据源配置好，在 src/main/resources 目录下新建 application. properties ， 写入如下

内容。

spring . datasource . url=jdbc : mysql : //localhost:3306/mybatis 

spring .datasource .username=root 

spring . datasource . password= 

通过上面的属性配置数据库的连接信息后， Spring Boot 就可以自动配置数据源了。准备好

数据源后，接下来开始集成 MyBatis a 
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10 . 2 集成 MyBatis 

MyBatis 官方为了方便 Spring Boot 集成 MyBatis ， 专门提供了一个符合 Spring Boot 规范的

starter 项目 mybatis-spring-boot-starter，项目地址是 https: //github.com/mybatis/spring-boot-starter。

Maven 依赖坐标如下。

<dependency> 

<groupid>org .mybatis.spring.boot</groupid> 

<artifactid>mybatis-spring-boot - starter</artifactid> 

<version>l . 2.0</version> 

</dependency> 

现在只需要在 porn刀nl 中添加上面的依赖即可，符合 Spring Boot 规范的 starter 依赖都会

按照默认的配置方式在系统启动时自动配置好，因此不用对 MyBatis 进行任何额外的配置，

MyBati s 就己经集成好了。

按照如下步骤添加一个简单的例子来使用 MyBatis 。

1. 添加 c。untryMapper 接口

先在 tk.mybatis.springboot.model 包下新建 Country 类。

public class Country { 

private Long id; 

private String countryname ; 

private String countrycode ; 

／／省略 getter 和 setter

然后在 tk. mybati s. springboot. mapper 包下新建 CountryMapper 接口。

package tk . mybatis . springboot . mapper ; 

import ] ava. util. List; 

import org . apache . ibatis . annotations . Mapper ; 

import tk.mybatis . springboot.model.Country ; 

@Mapper 

public interface CountryMapper { 

／女食

女查询全部数据

* 
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这个接口和前几章中的接口最大的区别是，这里使用了＠Mapper 注解， 增加这个注解之后，

Spring 启动时会自动扫描该接口，这样就可以在需要使用时直接注入 Mapper 了。

2. 添加 CountryMapper.xml 映射文件

在 src/main/resources 下面创建 mapper 目录，然后新建 CountryMapper.xm l 映射文件。

<?xml version=” 1. 0 ” en cod工ng＝ ” UTF- 8 ” ？〉

< ! DOCTYPE mapper PUBLIC ”一 ／／mybatis . org//DTD Mapper 3 . 0//EN ” 

” http : //mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd ” >

<mapper namespace=” tk . mybatis . springboot . mapper.CountryMapper ” >

<se lect id=”selectAl l ” result Type=” Country ” >

select id , countryname ,countrycode from country 

</select> 

</mapper> 

3. 配置 MyBatis

在 application.properties 配置文件中添加如下内容。

＃映射文件的路径，支持 Ant 风格的通自己符， 多个目己直可以使用英文逗号隔开

mybatis . mapperLocations=classpath :mapper/*.xml 

＃类型别名包画巳直，只能指定具体的包，多个国己直可以使用英文逗号隔开

mybatis . typeAl 工asesPackage=tk.mybatis.springboot . model

这两个配置的含义可以先看上面的注释，关于 Mybatis 的属性配置，在下一节会做详细

介绍。

4. 修改 Applicati。n 类

添加如下测试代码。

／／省略 package 和工mport

@SpringBootApplication 

public class Application implements CommandLineRunner { 

@Au tow ired 

private CountryMapper countryMapper; 
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publ 工c stat工C 飞roid main (Str工ng [) args) { 

SpringApplication.run(Application . class , args); 

@Override 

public void run(String … args) throws Exception { 

couηtryMapper. selectAll () ; 

在这个类中，我们通过＠Au tow ired 注解注入 CountryMapper，在 run 方法中执行了

selectAll 方法，重新运行 Application 类，部分日志如下（经过内容删减）。

Preparing : select id , countryname , countrycode from country 

Parameters : 

Columns : id , countryname , countrycode 

Row : 1 ， 中国 ， CN 

Row: 2 ， 美国 ， us 

Row : 3 ， 俄罗斯， RU 

Row : 4 ，英国， GB 

Row : 5，法国， FR 

Total: 5 

到这里， Spring Boot 集成 MyBatis 就完成了。其中还存在很多和配置相关的细节，并且

我们还想把前面章节中开发的 MyBatis 代码集成到 Spring Boot 中，那么继续来看下一节的配

置介绍 。

10.3 MyBatis Sta付er 配置介绍

MyBaits 在不同用法中的配置方式不同，但是所有可配置的属性含义和作用都是相同的，

由于 Spring Boot 方式有特殊的配置规范，所以这里将特别介绍。

MyBatis Starter 提供的所有可配置的属性都在 org . mybatis . spring . boot.

autoconfigure.MybatisProperties 类中，该类部分代码如下。

/** 

* Configurati on properties for Mybat工s . 
才k

女＠author Eddu Melendez 
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女 Bauthor Kazuki Shimizu 

*/ 

自Con f工gurationProperties(prefix = MybatisProperties . MYBAT IS PREFIX) 

public class MybatisProperties { 

public static final String MYBATIS_PREFIX = ” mybatis " ; 

／＊女

* Config file path . 
女／

private String configLocation; 

／＊食

* Locat工on of mybatis mapper files. 

*/ 

private String[ ] mapperLocations ; 

/** 

* Package to scan domain objects . 

*/ 

private String typeAliasesPackage; 

／／省略部分

@NestedConfigurationProperty 

private Configurat工on configuration ; 

／／省略其他

Spring Boot 可以通过＠ConfigurationProperties 注解自动将配置文件中的属性组装

到对象上，这个注解一般都需要配置与属性匹配的前缀，此处前缀为“mybatis ”，因此对

MyBati s 的配置都是以“mybatis . ”作为前缀的。 属性类中的字段如果是驼峰形式的，在配置

文件中进行配置时建议改为横杠（．）和小写字母连接的形式，虽然 Spring Boot 仍然能正确匹

配驼峰形式的属性，但是支持 Spring Boot 的 IDE 在自动提示时会使用标准的形式，例如

conf igLocation 在配置时应改写成 mybatis . config-location 的形式。

MybatisProperties 并没有把所有的属性都列举出来，但是这个类提供了一个嵌套的

Configuration 属性，通过这种方式可以直接对 Configuration 对象进行属性配置，例如

settings 中的属性可以按下面的方式进行配置。

mybatis . configuration .laz y-loading- enabled=true 

mybatis . configurat工O口 .aggres s工ve -lazy-load工ng=true
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基本上大部分的配置都可以通过这种形式去实现，如果遇到不会配置的内容，仍然可以通

过 mybatis-config. xml 方式去配置MyBatis ， 然后在 Spring Boot 的配置中指定该文件的路径即可，

示例如下。

mybatis . config-location=classpath : mybat工 s - conf工g .xml

使用上面这种方式在任何情况下都是最有效的。

10.4 简单示例

这一节中，我们不再从头编写 MyBatis 的方法，直接使用第二 3 、 4 、 6 章中已经开发好的

simple 项目。 如果没有按照前面章节中的介绍实现书中提到的所有方法，可以直接下载 simple

项目，然后使用 Maven 命令 C mvn install ）打包到本地仓库或将该项目引入到当前的工作空间

即可。 simple 项目的下载地址是 http: //mybatis . tk/book/simple-all .zip 。

10.4.1 引入 simple 依赖

做好 simple 项目准备后 ， 在 pom.xml 中添加 simple 项目依赖，代码如下。

<dependency> 

<groupid>tk . mybatis</groupid> 

<artifactid>simple</artifactid> 

<version>0 .0.1-SNAPSHOT</version> 

</dependency> 

引入新的依赖后，还需要配置 MyBatis，让 MyBatis 可以扫描到这个依赖下面的 Mapper 接

口。上一节的例子中使用的是＠Mapper 注解，但是对于已经存在的 simple 来说， 一个个去添

加注解并不合适，因此要换一种新的方式来扫描 Mapper 接口 。

修改 Application 类 ， 添加＠Mappers can 注解，代码如下。

@SpringBootApplication 

@MapperScan ( { ” tk.mybatis.springboot .mapper”,” tk .mybatis . simple.mapper ” )) 

public class Application implements CommandLineRunner { 

／／省略

修改 Applicat工on 类后就会通过这种方式去扫描 Mapper 接口，还需要修改

application.propert邸， 让映射文件也可以被扫描到。

mybatis . mapper-locations=classpath : mapper/* . xml , classpath* : tk/mybatis ／＊会

/mapper ／女 .xml
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修改好这两处配置后，在当前项 目 中就可以直接使用己经写好的 Mapper 接口了。但是此时

如果执行 Applicat ion 类就会报错，错误信息如下。

Anno tat工on - specif工ed bean name ’ countryMapper ’ for bean class [tk . mybati s . 

simple.mapper.C。＇untryMapper] conflicts with exist工ng , non-compat工ble bean 

definit i on of same name and class [tk .mybatis. springb。。t.mapper . C。un tryMapper ] 

这是因为在刚刚引入的依赖中，存在 tk . mybatis . simple . mapper . CountryMapper

接口，和上一节添加的例子 tk . mybatis . springboot . mapper.CountryMapper 的接口

名完全相同。 因为 MyBatis 扫描接口时会默认用首字母小写的类名作为 Spring 中 bean 的名字，

使得 CountryMapper 对应的 countryMapper 相同 ， 因此会报错。

就当前项 目来说， 解决这个问题有两种方式。第一种就是去掉上一节添加的这个接口，毕

竟只是测试用的， 去掉也无所谓。但是当项 目 的依赖有很多时，很有可能会出现不能删除的情

况， 这样就只能考虑另一种方式，即从 bean 的名字入手， 修改默认的名字生成规则， 让它们生

成的名字不再重复。

在 tk.mybatis . springboot 包下新建 MapperNameGeηerator 类，代码如下。

package tk . mybatis . springboot ; 

import java . beans . Introspector ; 

工mport java . util.HashMap ; 

import ] ava.util.Map ;

import org.spr工口gframework . beans . factory . config.BeanDefinition ;

－一 工mport org . spri口gframework . beans . factory . support . BeanDefinitionRegi s try;

import org . springframework . beans . factory . support . BeanNameGenerator; 

import org . spr工ngframework . ut 工 l . ClassUt工l s ; 

／女＊

会 Mapper 名字生成器

女／

public class MapperNameGenerator 工mplements BeanNameGenerator { 

Map<String , Integer> nameMap =new HashMap<String , Integer>(); 

自Overr工de

public String generateBeanName( 

Bean Def工n工t工on definition , BeanDefinitionRegistry registry) { 

／／获取类的名字 ， 如 CountryMapper

Str工ng sho r tClassName = ClassUtils.getShortName( 

def i nition . getBeanClassName() ) ; 
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／／将类名转换为规范的变量名，如 countryMapper

String beanName = Introspector . decapital 工 ze( shortClas sName);

／／判断名字是否已经存在，如采存在，则在名字后面增加序号

if (nameMap . containsKey (beanName)) { 

int index= nameMap .get (beanName) + 1; 

nameMap . put(beanName, index) ; 

／／增加序号

beanName += index ; 

} else { 

nameMap . put(beanName , 1) ; 

return beanName ; 

该类的说明见代码注释， 创建好名字生成器后，修改 Applicat i on 中的＠MapperScan

注解。

@MapperScan (value = { 

” tk.mybatis . springboot . mapper ”, 
” tk . mybatis . s 工mple.mapper ”

nameGenerator = MapperNameGenerator.class 

指定 nameGenerator 属性为 MapperNameGenerator . class 即可，这样在扫描所有

的 Mapper 接口时，如果出现重复，就会通过增加序号的方式避免这个问题。

名字重复的问题解决了，但是代码使用＠Resource 注解注入时，可能会由于 beanName

和类型不匹配导致注入失败。

举个例子 ，假设 tk.mybatis . s imple . mapper . CountryMapper 生成的名字为

countryMapper, tk.mybat工S .springboot.mapper . CountryMapper 生成的名字为

countryMapper2 . 当存在如下注解代码时，通过名字注入会使用 cou口tryMapper 对应的

tk.mybatis . simple.mapper . CountryMapper，这样就会因为类型不匹配而出错。

@Resource 

private tk.mybatis.springboot .mapper . CountryMapper countryMapper; 

因此在注入 Mapper 接口时，建议使用＠Au tow ired 注解，根据类型注入时一定不会

有错 。
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10.4.2 开发业务（ Service ）层

新建 tk.mybatis.springboot.service 包， 然后在该包下面创建 UserSer飞rice 接口，代码如下。

publ 工C 工nterface UserSer飞rice { 

/** 

女通过 id 查询用户

食

* @param id 

贪＠return

女／

SysUser findByid(Long 工d) ;

／＊女

女查询全部用户

* 

* @return 

*/ 

List<SysUser> findAll() ; 

再创建 tk. mybatis. springboot. service. imp I 包， 在该包下创建 UserServiceimpl 实现类，

代码如下 。

@Service 

public class UserServiceimpl implements UserService { 

@Au tow ired 

private UserMapper userMapper ; 

自Override

public SysUser findByid(Long id) { 

return userMapper.selectByid(id) ; 

@Override 

public List<SysUser > findAll () { 

return userMapper . selectAll(); 
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在该类中注入 simple 项目的 UserMapper 接口。因为前面己经配置好，所以这里可以直

接注入。

10.4.3 开发控制（ Controller ）层

在 tk. mybatis.springboot.controller 包下创建 UserController 类，代码如下。

@RestController 

public class UserController { 

@Au tow ired 

private UserService userService ; 

@RequestMapping （ ”users ／｛工d ｝ ” ）

SysUser user(@PathVariable ( ” i d ”) Long id) { 

return userService.findByid(id) ; 

@RequestMapping (” users ”) 

List<SysUser> users() { 

return userService . findAll(); 

UserController 中提供了两个方法：通过 id 获取具体的用户信息的方法以及获取全部

用户信息的方法。

10.4.4 运行应用查看效果

重新运行 Application 类，然后在浏览器地址栏输入 http ://localhost: 8080/users，此时会

显示出系统中所有的用户信息，显示内容如下。

[{” id”: 1,”userName”:” admin ”,”userPassword” :”123456”,”userEmai l ”:” admin@m 

ybatis . tk”， 飞serinfo ”：” 管理员用户 ”，”headimg”：”EjEjEjA＝”，” createTime ”：

146523307200 0 , ” role ”: nul l ,” roleList ”: null} , { ” id ” : 1 001 ,”userName”: ” test ”, 
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” userPassword”:”123456”,”userEmail ” :” test@mybatis.tk”,”user Info”：”溃1] t式用

尸”，”headimg”：”EjEjEjA＝”，”createT工me ”： 1465228800000 ，” role ”： null ，” roleList ”：

null} , { ” i d ”: 1 003 ,”userName ”:” test l ”,”userPassword”:”123456”,”userEmail ”: 
” test@mybatis . tk”,”u ser Info ”:” test in f。” ，”headimg”：”AQID” ,”createTime ”: 
146694283200 0,”role ”: null ,”roleList ”: null } , { ” id”: 1 005 ,”user Name”:”testl ”, 
"userPassword”:”123456”,”userEmail”:” test@mybatis.tk”,”userinf o”:” test info", 

” headimg”:”AQID”,”createTime ” : 1467300533000 ,”role ”: null ,” r oleList”: null}, 

{ ” id”: 1 029 ,”userName ”:”testl ”,”use r Password”:”123456”,”userEmail”:” test@myba 

tis.tk”,”userinfo”:”test info ”,”headimg”: ”AQI D”,”createTime ”: 147 8699684000, 

” role ”: null ,”roleList”:null}) 

如果想要查看 id 为 1001 的用户的信息，可以在浏览器地址栏输入 h即：／／localhost:8080/

users/ I 001 ，此时会显示出用户 1001 的个人信息。

{ ” id”: 1 00 1 ,”userName ”:” test ”,”userPassword”:” 123456”,”userEmail ”:” test@myba 

tis.tk”,”userinf o”：”测试用尸”，”headimg”：”EjEjEjA＝”，”createTime”： 1465228800000,

” role ” ： null ，” roleL工st ”： null}

大家可以自行添加 simple 项 目中的其他方法进行尝试，关于 Spring Boot 的详细用法可以通

过本章开头提到的官方文档进行了解。

10.5 本章小结

本章在 Spring Boot 项目中集成了 MyBatis ， 通过 MyBatis 提供的 starter 可以很方便地实现

集成。通过对 MybatisProperties 配置类的介绍，我们了解到了在 Spring Boot 中实现

MyBatis 各项配置的方法，最后通过后实际的例子学会了如何在 Spring Boot 中开发 Mapper 接

口。通过引入 simple 项目使用己有的 Mapper，我们明白了一件事：在任何框架中使用 MyBatis

都只是配置不同而己，其核心用法是一样的，因此学会 MyBatis 的用法才是最主要的。



第 11 章

MyBatis 开源项目
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MyBatis 是一个开源项目，源码托管在 GitHub 上。 本章的目的有两个： 一个是让大家了解
开源项目 ， 了解 GitHub 的基本用法，从而可以随时了解 MyBatis 项目的变化，在发现问题和
解决 bug 时可以贡献自己的代码： 另一个就是通过对源码做一个整体的介绍，让大家在阅读
My Batis 源码时有一个基本的思路。

MyBatis 官方的 GitHub 地址为 https ://github.com/mybati s , MyBatis 官方所有的开源项目
都可以从这里找到， 参考官方提供的示例是了解各种集成框架和 MyBatis 用法的最好方式。
GitHub 是一座宝库 ， 不仅仅是 MyBatis，如今越来越多的开源项目都开始使用 GitHub 托管项
目 的源码 ， 所以学习 Git 和 GitHub 是学习了解开源项目必备的基础知识。

本章会讲解 Git 和 GitHub 必备的基础知识， 但是不会涉及更广泛的内容。 初次涉及这两方
面内容的读者，可以通过互联网或官方文档获取更全面的介绍。

11.1 Git 入门

Git 是一个分布式的版本控制系统，提供了丰富的命令方便我们进行操作。 这一节只会从
Git 命令的角度去介绍必备的命令和常规的流程， 更多 Git 相关的内容可以从如下地址中获取。
Git-Book 中文文档地址： https ://git-scm . com/book/zh/v2 .

在开始使用 Git 前 ， 先从官方进行下载， 打开 https ://git-scm.com/download/win ， 下载会自
动开始。 下载完成后按照提示进行安装。 如果使用的是非 Windows 的操作系统， 可以从页面
https: //git创m.com/book/zh/v2／起步，安装－Git 中了解到更多的安装方式。 安装完成后 ， 菜单或桌
面上会出现一个 Git Bash 图标， 点击运行即可打开 Git 命令界面。 下面开始学习必须掌握的 Git
命令。

11.1.1 初次运行配置

安装完 Git 后 ， 应该做的第一件事就是设置用户名称与邮件地址。 这样做很重要，因为每
一个 Git 的提交都会使用这些信息， 并且它会写入到每一次提交中，不可更改。 打开 Git Bash, 
输入以下命令。

$ git config --global user . name 你的名字

$ git config --global user . email 你的邮箱

设置好之后 ， 还可以通过如下命令查看当前的配置。

$ git config - - list 

core . s ymlinks=false 
core.autocrlf=true 



col。r.diff=auto

co lor . status=auto 

co lor . branch=auto 

思 注意 1
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$后面是自己输入的命令，下面的内容是执行命令输出的结果。

11.1 .2 初始化和克隆仓库

在开始使用版本控制前， 一般会遇到两种情况： 一种是项目刚开始建立，还没有添加版本

控制 ； 另一种是已经存在使用 Git 进行版本控制的项目，这种情况下就不需要从头进行建立，

直接克隆该项目即可。

1. 初始化项目

这是第一种情况，当项目刚刚建立的时候，还没有使用版本控制，这时可以通过 Git 命令

将该项目加入到版本控制中。在使用 Maven 进行依赖管理的项目中，有用的文件基本上就是 src

目录和 pom.xml 文件，当在 Eclipse 或其他 IDE 中导入 Maven 项目后，都会在项目根目录下生

成大量和 IDE 配置相关的文件，这些配置文件大多依赖于具体的 IDE，有些配置依赖于当前使

用的计算机，还有一些可能会随着时间而进行变化。

这些配置对于项目来说都是无关紧要的东西，只对当前电脑和 IDE 有用。因为每次导入

Maven 项目时， IDE 都能生成这些文件，而且这些文件在换一台电脑的情况下可能会出现各种

各样的错误，所以通常情况下我们都会在版本控制中忽略这类文件。 除此之外，还有一些特殊

文件需要被忽略。在 Git 中配置忽略文件很简单，在项目的顶层目录或者具体某个目录中添加

一个名为 “♂tignore”的文件即可。

在 Windows 系统上创建该文件时，因为只有后缀没有文件名，因此无法创建成功。这种情

况下， 打开 CMD 或者 Git Bash，输入下面的命令。

$ echo ” > .gitignore 

此时就会在当前目录下创建一个空的♂tignore 文件。 针对 Maven 项目以及常见的 IDE，项

目根目录下的♂tignore 文件的配置如下。

# Maven # 

target/ 

# IDEA # 

.idea/ 
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女 . iml

# Eclipse # 

. sett ings/ 

. classpath 

. project 

其中以＃符号开头的是注释， targeν、 .idea/、 .settings／用于匹配相对于.gitignore 所在目录的 3
个目录，女 .iml 匹配当前目录下后缀为.iml 的文件， .classpath 和.project 则匹配具体的两个文件。

需要注意的是， 一个女符号用于匹配文件名称的一部分或完整的文件名，如 docs／匹配 docs
目录下面的所有文件，但是不能匹配 docs/aa/aa.html 文件， doc /* .html 可以匹配 docs 目录下
所有.htm l 后缀的文件，但是不能匹配 docs/aa. txt 文件。两个女符号用于匹配 0 个或多个目录，
例如女女／ foo 匹配所有目录下的 foo 文件或目录， a／川 ／b 可以匹配 alb 或 a/x/b 、 a/x/y/b 等。

以前面几章中创建的 simple 项目为例，配置好忽略的项目后， 当前的项目结构如图 l 1-1 
所示。

主页 关事 董意

+ · 个 回品 ’ 趾纯属 ， 交椅｛时 ， simple

g辑：

s 坦白ngs

修改曰黯 提盘 大小

2017/3/S 12:58 文件夹

2017/3/5 12:58 文件在哥

2017/l/5 12:58 文件夹

2016/1/3014:54 C!ASSPATH 文件 2 KB 

2015/12/27 17：’的 文革可Z帽 1 KB 

2016/1/28 22,()2 PROJECT烹件 1 KB 

2016/11/282.3:37 XML 直强 主 KB

＃快速访向

Iii. OnoDr’” 

即
叫
叫
耐
M
M

哪
一E
E

E

W targot 

口 .classpoth

ijl] .gitign。”
口 ，p叫M
i组 pom.xml

图 l 1-1 simple 项目结构

在当前目录中单击鼠标右键打开 Git Bash，输入如下命令。

$ git init 
Initialized empty Git repository in F: / simple / . git/ 

执行完该命令后会在当前目录下创建一个隐藏的. git 目录，这个目录是 Git 用来跟踪当前版
本库的，切记不要轻易修改或删除该目录下的内容。此时，当前的目录就可以使用 Git 进行版
本控制了，但目前还是一个空的 Git 仓库。后面会继续讲解如何添加文件到仓库。

2. 克隆本地仓库

如果要操作的项目己经使用 Git 进行版本控制了，那么便可以使用 git clone 命令将项目克
隆到本地，比如之前已经创建了一个 Git 仓库，可以使用 git clone 创建一个本地仓库的克隆版



本，命令如下 。

$ g工t clone If/simple simple2 

Cloning into ’ S imple2 ’ . 

done . 
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为了避免在相同的目录下进行操作，上面的命令指定了克隆后的文件名为 simple2，其中

/ £/simple 是上面创建的 simple 仓库。如果在 Windows 系统上不能确定一个仓库的路径，则

可以在仓库的根目录下执行如下命令。

$ pwd 

I f/simple 

3. 克隆服务器上的仓库

假如要把 GitHub 服务器上的 MyBatis 源码克隆到本地，可以使用如下命令。

$ git clone https : //github.com/mybatis/mybatis - 3.g工t

思 注意！

国内访问 GitHub 的速度并不快， MyBatis 项目代码多，并且包含几千条提交记录，因此

下载过程可能需要耗费相当长的时间，网络不稳定的情况下还会下载失败。 如果通过上面这种

方式没有下载成功，还可以通过以下地址下载打包好的源码文件。 下载文件到本地并解压后，

再参照官方仓库同步到最新版本即可。

下载地址： http://mybatis.tk/book/mybatis-3 . zip 。

当下载完成后，本地就会出现一个 mybatis-3 的目录，可以通过 Maven 方式导入到 Eclipse

中，后续对文件的修改操作可以按照后面的命令进行添加和提交操作。

11.1.3 本地操作

使用 Git 对项目进行版本控制时，基本上都是大量重复的本地操作。最常见的操作就是添

加文件到版本控制、提交文件到仓库、查看状态、查看历史记录等。

前面己经创建好了一个空的仓库，现在先通过如下命令查看当前项目的状态。

$ git status 

On branch master 

Initial commit 

Untracked files: 

(use ” git add <file> ...” to include in what will be committed) 
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.gitignore 

pom . xml 

src/ 

nothing added to commit but untracked files present (use ” git add '’ to track) 

命令下面列出了还没有被跟踪的文件和目录，由于使用.gitignore 配置忽略了 IDE 配置和编
译生成的 target 目录，所以此处只列出了 3 项需要跟踪的文件和目录。

执行如下命令添加所有文件到版本控制 。

$ git add --all 

这个命令只是告诉 Git 要添加什么文件，还没有真正把这些文件添加到仓库中，输入 git
status 查看当前的状态，部分显示内容如下。

$ git status 

On branch master 

Initial commit 

Changes to be committed : 

(use ” git rm --cached <file> ...” to unstage) 

new file: . gitignore 

new file : porn . xml 

new file: src/main/java/tk/mybatis/generator/Generator.java 
new file : src/main / ] ava /tk/mybatis/generator/MyCommentGenerator . java
new file : src/main ／〕 ava/tk/mybat工s/simple/JavaApiConfig . java

new file : src/main / java/tk/mybatis/simple/MyMapperProxy . java 
new file : src/main/java/tk/mybatis/simple/MybatisHelper.java 

此时可以看到这里列出了很多需要被提交的新文件。执行如下命令进行提交。

$ g工t commit 咐 ’初始导入 ’

[master (root-commit) 4le2d43 ］初始导入

50 files changed, 4499 insertions(+) 

create mode 100644 .gitignore 

create mode 100644 pom . xml 

create mode 100644 src/main/java/tk/mybatis/generator/Generator . java 
create mode 10064 4 src/main/j ava/tk/mybatis/ generator /MyCommentGenerator. j ava 
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create mode 100644 src/main/java/tk/mybatis/simple/JavaApiConfig . java 

create mode 100644 src/main/java/tk/mybatis/simple/MyMapperProxy . java 

使用 git commit 命令提交文件的时候，必须通过－m 参数指定提交信息。提交后输入 git sta阳S

查看当前的状态。

$ git status 

On branch master 

nothing to commit, working directory clean 

当前目录没有需要提交的内容，工作目录是干净的。当后续对工作空间的内容进行修改时，

状态就会发生改变，基本的操作仍然通过 git add 进行添加，然后通过 git commit 进行提交。

输入 git log 命令查看当前的提交记录。

$ git log 

c ommit 4le2d43444b69bdlb68a5a2a8falbadab0f67b8f 

Author : isea533 <abel533@gmail.com> 

Date : Sun Mar 5 13 : 17 : 41 2017 +0800 

初始导入

11.1 .4 远程操作

在本地进行很多操作后，遇到多人协同操作或者需要提交到指定服务器的情况，我们还需要

将本地的更改提交到某个仓库或服务器的仓库中，同时还要把他人提交的更改拉取到本地。

与远程服务器进行交互的方式将在下一节 GitHub 中介绍，这里仍然用本地的方式进行操作。

在 Git 中，服务器端的公共仓库必须是一个裸（不是工作目录的）仓库。在分区根目录下，

我们创建一个 repo 文件夹，进入该文件夹，执行如下命令创建一个裸仓库。

$ git init --bare 

Initialized empty Git repository in F:/repo/ 

回到 simple 目录中，在该目录下执行如下命令。

$ git push /f/repo master 

Counting objects: 77 , done. 

Delta compression using up to 8 threads. 

Compressing objects : 100 毛 （ 66/66), done . 

Writing objects : 100 毛 （ 77/77), 35 . 20 KiB I 0 bytes/s , done. 

Total 77 (delta 7) , reused 0 (delta 0) 
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To F : /repo 

女［new branch] 町laster －＞盯laster

将当前项目的 master 分支提交到 repo 仓库中。其他人也可以直接从 repo 中检出项目， 对
项目进行修改后还可以提交到 repo 仓库。假设其他人有新的提交（可以从／f/repo 检出一份然后
修改后再提交到 repo），本地可以通过以下命令和 repo 仓库进行同步，如果本地和服务器内容
一致，就会显示如下。

$ git pull /f/repo master 

From F : /repo 

女 branch master 

Already up-to - date. 

- > FETCH HEAD 

如果服务器有新的内容，则会显示如下。

$ git pull /f/repo master 

remote : Counting objects : 3 , done. 

remote : Compressing objects : 100% (3/3) , done. 

remote : Total 3 (delta 1) , reused 0 (delta 0) 

Unpacking objects : 100 主 （ 3/3) , done . 

From F : /repo 

女 branch master 

Updat工ng 6e9bc9e .. f5c62d5 

Fast-forward 

pom.xml I 1 + 

- > FETCH HEAD 

1 file changed , 1 insertion(+) 

每次和服务器交互时，如果／ f/repo 的名字很长就会不方便，可以通过如下代码给当前的
工作空间添加一个远程的源（相当于别名）。

$ git remote add origin /f/repo 

通过 git remote -v 可以查看所有远程的源。有了这个短的名字后，上面同步的操作可以如
下书写。

$ git pull origin master 

Git 最基本的操作就是以上这些，这里并没有涉及分支相关的操作，建议通过阅读 Git-Pro
文档了解更多相关知识。
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11.2 GitHub 入门

GitHub 是一个通过 Git进行版本控制的软件源代码托管平台，由 GitHub 公司的开发者 Chris

Wanstrath 、 PJ Hyett 和 Tom Preston”Werner 使用 Ruby on Rails 编写而成。

GitHub 同时提供付费账户和免费账户。这两种账户都可以创建公开的代码仓库，但是付费

账户还可以创建私有的代码仓库。

根据 2009 年的 Git 用户调查， GitHub 是最流行的 Git 访问站点。除了允许个人和组织创建

和访问保管中的代码，它也提供了一些方便社会化共同软件开发的功能，即一般人口中的社区

功能，包括允许用户追踪其他用户、组织、软件库的动态，对软件代码的改动和 bug 提出评论

等。 GitHub 也提供了图表功能，用于概观显示开发者们怎样在代码库上工作以及软件的开发活

跃程度。

截止到 2015 年， GitHub 己经有超过 900 万的注册用户和 2 110 万的代码库，事实上己经成

为了世界上最大的代码存放网站和开源社区 。

访问 h叩s://github.com/ , GitHub 首页如图 11-2 所示。

图 l 1-2 GitHub 

如果还没有 GitHub 账户，可以在首页注册一个帐号。注册成功后，跟着我们分别从以下几

个方面进行学习和操作 。

11.2.1 创建并提交到仓库

想要将自己的项目托管到 GitHub 上，需要先在 GitHub 中创建仓库。首先使用自己注册的

账号登录 GitH帅，登录后才可以进行其他操作。 在任意 GitHub 的页面上，点击右上角的符号＋，

如图 11-3 所示。
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New repository 

Import repository 

New gist 

New organization 

图门－3 新建操作菜单

点击 New repository 创建新的仓库，打开如图 11-4 所示的界面。

Create a new repository 
A rep。sitory contains all the fi l四 fo r your proje也t in duding the re响s1on h也tory.

Owner Rep。sitory name 

8a叫

Great rep。sitory names are sho同 and mem。rab le. Need inspiration? H。w about p。t町、tial -d1sc:。．

Descripti。n (optiona哥

@ i I Public 
『萨’ Anyone can see this rep。剑1DI)" You ch。。sewhocan c。m『悄地

＠卓」、 Private

~vouchoo旦时1ocan 坦e and commit to th15 r<p。，.旬，y.

ti) Initialize this rep。sitory with a README 
η、“唰lllet y剧 immediately cl。ne the re？由此。'Y to 阴阳com阳回忆 Skip thlS step If you’re1mpo巾ng 酬刷刷’可 repository.

Md.git唱nore' N。ne• Add a license: N咐’①

~ 

图 l 1-4 创建新的仓库

在 Repository name 中输入仓库的名称，例如 simple。在 Description 中可以输入仓库的描述
信息，该内容可选，这里可以输入“simple-MyBatis 用法示例仓库”。

下面使用默认的 Public 公开类型，公开是指所有人都可以看到我们创建的这个仓库， 并且
可以浏览其中的内容。如果想要选择 Private 私有类型，需要付费才可以使用，私有类型只有自
己可以看到。通常创建仓库时，不选择下面的复选框，不使用 README 初始化仓库。 填写完
成后，点击 Create repository 创建仓库。
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创建好仓库后会进入仓库的界面，由于仓库中还没有任何内容，因此 GitHub 默认显示的是

如何进行下一步操作。一般情况下，添加远程仓库时通常使用 origin 作为远程仓库的名字， 如

果按照上一节 Git 入门中的操作步骤添加过本地的远程仓库， 那么 origin 己经被使用了 ， 因此

要先通过以下命令删除之前创建的 origin 。

$ git remote remove origin 

$ git remote -v 

删除后，再通过上述代码中的第二个命令查看 remote，此时会显示空。接下来按照 GitHub

页面提示的命令进行操作，将本地仓库上传到服务器， 使用下面的命令将刚刚创建的远程仓库

配置为 origin 。

git remote add origin https : //github . com/abel533/simple . git 

添加好远程仓库后 ， 执行如下命令将本地仓库的代码提交到服务器上。

$ git push -u origin master 

Counting objects: 83 , done. 

Delta compression using up to 8 threads . 

Compressing objects: 10 0毫 （ 72/72 ), done. 

Writing objects: 100 屯 （ 83/83) , 36 . 33 KiB I 0 bytes/s , done. 

Total 83 (delta 8) , reused 0 (delta 0 ) 

r emote : Resolv工ng deltas: 100宅（ 8/8 ), done . 

To https : //github.com/abel533/simple . git 

* [new branch] master -> master 

执行完这个命令后，项目就上传到服务器了。刷新页面或重新打开 https://github .com/abel533

/simple 页面 ， 就可以看到项目了， 此时的界面如图 11-5 所示。

日 abel533 I simple G"""""' • 1 *"k o y,.,.. o 

。c时，e Issues 0 11 Pull requests O 11'1 Pro,e<U O ,-. W阳伽Pul.e 咄 Graph> I) S.t!mg• 

simple - MyBatis 简洁示例仓库

= Add 四”“

@l<om阴阳

恳，副晴、W脑锦衔’ .....萨a 网啕..... 

．酬m阳王启

腼 ＇＂
fil ..唱nor.

Iii) 四m.•ml

"’1 .. n<h 

白蜡得入

研阳导人

；鼠篇Ii主，事

Help pe。pie•时：erested ＇＂＇＂＂，.阳圳。＇）＇ UI、de"und 拙”酬。＂＂＇＇ by add•吨 a README. 

"'" 

。O <eleases .1&1 四nt11butOI"

c.. ... ＿后怡 U阳dNft M恤 1111!11!11 
Latest c臼响m•t 李＂＂＇＂.＂＂＂＂吨。

10 h侃mago

IOhOY何呵。

8 hours 画9。

11111111 

图 l 1 -5 提交后的项 目 界面
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为了方便他人了解这个项目， GitHub 建议在项目中添加 阻ADME 文件 ， 并且支持多种类
型的 README 文件，我们使用开源项目中最常用的 markdown 格式， 在项目的根目录下创建一
个 README.md 文件，然后输入如下内容。

# MyBat 工s 示仔1)

本项目中包含了 MyBatis 中常见的各种用法，是一个用于学习 MyBati s 的最好项目 。

保存文件后，依次使用如下命令将该文件添加到版本控制，并且最终提交到 GitHub 中 。

$ git add README . md 

$ git commit -m ’ 增加 README ’ 

[master 157349a］增加 README

1 file changed , 2 insertions(+) 
create mode 100644 README . md 

$ git push origin master 

Count工ng objects : 3 , done . 

Delta compression using up to 8 threads. 
Compressing objects : 100 毛 （ 3 /3 ) , done. 
Writing objects: 100 宅 （ 3/3) , 428 bytes I 0 bytes/s , done. 
Total 3 (delta 0) , reused 0 (delta 0) 
To https : //github . com/abel533/simple . git 

f5c62d5 . . 157349a master - > master 

提交到 Gi旧ub 后，再次刷新刚才的网页，此时在代码下面会显示出刚刚输入的内容， 如图 l 1-6 
所示。

回 README.md

MyBatis 示倒

本项目中包含了 MyBatis 中常见的各种用法，是一个用于学习 MyBatis 的量好项目．

图 l 1-6 README 显示效采

到这一步，我们就完成了创建仓库和提交代码到远程仓库的所有步骤。针对远程仓库的使
用，后面的操作就是新增、修改、删除文件，本地提交，然后推送到远程仓库。

11.2.2 Fork 仓库并克隆到本地

Fork 仓库指的是创建一个仓库的副本， Fork 仓库后，可以在不影响原始仓库的情况下自由
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进行更改。 Fork 仓库通常是为了在原仓库基础上做一些更改，配合 GitHub 的 Pull Request 功能

还可以将自己的更改提交给项目的所有者，如果他们喜欢，就有可能把提交合并到原始仓库中 。

另一种情况是使用别人的项目作为自己开发的起点， GitHub 上面开源了很多不同类型的基础框

架或者功能比较完善的脚手架，以这些开源项目为基础可以使我们直接从更高的起点开始工作。

下面通过 Fork MyBatis 官方仓库来操作一遍。

从浏览器中打开 https://github.corn/mybatis/mybatis-3 ， 点击右上角的 Fork 按钮，此时会显

示正在 Forking，如图 l 1-7 所示。

\' abel533 I mybatis-3 
＇°＂＇＂＇协mm卢抓，川、恤M·3

＠υnwot<h • 1 食 Sia< 0 II f<><k 3.116 

。 Code l Pull requests o , Pr句ects o :._, w;k，如 Pulse l•.h Graphs 。 Settin萨

F。rking mybatis/mybatis-3 
It should only take a few seconds. 

OR<fr..t. 

图 l 1-7 Fork 仓库

稍等片刻后页面会自动刷新，此时就拥有了一个和 MyBatis 官方完全相同的仓库，在左上

角会显示自己的用户名／mybatis-3，下面还有一行小字“forked 台om mybatis/mybatis-3 ”。

Fork 仓库后，可以对这个仓库进行任何操作 ， 原仓库后续的任何操作都不会对自己的

仓库产生影响，这时就会产生一个问题：如何保持和原始仓库的同步？可以通过如下步骤解

决这个问题。

］.点击仓库右侧的 Clone or download 按钮，使用 HTTPS 方式， 点击输入框右侧的按钮复

制仓库的地址。

2. 打开 Git Bash 。

3. 输入 git clone 和第 l 步复制的仓库地址，注意地址部分，使用 GitHub 用户名（下

面示例使用的用户名为 abel533 ） 。

$ git clone https://github.com／您的用户名／mybatis-3 .git

4. 按下回车键，此时将会实现从服务器克隆到本地。
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$ git clone https : //github . com/abel533/mybatis-3 . git 
Cloning into ’ mybatis - 3 ’. .. 
remote : Counting objects : 206509 , done. 
remote : Compressing objects: 100 毫 （ 52/52) , done . 
remote : Total 206509 (delta 16) , reused 0 (delta 0), pack-reused 206 437 
Receiving ob ] ects : 100 毫 （ 206509/206509) , 71. 22 MiB I 9 . 07 MiB/s , d one . 
Resolving deltas: 10 0宅 （ 175288/175288), done . 
Checking connectivity ... done . 

现在就有了一个 MyBatis 的本地仓库。有了这个本地仓库后，可以对这个仓库继续进行如
下操作。

5. 进入 mybatis-3 目录，输入如下命令查看远程仓库 。

$ git remote -v 

or工gin https : I /gi thub . com/ abel533/mybatis-3. g工t (fetch) 
origin ht tps : I /gi thub . com/abel533/mybatis-3. git (push) 

6 . 输入以下命令，给当前的仓库增加一个上游的仓库，上游仓库的地址从 mybatis 官方仓
库页面以相同的方式复制 url 。

$ g工t remote add upstream https : //github . com/mybatis/mybati s - 3 .git 

7. 再次输入以下命令验证新添加的仓库。

$ git remote -v 
origin https: I /github . com/abel533/mybatis-3 . git (fetch) 
origin https: I /github. com/abel533/mybatis-3 . git (push) 
upstre缸n https : //github . com/mybatis/mybatis- 3 .git (fetch) 
upstre缸n https : //github. com/mybatis/mybat工s-3 .git (push) 

8 . 输入如下命令从 upstream 中进行同步。

$ git pull upstream master 
From https : //github.com/mybatis/mybatis-3 
* branch master - > FETCH HEAD 
食［ new branch] master -> upstream/master 
Already up-to- date . 

9 . 假如在自己的仓库中进行过更改，可以使用如下命令先从上游仓库将代码取回到本地，
然后再合井提交。

$ git fetch upstream 
From https : //github.com/mybatis/mybatis-3 
女［new branch] 3.2.x - > upstream/3.2 . x 
* [new branch] 
* [new branch] 
* [new branch] 

3 . 3.x - > upstream/3.3 . x 
gh-pages -> upstream/gh-pages 
lkb2k-assoc-with-param-annotation 



第 11 章 My Batis 开源顶目 I 275 

- > upstream/ lkb2k-assoc - with-param-annotation 

$ git merge upstream/master 

Updating 5783878 . . cc13c62 

Fast-forward 

p om . xml I 2 +-

1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-) 

1 0 . 最后，将同步后的内容提交到自己的 GitHub 仓库中 。

$ git push origin master 

Username f o r ’ https: //github . com ’: abe1533@ gmail . com 

Password f o r ’https:/ / abel533@gmail . com@github . com ’: 
Counting objects : 15 , done. 

Compressing objects : 100毫 （ 4/4) , done . 

Writing objects: 100 % (5/5), 626 bytes I 0 bytes/s , done . 

Total 5 (delta 3 ), reused 3 (delta 1) 

r e mote: Resolving deltas : 100毛 （ 3/3), completed with 2 local objects . 

To https : // github . com/ abel533/mybatis - 3 . git 

578 3878 . . cc13c62 master - > master 

此时就完成了我们自己的仓库和原仓库的同步。

11.2.3 社交功能

GitHub 同样是一个必不可少的“社交”网站，下面分别简述常用的社交功能。

11 .2 .3.1 关注人

当关注某人时， 可以在 GitHub 首页收到有关这个人的活动通知。例如进入本书作者的

GitHub 页面，地址是 https://github.com/abel533 ， 点击左侧头像下方的 Follow 按钮即可关注（欢

迎各位读者关注〉。 关注后，在 h即s://github.com/页面上会显示如图 l l-8 所示的信息。

abel533 • 

食 niceue starred life16671/SmartWik1 2 hou＂吨。

青 wuchaohua starr夸d abe陆33/My8atis-Spnng-8oot 6 h。＂＇＂90

}’ lampout forked abel533/Mybatis-S pri呵 to lamp。ut/Mybatis-Spring 8 hours 呵。

}’ SeanYanxml fork回曲el533/MyBatis-Spnng-Boot to SeanYanxml/MyBatis-Spnng-Boot 8 hou＂呵。

图 l 1-8 通知信息
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11 .2 .3 .2 收藏和关注项目

如果遇到好的项目想要收藏，或者纯粹为了支持开发者，可以在项目页面上点击右上角的
Star 按钮进行收藏，所有的开发者都会因为有人收藏自己的项目而感到高兴。

如果想要关注某个项目的任意变化，获取实时消息，可以在项目页面点击 Watch 按钮。 在
这种情况下， 当项目有任何变化时，都会收到邮件通知 。

11 .2 .3 .3 Issues 

Issues 是指在项目上发起一个讨论或者 bug，可以在此对项目进行反馈，还可以针对某个
话题或 bug 进行讨论 。 这是一个接触开源项目最简单的入门方式，同时项目中大量的历史
Issues 也会对我们学习和使用该项目起到很大的帮助 。 MyBatis 的 Issues 列表如图 l 1-9 所示。

Q mybatis I mybatis- 3 0w.曲 － , ... 食U睛却 .,,. v h ‘ l .116 

< Code (j) Issue<; 71 Pull req叫s 12 1’~ p，。•)<Cl• 0 < ; w巾 牛 Pul皿 It!! G旧阳

Filters• ＂出ue 1~open Laools MU田lon回

。 71 Open _,, 502 C阳回d

。 Add wiki page to int roduce useful plugins思想＝摆到
，由2 。P甜甜。”？』《2。16by .. ~14b”。

。 There is case that d。目 not dose pooled connections Im 
• 821 0肘情d。何主 Novl-0 1 6 峙 ＂＂＂＇＂＂

。 ·autoC。mmm1t" s阳!ling mistake in JdbcTransaction class Im 
盯70叩肘回。，、 26A咱 20回 by RO<ky·Hv 3.5.0 

(i) 3.4.0 Full -GC frequently I!!嚣塑想富想想m
町4。P<n«I on 14 Jvl 2016 by I=剧沁呵

E圆
Allthor • Labe恒 － Milestones • A拙伊，.. . 』fl .

，口5

口4

口 1

口且

图 l 1-9 Issues 列表

11 .2 .3.4 Pull Request 

如果发现 GitHub 上面的某个项目存在 bug 时， 或者想要给某个项目增加合适的功能时，
可以先按照前面的步骤 Fork 一个仓库，然后在自己的仓库中修复 bug 或者开发新的功能。 开
发完成后，如果想要贡献自己对该项目的更改， 可以通过 Pull Request 给原仓库推送合并提交
的请求。

对于许多对测试有严格要求的项目，建议在开发过程中提供完善的测试，必要时提供相应
的文档，良好的编码习惯会让项目的开发者最大程度上合并我们的提交。

接下来演示 Pull Request 的简单流程， 大家在学习这些操作时不要随意选择他人的项目进行
推迭。 这里有一个简单的仓库可以让大家来测试，地址是 htψs://github.com/abel533/Pul1Request 。
按照前面的操作 Fork 这个仓库， Fork 后的界面如图 11-10 所示。
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Thos b『anch "eveow怕 abe1533:m画ter. (! Pull request [1) C。mpare 

II • bel533 IM••I commit Lat<何tcomm付酬捕的 3mon时e>ago

~README.md lnot•al commit Jmmutesag。

田~ README.rr回

Pull Request 

Pull Request 测说

图 l 1-10 Fork 示例

这个仓库中只有一个阻ADME.md 文件，点击 README.md 文件，在打开的页面上点击右

侧的编辑图标，在线对该文件进行编辑，随意添加一段内容，然后在页面下方输入提交信息，

点击 Commit changes 保存提交。

回到仓库首页，点击左侧的 New pull request 按钮， GitHub 会自动和原始仓库进行比对，当

内容不同时，会显示如图 l 1-1 l 所示的界面。

Comparing changes 
Choosetw。 br•nche> to 皿e what's d酬’ged or lo start a new pyll r明uest. If you need to you can al臼 campa陪 aero臼 fmks

~， ""' ""' •b<l533/ Pu”R<quffi • bm m<KI« • h<od fo<lc阿制阳/PuRR.q时－ c。叩« ma如·

.,- Abl<t to morgo. These bra阳hos can be automat阳llym町ged

．隘~o.. 臼SS 圳、d 酬’N the cha，可es •n thos companson w>th 。thers

吃〉 ’ commit 自 1 的除 cha吨时 口 。 commit comments 

回 Comnuts on Mar 侃 2017

阳伊h<Iρ＂ Updlt• •• 

Showmg 1 changed file w>th Z add’”。ns and 0 deletion• 

2 •• 盹，，，随回

• Pulllequ.,t 

阳ll...四H 到i~

…问州＇＂＂铲 到t一蕾

图 l 1-11 创建 Pull Request 

@ 

.I& 1 contnbut四

[f!,S1 8d 

Unffi<d 坤M

E [!J v;.w o 

点击 Create pull request 按钮，然后输入提交的标题和内容，再次点击右下角的 Create pull 

request 按钮，此时会跳转到原仓库的 Pull Requests 标签页，如图 门－ 12 所示。
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&l abel533 / PullRequest @Wot曲， 1 食街M 0 v F“‘ 1 

<>C甜e (f Issues O n Pull requests 1 国国 Pr呵配”。 <'.,l W剧 牛 Pu！蝇 。It Graphs 

Update #1 
翻翻问•helperwa咄 lo mer9• 1 comm:l on阳阳1533楠＂＂ from P•1<h<l0<r：刷＇＂

o;l conve<>a阳n O <> Comnllls 1 8叫刷出ang回？

pagehelper commented JUst n。w

README 

’草制阳

Add mo« eαnm由 by 阳巾’可 to 怡、e嗣st.c b"n<h 。”阳g<h<lp«/Pull~明时，在。

’幢幢 广一一

•• lilill 1 I坠 This branch has no c。nflicts with the base branch 
I 咽’ 。nlytho帽 w，由、＂＂＇＇•access to th邸，·eposito<y 臼n me咱e pull req咀sls.

图 l 1-12 提交 Pull Request 

.... ; 阳刷刷

f\orfNl陪响

A.s坷’憾”

<f5U剧 ’怕伤耀“”9""'

~~缸

饨创耀 Y"

Proj«旬

’foMy•咙

Edil 

•2-... 

等到原仓库的开发人员接收提交后，这次 Pull Request 就会合并到原仓库中 。

11.3 MyBatis 源码讲解

这一节会对 MyBatis 源码做一个概括性介绍，为大家阅读源码提供一个帮助。 在讲解源码

前，先按照上一节中的操作获取源码，可以先 Fork 官方仓库，然后再检出到本地，也可以直接

从官方仓库检出到本地。

使用 Git 检出方式获取代码的好处是，可以看到详细的日志更新信息，配合一些 IDE 的插

件还可以很方便地对文件进行比对，并且当宫方源码有更新时，可以很方便地通过 Git 和官方

仓库进行同步。 使用 Git 的标签功能还可以切换当前代码为 MyBatis 的不同版本， 1 在检出的

My Batis 项目中，打开 Git Bash，输入如下命令。

$ git tag 

mybatis-3.0.1 

mybatis-3.0 . 2 

mybatis-3 . 2.5 

mybatis-3.2.8 

mybatis-3.4.0 
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执行上面的命令，输出结果省略了部分标签。 假如当前使用的 MyBatis 为 3.2.8 版本，想要

查看 3.2.8 版本的源码可以通过以下命令实现。

$ git checkout mybatis-3.2 . 8 
Note : checking out ’mybatis-3 . 2 . 8 ’. 

You are in ’ detached HEAD ’ state . You can look around , make experimental 
changes and commit them , and you can discard any commits you make in this 
state without impacting any branches by performing another checkout . 

If you want to create a new branch to retain commits you create , you may 
do so (now or later) by us 工ng - b with the checkout cowmand again. Example: 

git checkout -b <new-branch-name> 

HEAD is now at abf2ef3 . .. 
[maven-release-plugin] prepare release mybatis-3 . 2 . 8 

这时源码的版本就变成了 3.2. 8 版本。若要换回最新版本的代码，只需要输入以下命令切换

到 master 分支即可。

$ git checkout master 
Previous HEAD position was abf2ef3 . .. 
[maven-release-plugin] prepare release mybatis - 3 . 2 . 8 
Switched to branch ’ master ’ 
Your branch is ahead of ’ origin/master ’ b y 8 commits . 

(use ” git push ” to publish your local commits ) 

如果并不需要 Git 提供的这些便利， 最简单的下

载源码的方式就是从官方仓库直接下载 zip 包， 在浏

览器中打开 https://github .com/mybatis/mybatis-3 ，点

击右侧的 Clone or download 按钮，弹出 F拉菜单，

如图 1 1 - 13 所示。

点击 Download ZIP 按钮即可开始下载，由于这

种方式并不包含版本信息， 因此下载的文件并不大，

一般都能很快下载完成。

c ..... """fl"' W田d倒6 日叫他 ’”’帽”阴阳帽’

Clone with HTIPS @ Use SSh 

Use Git or chec阳ut m由 SVN usi吨 the web URL 

httP> //eithub.co町町••tis／町＂＇＇is- 3 . alc ~ 

Open in Desktop Dow时。ad ZIP 

图 l 1-13 克隆或下载

MyBatis 官方的项目基本都是使用 Maven 管理依赖的，所有的项目依赖都继承自 parent 项

目。例如 ， 在我们下载的 MyBatis 源码的 porn且nl 中就有如下的 parent 配置。

<parent> 
<groupld>org .mybatis</groupld> 
<artifactld>mybatis -parent</arti factld> 
<version>28</version> 
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<relativePath /> 
</pareηt> 

由于从官方获取的源码版本比较新， 源码的版本号很可能没有打包上传到 Maven 的官方仓

库 ， 因此为了能够正常地编译 MyBatis ， 我们把 parent 项目也克隆（下载）到了本地， parent

项目地址为 https: //github.com/mybati s/parent，检查 parent 项目的版本号是否符合要求。

如果是克隆到本地的 ， 版本不一致时可以用之前的命令查看项目的标签，然后切换到对应

的版本。如果是使用下载方式下载到本地的， 也可以手动修改为相同的版本号，或者采用更安

全的方式从 GitHub 中选择对应的版本号，然后再下载。 切换版本号的方式如图 川 － 14 所示。

C mybatis I parent 0 W•kh • 28 * UMt>< 17 Y F0<k 刷

<> Code '"" "' o 11 阳II 陀qu«u O J'I Pro,.as O W巾..＿ PuiSe \1 Graphs 

The MyBatis parent POM which has to be inher ited by all MyBatis modules 

(t) S02 rnmm咀 1' 3 branches <:) 27 r.lmes 总 12 conmbutors "' Ap>ehe·2.0 

~”~ ....叫时 叫－·~… M陆 1!111!11111
Sw旬出阳泪＂＂陀d’呵塞

’‘ 

..部‘dw!s T，筒，s

…E酬，啊’酬’曾－…………·

＇＂＇＂＇＂，，衔’句’·27

＂＇＇＂＇＇＂＇＂＂＂剑华，.

myb飞’＇＂＇＂＂＂＂＂＇＂＂

'"'''"' .. ＇酬’·2'

吗时锐’7l from h3'ondaz/ma<ter -

• ftuodo·skon t。 1.6

ler_success ""P' 

ι。。 1阿 end呵s handti呵

’睡DEA p以ten1'to.gotog1回僧

匾 Id

困； fol•.1mpor协 i fmm SVN t•l~＇＂＇°＇Y 

噩班 and NOTICE Mes fo，怕e pa<ent pom 

二ι二且

图 l 1-14 切换分支

点击左侧的 Branch 按钮， 然后点击 Tags 标签， 从列表中

选择需要的版本。 切换到相应的版本后，再点击右侧的 Clone or 

download 进行下载即可。

下载 parent 项目后 ， 可以在 parent 根目录下通过执行 mv口

install 命令将 parent 项目安装到本地仓库，也可以将其导入

到 IDE 后通过 IDE 进行打包安装。

下载好源码后，将源码以 Maven 方式导入到 Eclipse 中，

导入后的项目如图 l 1-15 所示。

到这里， 查看源码的准备工作就完成了。

在讲解源码前，我们通过一段示例代码将 MyBatis 中的各

部分代码串联起来了，通过这段代码可以了解 MyBati s 各部分

U悟悦目何响.i •mm 6 days 吨。

4monahs 吨。

• m。州、S 呵。

1””。nths 吨。

Zyem ag。

a year ago 

4 yealH<JO 

7 year‘ •9。

‘b P,oject ＇－旦 、问1户~－~－·’. ,,.. .... －口

e ~ \> ~ 

v 妇 叫b.•• 3 (m忡副刊刷刷’叫l

’ el •时＂＇＂咐m
) .., "'' ..叫m
瞌 J旺 Sy>tem Libr町 IJ•·•Sf 创

lo\. Moven Dependen<i., 

) "' ibd .. by 

》 £古 ＇＂
) "" u咱“
〉 臼 tra111s

战 CONTRtBUTING.md

国 de巾y.I吨

“ ICLA 
国 ISSUE_TEM阳市耐

高 LICENSE

陆 li<ensuxt

.. 呵boti•iml

•I NOTICE 

~l 阳~1
国 REAOME.md
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的作用。这一节中的代码会以本书第 l 章中创建的 simple 项目为基础 （后面章节的内容对本节

示例没有影响）， 并在此环境中编写示例代码。

为了更全面地进行演示，示例代码中会用到拦截器。先来编写一个最简单的拦截器（详细

内容请参考第 8 章），代码如下。

package tk . mybatis . simple; 

import ] ava . util . Properties ;

import org.apache.ibatis . executor . Executor ; 

import org.apache.ibatis . mapping . MappedStatement ; 

import org.apache.ibatis . plugin . Interceptor ; 

import org.apache.ibatis .plugin . Intercepts ; 

import org.apache . 工batis .plug工n . Invocation ;

import org.apache . ibatis . plugin . Plugin ; 

import org.apache.ibatis.plugin . Signature ; 

import org.apache . ibat工s .session . ResultHandler ; 

import org.apache . ibatis . session . RowBounds ; 

@Intercepts( 

@Signature( 

type = Executor . class , 

method = ” query", 

args = {MappedStatement . class , Object . class , 

RowBounds . class , ResultHandler.class})) 

public class Simpleinterceptor implements Interceptor { 

private String name; 

public Simpleinterceptor(String name) { 

this . name = name; 

@Override 

public Object intercept(Invocation invocat工on) throws Throwable { 

System.out . println （ ”进入拦截器： ” ＋口ame ) ;

Object result = invocation . proceed() ; 

System.out . println （ ”跳出拦截器： ” ＋ name); 

return result ; 
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@Override 

public Object plugin (Ob ] ect target) { 

return Plugin . wrap(target , th工 s) ;

@Override 

public void setProperties(Properties properties) { 

这个拦截器很简单， 只是在方法执行前后输出了一段文件，通过 invocation. proceed () 

直接执行被拦截的方法。

示例代码位于 src/main/test 目录下，在 tk.mybatis.simple 包下，测试类为 SirnpleTest，整

体结构如下。

package tk . mybatis . simple ; 
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import org . apache . ibatis . binding.MapperProxyFactory; 

import org . apache . ibatis . builder . Stat工cSqlSource ;

import org . apache . ibatis . cache . Cache; 

import org . apache.ibatis . cache.decorators . LoggingCache; 

import org . apache . ibatis . cache . decorators . LruCache ; 

import org . apache . ibatis . cache.decorators . Serial 工zedCache ;

import org . apache . ibatis . cache.decorators . SynchronizedCache ; 

import org . apache . ibatis . cache .impl.PerpetualCache ; 

import org . apache . ibatis . datasource.unpooled . UnpooledDataSource ; 

import org . apache . ibatis . executor.Executor; 

import org . apache . ibatis . logging.LogFactory ; 

import org . apache . ibatis . mapping . MappedStatement ; 

import org . apache . ibatis . mapping . ParameterMap; 

import org . apache . ibatis . mapping.ParameterMapping; 

import org . apache . ibatis.mapping.ResultMap; 
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import org . apache . ibatis.mapping . ResultMapping ; 

i mport org.apache.ibatis . mapping . SqlCommandType; 

import org .apache. 工bati s .session . Configuration ;

i mport org . apache . ibatis . session . RowBounds; 

i mport org.apache . ibatis . session . SqlSession ; 

i mport org.apache.ibatis . sess 工on . defaults . DefaultSqlSession ;

i mport org.apache.ibatis.transaction.Transaction ; 

import org .apache . ibatis.transaction . jdbc . JdbcTransaction ; 

i mport org . apache . ibatis . type . TypeHandlerRegistry ; 

import org .apache.log4j . Logger ; 

import org . junit . Test; 

import tk . mybatis . simple . model . Country; 

public class SimpleTest { 

@Test 

public void test() throws IOException , SQLException { 

／／示例代码．． ．

所有即将用到的 import 类几乎都涵盖了重要的包。下面分段编写上述代码中注释位置的代码。

第一部分，指定日志和创建配置对象。

／／使用 log4j 记录日志

LogFactory.useLog4JLogging(); 

／／创建配直对象

fi nal Configuration config = new Configuration(); 

／／自己直 settings 中的部分属性

con f工g . setCacheEnabled(true) ;

config . setLazyLoadingEnabled (false) ; 

config.setAggressiveLazyLoading (true) ; 

默认情况下， MyBatis 会按照默认的顺序去寻找日志实现类 ， 日志的优先级顺序为

SLF4j>Apache Commons Logging>Log4j2> Log4j>JDK Logging>StdOut Logging>NO Logging，只

要 MyBatis 找到了对应的依赖，就会停止继续找。因此， 如果想要指定某种日志实现， 可以手

动在 LogFactory 初次初始化前调用指定的方法，上述代码通过调用 useLog4JLoggi口q 方

法指定使用 Log4j，这个方法生效的前提是，项目中必须有 Log4j 的依赖，否则将不会生效。



284 I MyBatis 从入门到精通

后续创建的 Configuration 对象是 MyBatis 中最重要的一个类，这个类几乎包含了

MyBatis 全部的内容，记录了 MyBatis 的各项属性配置。常见的 settings 中的配置基本都可

以通过 Configuration 来完成。

第二部分，添加拦截器。

Simple I 口terceptor interceptorl =new Simpleinterceptor （ ”拦截g 1 ” ); 

Simple Interceptor 工nterceptor2 =new Simpleinterceptor （ ”拦截器 2 ” ）；

config.addinterceptor(interceptorl) ; 

config.addinterceptor (interceptor2) ; 

这里按照顺序依次将拦截器 l 和 2 添加到 conf ig 中，在后面的执行过程中可以看到这两

个拦截器的执行顺序。

第三部分，在lj建数据源和 JDBC 事务。

UnpooledDataSource dataSource =new UnpooledDataSource(); 

dataSource . setDriver ( ” com . mysql . jdbc . Driver”); 

dataSource.setUrl (” j dbc:mysql : //localhost : 3306/mybat 工s ” ) ; 

dataSource.setUsername ( ” root ”); 

dataSource.setPassword (””); 

Transact工on transaction= new JdbcTransaction(dataSource , null , false); 

使用 MyBatis 提供的最简单的 U口pooledDataSource 创建数据源，使用 JDBC 事务。

第四部分，创建 Execut。z。

final Executor executor= config . newExecutor(transaction) ; 

Executor 是 MyBatis 底层执行数据库操作的直接对象， 大多数 MyBatis 方便调用的方式

都是对该对象的封装。通过 Configuration 的口ewExecutor 方法创建的 Executor 会自

动根据配置的拦截器对 Executor 进行多层代理。通过这种代理机制使得 MyBatis 的扩展更方
便，更强大。

第五部分，创建 SqlS。urce 对象。

Stat 工cSqlSource sqlSource =new StaticSqlSource( 

con fig,”SELECT * FROM country WHERE id = ?” ) ; 

无论通过 XML 方式还是注解方式配置 SQL 语句，在 MyBatis 中， SQL 语句都会被封装成

Sq I Source 对象。 XML 中配置的静态 SQL 会对应生成 StaticSqlSource，带有 if 标签或者

$｛｝用法的 SQL 会按动态 SQL 被处理为 DynamicSqlSource。使用 Provider 类注解标记的方

法会生成 ProviderSqlSource 。所有类型的 Sq!Source 在最终执行前 ， 都会被处理成

StaticSqlSourceo 



第 11 章 MyBatis 开源、顶目 I 2ss 

第六部分，创建参数映射配置。

／／由于上面的 SQL 有一个参数 id，因此这里需要提供 PararneterMapping （参数映射）

List<Par缸ηeterMapping> pararneterMappings = 

new ArrayList<PararneterMapping> (); 

／／通过 PararneterMapping .Builder 创建 PararneterMapping

pararneterMappings . add(new PararneterMapping.Builder( 

config , 

” i d ”, 
registry .getTypeHandler(Long . class)) .build()); 

PararneterMap . Builder pararnBuilder ＝口ew PararneterMap . Builder( 

con fig, 

” defaultPararneterMap ”, 

Country . class , 

pararneterMappings) ; 

在第五部分的 SQL 中包含一个参数 id 。 MyBatis 文档中建议在 XML 中不去配置

parameterMap 属性，因为 MyBatis 会自动根据参数去判断和生成这个配置。在底层中，这个

配置是必须存在的。

第七部分，创建结果映射。

／／创建结采映射配直

@SuppressWarnings (” serial ”) 

ResultMap resultMap =new ResultMap . Builder( 

config , 

” defaultResultMap”, 
Country . class , 

new ArrayList<ResultMapp工ng> () { { 

}} 
) .build (); 

add(new ResultMapping . Builder(config,”id”, 

” 工d”， Long . class) .build()); 

add{new ResultMapping . Builder(config,”countrynarne ”, 

” c ountrynarne”, String . class) . build()); 

add(new ResultMapping . Builder(config , ” countrycode ”, 

” countrycode ”, 
registry . getTypeHandler(String.class)) . build()); 

这种配置方式和在 XML 中配置 resultMap 元素是相同的，经常使用 resultType 方式，

在底层仍然是 ResultMap 对象，但是创建起来更容易 。

ResultMap resultMap =new ResultMap.Builder( 

config , 
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” defaultResultMap ”, 
Country . class , 

new ArrayList<ResultMapping> () 

) .build() ; 

上面的 Builder 中的最后一个参数为空数组， MyBatis 完全通过第 3 个参数类型来映射结果。

第八部分，创建缓存对象。

final Cache countryCache = 

new SynchronizedCache( ／／同步缓存

new SerializedCache( ／／序列化缓存

new LoggingCache( ／／ 日志缓存

new LruCache ( ／／最少使用缓存

new PerpetualCache (” country_cache ”) 

／／持久缓存

这是 MyBatis 根据装饰模式创建的缓存对象，通过层层装饰使得简单的缓存拥有了可配置

的复杂功能。 各级装饰缓存的含义可以参考上述代码中对应的注释。

第九部分，创建 MappedStatement 对象。

上述第一、五、六、七、八五个部分己经准备好了一个 SQL 执行和映射的基本配置，

MappedStatemeηt 就是对 SQL 更高层次的一个封装，这个对象包含了执行 SQL 所需的各种

配置信息。创建 MappedStatement 对象的代码如下 。

MappedStatement.Builder msBuilder =new MappedStatement . Builder( 

config , 

” tk .mybatis.simple.SimpleMapper.selectCountry” , 
sqlSource , 

SqlCommandType.SELECT) ; 

msBuilder . parameterMap(paramBuilder.build()); 

List<ResultMap> resultMaps ＝口ew ArrayList<ResultMap> (); 

resultMaps . add(resultMap) ; 

／／设直返回佳 resultMap

msBuilder.resultMaps(resultMaps) ; 

／／设直缓存

msBuilder.cache(countryCache); 

／／创建 ms

MappedStatement ms= msBuilder . build(); 

MappedStatement.Builder 的第二个参数就是这个 SQL 语句的唯一 id，在 XML 和
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接口模式下就是 namespace 和 id 的组合。

现在有了 SQL 封装的 MappedStatement 对象和执行 SQL 的 Executor 对象，下面就可

以执行 MappedStatement 中定义的这个查询了 ， 查询代码如下。

List<Country> countries = executor.query( 

ms , lL , RowBounds.DEFAULT , Executor . NO RESULT HANDLER) ; 

该方法的第 1 个参数为 MappedStatement 对象，第 2 个参数是方法执行的参数，这里就

是第六部分创建的参数映射对应的参数值。第 3 个参数是 MyBatis 内存分页的参数，默认情况

下使用 RowBounds . DEFAULT，这种情况会获取全部数据，不会执行分页操作。第 4 个参数在

大多数情况下都是口ull，用于处理结果，因为 MyBatis 本身对结果映射己经做得非常好了，所

以这里设置为 null 时可以使用默认的结果映射处理器。

执行上面的方法便可以得到查询的结果。当使用 MyBatis 时， 项目启动后就已经准备好了

所有方法对应的 MappedStatemeηt 对象。在执行 MyBatis 的数据库操作时，底层就是通过调

用 Executor 相应的方法来执行的 。

完成以上几个部分， MyBatis 的主要执行过程便大致完成了。

上面的代码使用 Executor 执行并不方便，因此可以再提高一个层次，将上面的操作封装

起来，使其更方便调用，代码如下。

config . addMappedStatement(ms) ; 

SqlSession sqlSession = new DefaultSqlSes s工on(con f工g , executor , false) ; 

首先将MappedStatement 添加到 Configuration 中，在 Configurat io口中会以 Map

的形式记录，其中 Map 的 key 就是 MappedStatement 的 id，这样就可以很方便地通过 id

从 Configuration 中获取 MappedStatement 了。在使用完整 id 保存的同时，还会尝试使

用“．”分割最后的字符串（通常是方法名）作为 key 井保存一份。如果 key 已经存在，就会标

记该 key 有歧义，这种情况下若通过短的 key 调用就会因为有歧义而抛出异常。

然后再将 Configuration 和 Executor 封装到 DefaultSqlSession 中，有了这两项

就能方便地通过 MappedStateme口t 的 id 来调用相应的方法了，代码如下。

Country country = sqlSes s工on.selectOne （” selectCountry ”， 2 L);

注意，这里的 selectCountry 不存在歧义， 也没有重复，所以可以直接使用短的名字进

行调用，使用完整 id 也可以。

Co untry c ountry= sqlSession.selectOne( 

’” tk . mybatis.simple . SimpleMapper . selectCountry”, 21) ; 

到这一步，从 iBATIS 转到 MyBati s 的人应该最熟悉不过了， MyBatis 早期都是通过这种方
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式进行调用的，后来就有人将这种调用封装为 DAO 接口和 DAOimpl 实现类，在实现类中通过

上面的方式进行调用。

这种用法非常麻烦，当有任何一点改动时，都需要同时修改好几处代码，井且由于 DAOimpl

中的代码形式一致，实现这种方法完全成了一种单纯消耗劳动力的工作。

再后来， MyBatis 使用 JDK 动态代理解决了 DAO 接口实现类的问题，使得我们使用起来

更加方便。还可以再提高一个层次，使用动态代理的方式实现接口调用。先在 tk.mybatis.simple

包下创建 SimpleMapper 接口，代码如下。

package tk.mybatis.simple; 

import tk . mybatis.simple.model . Country ; 

public 工nterface S工mpleMapper { 

Country selectCountry(Long id); 

接口中的包名、接口名以及接口中的方法名、参数、返回值类型都是由上面各个部分的代

码共同决定的，接口和 XML 泪合模式实际上要求接口要和 XML 保持一致。

有了接口后，使用如下代码创建代理对象。

MapperProxyFactory<SimpleMapper> mapperProxyFactory = 

new MapperProxyFactory<SimpleMapper>(SimpleMapper.class); 

／／创建代理接口

SimpleMapper simpleMapper = mapperProxyFactory.newinstance(sqlSession) ; 

／／执行方法

Country country= simpleMapper . selectCountry(3L); 

动态代理工厂类创建动态接口时传入了参数 SqlSession，这是对 Sq!Session 更高层次的封

装，从上面的方法调用也能看出使用接口是多么方便。

My Batis 底层的层层封装包含了很多细节，在使用时并不需要了解封装的具体过程， 只要

能够直接利用接口方式去执行各种各样的方法即可。

阅读 MyBatis 的源码可以学到很多东西，如缓存的装饰模式、大量 Builder 类的建造者模式、

拦截器的代理链调用等。这－节的内容虽然尽可能涵盖 MyBatis 的方方面面，但是仍然有很多

细节隐藏在各个步骤的实现类中没有单独说明，比如 MyBatis 将 ResultSet 映射到对象中的方法，

再比如处理复杂的关联查询以及关联查询结果的映射的方法等，因此 MyBaits 中还有很多需要

我们深入学习的内容。

下面对 MyBatis 的各个包做一个简要的介绍。
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org.apache. i batis . annotations。包含注解方式需要用到的所有注解，主要分为普通的 CRUD

注解、 Provider 类注解、配置型注解。

• org. apache.ibatis.binding。绑定接口和映射语句，使用 JDK 动态代理实现。

org.apache. ibatis.bui Ider。映射语句的构造器， 包含注解和 XML 两种方式，大量使用建

造者模式。

org.apache. ibatis.cache 。 缓存接口和缓存实现，还有许多缓存的装饰类，通过装饰模式

提供复杂功能。

org叩ache . ibatis.cursor。游标接口和实现类，使用游标类型作为返回值可以按需取值。

org.apache.ibatis.datasource 。 数据源相关，提供了 UNPOOLED、 POOLED 和 JNDI 三种数

据源。

org.apache.ibatis .exceptions。异常类，除了这个包，在其他包中也有异常类。

org.apache.ibatis.executor o 包含了 Executor 接口和几个实现类， 二级缓存就是通过

CacheExecutor 装饰类实现的。这个包还包含以下几个子包。

~ keygen 。 包含主键生成接口和 3 个实现类，其中 Jdbc3KeyGenerator 依赖于数

据库 JDBC 的支持， SelectKeyGenerator 更灵活，通过执行 SQL 获取主键值，

NoKeyGenerator 作为默认值不获取主键值。

~ loader。延迟加载相关类， MyBatis 通过对结果进行动态代理（支持 cglib 和 javassist

两种方式）来实现关联和集合的延迟加载，调用特定方法会触发 MyBatis 进行查询 。

~ parameter。参数赋值接口， MyBatis 的参数最终会转换为底层的 JDBC 方式，这个

接口用于对 JDBC 预编译语句进行赋值。

~ result。 ResultHandler 接口的实现类，用于处理映射后的对象，当需要返回 Map

类型的结果时会更有用。

> resultset 。 ResultSetHandler 接口的实现类，用于处理 ResultSet 和结果映射

类型的转换。 DefaultResultSetHandler 中包含了结果映射方法和复杂的嵌

套集合类型的处理方法，大量的法代和互相调用使得这个类很难被理解，建议在

阅读这个类的代码时，参考简单（或嵌套集合）的示例，在该类代码中设置断点

追踪查看。

> statement 。 StatementHandler 接口和相应的实现，是对 JDBC Statement 接

口的封装，支持普通方式调用、预编译方式调用、存储过程方式调用。

org.apache. ibatis.io。这个包中最主要的两个类是 Resources 和 ResolverUtil，用

于获取资源，根据指定条件获取类。
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org.apache.ibatis.jdbc 。 JDBC 工具类，包含用于执行脚本的 ScriptRunner 以及在
Provider 注解方式中拼接 SQL 时常用的 SQL 类。

org.apache.ibatis.lang。包含两个标记注解，可以在 JUnit 测试时通过 Category 区分执行。

org.apache.ibatis.loggi吨。日志接口和常用日志组件的实现，还包含了对 JDBC 底层
Connection, Stateme口t 等对象的日志代理。

org.apache. ibatis.mapping o 包含了 ResultMap、 ParameterMap 等与映射相关的配置，
还有对底层 JDBC 的封装。

org.apache. ibatis. parsing 。 XML 解析实现，可以用于 Mapper.xml 和 MyBatis 配置文件的
解析。

org.apache.ibatis.plugin。包含了与插件相关的接口和注解，以及动态代理的工具类。

• org . apache.ibatis.reflection。反射工具类，也是 MyBatis 结果映射最重要的工具类。 在
MyBatis 中开发插件时，可以使用 SystemMetaObject 工具类创建 MetaObjec t 对
象，使用这个工具可以很方便地获取和修改对象的值，这是一个很强大的工具类。 另外
ParamNameUtil 支持在使用 JDK8 时直接获取参数名（可以省略＠Param 注解），在使
用该工具类之前可以通过 JDK.parameterExists 判断当前环境是否为 JDK8 以上。

org.apache . ibatis . scripting 。 XML 映射语句实现类， MyBatis 通过自己的一套 XML 标记
实现了动态 SQL 。如果想要使用其他模板语言，可以参考这个包的代码实现
LanguageDriver 接口。

org.apache.ibatis.session 。 SqlSession 接口及实现类，还有主要功能类。 这个包用于
对 Executor 和 MappedStatement 进行封装。

org.apache. ibatis. transaction。事务接口和实现类，提供了 JDBC 事务和外郁的事务管理。

org.apache. ibatis. type 。 Java 类型和 JDBC 类型转换器， MyBatis 在对参数和结果进行转
换时，通过这些类型转换器来实现，当需要实现自己的类型转换器时，可以参考此处介
绍的大量示例。

以上内容是对各个包的大概介绍，在阅读源码或者学习 MyBatis 时， 还有比源码更有价值
的内容，那就是测试。 MyBatis 针对各个具体的类和功能提供了全面的测试，下一节将通过一
个简单的测试示例带领大家了解 MyBatis 的测试用法。

11.4 MyBatis 测试用例

MyBatis 作为一个己开发多年并且拥有大量用户的开源项目，提供了详尽的测试用例。 几
乎所有功能和代码都有对应的测试， MyBatis 测试用例的包名和源码基本对应，在阅读源码的



第 11 章 MyBatis 开源项目 I 291 

同时还可以通过测试用例更直观地了解类的作用或用法。 MyBatis 的大量测试用例也是我们学

习某些功能的最佳帮助文档，许多在文档中看不到的内容，都可以从测试用例中学习。

这一节的重点在于如何通过测试用例学会使用 MyBatis 的各项功能， 主要的关注点在

org.apacbe.ibatis.submitted 包中。这个包中包含了大量的功能性测试，常用的和不常用的功能都

全面覆盖，当需要搜索到某些功能的用法时，可以浏览一遍测试用例，通常都能找到很有参考

价值的代码，也能让我们偶然发现很多意想不到的用法。

大部分的测试都包含数据库建表语句和测试数据、

My Batis 配置文件、 Mapper刀nl 映射文件、 Mapper 接口、

配套的实体类和测试类。 下面以 ancestor ref包为例来讲

解测试用例，如图 11-16 所示。

v 司王 。rg apache. atis.submitted.ar、cest。r_r

> [lil AncestorRefT est.java 

> [!'il Auth。rjava
) [ld BlogJava 

〉 日E Mapper Java 

〉 国 Reputation.java

> [!d User.java 

因 CreateDB.呵｜

园 Mapper.xml

IBl mybatis-config.xml 

ef 

这个测试包含两类业务逻辑： 第一类是用户和用户

之间存在的朋友关系，可能是一对一的，也可能是一对

多的；第二类是博客和作者之间的关系，博客属于某个

作者， 这种关系是一对一的 。
图 l 1-16 MyBatis 单元测试结构

为了方便测试， MyBatis 基本上都选择内存数据库，这个测试则是选择的 bsqldb 数据库，

数据库的配置在 mybatis-config.xml 文件中， 代码如下。

<environments default= ” development ” >

<environment id= ” development ” >

<transact工onManager type= ” JDBC ” >

<property name=”” value=”” />

</transactionManager> 

<dataSource type= ” UN POOLED ” >

<property name= ” driver ” value= ” org. hsqldb. j dbcDri ver ” />

<property name= ” url ” value= ” j dbc : hsqldb : mem : ancestorref ” />

<property name= ” username ” value= ” sa ” />

</dataSource > 

</environment > 

</environments > 

从 Mapper.xml 的内容来看，这是用来测试集合嵌套结果映射的， 其中两个 resultMap 配

置如下。

<re s ultMap type= ” org.apache . ibatis . submitted . ancestor ref . User ” 

i d= ” userMapAssociation ” >

<id property= ” id ” c o lumn= ” id ” />

<re s ul t property= ” name ” column= ” name ” />
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<association property=” friend ” resultMap=” userMapAssociation ” 

columnPrefix=” friend ” /:>

</resultMap> 

<resultMap id=” userMapCollection ” >

type=” org . apache.ibatis.submitted . ancestor_ref . User ” 
<id property=” id” column=” id ” />

<result property=” name ” column=” name ” />

<collection property=” friends ” resultMap=” userMapCollection ” 
columnPref工x＝ ” friend ” ／〉

</resultMap> 

再来看AncestorRefTest 的测试代码，测试中通过静态方法初始化 SqlSessionFactory
对象，代码如下。

@BeforeClass 

public static void setUp() throws Exception { 

II create an SqlSessionFactory 

Reader reader= Resources.getResourceAsReader( 

” org/apache/ibatis/submitted/ancestor ref/mybatis-config . xml ” ); 
sqlSessionFactory =new SqlSessionFactoryBuilder() .build(reader); 
reader.close(); 

II populate in - memory database 

SqlSes s工on session= sqlSessionFactory . openSession() ; 
Connection conn= session.getConnection() ; 

reader = Resources . getResourceAsReader( 

” org/apache/ibatis/submitted/ancestor_ref/CreateDB.sql”); 
ScriptRunner runner = new Scr工ptRunner(conn);

runner.setLogWriter(null) ; 

runner.runScript(reader); 

reader.close() ; 

session . close(); 

这里首先读取 mybatis-config.xml 配置文件，通过该文件创建 SqlSessionFactory 对象，
然后获取一个连接，使用 CreateDB叫l 中的建表语句和数据初始化数据库。初始化完成后关闭
连接，然后具体对每个方法进行测试， 示例代码如下。

@Test 

public void testCircularAssociation() { 
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SqlSession sqlSession = sqlSes s工onFactory . openSess 工on () ; 

try { 

Mapper mapper= sqlSession . getMapper(Mapper . class) ; 

User user = mapper.getUserAssoc工ation(l) ;

assertEquals ( ” User2 ”, user.getFriend() . getName()) ; 

} finally { 

sqlSession.close(); 

所有测试方法都是先获取一个 SqlSession 对象，然后获取 Mapper 接口，在调用接口的

方法时一定不能忘的就是关闭 SqlSession 。

My Batis 中的大部分测试都是这样， MyBati s 包含的测试非常全面，我们可以通过这些测试

用例来学习各个功能的用法，这些测试也是对本书内容最好的补充。

11.5 本章小结

本章从 Git 入门开始介绍，带领大家了解了一种目前最为广泛使用的版本控制系统。通过

配合 GitHub 的使用，我们获取了一个巨大代码宝库的钥匙。阅读 MyBatis 源码可以在使用

My Batis 时更加得心应手，遇到问题也能更轻易地找到出现问题的原因。 MyBatis 的测试用例为

平时学习和使用 MyBatis 提供了强大的帮助，可以使我们快速了解 MyBatis 各个功能的用法。

本书的目标是让大家能够熟练地使用 MyBatis ， 并且希望通过 MyBatis 这样一个开源项目

学习到更多的知识，通过 GitHub 参与到开源项目中去。我坚信，通过我们自身不断的学习和积

累，有朝一日 ，我们一定能开发出一个方便自己也方便他人的开源项目。



附录

类型处理器（ TypeHandler ) 

MyBatis 在预处理语句 （ PreparedStatement）中设置一个参数或从结果集中取出一个

值时，都会使用类型处理器将获取的值以合适的方式转换成 Java 类型。 下表中列举了一些默认

的类型处理器。

类型处理器 Java 类型 JDBC 类型

BooleanTypeHandler 
j ava . lang. Boolean, 

数据库兼容的 BOOLEAN
boolean 

数据库兼容的 NU阻RIC 或
ByteTypeHandler java . lang . Byte,byte 

BYTE 

数据库兼容的 NUMERIC 或
ShortTypeHandler java.lang . Short,short 

SHORT INTEGER 

数据库兼容的 NUMERIC 或
IntegerTypeHandler 〕 ava . lang . Integer，工nt

INTEGER 

数据库兼容的 NUMERI C 或
LongTypeHandler java . lang . Lo口g,long

LONG INTEGER 

数据库兼容的 NUMERIC 或
FloatTypeHandler ] ava .lang.Float,f loat

FLOAT 
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续表

类型处理器 Java 类型 IDBC 类型

j ava . lang . Double, 数据库兼容的 NUMERIC 或
Doub l eTypeHandler 

double DOUBLE 

BigDecimalTypeHandler java . math.BigDec工mal
数据库兼容的 NUMERI C 或

DECIMAL 

StringTypeHandler java . lang.String CHAR、 VARCHAR 

ClobReaderTypeHandler java . io . Reader 

ClobTypeHa口dler java . lang.String CLOB 、 LONGVARCHAR

NStringTypeHandler java . lang.String NVARCHAR、 NCHAR 

NClobTypeHandl er java . lang.String NC LOB 

Blobinpu tStreamTypeHandler java . io . InputStream 

ByteArrayTypeHandler b yte[) 数据库兼容的字节流类型

BlobTyp eHandler byte[) BLOB 、 LONGVARBINARY

DateTypeHandler java . util . Date TIMES TAMP 

DateOnlyTypeHandler java . util . Date DATE 

TimeOnlyTyp eHandler java . util . Date TIME 

SqlT工mestampTypeHandler java.sql . Timestamp TIMES TAMP 

SqlDateTypeHandler java . sql . Date DATE 

Sql T工meTypeHandler ] ava . sql . Time TIME 

Ob ] ectTypeHa ndler Any OTHER 或未指定类型

VAR CHAR 任何兼容的字符串类

EnumTypeHandler Enumerati on Type 型 ， 存储枚举的名称 （而不是

索引）

任何兼容的 NUMERIC 或

EnumOrd工nalTypeHandler Enumerat工on Type DOUBLE 类型，存储枚举的索引

（而不是名称）。

对 Java 8 日期 CJSR-310 ） 的支持可以查看 6 . 3 . 3 节中的内容。
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