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PREFACE 

随着 HTML5 标准化逐渐成熟，以及互联网的飞速发展和移动端的应用不断创新，再

加上微信公众号、小程序的应用飘升，原生 APP 向 Web APP 和混合 APP 的转变，用户对

视觉效果和操作体验的要求越来越高， HTML5 成为移动互联网的主要技术，也是目前的

主流技术之一。 HTML5 是超文本标记语言（HTML）的第 5 次修订，是近年来 Web 标准

的巨大飞跃。 Web 是一个内涵极为丰富的平台，和以前版本不同的是， HTML5 并非仅仅

用来表示 Web 内容，在这个平台上还能非常方便地加入视频、音频、图像、动画，以及与

计算机的交互。 HTML5 的意义在于它带来了一个无缝的网络，无论是 PC、平板电脑，还

是智能手机，都能非常方便地浏览基于 HTML5 的各类网站。对用户来说，手机上的 APP

会越来越少，用 HTML5 实现的一些应用不需要下载安装，就能立即在手机界面中生成一

个 APP 图标，使用手机中的浏览器来运行，新增的导航标签也能更好地帮助小屏幕设备和

有视力障碍人士使用。 HTML5 拥有服务器推送技术，给用户带来了更便捷的实时聊天功

能和更快速的网游体验。

HTML5 对于开发者来说更是福音。 HTML5 本身是由 W3C 推荐的，也就意味着每一

个浏览器或每一个平台都可以实现，这样可以节省开发者花在浏览器页面展现兼容性上的

时间 。 另外， HTML5 是 Web 前端技术的一个代名词，其核心技术点还是 JavaScript 。 如

HTML5 的服务器推送技术再结合 JavaScript 编程，能够帮助我们实现服务器将数据“推送”

到客户端的功能，客户端与服务器之间的数据传输将更加高效。基于 SVG、 Canvas、 WebGL

及 CSS3 的 3D功能，会让用户惊叹在浏览器中所呈现的各种炫酷的视觉效果。以往在 iPhone

iPad 上不支持的 Flash 将来都有可能通过 HTML5 华丽地呈现在用户的 iOS 设备上。

本套图书介绍

为了让前端技术初学者少走弯路，快速而轻松地学习 HTML5 和 JavaScript 编程，我



罗~H… &i UJ.. API 

们结合新技术和兄弟连多年的教学经验积累 ， 再通过对企业实际应用的调研，编写了一整

套 HTML5 系列图书，共 5 本，包括《细说网页制作》、《细说 JavaScript 语言》、《细说 DOM

编程》、《细说 AJAX 与 jQuery》和《细说 HTML5 高级 API》。每一本书都是不同层次的完

整内容，不仅给初学者安排了循序渐进的学习过程，也便于不同层次的读者选择： 既适合

没有编程基础的前端技术初学者作为入门教程， 也适合正在从事前端开发的人员作为技术

提升参考资料。本套图书编写的初衷是为了紧跟新技术和兄弟连 IT 教育 HTML5 学科的教

学发展 ， 作为本校培训教程使用， 也可作为大、中专院校和其他培训学校的教材。同时，

对于前端开发爱好者，本书也有较高的参考价值。

《细说网页制作》

作为“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第一本书，主要带领 HTML5 初学者一步步

完成精美的页面制作。本书内容包括 HTML 应用、 css 应用、 HTML5 的新技术、各种主

流的页面布局方法和一整套页面开发实战技能， 让读者可以使用多种方法完成 PC 端的页

面制作、移动端的页面制作，以及响应式布局页面的制作，不仅能做出页面，还能掌握如

何做好页面。

《细说 JavaScript 语言》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第二本书 ， 在学习本书之前需要简单了解一

下第一本书中的 HTML 和 css 内容。本书内容是纯 JavaScript 语言部分，和浏览器无关，

包括 JavaScript 基本语法、 数据类型、流程控制、函数、对象、数组和内置对象，所有知

识点都是为了学习 DOM 编程、 Node. 、 JS 框架等 JavaScript 高级部分做准备。本书虽然

是 JavaScript 的基础部分， 但全书内容都需要牢牢掌握，才能更好地晋级学习。

《细说 DOM 编程》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第三本书 ， 全书内容都和浏览器相关，在学

习本书之前需要掌握前两本书的技术。本书内容包括 BOM 和 DOM 两个关键技术点，并

且全部以 PC 端和移动端的 Web 特效为主线 ， 以实例贯穿全部知识点进行讲解。学完本书

的内容， 不仅可以用 JavaScript 原生的语法完成页面的特效编写，也为学习后面的 JavaScript

框架课程做好了准备。本书内容是 Web 前端课程的核心，需要读者按书中的实例多加练习，

能熟练地进行浏览器中各种特效程序的开发。

IV 
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《细说 AJAX 与 jQuery 》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程” 的第四本书 ， 其内容是建立在第三本书之上的，

包括服务器端开发语言 Node.js、异步传输 AJAX 和 jQuery 框架三部分。其中， Node. 部

分是为了配合 AJAX 完成客户端向服务器端的异步请求： jQuery 是目前主流的前端开发框

架，其目的是让开发者用尽量少的代码完成尽可能多的功能。 AJAX 和 jQuery 是目前前端

开发的必备技术，本书从基本应用开始学起，用实例分解方式讲解技术点，让读者完全掌

握这些必备的技能。

《细说 HTMLS 高级 API 》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第五本书，是前端开发的应用部分，主要讲

解 HTML5 高级 API 的相关内容，包括画布、 Web 存储、应用缓存、服务器发送事件等，

可以用来开发移动端的 Web APP 项目。本书重点讲解了 Cordova 技术，它提供了一组与设

备相关的 API ， 通过这组 API ， 移动应用就能够通过 JavaScript 访问原生的设备功能，如摄

像头、麦克风等。 Cordova 还提供了一组统一的 JavaScript 类库，以及与这些类库所用的设

备相关的原生后台代码。通过编写 HTML5 程序，再用 Cordova 打包出混合 APP 的项目，

可以安装在 Android 和 iOS 等设备上。

本套图书的特点

1 .内容丰富，由浅入深

本套图书在内容组织上本着“起点低， 重点高”的原则，内容几乎涵盖前端开发的所

有核心技能，对于某一方面的介绍再从多角度进行延伸。为了让读者更加方便地学习本

套图书的内容，在每本书的每个章节中都提供了一些实际的项目案例，便于读者在实践

中学习 。

2. 结构清晰，讲解到位

每个章节都环环相扣，为了让初学者更快地上手，本套图书精心设计了学习方式。对

于概念的讲解，都是先用准确的语言总结概括，再用直观的图示演示过程，接着以详细的

注释解释代码，最后用形象的比喻帮助记忆。对于框架部分，先提取核心功能快速掌握框

架的应用，再用多个对应的实例分别讲解每个模块，最后逐一讲解框架的每个功能。 对于

代码部分，先演示程序效果，再根据需求总结涉及的知识点逐一讲解，然后组合成实例，

最后总结分析重点功能的逻辑实现。

v 
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3. 完整案例， 代码实用

为了便于读者学习，本套图书的全部案例都可以在商业项目中直接运用，丰富的案例

几乎涵盖前端应用的各个方面。所有的案例都可以通过对应的二维码扫描，直接在手机

上查看运行结果，读者可以通过仔细研究其效果，最大限度地掌握开发技术。另外，扫

描每个章节中的资源下载二维码 ， 可以获得下载链接，点击链接即可获取所有案例的完

整源代码。

4. 视频精致， 立体学习

字不如表，表不如图 ， 图不如视频，每本书都配有详细讲解的教学视频，由兄弟连名

师精心录制，不仅能覆盖书中的全部知识点，而且远远超出书中的内容。通过参考本套图

书，再结合教学视频学习，可以加快对知识点的掌握，加快学习进度。读者可以扫描每个

章节中提供的教学视频二维码， 获取视频列表直接在手机上观看，也可以直接登录 “猿代

码（www.ydma. cn ）”平台在 PC 端观看，逐步掌握每个技术点。

5. 电子教案， 学教通用

每本书都提供了和章节配套的电子教案 C PPT）。对于学生来说，电子教案可以作为学

习笔记使用，是知识点的浓缩和重点内容的记录。由于本套图书可以作为高校相关课程的

教材或课外辅导书，所以可以方便教师教学使用。读者可以通过扫描对应章节的二维码，

下载或在线观看电子教案。 本书为部分章节提供了一些扩展文章，也可以通过扫描二维码

的方式下载或在线观看。

6. 实时测试，寓学于练

每章最后都提供了专门的测试习题，供读者检验所学知识是否牢固掌握。通过扫描测

试习题对应的二维码，可以查看答案和详细的讲解。

7 . 技术支持， 服务到位

为了帮助读者学到更多的 HTML5 技术，在兄弟连论坛（ bbs. i txdl. cn ）中还可以下载

常用的技术手册和所需的软件。笔者及兄弟连 IT 教育（新三板上市公司，股票代码： 839467 )

的全体讲师和技术人员也会及时回答读者的提问，与读者进行在线技术交流，并为读者提

供各类技术文章，帮助读者提高开发水平，解决读者在开发中遇到的疑难问题。

本套图书的读者群

〉有审美，喜欢编程，并且怀揣梦想的有志青年。

》打算进入前端编程大门的新手，阶梯递进，由浅入深。

》专业培训机构前端课程授课教材，有体系地掌握全部前端技能。

VI 
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》各大院校的在校学生和相关的授课老师，课件、试题、代码丰富实用 。

》前端页面、 Web APP、网页游戏、微信公众号等开发的前沿程序员，是专业人员的

开发工具。

》其他方向的编程爱好者，需要前端技术配合，或转向前端开发的程序员 。

参与本书编写的人员还有胡宏运、刘滔和李明，在此一并表示感谢！

J毛 1命才
2017 年 8 月
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移动端的生态体系已经产生并且蓬勃发展，产生了革命性

的变革，大量的开发者涌入了移动端庄用开发，大约 60%的流

量产生于移动端，移动端购物已经成为家常便饭。 据不完全统

计，在 2016 年全球的流量中，移动端占据 60%的份额，全球

移动化趋势更为火热，催生出的开发方式越来越向敏捷式、热

更新、 组件化的方向前进。 HTMLS 及以后的版本将会有更广泛

的应用，因为 HTMLS 正转向混合式的开发。

本章，我们畅言 HTMLS 的未来，希望本章的内容能够将读者带入 HTMLS 更为

绚丽多彩的新大门 。
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本章二维码

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

4. 本章的扩展知识。

原生还是混合
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1.1.1 原生应用的优缺点

1. 缺点

因为种种原因，原生的开发方式逐渐不能适应市场的频繁需求，用户的需求呈指数式增

长，原生应用随着新移动设备和操作系统不断发展，使商业公司和企业不断承受着来自版本

法代和需求更改方面的压力。因而商业公司的开发者承受着更大的压力，但是这个问题在

HTML5 真正广泛应用之前并没有得到很好的解决，很多开发者不得不顶着巨大的压力实现

需求和版本的更新，但仍然无法构建符合需求的应用程序。

2. 优点

原生应用自被广泛应用开始，带给用户的就是非常流畅的用户体验，实际上就是应用使

用的组件都依赖于移动设备的原生组件，如果说原生的移动平台架构是汽车，那么原生应用

就是原厂的发动机，非常有力，很少有不契合的问题。同样地，我们在实现很多较为复杂的

逻辑的时候，也不得不需要原生的解决方案，笔者之前使用过混合的开发方式去开发一些应

用，但是， 一些比较复杂的实现有时很难采用混合的方式来完成，因此，使用原生的方式处

理这些问题还是很必要的 。

1.1.2 混合应用的优缺点

1. 优点

HTML5 在市场中应用得越来越广泛，从嵌入式系统的开发到 APP 的开发，再到传统的

Web 项目开发，我们不得不承认 HTML5 的广泛应用给开发人员带来的便捷。 随着硬件水平

日新月异的发展和法代，现在市场上的手机配置实际上都能够运行比较大型的应用，因此嵌

入 HTML5 技术的 APP 和其他桌面级的应用的用户体验已经非常接近于原生了 。现在的支付

宝、钉钉、美团、京东等用户群比较广泛，并且需要及时选代产品的应用基本上都嵌入了

HTM口，而且这些应用的流畅度是比较高的。同时，后期维护成本比较低，需要的开发人

员也比原生的开发人员少，这就在某种意义上为公司节省了成本。

2. 缺点

随着移动设备的使用量不断增加，实际上很多细节是非常需要利用原生的方式来实现

的，使用混合的开发方式固然非常敏捷，然而在国内没有形成一套非常标准的体系，也没有

一个非常标准的平台为开发者提供混合插件，这样的情况造成的后果很明显，例如，现在有

两个开发者 A 和 B, A 来自公司 c, B 来自公司 D，实际上公司 C 和 D 都有自己实现原生

插件的一套系统，然而两家公司的标准和维护方式却大不相同，这就成为一个很难解决的问

2 
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题。 在中国，阿里云和其他的公司一样，提供的大多是 UI 框架，至于真正的插件的标准化

和统一化提供，在中国很难迅速实现，希望这样的标准在未来能够实现。

移动端 Web 站点和原生应用

’ @ 
;o"" 
。
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”’ PUSH MESSAGI”G 
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X NO APP STORE DIST阳BUTION

在过去的几年中，网络和应用开发者一直在争论是选择构建 HTML5 Web 应用程序还是

本地移动应用程序。 大多数移动应用开发者优先考虑使用 HTML5 构建应用，因为使用单个

代码库可以轻松、快速地构建和更新应用。与此同时，本地应用程序倡导者却认为，和基

于浏览器的 Web APP 相比，为每个操作系统构建本地 APP 有助于使 APP 在外观和功能方

面更好。

但是， HTML5 和本机应用程序都存在问题。 随着设备和操作系统的数量不断增加，为

每个新设备或操作系统创建不同版本的本机应用程序可能是一项压倒一切和具有挑战性的

工作。 另外， HTML5 无法满足使用离线功能和动画工具构建应用程序的期望。

1.2.1 构建移动踹解决污案

在此之前，我们需要转变观念，正在读这本书的读者应该明确的事情就是转变观念，也

许很多企业的开发团队曾经都有这样的观念：移动端的设计和解决方案不是最重要的。 实际

上，这种观念是错误的。 请记住，移动端对任何与销售商品有关的人都有深远的影响。

假如你是一名顾客，那么在你外出想吃午餐的时候，你如何寻找餐厅呢？现在移动端设

备将会指导你找到你想去的餐厅的位置，甚至可以帮助你决定吃什么。

今天，几乎每个人都使用移动设备（在理想情况下是使用智能手机〉做一切（除了工作）

的事情， 一旦我们不能使用手机了，就很容易变得沮丧，并且转到第一个帮助我们满足需求

的产品 。

3 
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现在读者应该思考做些什么 ， 或许你想不出一个所以然， 这就是症结所在。你需要明白，

移动端不仅仅是有一个响应式的站点那么简单， 随着很多应用逐渐从小屏幕的移动设备来获

取和生活息息相关的信息开始，响应式站点并不能实时将消息推送给移动用户 。

这并不是让读者忽略构建一个移动端的响应式站点，但构建 Web APP 或本地 APP 证明

了一个可行的选择， 那就是做到你的站点内容能够让大量的移动设备用户快速访问 ， 并且你

的站点必须启用手势触摸功能，这一点非常重要。但是， 要决定构建 HTML5 网络应用程序

还是本机应用程序，必须先了解目标用户的使用习惯，然后才是如何通过移动设备高效管理

你的业务，如图 1 - 1 所示。

WHENDECID刷G BEτWEEN NATIVE AND Hτ”LS. 
A G。。DAPP SτRATEGY S”。υLDC。”SIDER:

。悔。 正主

usε··嚣’....”ε…袋，。．”驰”c，且 ’键A⑩制腿””‘’饵，．． ”＂”霄’12AT饵〉” MCUtlnY 

⑧ ·~~~‘ @ 唱’
AVA’也At侃m 。， c”。‘事’也A，，。.. ‘ TI"ILIM‘”。，”IW ~ATllAHO 

’骨。4”A”MING UP哑’TISI ··风＂＇”’E”’co‘四 。．”””。VATIC拥幡 “白唰8'/Tt(’HC。”m。‘

图 1-1 决定使用 HTMLS 或原生构建 APP 之前需要考虑的事情

1.2.2 建立成功的移动踹万案

基本上，了解用户使用或想要使用移动设备与你如何进行互动非常重要。 只有在分析了

用户的需求之后 ， 你才能想出一个能够满足移动用户不断变化的需求的解决方案。

简而言之， 虽然 HTML5 可以快速构建高度互动的移动应用 ， 但它不提供任何独特的功

能帮助用户实现预期的移动体验。相反， 本地原生 APP 能够让用户最大化地利用原生功能，

但是当用户定位多个设备开发时， 开发本地原生 APP 可能会很麻烦。

然而， HTML5 网络应用程序与本地移动应用程序的战斗己经结束了， Gartner 公司进行

的一项研究表明 ：

＂混合应用程序提供基于 HTML5 的 Web APP 程序和本地 APP 之间的平衡， 在 2016 年

的使用超过了 50%的移动应用程序。 ”

本质上，混合应用程序将弥合 Web APP 和本地 APP 之间存在的差距。 混合应用程序基

本上是一个使用 HTML5 和 JavaScript 网络技术构建的网络应用程序， 井提供对本机原生 API

的访问，如图 1-2 所示。

4 
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图 1-2 WebAPP 和原生、混合之间的区分

移动端的技术架构正在影响很多企业架构使用的战略，以获取关键的竞争优势。随着“穿

戴设备”的兴起，很多大的企业都在寻找支持多个平台的方法。 很多企业都想在多个平台下

使用移动应用，用来解决穿戴设备的支持问题。

然而，现在很多用户感兴趣的方面，例如录音功能、加速器功能等正在兴起，这些功能

都会内置在 APP 的上下文中，这就迫使开发人员考虑使用混合 APP 和本地原生 APP 架构来

构建移动应用程序。

因此，很多企业的开发人员正在寻求使用混合 APP 的开发方式来代替 Web APP 的开发，

其实，企业需要构建可以跨越所有平台的移动应用，井且要能够与原生设备捆绑在一起。

这样的目标都可以在混合 APP 的帮助下完成，它是一个基于 HTML5 的 Web 应用程序，

使用移动应用程序开发平台（如 Cordova）封装在原生应用容器中 。

WebAPI 和 APP 组件开发

随着越来越多的消费者从基于网络的 Web浏览器转移到移动应用来完成多个在线活动，

投身移动 APP 的开发是一件非常好的事情，最重要的是，大量的企业正在寻求采用混合移

动应用程序来最大限度地提高企业移动端的优势。事实上， 2016 年，超过 50%的企业部署

的应用程序是混合应用程序。

5 
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此外， HTML5 将成为开发移动应用程序的标准工具。 下面将比较 HTML5、原生应用

(Native）、混合应用（Hybrid）之间的特点，以供参考，如表 1-1 所示。

表 1-1 HTML5、 原生应用、混合应用访问设备的区别

特点／平台 原生应用 混合应用 HTML5 

图形 原生 AP!s HTML、 Canv挝、 SVG HTML、 Canvas 、 SVG

表现 快 慢 慢

原生视觉和感觉 原生 仿真 仿真

发布 App Store （应用商店） App Store （应用商店〉 Web 

设备访问

相机 是 是 否

提示消息 是 是 否

联系人、日历 是 是 否

离线存储 安全文件存储 Shared SQL 安全文件系统， Shared SQL 

本地位置信息 是 是 是

手势

滑动 是 是 是

压力传感 是 是 否

可连接性 离线或在线 离线或在线 大部分时间在线

开发技巧 Object-C 、 Java HT讪fL5 、 css 、 JavaScript HTML5 、 css 、 JavaScript

1.3.1 面向 API 污式的开发万式

不论构建何种类型的 APP，我们都能使用面向 API （应用程序编程接口〉的方式开发。

事实上，本书第一部分讲解的是如何使用几个比较常用的 HTML5 高级 API 进行正常项目

的开发，第二部分是告诉读者如何使用 Cordova 构建混合 APP，这两个部分分别讲解了面向

API 开发高效率 APP 和使用 Cordova 构建本地 APP 的方式。

本书根据 WebKit 的官方网站（https://webkit.org/sta阳s／）调整了相应高级的 API 的章节，

官网己经移除的 API 本书不再进行讲解，移除的 API 如下：

6 



~ Battery Status API。

~ MicroData 。

> Shared Web Workers 。

第 1 章鸟咏州TML5

使用面向 API 的开发方式，开发者不需要懂得接口的源码编写，以及理解内部的工作机

制，就能使用完善的功能，这就是第 1 章需要给读者讲解的。同样地，对于即将要移除的

API 笔者也不会进行讲解，即将移除的 API 如下：

~Beacon API。

~ Conic Gradient 。

~ CSS Painting API Level l 。

~ ImageBitmap 。

>b equestdleCallback 。

> Service Workers 。

);:> Subresource Integrity。

);:> ViewportApi 。

> Web Animations 。

>b Web App Manifest 。

1.3.2 组件化自动化构建

因为本书的特殊性，本书的第二部分将会给读者讲解如何使用 Cordova 构建离线混合

APP，但是编写本书的目的不仅仅是为了讲解如何使用 Cordova 的 API 来构建具有某些功

能的混合 APP，还要讲解面向 API 的移动开发的策略及自动化构建的策略。

现在基于 nodejs 的自动化构建程序有很多， cordova-CLI （命令行工具）实际上也属于

自动化构建工具的一种，组件化开发方式的流行，如 grunt、 gulp 、 yeoman、 compass, Sass 、

Less 等工具，都提高了我们的开发效率，使用 Cordova 命令行工具构建混合 APP 及调用官

方 API，并使用其中的常用方法实现常用功能，是本书第二部分的重点。

1.3.3 未来展望

因为类似 React 这样的组件化开发方式和类似 grunt 的 自动化构建工具的大量应用，前

端开发的方式发生了翻天覆地的变化，中国大量的前端开发人员迎来了一个新的时代，这是

一个技术大爆炸的时代，作为生活在这个时代的开发者， 一起促进中国 IT 的发展是我们的

责任和义务。

7 
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本章我们认识了 HTML5 的 Web APP、混合 APP、原生 APP，并比较了它们之间的不同。

在此，我们应该能够清楚地意识到，如何使用前端技术开发属于自己的应用，不管是移动端

还是 Web APP 。通过梳理本章的知识点，相信读者们都能够对自己的职业发展有一定的思考。

在这里，祝愿每位读者都能够通过本书获取想要的知识。
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本章二维码

HTMLS bMap 地理位置与服务

众所周知，地理位直（ Geolocation ）是 HTMLS 的重要特

性之一。 现在大都应用场景都基于 LBS（基于位直服务）。 其中，

最常用的 LBS 的 API 是百度地图的 JavaScript API，它可以使

用少量的代码创建出确定用户详细地理位直信息的 Web 富文本

应用 。 例如，现在的滴滴打车、饿了么、美团等。

本幸二维码里面包括：

1. 本幸的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

基本知识之经纬度

平时大家使用的手机导航的定位系统，其实就是根据地球的经纬度的值来判断用户的具

体位置的，然后为用户提供导航和周边生活信息等服务。下面，让我们来认识一下相关的概

念吧。

1. 经纬度

经纬度是指经度与纬度共同组成一个坐标系统，又称为地理坐标系统。它是一种利用三

度空间的球面来定义地球上的空间的球面坐标系统，能够标示地球上的任何一个位置。

2. 经度

经度是指地球上的一点距本初子午线的南北方向走线以东或以西的度数。本初子午线的
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经度是 0。，地球上其他地点的经度是向东到 180。或向西到 180。 。 不像纬度有赤道作为自然

起点，经度没有自然起点，而是使用经过伦敦格林尼泊天文台旧址的子午线作为起点。 东经

180。即西经 1 80。，约等同于国际日期变更线。 国际日期变更线两边的日期相差一日 。

3. 纬度

纬度是指某点与地球球心的连线和地球赤道面所成的线面角，其数值为 0～90。 。 位于赤

道以北的点的纬度叫北纬，记为N；位于赤道以南的点的纬度叫南纬，记为 S。

4 . 海拔

海拔是指某地点与海平面的高度差，是现时量度一个地方的高度标准。

bMap JavaScript API 实例之 Hello bMap 

未来的世界是物联网的世界，而交通物联与我们的日常生活密不可分，我们可以借助

bMap JavaScript API 开发出很多基于位置服务的 Web APP 或原生 APP 应用 。

虚拟和现实世界将变得更加和谐。

让我们一起来看看 bMap JavaScript API 有哪些需要了解和掌握的知识吧。

2.2.1 创建账户和申请密钥

首先我们来访问一下百度地图开放平台的官网地址，地址如下：

htψ：／／lbs严m. baidu.com/ 

如果读者没有注册过百度账号，需要先进行注册；如果读者己经注册了百度账号，可以

直接进行登录操作。登录之后，按照登录界面的提示找到百度地图的 JavaScript APL 

进入百度地图的 JavaScrψt API 首页之后，读者可单击申请密钥，申请的密钥可以直接

在 Web JavaScript API 正常使用 。 需要注意的是，在原生和混合 APP 的开发过程中，某些功

能需要百度地图开发者认证才能使用。例如用到的地点搜索功能（见图 2-1 ），点击“获取密

钥”按钮，页面会跳转到百度地图开发者的 API Console 页面。

在此，读者可以使用 API Console 界面的创建应用功能，创建一个应用实例。 图 2-2 所

示为 API Console 的界面，点击咄建应用”按钮，页面会跳转到创建应用的界面，如图 2-3

所示。 在创建应用界面，读者应按照提示填写应用名称、应用类型等信息，并按照需求勾选

所需启用的服务，然后点击提交即可。

创建完成之后，点击查看应用列表。 在此界面中，可以对每个己经创建的应用进行设置

或删除，当然，也包括备注信息。

10 
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。 jspopul•r - Wiki X 

令。 （百~du.com/index.向？阳＝jspop阳 叫 ：

.. 

-••-
Bai<!M'tlt!固 开放平台
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vaScript API v2.0 

百度地困JavaScript AP！是一事由JavaScriptilf亩编写的应用耀序撞口，可1
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在您使用百度地图JavaScript AP！之酶，请先阅读百度地!llAPI使用条款. i 

考使用须知． i l!l1 

JavaScript AP！首家支窍Https ，始察要申请H忧ps露务 ， 请您认证企业嚣j

注意倪JavaScript AP! V2.0及以上版本支窍https ，真他JavaScript 』 币1

版本以及配置驻意事项． 产

开摞库

蔓新臼忘

常见问窟
日，

图 2- 1 百度地图的 JavaScript API 首页

，可，.

出E副性主l盘翩翩翩
。百配地撞开~平台 ，〈 飞、“－－ ·' ;:. " 

。 ｜ 。 lbs归n.baidu.c。m/apiconsol叭句 叫 ：
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我的应用 ③四列袤
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回收站
•••i旦回ll…团因奇.，＿

珑的脑努

查蕾匮隽
应用编号 应用8称 访问应用（ AK) 应用提到

珑的b 8406291 Android撞

披露管理平台 7071502 浏览器鳝

开发寄信息 您当前创建了 2个应用

我婴认证

记~申心
’ 

. 

图 2-2 API Console 的界面

11 



罗号说叩 ;t If).. API 

。百度地局开放平台 )( 

σ 阿瓦词：函idu .co时瞅onso怆仰／create
开发二 解决方案 v 合作 v 社区 v 反馈

食

a. 

⑤创建应用

云把自!l'JIPI Jovoscnpt API 

IP走位API

全襄静态l!jAPI

全襄URLAPI

云地摆编码API

Place API v2 

路锺变i!IAPI

坐标籍接API

王边勉坦白串码API

高精厦!Pl>:筐

应用名称：

应用类型． 浏览器端

Ge。g。ding API v2 

静态图API

.！！！颐API

R。u回matrix API 

的区犀务AP!

’ 
．
，

刷
－

图 2-3 创建应用界面

2.2.2 Hello bMap 应用

下面笔者写一个最简单的例子帮助读者快速理解百度地图应用 ： 以天安门广场为中心的地
图案例。

新建一个 HTML 文件，读者可以使用任意编辑器打开它，并在编辑器中输入 HTML
代码 。 在 HTML 文档中，引用百度地图的 API，将 JavaScript 代码直接放在引用 API 的
下面 。

Cl ）文档声明依然采用 HTML 的声明方式，代码片段如下：

<! DOCTYPE html> 

(2）通过添加对应的 meta 标签，使本页面兼容移动端的展示，代码片段如下：

<meta name=”viewport” content=” initial-scale= 1.0, user-scalable=n。” ／〉

接下来看看 HTML 代码的主体部分，代码片段如下：

1国脏TYPE html.j 
2 <ht皿l>

3 <head> 

~ ＜皿eta http-e年nv=”Content-Type ” content＝吨eit/ht皿l; cha rse t-utf -8”/>
5, <meta na皿e雹z”viewp。rt” c。ntent＝” initial-scale=l .O, nser-scalable=n。’’／〉
岳 I <style type=” tex t/css ’’ 
11 body, html,fbMap {width : 100%;height : 100毡J o verfl o w : 

hidden;margin:O;font-family ：”微软雅黑” F } 

12 
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究 i </style> 
<ti tle>hello</ti tle> 

」 ＜／head>

l <b。dy>

<div id＝咽但p”＞＜／div>
‘。 ＜／b。dy>

龟 ＜／html>

川 ＜script t;ype－吨ext/j町ascript” src＝”

httn : //ani.man bai dn . com/an口v=2.0&ak=T5h8vc.n1XF3ZOhwb3rk6GiEt" ></script>

为了和官方的例子一致，笔者直接将本例的 css 样式代码写到了 head 标签中。到目前

为止， 基本的 HTML 代码己经完成，接下来可以直接在 JavaScript 的代码中实例化一个 bMap

对象，同时使用创建的对象完成地图的渲染。 JavaScript 代码片段如下：

l€ <script t;ype- ” tei<t/javascript”>
• ., 户创建 bMap实例v

var 国ap - 1U1V BMap. Map t ”bMap"): 
μ初始化地圈，设置中心在坐标和地图级别禽／
map.centerAndZo西D (IUIV l!Map. P。int(116.404, 39.915), 11); 
户添加地图类型控件，／
map.addC。ntr。1 (IUIV BMap.MapTypeContr。1 ()): 
μ此选项必把设置，地图显示的城市 旷
皿p.setCurrentCity （”北京η2
／·开启鼠标i衷轮缩放＊／
map.enableScr。llWheelZoom(true):

Z寸 ＜／script>

打开浏览器，井运行当前的 HTML，就可以看到地图的实际效果了。

(3 ）添加对应的样式，使整个地图充满浏览器的窗口。注意样式中的 margin:O，这会去

除浏览器默认的元素的 margin 值。示例代码片段如下：

body, btml,#bMap { 
width: 100%; 
height: I 00%; 
overflow: bidden; 
margin:O; 
font-family：”微软雅黑”；

( 4）引用文件的形式为 2.0 版本， 示例代码片段如下：

<script type="text/iavascript” src＝呗即：／／api.map.baidu.com/api?v=2.0&ak＝您的密钥”＞＜／script>

( 5 ）创建地图需要一个 HTML 元素，且这个元素可以由读者自定义，这里笔者使用 div

元素，代码片段如下：

<div id=”bMap”></div> 

( 6）使用关键字 new 创建一个地图实例，代码片段如下：

var map = new BMap.Map(”bMap”); 

这里的参数，笔者选择使用 id 为 bMap 的元素，当然也可以使用元素对象。

13 
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注意：

使用该构造函数需要确定所需的容器元素已经存在。

(7）设置地图中心点坐标，并设置地图的缩放级别，代码片段如下：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(l 16.404, 39.91 匀， l I); 

(8）设置地图的当前类型控件，方便改变地图类型，代码片段如下：

map.addControl(new BMap.MapTypeControlQ); 

( 9）设置地图显示的城市，这一步骤为必选项，代码片段如下：

map.setCurrentCity( 

(10）开启地图的鼠标滚轮缩放，代码片段如下：

map.enableScrollWheelZoom(true); 

通过之前 Hello bMap 的学习 ， 读者们知道了 bMap JavaScript API 是如何获得地理信息
数据的，接下来学习如何使用相关的 bMapAPI。

2.3.1 实例之添加定位控件

在一个以地图为核心的项目中，定位是必不可少的，为了简单地获取用户的当前位置，

我们使用的 bMap JavaScript API 不需要放在服务器上即可使用。

在之前的例子中并没有添加相应的控件，那么如何添加缩放和定位控件呢？下面先来看

看 HTML 代码的片段：

1 < ! DOCIYPE html 
2 <html> 
3 

4 <head> 
5 ＜皿eta http-equiv＝川c。ntent-Type ” content＝” text/ht皿l; charset=utf-8”/>
6 <tneta na血F”viewp。rt例 content＝” initial-scale＝！日， user-scalable=n。”／〉
7 1 <style type= ” teit/css" > 
s body, 
9 html { 

10 width : 100'!;; 
11 height: 100毛 J
12 margin: 0; 
13 font－£皿Lily ：”微软雅黑”；
14 

15 

14 
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工6 ibMap { 

7 width: 100\; 

_a height : 100%; 

19 

20 
21 p { 
22 margin-left : Spx ; 

:'.'3 font-size : 14px; 

21 } 

25 t </style> 

26 <script tYIJ俨”text/j町ascript” src="

htto: //ant .mao.h,.idn com/ani ?v=2. 口岳ak=T5hBvcmlX!'3ZOhwh3rk6GiEt叩＜／script>

俨 <title＞定位相关控件＜／title>
2° </head> 
‘ 9 

f、 <b。dy>

3~ <div id-”bl-lap”></div> 

儿 ＜／body>

~j 

34 </ht皿l>

在之前的代码中 ， 笔者通过配置相关的配置项就可以展示所需位置的地理地图，现在笔

者还可以通过 JavaScript 代码增加相关的配置项，以实现定位控件和缩放控件。 JavaScript

代码片段如下：

< <scri pt type-” te:J<t/ j avascr i pt” >

J6 ／•创建 bMap实~~·I
37 var map － 且ev llMap.Map( .. bMap ..> J

map.c四terAndZoan(nev llMap.Point(116.404 , 39.915), 11); 

J 户添加带有定位的导航控件V
1 J var navioati。nContr口l - Dlltl llMap. RavigationControl ( { 

4· I黄靠左上角位置，／lt1 叫or: l!MAP _All＇四吵吵
~3＇ ／禽LARGE类裂v
叫i type：田AP_JIAVIGAJ'IOR_CORTROL＿山哩，
45 ［ ／° •启用显示定位食／
4ι enableGeolocation: t.raB 

电呵 ）） ; 

__ map. addControl (navigationContr。l);

3 户添加定位控件v

" var oe。locationControl - Dlltl !!Map. Ge。locationContr。1():

" ... 9eol。由tion1臼，ntr。l.addEventListener( •l。cationSuccess• , .fimctian(e) { 

52 I禽走位成功事件v

var address - ' ’ 2 

address - e. addressCOI咽ponent.pr。vince;

addressφ－ e.addressCo田ponent . city;

address - e . addressC01111>0nent.di strict; 

address - e.addressCCJllll>Onent.street; 

addr ess - e.addressC口’唱>anent . streetN田nber;

alert俨当前定位地址为2 ” ＋ addre3s); 

占 qe。locat:i。nC。ntrol.addEvent:Listener t ” locaticnError .. , .t'unctian(e) { 

62 I指定位失败事件V
alert (e .-ssaoe) : 

l 电 ）） : 
65 皿ap .addControl(oeol。cat:i。nC。，nt:r。1):

66 </scri pt> 

通过以上的代码片段，读者来理解一下 JavaScript 部分的代码。

15 
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在上一个例子中，我们己经知道了如何使用 new 关键字新建一个实例，下面我们还是通

过实例来进行阐述。

(1 ）使用 new 关键字创建一个实例，代码片段如下：

var map = new BMap.Map(”bMap”); 

(2）设置地图中心位置及地图缩放等级， 代码片段如下：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(l 16.404, 39.915), 11 ); 

( 3 ）添加带有定位的导航控件， 代码片段如下：

var navigationControl = new BMap.NavigationControl( { 
／＊靠左上角位置’／

anchor: BMAP_ANCHOR TOP LEF飞
/*LARGE 类型＊／

type: BMAP _NAVIGATION_ CONTROL_LARGE, 
川启用显示定位＊／

enableGeolocation： 位ue., 、.. 
J 

、
‘
，
，

在上面的代码中 ， 读者可自定义导航控件的位置， BMAP NAVIGATION CONTROL 
LARGE 表示显示完整的平移缩放控件。

(4）添加定位控件，代码片段如下 ：

var geolocationCon衍。I = new BMap.GeolocationCon位'010;
geolocationCon位'01.addEventListener（”locationSuccess”， “nction(e) { 
／＊定位成功事件＊／

var address = ”; 
address+= e.addressComponent.province; 
address += e .ad由essComponent.city;
address += e .addressComponent.dis住ict;
address += e.addressComponent.street; 
address += e.addressComponent.streetNumber; 
alert（”当前定位地址为：”＋ address);

}); 
geolocationControl .addEventListener("locationError＂，如nction(e) { 
／＊定位失败事件＊／

alert( e.message ); ., 、
‘
，
，，

、
哩
，
，

在上述代码中 ， 先使用 new 关键宇实例化了一个 geolocationControl 对象，接着使用这
个对象的两个监听方法监听是否定位成功 ， 定位成功弹出当前的位置； 定位不成功则弹出定
位失败的信息。

2.3.2 实例之步行路线

在日常生活中 ， 大家离不开便捷的手机导航和手机定位，关于手机的部分，笔者将会在

16 
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后面的章节进行讲解。本章是为了让读者熟悉百度地图的 JavaScript API 的使用方式。这个

例子是大家经常在手机上使用的功能一一步行导航，假设你现在在故宫，想要去往兄弟连 IT

教育，有可能使用步行导航规划 ， 还有可能使用驾车导航规划。下面就来看看步行导航规划。

(1) HTML 主体代码的片段如下：

<div id="b-rnap”></div> 
<div id=”b-result”></div> 

在 body 中创建两个 div HTML 元素，分别加上对应的 id 值， id 为 b-map 的 DOM 节点

用来实例化显示地图， id 值为 b-result 的 DOM 节点用来实例化结果面板显示路线详情。

在运行的效果图中，读者可以清晰地看到步行导航的路线和对应的结果面板， 点击任意

一个关键位置点，都可以获得这个位置的详细信息。

(2）完整的 HTML 代码片段如下 ： （ steps_direction.html ) 

1 <html> 
2 

3 <head> 
4 <meta http-equiv-”c。ntent-Type ” c。ntent＝”text/ht皿l; charset=utf-8”/>

<meta name－”viewport” c。n巳ent－” initial-scale=l . 口， user-scalable=n。”／〉

<style type-” text/css" > 
body, 
html { 

width : 100毡；

height : 100%; 
margin : 0; 

font-family: ＂微软雅黑”J

fb-map { 
height : 300px; 
width : 100%; 

th-result, 

th-result table { 
width: 100%; 

</style> 

<script type－” text/javascript”盯c－”

httn : //ani man.baidu.c。m/ani?v=2.0&ak.=T5h8vcnlXF3ZOhwb3rk6GiEt”＞＜／script>

26 <title＞步行导航〈结果到面板） </title> 

2哼 ＜／head>

2也

2<l <body> 

30 <div id－咄－map"></div>

3~ <div id－咆－result”＞＜／di”

32 </b。dy>
33 
34 </html> 

17 



罗幅「…… API
下面来看看其对应的 JavaScript 代码部分：

.>!> <script type＝”text／主avascript”〉
36 户百度地图AP！功能付
3哼 var map - .nev BMap.Map t ’ b-map•); 

38 map. c=t.,rAndZo帽扭tftl BMap.Point(116 .40i , 39.915), 11); 
39 户步行导航，提供步行出仔方案的搜索服务． 会f
4'1 var walking - .nev BMap.WalltingRout"' f皿ap, { 
4~ / w其中map指定了结果所展现的地图实例，’／
12 /•panel指定了结果列袤的容器元素．食／
43 , renderOptions : { 

44 j : map: map, 
"15 panel ： 宵b-result• ,

46 j autoVie晤。rt: l:ru.e 
q句

48 )); 

4 9 walking. ""arch（•回龙观’，’兄弟连IT教育”） ; 
50 </script> 

(3 ）下面是 HTML 文件中对应的 css 代码，笔者给了地图一个高为 300px、宽为 100%

（满屏宽度）的样式，给显示结果面板和里面的表格一个 100%的宽度，其中的 table 节点只

有在生成结果的时候才能进行样式渲染。

body,html { 
wid也： 100%;

height: 100%; 
margin: O; 
font-family: ”微软雅黑”；

#b-map { 
height: 300px; 
width: 100%; 

#b-result,#b-result table { 
wid也. 100%;

( 4）接下来看看本 HTML 代码中 JavaScript 的相关代码。

在 JavaScript 代码的第一行， 首先仍是通过 new 关键字实例化一个对象，如下 ：

var map = new BMap.Map(”b-map”); 

接着设置地图中心经纬度和地图的缩放等级，如下：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(ll6.404, 39.915), 11); 

其次，也是比较关键的一步： 实例化一个步行路线的对象，在配置文件中制定地图的展

示容器和搜索结果面板的容器，如下：

var walking = new BMap.WalkingRoute(map, { 
／＊其中 map 指定了结果所展现的地图实例＊／
/*panel 指定了结果列表的容器元素＊／

18 
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auto Viewport：位ue

., ) 
、
$
3

最后，调用 walking 对象的 search 方法，将出发地点和目标地点的位置通过参数传入。

2.3.3 实例之驾车路线

驾车路线是现在最常用的功能，在优步和滴滴打车的软件中这也是最核心的功能，搜索

从出发点到目的地的路线时这一功能被反复使用 。 下面是一个简单的例子。

和之前的 HTML 代码示例相同，首先在文档中创建两个“容器”，用于显示地图和结果

面板，如下：

<div id=” bmap”></div> 
<div id＝咱map-result”＞＜／div>

和之前的样式类似，地图容器和结果面板显示的宽为 100%，如下：

#bmap { 
height: 300px; 
width: 100%; 

#bmap-result, 
#bmap-result table { 

width: 100%; 

完整的 HTML 代码如下：

~ ＜ht皿l>

2 

3 <head> 
"I. ＜皿eta http- equiv= '’Cont ent-Type” content =” t ext/html: charset=utf-8" / > 
S『 <meta na皿e="vi ewp。rt” content＝” 1nitial-scale=l. 口， user-scalable=n。”／〉

6i <s t yl e type＝” t四t/c”、
? . body, 
s html { 
9 width : 100'!; ; 

he i gh t: 100屯 J

margi n: 0 ; 
font-family：”微软雅黑” F

fbmap { 
heigh t : 300px; 

17 width: 100'!; ; 
lS 
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24 </s t yl e> 
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<51 <script type= "text/ j avascri pt” src-” 

httn : / / an i .man .bai du . co咀／ani ?v=2 . 01;alt~T5h8vcn1XP3ZOhwb3rlt6G1Et叩＜／script>

26 <t i tle＞驾车路线＜／title>
俨 ＜／head>

2 

29 <body > 
30 <div i d=”bmap"></d iV> 
飞 ＜div id="bmap- re四lt”＞＜／diV>

32 </body> 
33 
34 </html> 

HTML 文档中的 JavaScript 代码如下：

35 <script t;ype＝帽text／：主ava.script”〉

3f Yar map - －画石．刷刷•i:.ap•)7
3"1 皿p.centerAndZoom&- l!llap.Point(116.404, 39. 915), 12); 
丸 ／’驾.$导’起，提供驾拿出行方案的搜索服务’／
39 var drivinq - DllllV llHap.DrivinqRoute(I圃，， 4

4 renderOpti钮，： ( 
1'11 户地图显示容器·／
42 1 ： 皿p：皿p,

43 ／•搜索结果显示丽板的容量l•t
E陆ne1: •tmiap-result•, 
autoVievport: t:n. 

4t 

吨 ｝） ; 

~e ／＂搜索路线的出发点和目标点＂／
” drivinq.searcb巳兄弟连IT教哩’ι三翌E玉磨.， ; 
SO </script> 

下面对 JavaScript 的代码进行实例化分析。

(1 ）实例化一个地图对象，如下：

var map = new BMap.Map(”bmap”); 

(2）设置地图中心经纬度和地图缩放等级：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(116.404, 39.915), 12); 

(3 ）实例化一个汽车出行方案对象， 并在配置项中选择地图容器和搜索结果面板的容器，

如下：

／＊驾车导航， 提供驾车出行方案的搜索服务w
var 由iving = new BMap.DrivingRoute(map, { 

renderOptions: { 

／＊地图显示容器＊／

map: map, 
／＊搜索结果显示面板的容器＊／

panel: ”bmap-result”, 
autoViewport: true 

., 、.. 
J 

、
‘
，
，

20 
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( 4）搜索出发点和目标点之间的驾车路线，如下：

／＊搜索路线的出发点和目标点＊／

由iving.search（”兄弟连 IT 教育”，”平西王府”）；

2.3.4 实例之公交路线

公交是便利的交通工具之一，公交路线自然也非常重要，下面来看看公交线路的小例子。

下面是构建 HTML 的代码部分，样式和之前的样式相同，如下：

l <ht皿l>
2 

3 <head> 
〈酣ta http-e明iv-”c。ntent-Type” content＝”text/ht皿l; charset=utf-8”/>

5目 <meta name－”V主ewport” c。ntent－” initial-scale=！ . 日， user-scalable=n。”／〉

6' <style type－” text/c四”〉
7 • body, 
B. html { 
9 width: 100%; 

1o i height: 100屯 F
11 j margin: 0; 
::.2 1 font-family：”微软雅黑”J
13 
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．
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Jbmap-result, 
fbmap-result table { 

width: 100%; 
f。nt-size: 12px; 

</style> 
<l'lcript t ype-" text/javascript” src-" 
httn : //ani .man.baidu. com/ani ?-2 .O&·ak=T!ih8vcnl扭扭曲曲3rk6Gi&t”＞＜／script>

27 <title＞公交路线＜／title>
2e </head> 
~9 

JO <body> 
<div id- "bmap"></div> 

32 <div id＝”bmap-result与＜／div>
33 </b。d哑〉

'.'!4 

35 </ht皿l>

在本例中， HTML 文档的主体部分有两个容器，和之前的作用相同，分别是渲染地图和

搜索结果面板。

(1 ）在 body 标签中创建以下两个 div 元素：

<div id=”bmap”></div> 

<div id=”bmap-result”></div> 

21 
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( 2) css 的样式和之前的一样，以使读者能够容易理解，如下：

., X

-u 
句
阳
的
创

;
1 归

h

qd hm 
r
aa
、

nr mu m ku 
ω
付

} 
#bmap-result, 
#bmap-result table { 

width: 100%; 
font-size: 12px; 

在这里，读者依然需要注意 script 引用的 A凹， 在之前的例子中， API 的 key 值最好自

己登录并申请。

(3 ）实例化百度地图对象，如下：

var map = new BMap.Map(”bmap”); 

( 4）设置地图中心点的经纬度和地图缩放等级，如下：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(l 16.404, 39.91匀， 12) ;

( 5 ）实例化公交路线服务对象，如下：

／＊公交导航，提供某一特定地区的公交出行方案的搜索服务＊／
var transit = new BMap.TransitRoute(map, { 

renderOptions: { 
／＊地图容器＊／

map: map, 
／＊搜索结果容器＊／

panel: ”bmap-result” 

}); 

( 6）搜索出发点和目标点之间的公交路线，搜索的路线需要能在地图上显示，而且最好

是附近的公交站点，如下：
／＊搜索出发点和目标点之间的公交路线＊／

位ansit.search（”兄弟连 IT 教育”，”中关村”）；

2.3.5 实例之本地搜索

想吃饭却不知道哪里有餐厅，想学 IT 却不知道去哪里，现在只需要按照下面的方法操

作，地图就会告诉你具体的地址。

在运行的效果图上，用户通过关键字搜索就可以找到想去的地方，同时其历史条目也会

显示出来。

看一下 HTML 部分的代码片段，如下：

22 



第 2 拿 忖TML5 bMap 步也忍位置与 HWA严

企 ＜ht皿J.>

.o <head> 
4 ＜皿eta http-equiv="C。ntent-Type" c。ntent＝吨ext/ht皿l ; C也arset=utf-8”／〉

5 ＜皿eta name＝”vi ewp。rt” c。ntent="initial』scale=l.O, user-scalable~n。”／〉

6 <style type＝” text/c四”〉

7 b。dy ,

8 html { 
9 width : 100% ; 

10 height : 100%; 

ll margin : 0 ; 

12 font-family ：”微软雅黑” J
13 
14 

-15 #bmap { 

'16 height : 300px ; 

:n width : 100% ; 

19 

19 
20 #bmap-result { 

:21 width : 100% ; 

22 } 

23 </style> 

2~ <script type=” text/javascr1pt” src=" 

htto://aoi.mao.baidn.com/ao口V=2. O&ak=T5h8vcnlXF3ZOhwb3rk6GiEt'' ></script> 

<title＞本地搜索＜／title>
川 ＜／head>

Lo <b。dy>

29 <div ids唱＜map”＞＜／div>

<div id－咱＜map-result”＞＜／div>

飞 ＜／body>.,2 
~ </html> 

下面来看一下 JavaScript 的代码片段，如下：

~1 <scri pt type－” text/javascript侧〉

＂ ／＂创建Map实例·／
J < var map = :nev BHap . Map ( ” bmap" ) ; 

, 

守句 map. centerAndZoom(:nev BHap. P。int(116. 40 4, 39. 915 ) , 11); 

30 IN本地搜索，提供某一将定地区的位置搜索服务，比如在北京市搜索辆公园＂•／
39 var 1。cal 皿 且＂＂＇ BMap. LocalSearch (map, { 

'10 renderOpti。曰： t

11 皿ap : map , 

42 panel : ” bmap-resull;" 

43 

44 }) ; 

45 1。cal. search ( •兄弟连”） ；
~＂ ＜／script> 

Cl ）在 HTML 代码中，仍然是创建两个容器元素，分别用于存放地图和搜索结果面板，

如下：

< div id='’bmap”></div> 

< div id=” bmap-result”></div> 
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(2) HT岛E代码中的样式也和之前的例子一样，如下：

#bmap-result { 
width: I 00%; 

#bmap { 
height: 300px; 
wid出.100%;

( 3 ）在 JavaScript 代码中先实例化一个 bMap 对象，如下：

／＊创建 Map 实例＊／
var map = new BMap.Map(”bmap”); 

(4）直接设置地图中心和地图缩放等级，如下：

map.centerAndZoom(new BMap.Point(l 16.404, 39.915), 11 ); 

(5 ）实例化一个本地搜索对象，配置地图的相关参数，如下：

., 、.. 
J 

、．
，
3

V缸 local =new BMap.LocalSearch(map, { 
renderOptions: { 

map: map, 
panel:”bmap-result" 

(6 ）开启搜索，如下：

local.se缸ch（”兄弟连”）；

本章我们从经纬度讲解到 bMap 的 JavaScript API 的使用，并逐一讲解了 A凹的使用方

法。通过使用 API，我们可以快速在 Web 端布局与地图相关的工具。

回古怪田
E”V』~幅咽，...…- ---.. .. 

回U哥哥曹

- ···~皿m到..
十

…一．… 十
一『画E’. '’..-:UV ... 

一- ···~直m·

一本章习题及其答案 本章资源包

24 
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练习题

一、选择题

1. 下列哪个方法可以设置地图中心点坐标，并设置地图的缩放级别 （ 〉。

A. Map() B. center() 

C. centerAndZoom() D. point() 

2. 接入百度地图 API 哪个步骤不是必要的（ ）。

A. 注册百度账号 B. 申请密钥 c. 缴费 D. 启用服务

3. 以下哪个不属于百度地图 API 自带的功能 （ ）。

A. 定位功能 B. 公交检索 c. 全景图展现 D. 实时景色

4. 下列对于赤道位置说法正确的是（ ）。

A. 经度是 0 度 B. 纬度是 0 度 c. 经度是 90 度 D. 纬度是 90 度

5. 以下哪个方法可以禁止鼠标拖曳地图（ ）。

A. disableDragging() B. enableDragging() 

C. enablelnertialDragging() D. disablelnertialDragging() 

6. 以下哪个方法可以启用滚轮缩放（ ）。

A. enableContinuousZoom() B. enableScrollWheelZoom() 

C. enableDoubleClickZoom() D. enablePinchToZoom() 

7. 通过以下哪个类可以获取公交路线规划方案（ ）。

A. M叩（） B. Loca!Search() 

C. WalkingRoute() D. TransitRoute() 

8. 通过以下哪个类可以获取步行路线规划方案（ ）。

A. Map() B. Local Search() 

C. WalkingRoute() D. TransitRoute() 

9. 通过以下哪个方法可以绘制标注点（ 〉。

A. Point() B. Pixel() C. PointCollection() D. Marker() 

10. 从官方网站哪一个选项中可以查看完整的地图方法说明（ ）。

A. 开发指南 B. 类参考 c. 示例 DEMO D. 开源库

二、简答题

实现从当前位置到点（ 116.341326,40.108366）的路线规划。
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第3章

本章二维码

HTMLS 本地存储

在 HTML5 到来之前，大家经常会使用 Cookies 的形式来

保存网页数据，但是这样保存的内容很少。 在表羊数据暂存中，

经常会保存用户的相关数据，如密码、 密钥 、 用户名等。 现在

HTML5 提供了新的保存数据的办法，当然现在的 IE8 以上及

Web Kit 内核的浏览器和安丰、 iOS 平台全部支持这种存储方

式。 下面来看看如何使用这种比较新颖的存储方式。

本幸二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

3.1.1 使用 Web Storage API 的好处

之前使用 Cookies 存储数据时不能进行大量存储，因为 Cookies 会在请求

服务器的时候将信息或数据发送给服务器，导致带宽的浪费与加载网页的速

度下降。 然而在 HTML5 的页面交互中，我们往往只在需要向服务器传递关键

性的信息或数据的时候才使用本地存储的数据。

同样地，在不同的浏览器中， Cookies 的局限性也很令开发者恼火。 在 IE6 时代， Cookies

文件的大小被限制到了 5阻（一般为 4KB），在同一个域名下，只能存在 20 个 Cookies 文件，

如果后续添加 Cookies 文件，之前的文件只能被挤掉，这就导致了网站访问的诸多问题，因

此 Cookies 不能滥用 。
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在这个每天数据量爆炸的时代，我们需要更强大的数据存储方式来代替 Cookies，当然

HTML5 出现之前也有很多不同的代替方案，这里不再赘述，但这些方案往往需要程序员花

费大量的精力来处理以前没有遇到的问题。

在现在的 4G 时代和即将到来的 5G 时代，以及惊人的数据传输呈指数增长的时代， Web

Storage 则是给程序员吃了一颗定心丸。

3.1.2 浏览器客户揣常用的存储数据万式

HTML5 主要提供了两种 Web 存储方式，在日常的开发中会经常使用为 LocalStorage 和

SessionStorage，下面来看看它们的区别，如表 3-1 所示。

表 3-1 两种存储方式的区别

方 式 存储时间 特 点

Local Storage 持久 除非主动删除数据，否则数据永不过期

SessionStorage 自动销毁 存储在浏览器进程的内存，关闭浏览器后自动销毁

Local Storage 主要的作用是持久化的本地存储，除非主动删除数据，否则数据永远不会

过期。然而 SessionStorage 在浏览器中的作用是在一个会话的过程中存储数据，这些数据会

在结束会话的时候被移除，例如在关闭浏览器的时候。

注意：

SQ Lite 是遵守 ACID 的关系数据库管理系统，它包含在一个相对小的 C 程序库中 。 与

许多其他数据库管理系统不同， SQLite 不是一个客户端／服务器结构的数据库引辈，而是被

集成在用户程序中。 SQLite 遵守 ACID，实现了大多数 SQL 标准。 它使用动态的、弱类型

的 SQL 语法。 它作为嵌入式数据库，是应用程序（如网页浏览器）在本地／客户端存储数据

的常见选择。 它可能是最广泛部署的数据库引 辈，因为它正在被一些流行的浏览器、操作系

统、嵌入式系统所使用 。 同时，它有许多程序设计语言的语言绑定。

3.1.3 简单存储实例

下面笔者将使用 Chrome 浏览器打开兄弟连 IT 教育官网，通过存储和查询演示如何使用

本地存储 WebStorage，在控制台输入测试的数据，并且获取响应的数据。

笔者先打开兄弟连的官网（http://www.itxdl.cn/），接着在控制台输入以下代码：

localStorage . setJtem（”xdh”，”兄弟连 IT 教育”）
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演示的效果图如图 3-1 所示。
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图 3-1 存储一个键值对的效果图

再在命令行输入下面的命令，得到刚刚存储的键值对，如下：

loca!Storage.getltem（”xdl『’）

演示效果图如图 3-2 所示。
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在 HTML5 中， LocalStorage 有五种常用的方法，如表 3-2 所示。

表 3-2 LocalStorage 的常用方法与描述

属 性 描 述

setltem(key, value) 存储对应键值对，存储类型为字符串类型

getltem(key) 根据键（key）获取对应的值

clear() 消空 Web 存储中的所有 LocalStorage 数据

removeltem(key) 从 Web 存储中移除某个指定键值对数据

key(n) 获取第 n 个键值

与之前介绍的一样，通过键值对的方式进行数据存储，并且因为数据是永久性存储，完

全可以使用 setltem（）和 getltem（）方法实现数据分享。

3.2.1 setltem（）与 getltem（）万法的使用

在 Console 命令行依次输入以下命令：

locaJStorage.setltem（”xdl","IT 职业教育的颠覆者”）

localStorage.getTtem(’xdl') ／／ 输出数据“IT 职业教育的颠覆者”

读者可以通过 Chrome 浏览器的开发者控制台中的 Resource 面板查找 LocalStorage 中的

键值对，这里就不再赘述了。

3.2.2 key()1.:n去的使用

在 Console 命令行依次输入以下命令，添加五条数据：

loca!Storage.setltem（’ l ’，’兄’）

loca!Storage.setltem（’2’J弟’）
localStorage.setltem（’3’J连’）

localStorage.setJtem（’4＇，’教’）
localStorage.setJtem（’5’J育’）

添加数据的效果图如图 3-3 所示。
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图 3-3 添加五个键值对

写一个循环方法来遍历“2”以内的“键”的值，如下：

N 循环遍历当前网站浏览器存储的“键”的值。注意，不是键值对的值
for (var i=O;i<2; 1叫｛

H打印每次获取到的“键”的值
console.log(localStorage.key(i)) 

古 ｝：

［··街南）！撞撞’守

［酌侧面明

［＋军军”’H·军－

［西宁tl>囚．海‘民

阔g此•ll<，电瑾全

llii<l'f应］且，自鑫迪 ·

x 

遍历的效果如图 3-4 所示，可以发现存储的五个字的键值对的“键”的值己经被打印到

控制台了，但是控制台的效果显示其他的几个值是空的，这是因为没有使用的空间默认的值

是“NULL”。
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3.2.3 remove Item（）和 clear()1.J法的使用

如果需要某个键值对的时候，可以通过某个对应“键”的值，删除对应的键值对，也就

是移除这项记录。

可以直接添加一个键值对，当然也可以直接删除一对键值对，效果如图 3-5 所示。 现在，

笔者先添加一个键值对，再删除它。 Console 控制台的命令代码片段如下：

Ci 6J Elements c。nsole s。urc白 Netw。rk T1mehne 

6) 'i' top ,. υPrese"'e log 

) l。calStorage. setl te11 （”6” ， ”将要删除的数据”｝

undefined 

再删除第一个数据，代码如下：

》 localStorage. 俨emoveitem（”1”）

unde夺ined

然后循环遍历，代码如下：

for(var i=O;i<2;i叫｛
console.log(localStorage.key(i)) 

／固 兄”田锁商·PH耐IL )( 

｜ 令令。 p哑巴一一←

Profile< Apphcahon 5旺unty Audits 819Console >

［童问：眩

［限町di';惠］ 婴相捕

［－年宝贵］牛年一

［西宁恒区］青：哥菌筑

［援军优寝i 元唱洼圭，

［百花齐放］兄第遥远 ’

’ 
Seru叫 Aud咽 BigComol• 》： x

盟主笠ι4

盟主笠ιι

旦旦弘达

旦旦旦ζ且

盟主经ι且

旦旦笠li1

盟且呈ι＿.

图 3-5 删除第一个元素之后的“键”的值

x 
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实｛91J：幻灯播放

3.3.1 impress 的介绍与下载

读者可以使用现在比较方便的 HTML5 的 PPT 播放插件一一impress. 来实现指定播放

对应的页面，使用 LocalStorage 搭配 impress.js 主要有以下两个优点。

( l ) LocalStorage 的存储容量是 Cookies 的 1280 倍。

(2) Cookies 每次都会随着其他数据一起被发送到服务器，比较消耗带宽： LocalStorage 

是本地存储，不会被发送到服务器端。

注意：

impress.js 的 GitHub 地址如下，读者可以进入项目主页进行下载。

https://github.com/impress/impress.js 

32 

打开主页，项目主页如图 3-6 所示。

回究’町幡PH毗l x/ O imP'四川mpreu.j缸r x 
令 c I i Gi旧ub, Inc. [US] I http~：／匈ithub .c。时mpress/lmpre呻

。 Trnsrepo<1t Pull requests Issues Gisi 

L兰 impress I impress.js 。Wat巾’ 1,383 1 

。c。de n lssu曰 “ n Pull r町U自ts 12 [fff Projects O f Wtk1 年 Pulse [,J_1. Graphs 

It’s a presentation framework based on the p。wer of CSS3 transforms and transitions in m。dem browsers a1 
prezi.com. http:/ /i』mpr自sg’thub.io/impress.js

(D 281 ε。mmits 伊 S bran由自 。 10 releases .&l SO contnbutors 

Brand\: mast町， i , Now pull request c，四M new 何I< Uploadfll., 

’ whitS37 commrtt回明白 FagnerM刑时Brack Fix typo 街·om 'arra1fy' to 'ar叩ν （＃595)

11 .github Corrected the 咽rs1on in the header (#591) 

11 css Remove tra1lmq spaces 

图 3-6 impress 的 GitHub 项目主页
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3.3.2 效果与代码清单

本例是使用 LocalStorage 与 impress 搭配完成的一个简易 PPT 切换页面的实例，其中切

换操作界面的功能放在 control.html 中，幻灯片界面直接放在了根目录下的 index.html 页

面中 。

笔者使用一个界面的按钮操作另一个界面的幻灯界面进行切换，效果图如图 3-7 和图 3-8

所示。

回 寝圃－ • 

σ ［~，：立：!Xdl~n 

控制器

幻灯片1

幻灯片2

幻灯片3

!-..T ... .,-: 

图 3-7 控制器单击“幻灯片 2”按钮

ll.lll过

图 3-8 切换到幻灯片 2

再单击“幻灯片 3月按钮，幻灯片界面就会自动执行切换到第三张幻灯片，效果如图 3-9

和图 3-10 所示。

回 密”－ • 

一－－e应~§；，－－二〕 i
控制嚣

回…~T<－~..t'J弘－1

图 3-9 控制器单击“幻灯片 3”按钮 图 3-10 切换到幻灯片 3
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首先看看 index.html 页面的代码，如下：

1国doctype html 

2 <ht皿l lang= ” e n ” >
3 <head> 

4 <meta charset= ’'utf- 8 ’'/> 

s : ＜皿eta name=” vi e wport" content＝”width=l日24 ”／〉

日 ： <meta n咀e＝、.pple-m。bile-web-app-capable” cont ent="yes"/>
7 <title＞幻灯片＜／title>
8 

9 ＜皿eta name＝”descripti。n”

10 content=” impress.js is a presentati。n tool based on the p。wer 。f CSS3 transf。rms

and transitions in modern browsers and 1nspi r哩d by the idea behind prezi. com. ”/>

11 <meta name=” author '' content=” Bartek. Sz。pk.a”／〉
12 <link. href= " 

ht to· I / fonts . aooal e aoi s . com/css?fa皿i lv=Ooen+Sans:reaular.semib。ld . italic. i talicsemib。ld lP

T+San＂ ’ 4日日， 7日口 . 4口Oi tali c. 700i tall cl Pf+Se ri f · 4日口 .70日， 4 001talic.700italic"

13 re l =” s t y l esh eet"/> 

14 

15 

16 <li nk. href="css/impress-de皿。 . css ” rel＝” stylesheet”／〉

17 

18 <link. rel=” sho rtcut icon” href= " favic。n.png”／〉

19 <l 1nk. rel=” a p ple- t ouch- ico n" href= " apple-t。.uch-icon.p.咀g"/>

20 </head> 
21 

22 

.23 <b。dy class=” impre s s-not- sup.porte d ”>
24 

25 <di v class=” f allback.-message ” >
26 <p>Your browser <b>doe s n ’ t support the features required</b> b y 

impress .j s, so you a re pres ented wi th a simpl ified 

27 version of t his presentation.</p.> 

2窑 <p>For the best experience p l ease use the l atest <b>Chro me</b>, <b>Safari 

</b> or <b>Firefox</b> browser . </p.> 

29 </di v> 
30 
31 <di v id＝” imp.r电SS ”〉

32 <div id=” bored" class=” s t e p s lide” data-x＝”－100口” data-y=”－ 150。”〉

33 呵〉兄弟会＜／q>
34 </div> 
35 

36 <div class=” s t e p sli de” data-x＝”。” data-y=” － 150日”〉

37 〈φ兄弟连＜／q>
38 </div> 

39 

40 <div class=” s t ep sli de” data-x＝” 100日” data-y=”－ 150。”〉

41 吨〉工T教育＜／q>
~2 </div> 

43 </div> 
44 

45 <script src=” j s /imp.ress . js ” ></script> 

46 <script> 

4 7 var impress = impress() ; 

48 in唱press . init (); 

的 s..口nt.,rval (flmct:ian () { 

50 ／／接取指定的幻灯片的擂放位置

51 var step - 1口calSt。rage.getlt""'1( 'slide nu皿’ ） ; 
52 l u如果存在正确的懂， 那么直接切换到指定的筐

53 if (step> f
54 in咱press.goto(parselnt(step));
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55 
56 } , 100) 

57 < /script> 

58 </body> 

59 </html> 

’＝，、

第 3 章 HTML5 本他在储

impress .js 幻灯片的容器的 ID 值为 impress，每张幻灯片的 class 中都有 step 样式， 同时，

可以在每张对应的 DIV 容器中设置幻灯片的 data-x 和 data-y，用来实现 CSS3 的 Transform o

实例化的代码如下：

46 <script> 

4句 var i皿press 嚣 impress();

48 impress.i且it;();

4 9 setlnterval (function () { 

50 ' ／／获取指定的幻灯片的报放位置

51 v冠x step = localSt。rage. qetltem(' slide nu皿＇ ） ; 

52 II如果存在正确的键，那么:ii.接切换到指定的值

53 i if (step) { 

54 : i皿press.qoto(parselnt(step));

55 
56 } ' 100) 

3.3.3 impress扣的主要万法

Impress 提供的实例化对象主要有四种 API，如表 3-3 所示。

表 3-3 l 『npress. 的主要方法和描述

方 法 描

m1t 初始化界面，生成幻灯片

goto 切换到指定的幻灯片界面

prev 切换到上一页幻灯片界面

next 前往下一页幻灯片界面

接着读者可以看看 control.html 界面，代码实例如下：

'YPE html 
，、

~ 

3 <ht皿l>

4 <head> 

5 

6 ' ＜皿eta htt:p-equiv=”c。ntent-Security-P。licy”

述

7 cont:ent=”default-src •self ' data: gap: httns: //ssl..as tatic.c。m ' unsafe-eval • ; 

style- src ‘ self ' ' unsafe-inline ＇ ；皿.edia-src *”>
e. <me ta name＝” for田at-detecti。n” content＝” teleph。ne=n。”〉

9 ＜皿eta char:!let="utf-8 ”>
10 <me ta name’”msappl卫cati 。n-tap-highl1ght" cont:ent="n。”〉
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<llleta n ame=”vi e葡iport”

content＝”user-scalable=n。， initial-scale=! , maximu皿－scale=l, minimum-scale=!, 

width=device-width”>
<link. rel=”stylesheet" type= "text/css" href= ''css归que町囚。bile-1.4.5.css”〉

<script type=” text/javascript" src="js/jquery-2.1 .1.min.js"></script> 

<script type="text/javascript” src＝” js/jque可.mobile-1.4.5.如忖＜／script>

<script type=” text/javascript" src=”JS/ index.js" ></script> 
i~ <title＞控制若仨／title>
13 </bead> 
19 <body> 

20 

21 <div data-r。1ε＝”page” data-theme＝”a”〉

22 <div data-role＝”header” data-positi。n="fixed">

23 1 <h4＞控制器＜／h4></div>
2 ~ 1 <div z。le="main” class＝”ni-c。ntent">

25 1 <div class=”ni-gr1d-b ni-r哩sp。nsive”〉

'26 

27 <div class＝”ni-bl。ck-a”＞＜a href=”#” class=”ni-btn ni-shadow ” id富”。ne”〉

幻灯片1</a></div>

<div class＝”ni-bl。ck-b”＞＜a href＝”骨” class＝”ni-btn ni-shadow ” id－＇’ tw。”〉

幻灯片2</a></div>

<div class＝”ni-bl。ck-c" ><a bref＝”骨” class＝”n1-bt皿 ni-shadow ni-btn-c。rner-all

” id＝吨hree＂＞幻灯片3</a></div>
</div> 

</div> 

<div data-role="f。＞oter” data-p。siti。n＝” fixed”〉

<div data- role="navbar” data-pclsition="fixed” 

<nl> 

<li><a href＝”骨” class="ni-btn-active ”〉页面控制器＜／a></11>

〈／口l>

</div> 

'l3 </div> 

i4 </div> 

'15 </b。dy>

46 </ht皿l>

可以发现， 上述幻灯片中对三个按钮进行了 click 时间的监听， 点击对应的按钮，就会

产生对应的页码数据，然后将对应的页码进行本地存储， 在 index.html 界面中监听是否能够

获取到本地的存储信息，如果能够获取信息，将会执行相关的幻灯片界面操作。

本章笔者区分了 Cookies 和 LocalStorage 的存储方式和存储大小，讲解了 HTMLS 的主

要存储方式 LocalStorage 与 SessionStorage。学习完本章之后 ， 读者需要熟练应用这两种

HTML5 的存储方式。

36 



第 3 幸忖TML5 本也在储

练习题

回白白在田

市理盈由
回自普通霄
本意习题及其答案

一、选择题

1 . SessionStorage 数据可以储存的时间为（ 〉。

A. 无限期 B. 1 周 c. 1 天

2. 删除单个数据的方法是（ ）。

A. setltem() B. getltem() C. removeltem() 

3. 读取数据的方法是（ ）。

A. setltem() B. getltem() C. removeltem() 

4. 新建或修改一条数据的方法是（ 〉。

A. setltem() B. getltem() C. removeltem() 

5. 不是 HTML5 特有的存储类型的是（ ）。

A. LocalStorage B. Cookie C. Application Cache 

6. IE 浏览器从哪个版本开始支持 LocalStorage ( ）。

A. IE7 B. IE8 C. IE9 

7. 以下哪个效果不可以使用 Web Storage 实现（ 〉。

回南回田
’1 且!"t.... 习

西宜生轨晶
回~
本章扩展知识

D. 直到浏览器关闭

D. clear() 

D. clear() 

D. clear() 

D. SessionStorage 

D. IElO 

A. 购物车 B. 用户免登录 c. 商品浏览历史 D. 位置定位

8. 类似百度搜索，用户点击搜索框显示历史搜索内容，用什么方式存储更好 （ ）。

A. Cookie B. Session C. LocalStorage D. SessionStorage 

9. 能够获取储存的数据量的是（ ）。

A. length 属性 B. size() C. key() D. getltem() 

10. Chrome 浏览器控制台的哪个选项可以查看当前页面的 Web Storage ( ）。

A. Console B. Sources C. Network D. Application 

二、简答题

简述 LocalStorage 和 Cookie 的区别。
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第4章

本章二维码

4.1.1 Canvas 的自来

HTMLS Canvas API 应用

本章读者将会学习使用 HTMLS 的 CanvasAPI 制作一些比

较好玩的图形、图像、 动画 。 同时，也会使用 Rendering API 

进行图形的渲染，我们将创建一些可以自适应浏览器的图，并
且还将尝试使用动态的方式创建图像。 本幸我们将通过学习图
形知识，一步步深入 CanvasAPI。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

Canvas 本来是苹果公司的产物， Mac OS X WebKit 的控制面板经常使用到它。 Canvas 出

现之前，开发者需要使用 Adobe 公司的 Flash 或 SVG C可伸缩矢量图形）插件，早期的 IE 中

的 VML C矢量标记语言） 也是可以的，或者直接使用 JavaScript 的常用技巧。然而，纷繁复

杂的方式难以实现标准化，在 HTMLS 大行其道的今天，前段开发者终于迎来了春天，我们可

以使用 HTMLS 的 Canvas API 绘制自己需要的图形，假设读者现在想在浏览器中绘制一个矩

形或矩形的对角线，那么 Canvas API 无疑是非常实用的。 听起来绘制对角线是很简单的，但

是如果不通过 CanvasAPI 来实现的话，这是比较费时费力的。



第 4 章 HTML5 Cαnvas API 主用

HTML5 规范中的 Canvas 给开发者带来了非常广泛的开发空间，但是 Canvas 和以前的

SVG 有什么区别呢？如表 4-1 所示。

表 4-1 SVG 和 Canvas 的特点对比

SVG Canvas 

在不同分辨率下可以自由缩放 本质是位图画布，不支持缩放

需要存为对象 绘制的对象以任意 DOM 节点或命名空间来部署

支持单击检测（可以检测单击了哪个点〉 不支持单击检测

实现起来较复杂 实现起来较简单

4.1.2 Canvas 的概念

之前笔者提到过， Canvas 的本质就是位图画布，而位图的本身是不可缩放的。因此读

者必须明白，在网页上使用 Canvas 元素的时候，实际上是创建一个矩形区域。既然是位图

画布，那么这个画布对象就有默认的像素宽高，其默认的宽为 300px （像素），默认的高为

150px （像素），读者可以自定义宽、高并设置元素的其他属性。

下面是 HTML 界面中最基本的 Canvas 标签元素，代码如下：

<canvas></ canvas> 

Canvas 的元素本身没有什么起眼的地方，重要的是可以使用 JavaScript 来控制 Canvas

元素，可以为其添加线、图片、文字。当然，绘图是比较关键的操作，高级动画也是可以实

现的。

如果读者学习过 Cocos-2d 游戏制作，会知道二维绘图的重要性。在实际项目开发中，

二维绘图的操作也是非常常用的，只要读者有过相关的经验，就应该体会到 Canvas API 实

际上是比较实用和顺手的。Canvas 的渲染带来了 HTML5 的小游戏风暴，最近两年的 HTML5

小游戏制作都离不开这个功臣。图 4-1 就是利用 HTML Canvas API 开发的小游戏《像素鸟》

的游戏界面，说到底， Canvas 的强大是我们有目共睹的。

图 4-1 《像素鸟》的游戏界面
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实际上使用 CanvasAPI 编程的效率是比较高的，首先我们需要获取 Context （俗称“上

下文勺，之后的所有操作都会映射到上下文中，通过后才会将用户执行的动作应用到其上下

文中。实际上，这种方式就像我们在处理事务（数据库中的事务）一样， 需要先创建事务再

执行动作，确认无误之后才提交事务。

4.2.1 使用 CanvasAPI 的基本知识

实际上 Canvas 的坐标是从左上角开始的， X轴为水平方向，沿着像素向右进行延伸， Y

轴为垂直方向，沿着像素向下延伸，这和 Cocos-2d 的笛卡儿坐标系类似，左上角的起始点

为坐标原点，如图 4-2 所示。

坐标原告（0，。） •• 200 
止一卜

400 

200 

y 

图 4-2 Canvas 的坐标系示意图

使用 Canvas 可以非常方便地给图，但是读者也应该清楚其运用情景。如果能使用非常

简单的方案就能解决问题时，是没有必要使用 Canvas 的，例如利用标题标签（ <hl></hl>) 

或其他简单的标签就能实现的效果，就没有必要使用 Canvas 来实现了 。

虽然现在的主流浏览器都支持 Canvas 了，但这并不意味所有的设备都能够支持 Canvas,
所以有时需要检测用户使用的浏览器是否支持 Canvas 。

最简单的方式就是在 canvas 元素中使用文本代替的方式，代码如下：

<canvas> 
抓紧升级您的浏览器，否则不能享受 Canvas 带来的乐趣
</canvas> 

这种方式是原生的检测方式，还可以使用图片的方式，这两种方式都是比较原生的方式，

都能够显现出来。
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但是， Canvas 的图像显示并不能直接和用户进行复杂的交互行为，我们可以考虑使用

SVG。当然， SVG 整合了浏览器的 DOM，可以提高人机交互的体验度。

4.2.2 检测浏览器是否支持 Canvas

虽然现在的大部分浏览器自 IE9 版本之后都支持 Canvas，旧版本的市场份额越来越小，

但是在使用 Canvas之前，开发者还是有必要检测浏览器是否能够支持HTMLS 的 CanvasAPI 。

下面就是使用 JavaScript 检测浏览器的支持情况的方法。

创建检测 Canvas 的项目文件，并建立 HTML 文件： index.html，代码实例如下：

l国町TYPE h t:ml_ 
2 <ht皿1 1anq-” zh-cn"> 

3 <head> 
4 <a皿ta charset- ”utf- 8 ” >
5 1 <meta htt:p- equiv-”X- UA- Compatible” conten t =” IE=edge ” >
6 1 咽eta name－”vie即ort” c。ntent＝”width=device-width, i ni tial-s田le=l”〉

1 [ <title＞检测浏览器是否支持canvas</ti tle> 

e 1 
91 <!-- Bootstrap --> 
。 I <li盹 href－吨ss/bo。tstrap.mi n.c四” rel＝飞tylesheet叩

Ill 
121 <!-- HTML5 shim and Respond.JS for IEB st耳巧port of HTML5 elements and med工a queries --> 

3 1 <!-- 11.础NING: Respond.JS doesn ’ t vork if you viev the page via file ：／／一〉

,141 ＜！ 町’ ［ it: lt IE 9)> 

s l <script src＝”JS/h回l5shiv . min.js ”＞＜／script>

1161 <script sr.俨勺sfrespond.min. js吵＜／script>

17 <! fendifJ--> 
1「 ＜／head>

19 <body> 
20 <div cla55－”c。ntainer”〉

21 <nl cla5s- ” nav nav- tabs ” r ole-” tablist” id=” myTabs ” >
<11 role- ”presentation" cl臼，，＿”active"><a href＝”I＂＞主页＜／a></li>
<11 role－哈resentation"><a href－”俨〉兄弟连＜／a></li>
<11 role－哈resentati。n"><a href＝阴俨＞IT教育＜／a></li>

</ul> 
<div cla53－”btn-qr。up btn-qr。up-verti cal”〉

<butt。n t ype-”button" cla3s－例btn btn-primary”〉兄弟连＜／button>
<butt。n type＝”butt。r c la,,,,-•’btn btn-default” id="checlc.叩检测Canvas</butt。n>
<button t:ype＝”b曰tt。n” cl臼，，＿”btn btn-success’兄弟舍＜／butt。n

30 </div> 

31 </div> 
32 
专二 ＜！－－ JQuery (necessary for Bootstrap ’ s JavaScript pluqins} --> 

34 <scr i pt 5rc-"j s/jque可－3 . 1 .1. mi n . 妇”＞＜／script>

>

35 <!-- Include all compiled pluqins (belov), or include individual files as needed --> 

36 <script 5rc-"j s/bcotstrap . min. js ”></script> 

37 </b。句〉

38 <script> 
39 $（血nct:ian () { 

/* 
； ·头部导航页切换
食费／

$(9fmyTabs > 11•) .eaeh （~an () { 
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$（出i.s）.口叫’click” ， .f'lmctiOD () { 
$ c•tmyTabs li [class=' acl:ive • J ” ) .r~v~la!l!l( 'active ” F 
$ (t:hi.s). toqol~la!ls ( •active• ) 

}} 
}) ; 

: l l . ; l /* l j ]· . 1 l ! 1 川监听检测按钮
::::**/ 

$（ ”tchecJc•》．。n t ’ click” , .f'lmct:iOD () { 
II卢．击监听主主钮，触发是否支持函敛
!1Upport 。z not() 

}} 
}) ; 

/” 
＊检测浏览器是否支持canva3 API的工具函数

§ 仿＊／

hmctiOD checlc canva!I () ( 
／／返回浏览器是否支持的结果，类型为Boolean傻
retuzn ”document.createElement( 'canvas ’） .oetc。ntext ;

,. 
＊输出浏览器是否支持canvas的结果的工具函数

何／

.f'lmct:iOD !lupport o r n。E () { 

V事r r esul t!I = checlc canva3 () ; 
／／声明一个变量用于整收检测工具函数的返回结果

if (re5ult!I) ( 

l l l l l 1 j II如果检测的结果为true. 控制台打印支持ca.nvas
c。ns。le. log （ ＇制览器支持canvas，结果为： ' + re!lult!I) 

} else ( 

, II浏览越不支持canvas. 控制台输出的结果
C口阻。le.l吨，.浏览器不支持canvas，结果为：” ＋ re!lult!I) 

>t p
>

2唱.. 
、
A

i
－
－s
z
‘
，

r

皿

口

t

sh ,,,, 

一
’

〈
〈

5678901234567890123456789012345678904 4
！
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
6
6
6
6
6
6
6
6
6
6
7
7
7
7
7
7
7
7

呵
，
叮

S
S

运行的效果如图 4-3 所示， 单击“检测 Canvas，，按钮，就能看到如图 4-4 所示的效果，
控制台的输出结果为 “浏览器支持 canvas ， 结果为： true”。

/ r:;. 跚跚阻蕾”ζ肝 X 一一…………？，｛ 一一一… 一 ~ 。 1 ©·叫：i出l正二十丁…~－：丁丁亏了？τ÷：一丁’气二十二二丁 i
王页 . 吨弟连 IT教育

E踵’检测Can四s

E嚣．
日白 El<m•nh Con呻 Sou"« N•two陆 τom<!"" Profit.，邮phC4阳 5..:呐 M饱眼沙 I : x 
19 ... 时 ’ 0 Pr＜级烟坷

检测浏览器是否支持 Canvas 运行之前的效果图 4-3
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4.2.3 

回 俭露混菌帽噩百衷”饵， x 

σCD www.ltxdl.cr、

王员 只捅进 ITf/商

（一－一…一→ 一一－一一一｝ : x 

叫…寸
日旧 日~titi 阳晒.. ＂＂＇咽＂＇＂＂＂＂＇ r..，，..恤＇＇＂＇＂＂印仙由M ＇＂叫y A叫ιABC 妙

~ 'i' t咽 ’ ' P刚帕舍坷
，目览器直符”阳·墨，结果均 ＂崎

, 

图 4-4 检测浏览器是否支持 Canvas 运行之后的效果

Canvas 与 css 的关系与应用

作为 HTML 的元素， Canvas 元素也可以使用 css 样式，例如添加边框、设置边距。同

样地， Canvas 内部的元素会继承 Canvas 的样式，在 Canvas 中的文字样式和 Canvas 本身的

样式是相同的。

在 Canvas 中给上下文设置属性的时候，需要遵守 css 语法。举个例子，给上下文设置

颜色和字体颜色的时候，需要保持 HTML 文档中基本的语法。代码实例如下：

1 单：；即TYPE html 
2 <ht皿l lano-”zh-cn”>
3 <head> 
4 <meta charset =”utf-8 ”>
S <meta http-equiv=”X-UA-C。mpatible ” content="IE=edge”〉

6 1 <meta na皿巴”’viewp。rt” c。ntent-"width=device-width, ini tial-scale=l ”>
7 <title>Canvas Style</title> 

8 

9 

110 

11 
112 

13 

14 

115 
116 

17 

18 
19 

20 

21 

22 

‘r ’-- Bootstrap --> 
<link. href－”css/b。。tstrap.min . css ” rel="stylesheet”〉

‘~！－－ HTML5 slum and Respond . JS for IEB support of HT/o亿5 elements and media queries --> 

<’-- 11ARNING: Respond. JS doesn ' t vork if you viev the page via file: 11 --> 

‘~！－－［ if lt IE 9}> 

‘~script src= ”JS1html5shiv .min. JS ”><I script> 

<script src= ”JS/respond . min . JS ”></script> 

<’ [ endif}--> 

<style> 
fcanvas{ 

border:lpx solid fffc107; 

width:200px; 
height:200px; 

23 } 

24 </style> 

25 </head> 
26 <body> 
27 <div cla:!!:!!-”c ontainer”>
28 <ul clas ：！！－网 nav nav-tabs ” role＝”tablist”王d="myTabs”〉

291 <li r。le＝”presentation” cl as:!!=" active ”><a href＝” ft＂＞主页＜／a></li>
30 <11 role=”presentation"><a href＝”骨”〉兄弟连＜／a></li>
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问 <li role=”presentation" ><a href－”俨＞IT教育＜／a></li>
'32i </nl> 
IJ3 j <p cla""="text-prima町”>Canvas元素的样式添加和其他元素相同＜／p>
13~ ! <canvas id＝”canva＂咋＜／canvas>
35 

36 </div> 
3句

38 <!-- ]Query (necessary for Bootstrap's JavaScript pluqins} --> 
39 <script '5 rc－吁s/jqnery-3.1.1 . mi n . 妇”＞＜／script>
10 <!-- Include al.I compiled pluqins (bel.011), or incl.ude individual files as needed --> 
41 <script '5rc=” j.s/b<><>tstrap .min. 扣”＞＜／script>
12 <script> 

43 l $（血Dci:iao () { 
111 i 11 ：头部导航页切换
45 ! $ (•fmyT曲＂ > u•) .each(1mlcf:iao () { 
146 

t ! : $（届is) .on<-cliclc•, 1mlcf:i咀（） { 
1~e ! ! i $(•fm.yTal>" li(cla,,,,=•active• J•) .r画画胃口”叫•active');
19 ! ; i $(this) • toqqleCla1111 (•active•) 

)) 

}) ; 

$<-fchecJc•) .on(’click• , 1mlctiOD () { 
3 ! support or not() 

}) 

}) ; 

56 ></script> 
5"1 ＜ρ>Ody> 

s ~＇＇＜／hbnl.> 

效果图如图 4-5 所示，在给 Canvas 元素定义样式的时候，可以使用 css 为其增添层叠
样式。

/ii臼… Style
σ f(D www.ltxdl.cn 

主页 冗！！＇，连 IT教育

臼nvas元素的样式添加和其他元素相罔

图 4-5 给 Canvas 元素添加样式

注意：

在以上的代码中，笔者给 Canvas 元素添加的 B 值为“canvas”，这样在以后的项目开
发中很容易就能找到这个 Canvas 元素，直接通过 ID 就可以找到想要的 Canvas 元素了 。

如果上述代码不为样式添加边框样式，就会产生 2oox200 的隐藏区域，如图 4-6 所示，
因此添加边框样式是非常必要的。
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回 Canvas Style 

σ ｜ ① l。由lh。统53213κ14／ι 食 ｜

主页 兄弟连 IT教育

Canvas元素的样rt;‘事加和其他元素相罔

图 4-6 不给 Canvas 元素的边框添加样式

使用 Canvas 绘制矩形的对角线

Canvas 元素就像一张艺术家正要拿起画笔进行艺术创作的“白纸”，那么作为开发者，

在“白纸”上亲手绘制自己的“杰作”是非常简单的。

下面是笔者使用几行代码绘制出的一个完整图形。

4.3.1 HTML 代码实例

HTML 代码实例如下：

！~DOCTYPE html 

<. <ht皿l. l.an q-”zh-cn”>
<head> 

<u:皿ta charset-”ntf-8 ” >
<meta htcp-equiv-”x－口A-C。mpatible" c。ntent＝”IE=edqe”〉

<meta name－”vtewp。rt” c。ntent＝”width=device-width , ini tial.-scal.e=l ”>
<title＞使用Canvas API画正方形对角线＜／titl.e>

<!-- Bootstrap --> 
<l.ink hre！－吨ss/bootstrap.min.css " rel.－” styl.esheet叩

<!-- HT施，5 shim and Respond.js !or IEB support of HT/也5 elements and media queries 一〉

<!-- llARNING: Respond.JS doesn ’ t vork if you viev the page via file: 11 --> 

<’ --[ if lt IE 9]> 

<script src’”jslhtml5shiv.min JS ”><I script> 

<script src- ”Jslrespond.min . Js ”><I script> 

< ! [endifJ--> 

<style> 
19'“ fcanvas{ 

12o i border:lpx solid fffc107; 
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21 

22 

23 

2 </style> 
25 </head> 

width : 200px; 
height : 200px; 

26 <b。dy>

2” <div c l ass=" c。ntainer”〉
2。 <ul c l ass=” nav nav-tabs ” role=" tablist ” i d=” myTabs ” >
29 <li rol e =” presentation ” c l ass= "active”><a href＝哈哈主页＜／a></li>
30 ' <li role="prese ntation" ><a href＝＂＃ ＂＞兄弟连＜／a></li>
31 ! <li role日presentation咄a href＝”骨忧T教育＜／a></li>
32 1 </ul> 
33 i <p class＝” text-prima町、画对角线＜／p>
3~ i <canvas id=” canvas ” ></canvas> 
35 

36 </div> 
3 ’, 

3e <!-- ]Query (necessary for Bootstrap ’ s JavaScript plugins) --> 
39 <script src="J S/Jqne町－3 .1.1.min. 严”＞＜／script>
40 <’-- Include all compiled plugins (belov） ，。r include ind二v1dual files as needed --> 
41 <script src＝” j s/b。。tstrap.min.js ” ＞＜／script>

〉
、
，

φ
b
 

p i r c s <234547E9D 4
44

t
az4

l
4
aa--F45 

／／监听页面加戴完成
window. addEventListener (' load' , draw line, tr田e);
.flmctian draw line() { 

／／司主取c副主vas元素
var canvas = document. getElementByld( 'canvas ’ ) ; 

11~段取2d绘图上下文
var context = canvas.getC。ntext t ’ 2d' ); 

／／开始创建二缮图形
51 c口ntext .beginPath (); 
52 ; ι ' ' ' ; ／／创建路役的起始点
53 context.moveTo(O ， 。｝；

54 ' l ' l ; • i N创建绘制路径的终点
55 c。·nte.a:t. lineT。（200 , 200);

56 ' ; ' ; ' ' i H添加这条路径线J!Jconv•，元素
57 conteJ<t. str oke(); 
5,9 

59 ! $《血ncti曲。 t

60 

61 : i ; ' ' ; l ; ／／头部导航页切换
62 ' $(” fmyTal:>s > li• ) .each(.flmctian () { 
63 

64 , I : $ （出i.s’ .on （ ”click•，且且ctian () { 
65 l : : $ ( ’ fmyTabs li [class=• active' I 叮 .r田llOveClass ( 'active ') ; 
66 ' $ （出i.s) .toqgleClass(•active”’ 
67 : ; }) 
68 j } ) ; 
69 ' }> J

70 
句1

哼2 </script> 
哼3 </body> 
句噎 ＜／ht皿J.>

错误的绘制对角线的效果如图 4-7 所示，读者可以发现，其绘制出的效果图并不是预想
的效果。
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画对角线

绘制错误的对角线图

实际上，这是因为忽略了 css 样式对 Canvas 元素的影响。读者应该明确的一点就是，

Canvas 标签中的 width、 height 在某种意义上和 css 中的 width 、 height 是不同的， Canvas

中的 width 、 height 是画布的实际高度，但是 css 中的 width 、 height 是浏览器渲染出来的高

度，是渲染之后的高度，是不准确的。

读者只需要在 Canvas 元素上添加对应的宽度和高度的属性和对应的值就可以解决这个

问题。 之所以之前的代码中没有提及，就是想让读者明确 Canvas 元素的 width、 height 和 css

中的 width 、 height 是不同的。

笔者加上 Canvas 元素的 width、 height 的属性和值，如下：

图 4-7

<canvasid="canvas” width＝”20。” height=”20。”’＞＜／canvas>

绘制正确的对角线的效果图如图 4-8 所示。

。 陌百平函~一－ l : 

冗~连主页

面对角线
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4.3.2 思路分析

首先笔者通过 Canvas 的 D值来获取 Canvas 对象，接着定义一个变量，用来接收 Canvas

对象的 getContext（）方法返回的二维上下文，笔者传入的参数是“2d”，绘制的是二维图形。

然后笔者使用三种方法来定义直线路径的起点和终点坐标，最后使用 context 的 stroke（）方法

完成线条的绘制。

从上面的代码实例中可以发现， Canvas 的所有操作都是基于上下文对象完成的，这种

绘图方式可以使 Canvas 的拓展性得到充分发挥。 并且结合多种 Canvas 的绘制模型，通过绘

制（stroke）或填充（ fill）的方法完成绘图效果。

使用 Canvas 画线比较简单，那么利用它来绘制图形是否和绘制线一样简单呢？答案是

肯定的。通过 CanvasAPI，读者能够轻松地绘制圆及更复杂的图形。下面来学习如何绘制一

个基本的圆。

4.4.1 绘制圆的参数说明

绘制圆之前，笔者先介绍一下绘制圆的方法： context.arc（）方法，各参数说明如表 4-2 所示。

表 4-2 arc（）方法的参数

, ’直 说 明

x 圆中心X坐标

y 圆中心 Y坐标

r 圆半径

sAngle 起始角度

eAngle 结束角度

counterclockwise 可选顺时针 （ false）或逆时针 （ true )

图 4-9 是坐标示意图。 注意，我们使用 π 作为角度的值， 180 度等于 1 n ，这样就可以

绘制圆了。
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1.5*PJ 

l *PI 

0.5*PJ 

图 4-9 直角坐标系示意图

4.4.2 绘制圆的 HTML 代码清单

HTML 代码实例如下：

M
由

h· 
跑
回m

M山

时
G
G

<II田ta charset-”utf-8 ”>
<meta http-equiv=”X-UA-C。•mpatible ” content＝”IE=edqe”〉

<II回ta name－”viewp。rt” c。ntent~”width=device-width, ini tial-scale=l ”>
<title＞绘制圆＜／title>

<’-- Bootstrap --> 

<lir豆k h芷et-' ss/b。。tstrap . min.css ” rel＝”st歹lesheet叩

<’-- HTMLS shi血 and Respond.JS for IE;B supf:回rt of HT/\ι5 elements and med主a queries --> 

<’-- 11ARNING: Respond.JS doesn ’ t vork if you viev the page via file:// --> 

‘c !--[it' lt IE; 9]> 

‘cscript src• ” ] s/html5shiv.min. JS ”></script> 

‘~script src•”JS/r曹spond.min.Js ”＞＜／script>

<’ { endJ.t')-->

<style> 

fcircle { 

width: 200px; 
height:200px; 

border: lpx s。lid f00bcd4 

24 </style> 

25 </head> 
26 <body> 

2叮 ＜div class－”c。•ntainer”〉

28 <ul class-”nav nav-tabs ” role-”tablist ” id=”myTabs"> 

,29 l <11 role•"presentation” class＝、ctive” ＞＜a href＝” I＂＞主页＜／a></li>
30[ <li role-”presentation"><a href－” I ＂＞兄弟连＜／a></li>

31 1 <li role-”presentation”><a hr.，！－哼叮T教育＜／a></li>
32 1 </ul> 

J~ <canvas width－” 200 ” heiqht•"20。” id•"circle吵＜／canvas>

34 </div> 
'.3~ 

3 ’ <!-- ]Query (necessary :Cor Bootstrap ’S Java Ser主pt plugins) --> 

俨 ＜script src•” j s/jquery-J.1 . 1 . min .j s与＜／script>

°'"<!--Include all compiled plugins (below}, or include individual :Ciles as needed--> 

"'"' <script 町F吁，／b。。tstrap.min.妇”民／script>

40 <script> 
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旬
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3
R
d

$ (.fil且ctian (} { 

／／头部导航页切换

$（•曹myTabs > li•) • .,ach(.fimct;ian (} { 

／／换取院副节点c.i.rclA>

var o=docum1mt . q.,U:lementByld(•circle•); 

／／我驭.2D上下文对象

var cont巴xt=c . q.,tContext ("2d"); 

／／开始路径绘

52 ! context • ~qinPath () ; 

曰 j j j : : : : : : j : ／／绘制图
54 i context:.arc(l00 , 75 , 50 ， 。 ，2咽ath.PI);
曰 : j j : ! j : : : : ／／渲接Jllcanva•画布
56 ! context . strolre (); 

57 i ! $(this> .on("click" , .fimct;ian t> f
5誓 ：：； $（＂1myTabs li[class=•active' J η.removeClas叫 ’ active ＇ 》 F

59 j j j $ (l:h:i5). toqqleCl.ass t ”active " >

60 : : } ) 
61 : } ) ; 
62 }) ; 

63 </sc r i pt> 

64 </body> 

岳5 </htm1>

66 

4.4.3 绘制圆的效果图

绘制圆的效果图如图 4-10 所示。

σ ［ <D www.itxdl.cn 

主页 兄弟连 IT教育

。
图4-10 绘制圆的效果图

至此，圆就绘制完成了 ， 我们可以使用 Canvas API 相关参数进行简单图形的绘制。下

面继续学习绘制另外一种简单的图形： 矩形。
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使用 Canvas API 绘制矩形

4.5.1 绘制矩形的参数说明

使用 fillRectO方法给制矩形的参数如表 4-3 所示。

表 4-3 使用 fillRect（）方法绘制矩形的相关参数

参 数 说 明

x 开始绘制矩形的点的X轴坐标

y 开始绘制矩形的点的 Y轴坐标

width 矩形的宽度，单位为像索

height 矩形的高度， 单位为像索

和之前绘制圆类似，可以使用 Canvas API 的 fillRect（）方法绘制矩形， HTML 的代码和

之前的代码类似。

4.5.2 绘制矩形的 HTML 代码

绘制矩形的 HTML 代码实例如下，只需要将给制的矩形的开始坐标 X、 Y 和矩形的宽、

高写下来就能给制出简单的矩形了。

牛 ~ ~DOCTYPE ht皿l

2 <ht皿l lang~” zh-cn”〉

3 <head> 

4 <meta char3et=”utf -8 ”>
5 ＜皿eta http-equiv=”X-UA-Compatible ” content=” IE=edge”>
6 , <meta na皿e＝”vi ewport" content=”width=devtce-width, ini tial-scale=l ”>
7 <title＞绘制矩形＜／title>
a 
9 <’-- Bootstrap --> 

<link href＝吨ss/b。。tstrap.min.css" rel= "stylesheet” >

‘r! -- HT14L5 sh..i.m and Resp咀nd. JS for IE8 support of HTML5 elements and med工a queries --> 

<’-- llARNING: Respond.JS doesn ’ t vork. if you viev the page via file:// --> 

<!--[if lt IE !!]> 

‘cscript src=” J s/h.tml5s/u v. m.i.n. J s ”><!script> 

<scr工pt src=”JS/respond.min. JS ”></scr.i.pt> 

17 <! [endif]--> 

18 1 <style> 

91 trect{ 
20 width: 200px; 
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句
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’h
l
h
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6

hei ght: 200px; 

border: lpx solid f00bcd4; 

24 </style> 
2 司 ＜／head>

26 <b。dy>
2『 ＜div class＝”c。ntainer”〉

ZS <Ul class=”nav nav-tabs ” role=” tablist ” id=”myTabs ”>
291 <l i 去。le＝”presentation” class="active"><a href＝”骨肉〉主页＜／a></li>
·"30J <li z。le="presentati四”＞＜a href＝哈哈兄弟连＜／a></li>
:311 <li role-"pre盹ntation" ><a hret-"l">IT教育＜／a></11>

</ul> 
斗食 ＜canvas id• ” re ct” Wideh•”20。” he19be翩”200”＞＜／canvas>

电

'>" </diV> 
’由

<!-- JQuery (necessary :tor Bootstrap ’ s J画vaScript plugins ) ”’>

<script src－吁’／jquery-3 .1.1.min. js"></script> 

‘f ’-- Include all CQlllpiled plugins (belovJ, or include individual files .ts needed --> 
<script s:rc•” js/bootstrap.111in.js"></soript> 

4斗 ＜script>

4..: j $ (.funct:ian () ( 

43 " i ! : τ : : 毛 ／／获取民M节＃..
44 i j var canvas-do口皿ent.qetEll!!llll!!ntByid(•rect•);

仍 i ! ! i ! ! i i i i II获取扣上下文对象
46 ,: l var context==canvas.qetC。ntext r2ct•); 
句J
O
J
M
n
w
d
n
υ

4,
4·aapa 

／／填充矩形的颜色

context, fillStyle- '’fe91e63 ” 2 

／／设置E边辑室宽

context.linewidth-10; 

／／绘制矩形

context.fill.Rect(20,70,150,50); 

II头部导航页切换

$("f皿yTabs > u•).each(.funct:ian () ( 

$(this），。n t ’ click’ , .timctian () ( 
$(”fmyTabs li[class='active •J•).removeClass('active '); 
$ (this) . toqqleClass t ” active•) 

}) 

}> J

6工 ｝】 J

6.2 </script> 

63 </body> 

64 </html> 
65 

4.5.3 绘制矩形的效果图

给制矩形的效果图如图 4-11 所示。

相信大家己经可以使用 Canvas 给制简单的图形了。但是，给制较为复杂的图形，读者

能不能直接使用一些方法绘制出较为复杂的图形呢？下面笔者将阐述如何使用 Canvas API 

绘制较为复杂的时钟。
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。 ［ CD www.itxdl.cn 

主页 咒弟连 IT教育

图 4-11 在 Canvas 画布中绘制矩形

使用 Canvas 绘制时钟的实例

4.6.1 绘制时钟的原理

在生活中，时钟是非常常见的，但是，我们却未曾使用 HTML 中的 Canvas API 绘制过

时钟。本例笔者将使用数学中的角度的知识和时分秒之间的计数原理来绘制生活中的时钟。

结合数学中的 sinO和 cos（）函数，可以获取到每个小时时钟的指针方向，以获取到当前

时针的点，通过这些点的连接，一个表盘的形状就可以绘制出来了。

绘制完表盘之后，计算时针、分针、秒针和相关的指针转动的角度。

4.6.2 绘制时钟的 HTML 代码清单

下面是给制时钟的 HTML 代码，代码实例如下：

品 句E !:OOCTYPE ht皿1

2 <bt皿l. l.a且q－”zh-cn”〉

.><bead> 

<meta c b ar,,et-"utf-8 ”>
〈渲回ta http-equiv-” X-UA-Compatihle” c。＞ntent＝”IE=edge”〉

<II睡ta name－”vie10φ。rt” c。ntent－”widtb=device-WJ.dtb, ini tial-scale=l”>
<titl.e＞绘制时钟＜／titl.e>

<!-- B。otstrap --> 
<link. bref－”css/h。otstrap.min . css ” rel＝” styl.esbeet”〉

53 



罗题了何说HTML5 ~ ffl.. API 

,11 
12 <!-- HT/l!L5 shim and Respond.JS for IEB support: of HT1'亿5 elements and 皿edia queries --> 
13 i <!-- llARNING: Respond.js doesn't: vork if you viev the page via file ://…>
14 1 <!--[1£ lt: IE 9)> 

15 1 <sen.pt src＝勺s/html5shiv . min. js ” ></script:> 
161 <script src＝叮s/respond.min. JS ” ></script> 
17 ! <!fend.if）年寸
18 1 <styl.e> 
19 1 fcanvas { 
20 1 width: 4 00px ; 
21 height: 4 OOpx ; 
22 · border : lpx fccc solid; 
23 

24 </styl.e> 
25 </head> 
26 <body> 
27 <div cl.ass＝”c。ntainer阴〉
26 <ol. c l.ass=” nav nav-tabs ” r。l.e＝”tabl.ist" id＝ ＂皿.yTabs" >

29 : <l.i rol.e＝哈resentation" cl.ass-"acti四”＞＜a href＝”＃＂＞主页＜／a></l.i>
30 1 <l.i rol.俨哈resentati。n"><a href="ft ＂＞兄弟连＜／a></l.i>
31 1 <l.i rol.e="presentati。n"><a href＝＂骨” ＞IT教育＜／a></l.i>
32 1 </ul.> 
33 I <canvas id＝” canvas ” width＝吨。。” height＝” 400叩
34 1 这段文字之后只有落后的浏览器才能看到，请抓紧升级浏览器吧
35 </c皿vas>

36 </div::’ 
37 

3S <!-- ]Query (necessa巧’ for Bootstrap ’ S JavaScript plugins } …>
39 <script src="j时jqnery-3 . 1.1.min. 妇”＞＜／script>

40 <! -- Include all c。·mpiled plugins (belov） ，。r include individual files as ne雪ded --> 
41 <.script src="js/b。。tstrap .min. 妇”＞＜／script>

42 <script> 
4司 $ (.fimctian () { 
g 4 !. 

451 i draw clock(); 
46 

47 · $(•JmyTabs > ii• ) .each(fiDctian (> t
4e 

／／初始化界面之后执行时钟的绘

II头部导航页切集

49 : l : $ （出is) .on(•cI.ick•，且Dci;i咽。 t
sor ! i $ ( "tmyTabs li ( c lass=• active. I"). removeCl.as叫＇ active •);
.5 ! 1 ! ! i $ (this) . toqql.eClass ( "active") 
.52 1 i ! )) 
531 )) ; 
54 

SS 町 ）） ; 
56· i i i i i τ i i i II绘制时钟的函数
.57 ' fimctian draw cl.ock() { 
se : ，蓝r canvas - doci皿胆且t.qetEl.回皿ntByld （’ canvas ’ 》 2
591 i var context~ canvas.qetCont四t （＇ 姐’打
60 : 1 : : : 1 : 1 ／／保存状态
61 

62 

con text . save() ; 

63 i context. transl.ate (200 , 200) ; 
II移动坐标中心点JIJ正方彩的中心位置里

64 i i ! i i i ! ! i I lit第每一个小时所占据的弧度
65 i var deq = 2 * Math.PI / 12; 
66 i ! i ! ! i i ! i ／／保存表兹的信息
6 7 ' 1 context . save () ; 
6S l conte皿 .beqinPath (); 
69 i i i i i i ! ／／循环迎历每一个小时的标准位置
70 ! :for (var i = O; i < 13; i++) { 
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／／疆克JU.每个小时表茧的x轴位置

第 4 幸

var x ~也ath. sin (1 • deq.) ; 

／／获取每个小时表主茸的Y轴
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／／绘制一个矩形．并同放.M状／园形渐变谜行核充

var c - context.createRadialGradiεnt(O，。，。，日， 0, 130); 

; ; II ~主主口背景撞击变色
c.addColorStop(O, •fffc107•); 

c. addColorStop (1 ， ”章。Obcd4 ” ） ; 

context.fillStyle = c; 

context. fillO: 

context.cl。.sePath();

cont: ext. re.store() ; 

C咀·ntext . save () ; 

context .beginPath () ; 

:for (var i = 1; 1 < 13; i++) { 

var xl = Mat:h.si且（1 • deg); 

var yl = -Math.cos(i •deg); 

context.fillStyle 罩 ·曹fff” J

i i ' i : i : ' H设壁上下文字体
口。ntext.f•。nt - •1:>。ld 20px Calibri• ; 

; ! : ! ; i i II设置上下文对齐方式
context. t:ext且l.ign =’center'; 

’ ' i ／／设置上下文的基线对齐方式为居中
context.textBaseline z ’middle ’ J 

／／绘制文字

context.fillText(i, xl • 120, yl • 120): 

l祥式II添加绘

／／绘

／／关闭籍径绘

／／重新法失

II'开始绘制数字

II开始路径的

环造历，开始绘倒数字

;;J宾充样式

!
tiziili

-

-

s 
／／关闭路径

／／：呈薪渲染

context. close Path() ; 

context.r臼tore();

context.save(); 

context. beginPath () ; 

:for (var 1 = O; i < 12; i++) { 

var x2 = Math. sin (1 • deg) ; 

var y2 = -Math. cos (1 • deg) ; 

context.moveTo(x2 • 148 , y2 • 148); 

c。ntεxt.lineTo(x2 • 135, y2 • 135); 

} 
context. strokeStyle = 'ff ff ' ; 

context.line田idth E ’ J 

c。·ntext. stroke(); 

context.cl。sePath();

context. re!!tore () ; 
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11/f、王强度渲捺方法

C口ntext.!!8Vε （）；

var degl - 2 • Mach.PI I 60; 
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cont;ext.beqinPath(): 

for (var i - O; i < 60; i ++> t
var x2 -”at;h.sin(i * deql); 
var y2 - -Math.cos(i * deq1); 
cont;ext.moveTo(x2 * 146, y2 * 146); 
cont;ext.l.ineTo(x2 * 140, y2 * 140); 

} 
cont; ext. st;rokeSt;yle - 'ff ff' : 
cont;ext.l.i且e回idt;h - 2; 
cont;ext . st;rolre () : 

cont;ext . cl.osePat;h () : 
cont;ext. rest;ore () : 

cont;ext.save(); 

C臼•nt;ext. st;rolreSt;yl.e …ffff • ; 
cont;ext.font; - ' 34px sans-serif'; 
oont;ext; • t;ext且l.iqn - 'center ' : 
cont;ext. t;extBasel.ine - 'middle' : 

II：文字渲统方法

cont;ext. st;roJceT四t; （＇北京时间·，。， 65);
cont;ext. rest;ore () : 

/ / new Date 声明一个Dau 门对象
1"ilZ' t;ime - .D圃， Dat;e():

! : ' : ! i i ! : ／／革提取现在的时间： 小时
’ ar h - (t;im怠.qet;H•口ura () t 12) * 2 ＊凰ath.PI I 12; 
i l ! i i I ! II获取现在的时间：分钟
var m - tillle. qe1:Minutea () * 2 * Mat;h. PI / 60: 

i : ／／疆是取现在的时间：秒
1"ilZ' s - tillle .qetSeconds (>* 2 ＊且at;h.PI I 60; 

ll ll't针移动的方法
cont;ext • save() : 

! ! ! : ! ! : i N使用 rot:.ate （） 万法旋转当前的绘图
cont;ext.rotate(h ＋匾， 12 + s I no1: 
context • beqinPath () : 

context J国ve宜。”， 6):

context.l.ineTo(O, -85>Z
conten.stroJceStyle - •ffff•; 
context.line胃idth - 6; 
cont巳xt . at;roJce () : 
context • cloaePath () ; 

回坦teirt.”’tore();

四:mten.aaYe():

。回ten.rotate(ll + a I 60): 
田:mtεJ[t; .t撞qinPath();

。幅text.llDVeTo(O, 8); 
。恤teirt.lineTo(O, -105); 
。。由text.lltrollDl!Style - •trrr• ; 
CODteirt. line”idtb - 4; 
cootext. stroke () ; 

contellt. cloaePatb () ; 
conten. restore() : 

contezt.””。 z
C咀ntext. rotate (a) ; 
coot巴塞t; • beqinl'at;h () ; 
conten .• moveTo(O, 10); 
conteir:t.lineTo(O, -120); 
conl:ext • atrob!:St;yle - ＂事fff";
contellt.l.ineWidth • 2; 

II分钟霄’功的方法

//i砂针移坊的方法
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／／出校－ 2主童音；窒捺

II计时器．每秒古草头－~时钟界面

4.6.3 绘制时钟的娘果图

给制时钟的效果图如图 4-12 所示。

Im酬ll1tli x 

c t <Dw刷刷I .en I : 
主页 冗第连 IT教育

图 4-12 绘制时钟，让时钟动起来

至此，时钟就绘制完成了 。 在此案例中 ， 笔者使用了前面没有使用过的一些方法，这些

方法笔者没有完全讲到，如果读者想了解更多详情，可以访问下面的地址，获取更多的内容：

http://www. w3school .com. cn/tags/html_ref _canvas.asp 

本章总结

本章我们在使用 HTML5 中的 Canvas API 从绘制简单的图形到较为复杂的图形的过
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程中，可以感受到 HTM口的强大之处，学完此章可以更好地利用 Canvas 实现更多的
特效。

使用 Canvas 设计的小游戏将越来越多，我们可以通过亲手创建自己的小游戏来更好地
掌握 Canvas AP！。

本章习题及其答案 本章资源包 本章扩展知识

练习题

58 

一、选择题

1. 设置 Canvas 大小的正确方式是（ ） 。

A. CSS 选择，然后设置 width 、 height

B. 通过 Canvas 标签的 style 属性设置

c. 通过 Canvas 标签的 width 、 height 属性设置

D. Canvas 会自动设置

2. 将绘画环境 ctx 的填充颜色设置为红色的方法是（ ）。

A. ctx.fillStyle='red’ B. ctx.strokeStyle=’red’ 
C. ctx.addColorStop(’red’) D. ctx.shadowColor = ’red’ 
3. IE 浏览器从哪个版本开始支持 Canvas ( 〉 。

A. IE7 B. IE8 C. IE9 D. IElO 
4. 以下不是 Canvas 方法的是（ ） 。

A. getContext() B. fill() C. S位oke() D. con仕oller()

5. 若设置 context.lineCap＝”square”，那么线条端点样式会是（

A. 没有效果 B. 圆形线帽 c. 尖角 D. 正方形线帽

6. 可以给制矩形并且描边的方法是（ ） 。

A. stroke() B. rect() C. strokeRect() D. clearRect() 
7. 在画布上填充问题的方法是（ ） 。

A. font() B. fillText() C. strokeText() D. measure Text() 
8. 设置在画布上垂直居中定位文本的方法是（ ）。

A. context.textAlign=”center” B. context. textAlign=”middle” 

C. context.textBaseline=”center” D. context.textBaseline="middle” 
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9. 在画布上绘制图像、画布或视频的方法为（ ）。

A. image() B. img() C. drawlmage() D. putlmageData() 

10. 关于 drawImage（）的参数个数的说法错误的是（ ） 。

A. 3 个 B. 5 个 c. 7 个 D. 9 个

二、简答题

简述 Canvas 和 SVG 的区别 。
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回巴植回

固自白隙

本章二维码

HTMLS 中的WebSocket 的应用

熟悉 Ajax 轮询技术的读者都应该知道如何模拟实时聊天与

内容的推送，但是随着用户群逐渐庞大，导致服务器不堪重负 。

那么应该如何解决这样的问题，择放服务器的压力呢？

HTML5 的 API 中给出了 WebSocket API，这项 API 可以实

现日常开发中最常见的聊天室功能。 本幸笔者将以实例贯穿，逐

步讲解如何使用 WebSocket 构建即时通信应用 。

本章二维码里面包括：

1. 本幸的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3 . 本幸资源包（包括本章所有代码）下载；

4. 本幸的扩展知识。

5.1.1 简单理解 WebSocket

Web Socket 是现在 HTML5 中最关键也最流行的 API，它和开发中常用的盯TP 不同，

但是两者有一定的交集，学习过数学中的集合的读者都应该知道交集和并集在数学中应用得
非常广泛，下面笔者就解释一下。

如图 5-1 所示，我们可以使用此图表示 WebSocket 和 HTTP 之间的关系。假设 A 为
WebSocket, B 为 HTTP，那么它们只存在交集，并不相等，从数学的角度来说它们就是存

在交集的两个集合。 好了，说了这么多，那么什么是 WebSocket 协议呢？

简单来说，正常的 HTTP 被称为非持久化协议，值得注意的是 HTTP 是无状态的 。
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Web Socket 协议是持久化的协议，但是这是相对于 HTTP 来说的，因为它不是绝对的持久化

状态，但在和HπP进行比较的时候，可以把WebSocket 协议看作持久化协议，如图 5-1 所示。

图 5-1 HTTP 和 WebSocket 之间的关系

5.1.2 WebSocket 协议和 HTTP 的不同

首先，说一下大家较熟悉的 HTTP，它从一开始的 1.0 版本发展到现在的 1.1 版本，虽

然没有发生很大的变化，但是从 1.1 版本中可以了解到， HTTP 1.1 可以合并多个请求井发送，

通过 keep-alive 的新技术同样可以接收多个 response 。

使用 PHP 开发后台的人应该理解 PHP 服务器脚本的生命周期，当 PHP 这门语言刚出现

的时候，在 HTTP 1.0 中它的生命周期是：发送一个 Request，接收一个 Response，如图 5-2

所示。

图 5-2 日TTPJ.O 请求和响应的过程

在 PHP 发展得越来越成熟的现在， HTTPl.l 中的 keep-alive 技术提高了客户端和服务

器端通信的效率，但是这时的 PHP 生命周期是：发送多个 Request，接收多个 Request，如

图 5-3 所示。
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接关闭’

友送多次请求

依次返回多次晌应

＊送关｜到连接i青求

关闭连接

图 5-3 HTTP I. l 的请求和响应过程

话说回来，如果没有了 Request，服务器也就不会有任何 Response。因为 Response 的被
动性，即使现在的模拟客服和买家的通信使用 HTTP 也不能减少资源占用率。

Web Socket是借用 HTTP部分和服务器握手的吗？ WebSocket握手阶段的代码片段如下：

GET /chat HTTP/1.1 
Host：“rver.ex缸nple.com
Upgrade: websocket 

Connection: Upgrade 
Sec-WebSocket-Key: x3JJHMbDL1EzLkh9GBhXDw= 
Sec-WebSocket-Protocol: chat, superchat 
Sec-WebSocket-Version: 13 
Origin: http://example.com 

熟悉 HTTP 的人可能己经发现了，在这段类似 HTTP 的握手请求中，多了几段 HTTP 请
求中没有的文字。笔者将逐步讲解，如下：

Upgrade: websocket 
Connection: Upgrade 

上面两行文字表述的就是 WebSocket 的核心，其作用就是告诉服务器现在需要发起
Web Socket 握手协议，而不是传统的 HTTP。

接着是下面几行文字：

Sec-WebSocket-Key: x3JJHMbDL 1EzLkh9GBhXDw= 
Sec-WebSocket-Protocol: chat, superchat 
Sec-WebSocket-Version: 13 
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这几行文字的意义如表 5-1 所示。

表 5-1 与握手协议相关的属性和说明

属 性 说 日月

Sec-WebSocket-Key 实际上是一个 Base64 的 encode 的值

Sec-WebSocket-Protocol 用来区分同一个 URL 下不同的服务

Sec-WebSocket-Version 告诉服务器当前 WebSocket 的草案版本

Sec-WebSocket-Key：实际上是一个 Base64 的 encode 的值，这个值是由浏览器随机产

生的，目的就是验证服务器提供 WebSocket 服务。

Sec-WebSocket-Protocol：键值对，表达的是用户提供的一个自定义字符串，这个字符

串用来区分同一个 URL 下不同的服务。 简单来说就是，用户需要什么服务，服务器就提供

对应的服务。

Sec-WebSocket-Version：告诉服务器当前 WebSocket 的草案版本，在之前的 WebSocket 

发展中， WebSocket 还在草案阶段。在这个阶段，不同的浏览器厂商开发出不同的版本，版

本号层出不穷，幸运的是，现在的主流浏览器版本已经将 WebSocket 的版本稳定下来了 。

如果请求顺利，服务器就会返回响应的信息，表示己经成功和客户端建立了 WebSocket 

连接。 代码片段如下：

HTIP/1.1 10 I Switching Protocols 
Upgrade: websocket 
Connection: Upgrade 

Sec-WebSocket-Accept: HSmrcOsMIYUk.AGmm50PpG2HaGWk= 
Sec-WebSocket-Protocol: chat 

在上述信息中，读者可以看到之前的重要信息，代码如下：

Upgrade: websocket 
Connection: Upgrade 

这段返回的信息告诉了客户端，现在服务器的协议己经升级成了 WebSocket 协议。

紧接着之后的 Sec-WebSocket-Accept 字段返回的是经过加密的 Sec-WebSocket- Key，返

回的 Sec-WebSocket-Protocol 宇段表示最后的协议。到这里， HTTP 己经完成了所有的任务，

下面就是 WebSocket 协议的相关内容了。但是有些读者还是不明白到底 WebSocket 和 Hπp

有什么不同之处，下面笔者就以简单的会话来演示一下。
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5.2.1 HTTP 的会话演示

使用 Ajax 轮询的方式是在使用 WebSocket 协议之前常常使用的一种方式，其原理就是

每隔几秒便向服务器发送一个请求，每次请求都会询问服务器是否有新消息。

下面是文字模拟的场景，文字片段如下：

client：第一次，服务器，有没有新信息啊（Request)
server：暂时没有（Response)
client：第二次， 服务器，有没有新信息啊（Request)
server：暂时没有（Response)
client：第三次，服务器，有没有新信息啊（Request)
server：没有就是没有……（Response)
client：第四次，服务器，有没有新信息啊（Request)
server：刚好有，你拿去吧（Response)
client：第五次，服务器，有没有新信息啊 CR巳quest)
server：你再问试试（Response)

以上场景就是经典的 Ajax 轮询的过程。在此过程中，每次请求数据都不得不建立一个

新的 HTTP 连接，接着客户端就等待服务器处理和返回数据。 如果有消息就返回，整个过程

周而复始，消耗巨大的服务器资源。

HTTP 的“被动”让开发者很不舒服，为什么服务端不能主动联系客户端，而只能是客

户端发起联系，这很不公平。另外， Ajax 请求的轮询实际上消耗的服务器的性能非常高，

因此需要不断地提高服务器的配置和带宽，但是这种方式泊标不治本。

5.2.2 WebSocket 的会话演示

HTTP 在即时通信上是有很大的弊端的。 而 WebSocket 不管在性能的消耗上还是在速度

上都是比较优秀的。 在之前的文字叙述中，笔者提到 HTTP 是无状态协议，在完成一次请求
之后，所有信息都不会被记录。 第二次请求还需要再告诉服务器一遍。 WebSocket 解决了这

个问题，那么它是如何解决 HTTP 的“被动性”的呢？实际上，在 HTTP 升级成 WebSocket 

协议的时候，服务器就己经具备主动向客户端进行消息推送的能力了。下面是 WebSocket 

会话的文字场景的模拟。文字片段如下：

client：服务器，我要建立 WebSocket 协议，需要的服务： chat, WebSocket 协议版本： I 7 CHTTP Request) 
server：好的，马上为你服务，己升级为 WebSocket 协议（HTTP Protocols Switched) 
client：请在有新消息的时候推送给我
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server：好的，有新消息的时候马上推送给你

server： 您有一条信息

server：您有一条添加好友的消息

server： 您有一条系统消息

server ： 您的好友向你发送了一条新消息

在上面的文字场景中，我们发现只要将 HTTP 成功升级为 WebSocket 协议，就可以完成

服务器不断地向客户端进行消息推送的功能了。这样的方式不但解决了服务器资源消耗过高

的问题，而且在某种程度上解决了同步延迟的问题。

我们之前介绍了 WebSocket 的通信原理， 为了让读者能直观地使用 WebSocket 中的方法

和属性，笔者在这里列出了 WebSocket 基础的属性和方法。

5.2.3 浏览器的支持情况

我们不能因为浏览器不支持， 就不使用 WebSocket 这个好用的即时通信 A凹， 因此，笔

者在这里列出了支持的浏览器及最低版本，如表 5-2 所示。

表 5-2 各大主流浏览器支持的 WebSocket API 的最低版本

Chrome Support创 in version 4+ 

Firefox Supp。同时 in version 4+ 

。因ra Supported in version 10+ 

Safari Support1甜 in version 5+ 

IE(lnternet Explo『er) Suppo同时 in version 10+ 

5.2.4 WebSocket 的 API 常用的万法和属性

Web Socket 对象提供了一组 API，用于创建和管理 WebSocket 连接， 以及通过连接发送

和接收数据。

创建 WebSocket 对象

var ws= new WebSocket(url, [protocols) ); 

url 表示要连接的 URL. 这个 URL 应该为响应 WebSocket 的地址

protocols 可以是一个单个的协议名字字符串，或者包含多个协议名字字符串的数组

1. WebSocket API 常用的方法

close([ code] [,reason)) 关闭 WebSocket 连接或停止正在进行的连接请求
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code ｜ 一个数字值，表示关闭连接的状态号

reason l 一个可读的字符串 ， 表示连接被关闭的原因

send( data) 通过 WebSocket 连接向服务器发送数据

I data ｜ 刊字值表示关闭连接的状态号

2. WebSocket API 常用的属性

用于监听连接关闭的事件监听器． 当 WebSocket 对象的 readyState 状态变为 CLOSED 时会触发该事件，接收
onclose 

一个 close event 对象

on error 当错误发生时用于监听 error 事件的事件监听器，会接收一个 error event 对象

onmessage 一个用于消息事件的事件监昕器，当有消息到达时该事件会触发，会接收一个 message event 对象

一个用于连接打开事件的事件监听糕。当 readyState的值变为OPEN 的时候会触发该事件，接收一个open event 
onopen 

对象

连接的当前状态。

readyState 。－一连接还没有开启 l一→圣接已开启并准备好进行通信

2一一连接正在关闭的过程中 3一→圣接已经关闭，或者连接无法建立

聊天室常用的 Packages

在我们的随书配套资源中，读者可以看到原生 WebSocket API 的基本用法，笔者在这里

主要讲解的是最常用的 WebSocket 的中间件： websocket.io 。

经典案例： WebSocket 聊天室

在我们的项目文件夹中创建一个新的文件夹，在此之前，读者需要保证 node. 和 npm

都正常运行，检测的代码片段如下：

node-v H打印当前 node 版本号
v4.5.0 H打印的值
npm -v II打印当前 npm 版本号
2.4.9 II打印的值

读者在测试 node 和 npm 的时候需要注意，由于 node 版本的更迭，故显示的 node 版本

和 npm 版本和现在的不同，这是正常现象。
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5.3.1 服务器代码片段

下面是相关的代码书写，在书写代码之前，首先应该创建一个项目文件夹。在这个文件

夹中，可以使用 Express 脚手架作为我们的项目结构。然后在项目的根目录下新建一个

package.json 文件，并编辑这个文件，添加下面一段代码：

”name”：”比4”，
”version":”0.0.2”, 
”description”：”即时在线聊天室”，
”dependencies”·{ 

之后，可以直接使用 npm 的命令，或者使用国内的 cnpm 工具安装中间件，运行以下命

令安装 express 和 socket.io 中间件，代码片段如下：

npm install --save express 
npm install …save socket.io 

这样 Socket.io 和 Express 的中间件就安装好了。这时在项目根目录下会生成

node modules 文件夹，在这个文件夹中存放着之前保存的中间件文件。

现在在根目录下新建一个 index.js 文件，并编辑内容，如下：

var app = require(’express’)(); 
var h即 ＝ require（’h忱的Server(app);

var io = require（’socket.io')(h即）；

app.get（’户，民rnction(req, res){ 
res.send（’＜hi＞服务器现在正常运行了〈斤11>');

., 、
‘
，
J

、
电
，
，

http.listen(3000, function() { 
console.log('listening on *:3000'); 

., 、‘
．

J

} 

保存这个文件，在命令行中使用 node 命令运行这个文件，如下：

node index.js 

若控制台的命令行正常会打印如下值：

listening on *:3000 

接着，在浏览器端口访问 localhost:3000，若运行正常返回的界面如图 5-4 所示。
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巴 localhos旧制 )( 

令。 l (l) lo臼lhost:3000

服务器正常运行

图 5-4 访问 localhost:3000 端口的结果

接着， 完善服务端 index.js，代码片段如下：

1 
2 Vi去r app = require ( ‘ express ‘ }{}; 
3 var btt:p = require ( ‘ http ’ ) . Server (app) ; 
~ var i。 ＝ require ( ’ soc lcet.io ’ ) (http) ; 
5 
6 app . qet （ ’尸 ， function( req , res ){ 
叮 res . send （ ’＜h二〉服务器正常运厅＜／hl ＞ ’ ） ; 
8 } ) ; 

9 
1。

‘工 var 。nl立neUsers = {} ; 

；二2

.3 var onlineC。unt = O; 

::..s i。 ． 。.n ( 'connection' , functi。n (socket ) { 
吕 ∞阳。le . l。时’一个用户连接了’ ｝ ；

／／引入express中间件
／／号！入http中间件
／／号｜入3ocket.io 中间件

／／声明在线用户集合

／／声明当前在统人数

11i I ／／监听新用户登i罪” l socket . 。叫 ’ login ’ ， functi。n t。均 ） { 
。 I ; I将新加入用户的唯一标识当作socket的名称，后丽退出的时候会用jlJ

21 1 :!loclcet . nar四 ＝ 。bj . userid ;
122 1 
23 1 ／／检查在线列衰， 如果不在里面毅力B入

if ( ! online口sers . hasOWnPr。perty (obj . U3erid)) { 
1~5 onlineUser:!I [obj . userid] ＝ 。bj username ; 
26 // tE线人数＋l
27 onlineC。unt++ ;

28 
29 
30 1; I向所有客户瑞广播用户加入

}) ; 

1。 . emit ( 'login' , ｛ 。•nlineUsers ： 。nlineUsers , onlineCount : onlineC。unt , us"r ： 。·bj }) ; 
console . log （。bj . usernam肘’加入了哪天室＇ ） ；

361 ＂。clc:.,t . 。n ( 'disc。nnect ’ ， function() { 
:37 1 11将退出的用户从在统列表中删除
38 1 if (onlineUsers . hasOWnProperty (socket . n缸回｝｝ { 
9 1／／退出用户的信息

可口l var obj = { userid : socket . na皿.e , user四ame ： 。nlineUsers [s。clc:et.n田ne ] I ; 
.41 

” J Iii':涂
.43 delete 。nlineUsers [ socket . name ]; 
:44 J/tt线人数－1
45 。nlineC。飞int-- ;
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:46 
”：.n l；；向所有客户端广铺用户退出
:4创 立。 . e皿t ( 'logout• , { onlineUser＂： 。nlineU3er3, onl l.neC。unt: onlineCount , user ： 。bj I); 

!” | console. log （。bj . usernam肘’退出了部天室’ ｝；
50 

}) ; 

socket . 。叫 ’ n:es,,age' , function仰的川

／／向所有客户端广播发布的泊患
立。 . enut ( 'mes,,age ’ ， 。bJ );

,57 ι console . 1。q ( obj . u,, ern皿e＋’说z ’ ＋。bj . content);

se ·. J >; 
59 1)); 
“／／开启端口应E斤服务，端口号为3000
6 ‘ http . li,,ten (3 100 , functi。n() { 
62 con＂。le . l。q ( •listening ，且’； 30 u ’ }; 
63 1)); 

5.3.2 HTML 界面代码片段

首先完善界面的整体布局，因为笔者将登录和聊天的界面全部放在了一个 HTML 文件

中。因此，先隐藏聊天室的聊天界面，只有用户提交了用户名之后才能进入聊天室。实现之

后的登录界面如图 刊 所示，完善的 index .html 的代码片段如下：

工国阳TYPE html_ 

< <ht皿l lan•r” zh-cn”>
占 <head>

'I <JI田ta charset="ntf-8”>
5 1 <meta http-equiv’”X-UA-C。mpat1ble” c。ntent＝” IE=edqe”〉

6 1 也U nam•俨”vie晤。rt” conten庐”width=<ievi c…dth, ini tial-scale=l "> 

1 1 <title＞多人聊天室主界面＜／title>

al 
9i <’-- Bootstrap --> 

101 <link href-”css/bootstrap.min.css ” rel=”stylesheet”>
11 
12 1 <!-- HI'i'亿5 sh立m and Respond.JS for IEB support of HTJo也5 elements and med立a queries --> 

131 <'-- llARNING : Respond.js doesn ’ t vork if you v.tev the page via file. ／／ 一〉

HI ＜’一 ｛ if lt IE 9}> 
151 <script src=”JS/html5shiv . min. JS ”></script> 

16t <script src=”JS/respond.min.JS ”></script> 

17' <’ fend.if)--> 
<script "re－吁ittn: //localhost: 3000/socket. io/socket. io. 恼’＇＞＜／script>

1 </head> 
2 <b。dy>

21 
;. . <div clas＂•”c。ntainer” style－”backqr。und：骨f5f5f5 ”>
2· <nl class-”nav nav-tabs ” role-” tablist” i d=”myTabs ”>
24 1 <li role＝”P四sentation" cla""•"active" ><a href－”骨、主页＜／a></li>
2si <li r。le-”presentation”＞＜a href凰” II ＂＞兄弟连＜／a></1i>
26! <li role•”presentati。n"><a href－” ll">IT教育＜／a></li>

</ol> 
<! --.ftJ曹"Jf.iiif.…〉
<div class•”1。qin-box” id－”l。qinbox”〉

〈。l cla，，，，＝”br哩adcroml。”〉

<li><a href•” II＂＞聊天室＜／a></li>
<11 class＝”active”〉登录＜／11>

〈／。1>
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3<! U一登录提示内容区域一〉
35 <div class＝” ju皿b。tr。n”〉
36 

37 
<div class=” r ow”>

<div class＝”c。l-sm-12 c。l-md-12 c。l-lg-12 c。l-xs-12 col-xs－。ffset- 5 
c。l-sm-offset-5 c。1-md－。ffset-5 c。1-lg－。主fset-5 text- primary"> 

3e 请输入您在聊天室中的昵称
39 
40 

</diV> 

电 l < ’ --<div class= ”col-xs-6">.col-xs-€</div>--> 
42 </diV> 
43 </diV> 
明 〈」－熠户捻λ用户名部分－－）
45 <div class缸” row” st;yle＝”padding-b。tt。m: 2rem” >
46 <div class="c。l-sm-12 c。l-lg-12 c。l-xs-12 ”〉
47 <div c l ass=” i nput-gr。up">” < i nput type=” text" c l ass="form-control" placeholder＝”请输入用户名”

主d＝”usema皿e” name＝”usema皿e”〉
49 <span class臣” input-group-btn"> 
50 <button class=”btn btn-success ” t;ype＝”butt。n” oncl1c lc=
51 </span> 
52 </diV><!-- /input-group --> 
53 </div> 
叫 ＜／diV>
55 </div> 
s忍、 < !--.f/I.天室界面一〉
57 <div c l ass= "c.hat-box hide ” id=" chatb。x”〉

58 c一路径一〉
59 1 ＜。l c lass＝”breadcru皿b”〉

60 <li><a href＝哈哈主页〈／卧＜／li>
61 <l i ><a h:ref＝＂＃＇’〉聊天室＜／a></li>
62 <li class＝咀ctive叩聊天＜／li>
63 ＜／。l>

64 U一用户主集作一〉
65 <div class=” alert alert-inf。” role＝” alert ”〉
66 <span c l ass="btn btn-primary” 。ncl1clc= " CHAT.l呵。ut() ＂＞退出＜／span>
67 <span cl ass＝哈ull-right" 1d＝”础。wusername ＂＞用户名： XXX</span>
68 </diV> 
的 ＜！一在缘人员到素一〉
70 <ul class＝” list-gr。up” s t;yl e＝”padding-top: lrem” id=” show 。nli ne user list" > 
71 <li class=” list-group-item active叩在钱人员列衰＜／li>
飞主 </ul> 
1飞 引一边态击是示画板一〉
74 <div c l ass=” jumbotron” >
75 <div class＝”r。w”主d＝”。nline user add tip" > 
76 <div class=” col-lg-6 text-primary” id＝” onl i nec。unt”〉

当前在线人数为 ： 1人＜／div>
77 ＜’－－司~div class=”col-sm-12 col-md-12 col-lg-12 c。l-xs-12 col-xs-offset-5 

col-sm-offset-5 c。l-md－。ffset-5 col-lg －。ffset-5 text-varn >Lng ”>-->
飞E < ！－－）（）也主a入本驳天室一〉
79 <!--</div>--> 
so </diV> 
81 </diV> 
82 〈←－用户消怠震示区绩一〉
83 <div class－”message” id＝”皿essage”>
84 

85 </div> 
86 U一用户发送内容的输入部分一〉
87 <div c l ass="row” scyle =”padding-bottom: 2re皿”〉
88 <div class＝”c。l-sm-12 col-lg-12 col-xs-12 ”>
39 <div c lass=” t nput-gr。up”〉
90 <input t ype =” text" class＝”f。τ回－c。ntr。1” placeholder=

’·请输入聊天内容，按Enter提交”主d="content" name＝吧。ntent">
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91 <span cla33=” i npnt-qronp-btn”>

92 <butt。n cla33c唱tn btn-success" type="bntt。n” id＝”町r_send" oncl主c k=
…… s 

吧HAT.s曲m t （）；”〉友:i:E</b口tt。叫

93 </span> 
94 </div>刑→ ／input:-group 一〉

% </div> 

96 </div> 

97 

3e </div> 

99 </div> 
.u <’-- J(uer.r (necessary f。r B。。ts trap's JavaScript plu;;ir:s) --> 
叫‘ ＜script 3rc－叮s/jque咛－3.1.1.min . 严”＞＜／script>

－~ ~ < ’-- rr.c.cLJde a.l.l con;p1led plugins 0＇雪」LOV), 。r includ全 individ过去 L files :s fie 雪ded - ~ 

lC <script 3rc="js／胁。tstrap.min . js"></script> 

1 、币，，吝户稽的逻辑一〉
伽· 0 <script 3rc•" client. j s ”></script> 

1 '6 <script> 

'10"' $ (nmctian O { 
108 : ／／头部导航页切换

109 i $俨fmyTabs > li").eacb(rnnctia且（） { 

'110 
S: ( Ul.ls) . an E” c11c1c•, .tuoct1an () I 

t('"tmvT且.bs 111 e.lu11- • ae口，世. J” 1. r由oveCIAllll ( • a~ 1. v~ ’ ） : 
$(ell且3) .togg且cc.1110:1 C-ocτIV'e句，

. ‘ , } 

. ‘ , } 

</script.> 

－~ ＜阳“ly>
－~＇ 《／llllll.l>

lil ~λ’7'..Jll界国 x 

σ ①州w.ltxdl.cn

王员 兄弟连 ITl}>盲

聊天室 主景

i器输入您在1国夹室中的l!1ll称

1部陆人用自各 =• 
图 5-5 index.html 文件在浏览器中的显示效果

至此，布局写好了，但是功能都没有实现，界面中的功能按钮都没有绑定相应的功能，

下面笔者将实现客户端的功能。
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5.3.3 窑户端的实现

对于客户端的 javascript 文件，笔者使用的是单独的文件。新建一个 client.js 文件，这个
文件在被引用的同时开始自运行，使得初始化效率更高，客户端代码片段如下：

1 
2 (functi。n () { 
3 
4 1 ＂＇呈r d = document, 
5 t w = window, 
6 i p = parselnt, 
7 ' dd = d . d。cumentElement ,
s ！ 也 ＝ ct.body , 
9 ’ de= d . c。皿patM。de ＝ ’ CSSlCompat ’ ，

10 : d.x = de ? dd : db , 
工l' ec = encodeURIComponent; 
,12 

／／初始化自定义常量

13 ／／创建聊天室常用属性和方法
H i w . CHAT = { 
15 1 m.sgObj : d . getElementByld ｛ ”chatb。x勺 ，
161 screenheight : w . innerHe1qht ? w . innerHeiqht : d.x. clientHeight, 
17 1 username : null, 
'le i userid : null, 
19 socket : null, 
20 ／／让浏览器滚动条保持在最底部
21 scrollToB。ttam : functi。n () { 
221 w. scrallTa （ 口 ， this. msgObj.clientHeight ) ;
23 } • 
24 I I退出操作相当于简单刷新界面
25 logout : function () { 
26 , // this. socket .disconnect(); 
27 1。cati。n. rel。ad ();

2S }, 
29 ／／处理提交的消息内容
30 submit: functi。n () { 
311 var c。ntent = d.getElementByld t ” content ” ) .value; 
,32 ~ if (content != ' ' ) { 
白， var 。b主 ＝ { 
1341 , userid : this. userid , 
,35 ' username : this. username , 

c。ntent : content 
} ; 

this. socket . emit （ ’ message • ， 。bj );

d.getElementByld t ” cantent" ). value = '’ J 

Z哩turn false ; 

genUid : functi。n {)<
马4 1 return new Date () .getiime () ＋ 网” ＋ Math.fla。r (Math.randam () * 899 + 100 ) ; 
哇5 }, 
46 ／ ／更新系绞消息， 本例中在E用户加入、退出的时候i每周
刊 updateSysMsg: functi。n 怡， action) { 
48 ／／当前在线用户列表
49 var 。nlineUsers = a . 。nlineUsers;
50 I I当前在线人数
51 var 。nlineC。unt = a . 。nlineCaunt·
52 I I新加入用户的信息
53 var user = a . user : 
54 
55 ／／更新在线人数
56 var user all = ’ <li class="lis巳－group-item active巧在去坦人员到我＜／ll.>' ;
57 1 f。r ( key in 。nlineUsers ) { 
58 1 if ( onlineUsers . hasOwnProperty ( key)) { 
59 1 // us凹＇html += separator+onlineOsers ( ke y] ; 
60 1 user all += ”<11 class=\”11st-group-icem\”>’ + onlin.,Users [ lc.,y] + ”</li>” J 
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吕1

62 
63 1 } 

$ ｛ ” f3how_onl主ne_u,,er_lisc ” ） . html ( U3e玄，＿all ) ;

641/ t显示当前的在钱人数
65: d . getElementByid ( "onlinecounc ” ) . 1nnerHTI1L = ' 3院共有＇ + onlineCount ＋ ‘人在草草＇ ；
66i 
67 ；／／添加系统提示消息
68; var html = • ' ; 

69 html - ”’div class=\”col-sm-12 c。工－md－二2 col-lg-12 col-Y.3-12 col-x3-off3et命E
col-sm-offset-5 cul-md-offset-5 c。l-lg-off3et-5 text-warning \ ” >” ,

70 ~ html - u3er. u.serna血E ; 
71 1 ht皿 － (act:ion = 'locrin' ) ? ＇加入了配天室· ： ·退出了寄：天室’ ；
72 1 html － ’、 div、’ ；
73 ' $ （ ”备。nl1ne use孟 add t;.p” ) . append (html ) ; 
74 1 this. scrollToBott。m () ;

75 1 } ' 
76 ！；；用户在E登录界面提交用户名之后
77 1 usernameSullmit: functi。n () ( 
1e i c。”。le.log （ ＇南户提交了用卢各’ ｝ ；
79 
ε。

var u.sername = d . getEl巴血entByld ( '

if ( userna皿e ,_”” ) ( 
舍” ） . value ; 

81 d . getElementByld （ ”usern田吨e” ） .value = 

82 ；／／显示哪天界面
83[ $ (” tchatbox ” ) . r"m＇。veClass （ ”hide ” ） ; 
e4 ， ；；隐藏登录界面
es i S ＜ ” tloginbox~ ）. addClass (” hide ” ) ; 
86 ＇／／初始化聊天室
87 1 this. 1nit (username ); 
88 1 l 
89 i return false ; 

90 1 } ' 
91 : 1n1 t : functi。n ( usern田ne ) ( 
92 I 衡

93 : 客户端是很据时间和随机数生成凹，因此聊天室用户名称可以重复－
94 i 实际项目直接使用用户的ID
95 1 ’/ 
96 1 this .usεrid - this. genU1d () ; 
97 1 this .username - us.,rname; 
98 
99 I d. 9etElementByld （ ” she山sername ” ） . innerHTML = this. username ; 

100 1 this. scr。llToB。ttom () ;

01 
1102 1 11连接悦bsoclr"t后瑞服务器
03 1 口1is 3。cket - 1。 . connect ( 'w": I /localh。st:3口00' );

104 1／／告诉服务器端有用户登录
105 1 this. ，。clret . emit ( 'l。gin ’ ，（userid : this. use r id , username : this. userna:r胆｝｝ ；

'106 
与07／／监听新用户登录
108 this. socket . 。n ( ' 1。q立n ’ ， functi。n （。｝｛

~109 1 C陆T . updateSysMsg （。 ， ’ login' );
1101 }) ; 
111 1 
112 1／／监听用户退出
1131 i this. ＂。ck.,t . 。n （ ’ .1.ogout ’ ， function ( o ) { 
114 , CHAT . updateSysMs11 （ 。 ， ＇ logout' );

1;i.1s ~ 1 > ; 
116 
117 //!!a听消息发送
llfl this. socket . on ( •messa11e ’ ， fun.cti。n （。bj ) ( 
119 , ! ／／首先确定发送消息的ID是谁
.120 1 var isme = (obj . user id = CHAT . u serid) ? true : false; 
121 1 1 var contentDiv 罩 ’＜div>' ＋ 。bj .content + ’</ div>’ J 
122 1 v革r usernameDiv 量 ＇＜span>' + obj . usern四e + ’</ span>’ J 

123 
lH 
12s l；；如果发送消息的ID是自己，那么显示消息在右边
126 
127 
128 

U'. ( isme ) ( 
consol., . l吨｛”自己在发消息勺 ；
var ism" message - '’ J 
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129 
130 
131 

1sme message ＋＝ ” 扩div cla ,,,,=\”media \">” ; 
主sme message 令＝ ” d C工a~s＝飞”media-right i:'-'ll-r1gtt\" tlref胃、”＃＼”，，” ；
isme message － ”、：：.mg sr勺＝＼” ima•;;es/ 1cc::l. p士·~＼＇’ a工 t ＝、” ．． 、”
C~·＞ 3e＝”牛1叹g-c.L: ccce 、肉〉” ；

isme me3sage += ”< la>” ; 
立sme message += 内＜ div class＝＼”霄飞ed:ca-bod1•飞” 3t;V工e＝、＂ padding-cop : 2:::""- ”>” ;
l.3皿εmessage += ” h4 cla.os=\”medl.a hN•:li::g飞”〉” ＋ 。b) . C。n巳enc + ” fM > ” ; 

132 
133 
134 
135 
136 

主sme message - ”<'div>” ; 
isme message ＋告 ”〈凡5 c工as ，，＝＼” text-da::ge ：：：＼” St ＞＇~e＝、” displa;:
f丰ex;fle:<-d工＂＂口t吨’.r.: :::ow; psc1f1·-conter.t: flex句号nd川” ” + 。bj . u:sername + 
”，、 z ” ’, , 

137 
13e 
139 
HO 

isree me:ssage ＋＝ ”飞1di.v＞” J

阜 ｛ ”苟且e~o <;e ” ) . append (isme mes:sage ) , 
) else { 

con3ole . log （ ”我吃黑白在’＇t;i,,;!j 噎内 ｝，
／／如果发1圣洁曹．的工D主是其他人P 哥Z么；肖患显示在左边工41

142 
H3 
'H~ 

1~5 

var n。tme message = ” : 
notme message ＋＝ 句 d‘、v cl ＇＂＂·~”、＂ n:ed工弓 coi-sm-12 col-lQ· 12 col ·"s 4非 阳》” ；
notme message - ” a cla33 ：、 ”如ed1.~ .E'ft ＼”：~ref＝飞”＃、”〉” ；
notme message ＋＝ ”－＂与＂＂户＝飞” tmaqe3 ’ icon~.pnq 飞＂ alt=\" ... \” 

-· 33 '!'.• -Ck-C. e " ' ; 
工~6

H7 
.lAE 
H9 
工 50

nocme message += &>” F 

n。tme message += l 一 c.Q3s＝＼”mejia ·l:.Odi、” d e＝向!CoddJ.榈g-t。E ： ιem ”》＂ ；
nocroe message ＋＝ ” ι~ c-las3＝飞”rrcedia-headi.cg飞”” ＋ obJ . concent + ” ’ Ill ’” ; 
notme message += ”‘’div>" ; 

~Sl 

':.52 
ι53 ) 
':. S<! I ’；震动到消患段都

nocme message ＋＝ 网 <; c- 33鱼肉 Eexr-dar e r、” st,-e~ ”pa jj,..,, .en: 
工向E p ” ＋ 。bj . username + ' rt a ” ; 
a。tme message - ’. j内H ” ；

$ （ ” ~rregs ' e ” ) . append (nocme message ); 

二 SS CHAT . scr。llToBott。m () ;

,1 56 } ) ; 

审
』

信
?… 

提阳
在

t~ 回过通－
回

界录盔
、
1

，
f

咛‘

e
u
n
『d
n
u

$556 

... 61 d . getElementByid （ ”＂＂－~＂＂＇~” ｝ 。nkeydown = functi。n (e ) { 
k62 e = e II event; 
1163 if (e . keyCodε ＝ l:> ) ( 
'1 64 CHAT . usernameSub姐立c (): 
在6S
1166 ) ; 
j!67 ／即失界面罔样通过因辛德提交信息
168 d . gecElementByid （ ” co：：－二” t" ) . onkeydown = function ( e ) I 
二69 e = e 11 event ; 
1170 if (e . keyCode = .3 ) { 
'171 CHAT . snb皿it();
'172 
1呵 3 ) ; 
174 I) O ; 

客户端的代码完成了，通过代码片段可以发现都是为 JavaScript 方法中的事件进行绑

定。 首先是登录界面，需要将登录方法和登录界面进行绑定，在进入聊天室的时候，需要进

行更细致的数据处理。需要处理当前的用户 ID 和当前用户的消息监听，这些笔者都在代码

片段中进行了注释和详解。另外，最需要注意的是处理数据的方式，在这个客户端的

JavaScript 代码中，有很多细节需要注意，在实际的项目开发中不能忽视这些，例如随机 ID

的算法、字符串的拼接、数据的填充等。
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5.3.4 娘果演示和详解

接着，笔者将自己的 HTML 代码和相关的文件放在本地或远程的 Nginx 或者 Apache 服

务器上运行即可。另外， index.js 服务器文件需要放在 Node.js 环境中运行， Node. 作为好

用的后端服务器语言，为程序的测试提供了非常好的环境，运行服务器文件之后，可以在命

令行看到以下打印消息：

Administrate俨。·IR-20160728\oJNFR E: \opt\1-Jri tting飞codes\example\ClS飞letChat
node index.js 

listening on *:3000 

图 5-6 命令行运行 node index. 的效果

接着访问之前的 index.html 文件，效果如图 5-7 所示。

;i .人－－－”酒 X

σ ， CD www.llXdl.cn 

主页 Rl院谨 ’7獗’自

.. 安:f: E景

al>C 

谴输入担任回jl'~lj>的咂甜

图 5-7 聊天室主界面

... 
访问主界面之后输入任意用户名，例如，笔者输入“abc ”， 就会进入聊天界面。在聊天

主界面可以看到在左上角显示的“abc”，即刚才填写的昵称，效果如图 5-8 所示。

。 〔正击石矶二二；二二工二三二二三；二二二二］ ：

'"' 

？每周尊霄’人在组
a阮抓λ71默重

＂＇＂＇入盹'Jc内哥，；吉En1e1m;: 回

图 5-8 登录后的聊天室主界面（ I ) 
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列了如说HTML5…I
读者可以重新打开一个浏览器窗口访问之前的地址， 井填写其他的用户名， 笔者填写的

用户名是“qwer”，效果如图 5-9 所示。

lii'I a:人事王E王鼻E x 

σ ［豆旦旦二－.. qwer 

abt 

qwer 

当朗＃膏 2人在线
q附r加λ了聊天室

清斗陆气”平内苔， l'i'Ente『挠文 噩噩

图 5-9 登录后的聊天室主界面（2)

按照上面的方式，我们就可以进入聊天界面进行正常的实时聊天了，这主要依赖于

node. 和 WebSock巳t 的效率及 Socket 通信方式的极大优越性。在界面的左上角，用户可以

单击“退出”按钮退出操作：“在线人员列表” 显示的是实时在线人员；“通知”功能会通知

在线人员实时消息，作为通知的方式，上面一行用来统计一共有多少人在线，简洁明了，如

图 5-10 所示。

76 

固 币5人聊天E王界面 x 

。 ［~,i;j1:cn－－丁十二丁~：

a阮

qwer 

i草地λ1’王内窑， 1贯EnwrJJI>'

a民加入7聊天重
q隅，加入了聊天室 妇”ilAIMlj哩βl.. 

图 5-10 聊天室主界面信息展示的解释
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下面笔者将使用之前创建的用户 E 进行消息收发的测试，首先使用用户 B 为“abc ”

的界面进行测试，可以看到如图 5-11 所示的界面消息显示的实时效果。

回 i>人’天E王”面 X

。 ！①阳w.ltxd l .

当自由共宵？ λ在“

你好响我是 abc

渝地A聊天户店， J°1'En1crl！交

abC 加λ1.－矢室
qY>er 加入了聊安室

图 5-11 用户“abc”发送消息的效果演示

j : 

a民 • 
下面笔者切换到另一个用户“qwer”的消息界面。这里说明一下，这个界面做得非常简

沽，没有添加丰富的样式， 读者自己测试的时候可以自由定制，如图 5-12 所示，本案例的

消息的实时性就体现出来了。

综上所述，两个不同的浏览器窗口模仿的两个用户实现了最基本的即时通信， 至此，本

例就全部完成了 。

因 多人届IT-XE"lll M 

C I <D www.itxdl.cn 
”＇…一』、－一

a民

qwer 

当酣＂＇胃 2 人在接
q明r加λ7聊天室

你好啊我是 abc

abC 

喝输入仰等内苔， l夺fn!e<挽向 圈，

图 5-12 “qwer”用户的聊天界面接收到的消息
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同 本章总结

本章我们学习了如何使用 WebSocket 和 Node扣搭建聊天室，以后使用 WebSocket 的次
数会越来越多，读者可以多花时间进行相关的拓展阅读。如果你对相关的文档感兴趣，请访
问 WebSocket.10 的官方网站： https://www.npmjs.com/package/socket.io，如图 5-13 所示。
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本章二维码

FileReader API 的引用

以前，通过浏览器处理（读写和上传）磁盘本地文件往往需

要使用很多插件，因此维护成本也翻了一倍。 着眼于现在的 Web

开发， HTML5 引入了大量全新的 API，这些 API 减少了开发者的

开发周期，降低了项目目标开发的难度。 本幸我们需要了解的

FileReader API，可以很方便地让开发者使用 JavaScript 实现对磁盘

文件的读写和上传操作。 本章笔者会通过两个实例让读者认识学

会使用 FileReader API 并构建简单的 Web 应用程序。

本幸二维码里面包括：

l. 本幸的学习视频；

2. 本幸所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本幸资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

FileReader API 的概念

FileReader API 提供了大量的方法来读取 File 对象或 Blob 对象，并且这些方法都是异步

的。 因此，这就意味着当程序读取文件时并不会发生阻塞，使用这些方法读取大文件将更加

有用 。

简单来说， FileReader 对象可以异步读取存储在开发者的计算机磁盘上的数据内容，可

以使用 File 对象或 Blob 对象来指定所要处理的文件或数据。 File 对象提供了三种方式来读

取文件，第一种方式是读取用户在＜input>元素选择文件之后返回的 FileList 对象，第二种方

式是读取使用拖放 API 的方式自动生成的 DataTransfer 对象，第二种方式是获取在 HTML

文档中的 canvas 上执行的 mozGetAsFile（）方法后返回的对象。
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笔者将通过以下代码片段展示如何创建 FileReader 的新实例：

var reader= new FileReaderQ; 

在下面的章节中，读者将看到 FileReader 提供的方法和其提供的相关属性的状态值。

6.2.1 readAsText（）方法

readAsTextO方法可以用来读取文本文件，这个方法有两个参数，第一个参数用来读取

File 对象或 Blob 对象。第二个参数用来指定文件的编码，这是可选参数，如果开发者不指
定其编码格式，则默认使用国际通用的 UTF-8 编码格式。

由于这是一个异步方法，我们需要在文件加载完成时设置事件监听器。当调用 onload

事件时，可以访问 FileReader 实例的 result 属性以获取文件的内容。 对于 FileReader 提供的

所有读取方法，开发者需要使用相同的方式获取内容。

下面笔者将展示使用这个方法的代码片段：

var reader= new FileReaderQ; 

reader.onload = function(e) { 
var text= reader.result; 

reader.readAsText(file, encoding); 

6.2.2 readAsDataURL（）万法

readAsDataURL（）方法接收 File 对象或 Blob 对象，并生成 data URL。 实际上这基本是

一个 Base64 编码的文件数据字符串。开发者可以使用 data URL 设置图片的 src 属性。这个

方法的基本使用方法如下：

V缸 reader= new FileReaderQ; 

reader.onload ＝缸nction(e) { 
var data URL= reader.result; 

reader.readAsDataURL( file); 
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6.2.3 readAsBinaryString()D°法

readAsBinaryString（）方法可以读取任何类型的文件。调用该方法将从文件返回原始二进

制数据。 使用 readAsBinaryString（）和 XMLHttpRequest.sendAsBinary（）方法，开发者可以通过

编辑好的 JavaScript 脚本将任何文件上传到服务器。下面，先来看一下这个方法的基本使用

方法：

var reader = new FileReaderQ; 

reader.onload = function(e) { 
var rawData = reader.result; 

reader.readAsBinaryS位ing(file);

6.2.4 readAsArrayBuffer（）万法

readAsArrayBuffer（）方法将读取一个 Blob 对象或 File 对象，并产生一个 ArrayBuffer 对

象。ArrayBuffer 对象是一个固定长度的二进制数据缓冲。它们在处理文件上可以派上用场（如

将 JPEG 图像转换为 PNG）。下面，大家先来看一下这个方法的基本使用方法，代码片段如下：

var reader = new FileReaderQ; 

reader.onload ＝缸nction(e) { 
var arrayBuffer =reader.result; 

reader.readAsArrayBuffer(file ); 

6.2.5 abort（）方法

abort（）方法可以终止任意操作，因此，在读取大文件的时候，这个方法将派上用场。 这

个方法的使用方式比较简单，如下：

Reader.abortO 

实例：读取文本内容

6.3.1 思路分析

首先从 FileReader API 读取文本文档的内容的案例开始讲解，我们需要在 HTML 文档中
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添加一个文件类型的 input 元素，用来选取本地文件。然后添加一个 pre 元素，用来显示文

本文件的内容，其他的 JavaScript代码片段及 css 样式代码片段分别使用 index.js 和 index.css

文件存放，放在对应的文件夹中引入即可。

6.3.2 HTML 文档代码片段

构建 HTML 界面，根据之前的案例思路分析， HTML 代码实例如下：

企出i以:><:TYPE ht皿－
2 <ht皿l. lang=”zh-="> 
3 

4 <head> 

5 <meta charset=”utf-8 ”>
6 <meta http-equiv宫”X-UA-Compat1ble” content-"IE=edge " >

7 <meta name＝”viewport”口。ntent＝”w1dth=<levice-width , tni tial-scale=l ” >
8 <title＞文本文件读取案例＜／ti tle>
9 

10 < ! -- Bootstrap --> 
11 <link href="css/b。。tstrap . min.css ” rel="stylesheet">

12 <!--index . js--> 

13 <link rel萃”stylesheet” href＝”css/index.css ”〉

14 i < ! -- HTML5 shim and Respond . j s f or IEB support of HT1'亿5 elements and med.ta queries --> 
15 < ’-- 11ARNING: Respond.JS does n ’ t "ork if you vie" the page via file: 11 --> 
16 , <!--[if le IE 9)> 

17 <script src= ” jslhtmlSshiv . min. JS ”><I script> 
18 : <scr.tpt src= ” J slrespond. nun . J s "><I scr.tpt> 
19 <! (endif)--> 

20 </head> 
21 

22 <body> 

23 <div class＝”c。ntainer”〉
24 : <Ul class=”nav nav-tabs” rol.，－肉 tabl1st” id＝”皿.yTabs”〉

25 ' <li role＝哈resentation" class=”act ive ” ><a href＝哈哈主页＜／a></li>
26 <li role="presentation” ><a bref＝”矿’〉兄弟连＜／a></li>
27 <li role="presentation ”><a href ＝’咕” ＞IT教育＜／a></li>
25 ,, </ul> 

29 ＜！ 一页头一〉
30' <div class="paqe-header”>
31 <hl＞文本文件读取案例＜small>text file reader</small></hl> 
'32 . </diV> 
33 〈二一表单组恩来选取本地存储文件一〉
34 . <div class＝”for四－gr。up”〉
351 <label f。r＝吃ilelnput">File API</label> 
36; <input type="file" id=” fileinput ”>
37 <p cl ass＝”help-block”〉请选择磁盘上的文本文件〈／阶
S8• </diV> 
39i <!--pre 标签，用来展示文本文件的内容→〉
'101 <pre id=” fileDisplayArea”>
41 Ut;p&qt;Sample text here . . . Ut; /pιqt; 
电主 </pl自〉

'l 3 f </diV> 
4'l 

45 』 ＜ !-- ]Query (necessary for Bootstrap ’S JavaScript plugins) --> 
46: <script src＝叮s/jquery-3 .1.1.min. js”></script> 
47 <!-- Include all cο•mp1led plugins (belo＂） ，。r include 立ndividual files as needed --> 
钊 ＜script src＝＇’如／bo。tstrap.min.j s ” ＞＜／script>
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49 <’--.index J s--> 
50 <script "re＝”如／ind四．妇”＞＜／script>

51 <script> 
52 $(function () { 
53 ! ／／：头部导航页切换

54 l I $ ( •tmyT由s > li• ) .each （：臼且ctian () { 
55 
56 ; ! $(thi.s).on f ” cl icJc:• , function () { 
5 7 j l $ (,.tmyTabs li [cl as俨•active ＇川 .r回ioveClas叫 ＇ active' ) ;

se ! $ (thi.s). toqgleClass ( .. aci:;ive•) 
59 ! }) 
60 ! } ) ; 

61 

62 }> 1

63 </script> 
64 </body> 
65 

66 </html> 
6咛

运行上述代码，其运行的效果图如图 6-1 所示，基本的元素和代码展示区域已经完成，

现在就可以单击“选择文件”按钮选取需要的文件内容。但是目前这个按钮没有此功能，因

此，下面需要给这个文件选择 input 元素书写响应的 JavaScript 代码。在此之前，我们需要

先在硬盘上的工作目录新建一个 txt 格式的文本文件，文本内容如下：

<div class=”alert alert-success" role=”alert”> ... </div> 
<div class=”alert alert-info” role=”alert”> .. . </div> 
<div class＝飞lert alert-warning” role＝飞lert”> ... </div> 
<div class＝飞lert alert-danger” role=”alert”> ... </div> 

回 文本又停混卑’R倒 x 

。 。 口 www.itxdlcn

王员 兄!1\ii IT我由

文本文件~：取案例text file reader 

Fil• AP1 

主墨宝出来选择任何文件
晴选授自由土的Y::tY.件

<p•S•呻le to><t here . </ p> 

图 6-l HTML 文件在浏览器上运行的效果图

6.3.3 JavaScript 代码片段

之后，为了能够实现将选择的文本文件的内容展示在内容展示区域，我们必须使用

JavaScript 代码来实现这些功能，代码片段如下：
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2 ／＊文档市口载完成之后运行时
wind。．，．。nload = function() { 

／／ 声明变是 filelnp町， 表示file类型的输入框
vaτfileinpuc = document.gecElementByld ｛ ’ f主leInput ’ }; 

／／声明变量 fileOisplay.且rea ，表示文本内容的震示区域
Vi呈r f1le01splayArea = docu皿ent . gecElemencByid （ ’ fileDisplayArea' );

／／监听input元素change事件
filelnpuc . addEv巳ncListener （ ’ change ’， fnnction( e ) { 

／／获取文件
var file = filelnpuc . files[ O]: 

II文本类型正则
var cexcType = ltext.•/ : 

／／如果文件类型符合上述文本正则
if (file . cype . match ( textType )) { 

／／使用构造函数new一个reader对象
var reader = new FileReader (): 

／／当i卖取操作成功完成肘1局局
reader. 。nl。ad = fnnct i on( e ) { 

fileDisplayArea . innerTexc = reader . resulc : 

／／开始读取指定的Bl。b对象或File对象中的内容
reader.readAsTexc (file ); 

} else { 
f提示宋支持当前文件类型

fileDisplayArea . innerTexc － 何不支持此文件类型！”} 

., } } 

6.3.4 简单的 css 代码片段

在调整目标显示区域的样式，或者读者需要自己添加其他的样式时，需要自定义自己的

css 样式， 笔者只是简单地调整了显示文本内容的区域，其 css 代码片段如下：
... 
a 骨fileDisplayArea { 户调整目标显示区域的位置v
" marg1n-top : 2em ; 

W1dth : 100屯；

5 overflow-x : auto ; 
6} 

6.3.5 必要属性和事件驱动

我们完成了第一个实例，在这个实例中，我们使用 FileReader API 的 read.AsText（）方法

完成了本地文本的读取，读者可以自己编辑文本文件，然后使用这个实例读取内容，其运行
效果如图 6-2 所示。
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liil :R:事宜伶瑛粮’R倒 比

。 ｜ 口附w.ltxdl.c n

主员 咒串连 IT和商

文本文件读取案例text file reader 

F“oAPI 

鉴跑出相a IJct 

晴选t章磁盘上的立本立件

‘ div clon•"ol•rt olort - •ucc•n＂呻lo•"•l•同叮 </div> 

吃div clH阜•＂oler‘ •I•俨宫，i”’。• r。l••"•l•rt＂’· .<Jdi”’ 
< div clus•"ol•叫“•rt-worning" role•"•lert">... </div>

叫“ cl•ss•’ole同.，.叫－ d..,gor" rolo•"ole町、－ 旷div>

图 6-2 选择文件之后的运行结果

至此完成了第一个实例的全部展示，笔者将详细阐述重要的属性和事件驱动，以便读者

进行查阅和比较。 FileReader 的常用属性如表 6-1 所示。

表 6-1 FileReader 的常用属性

属性名 类 型 描 述

error DOMError 当读取文件时发生错误

readyState Unsigned short 表明 FileReader 对象的当前状态．，值为 State constants 中的一个

读取到的文件内容，这个属性只在读取操作完成之后有效， 并且数据的格式取
result jsval 

决于读取操作是由哪个方法发起的

我们在案例中经常使用的是 result 属性，通过这个属性可以获取读取操作之后的值。 当

然，我们在使用各个方法的过程中，也能够获取常量。 例如读取文件内容完毕，正在读取这

些比较常见的常量，因此，简单陈述这些常量是非常必要的，如表 6-2 所示。

表 6-2 属性状态的常量

常量名 值 描 述

E如【PTY 。 还没有加载任何数据

LOADING 数据正在被加载

DONE 2 己完成全部的读取请求
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实例：读取图像文件

6.4.1 JavaScript 代码片段

和上一个实例的思路大体一致，开发者只需要使用图片的正则和 readAsDataURL（）方法，

即可完成 JavaScript 的整体逻辑， JavaScript 的代码片段如下：

2 r‘文挡记载完成之后运行，／
'· window . 。nlo ad = function () { 
1 ／／声明变晕 fileinput ，表示f:i.le笑型的输＼框
5 var fi l el np u t = d。en皿ent . qetElεmencByid （ ’ f 、 eT立p~c ’ ｝ ；

6 I ＇ 声明变量 fileOisplayArea ，表示图片的展示区域
7 · var fileDispla yArea = d。en皿ent . getEl巳血en巳Byid （ ’ t:i.~er 、 spla~·Ar 吧 ’ ) ; 
~ 

9 , I监听ir.puc元素change事件
:.o 主主lel nput . addEventL主stener （ ’ cl:a!lge ’ ， functi。n ｛巴 ｝ { 
11 ／／我取文件
,12 var fi l e = f i le Input . f i le3 ( OJ; 
四 川图片类型正则
1<! var imag eType = /image ．禽／；
'.l.5 ／／主口乓文件类型符合上述图片正如j

if (file . type . match ( imageType )) { 
／／使用构造函数new一个reader对象

var reader = new FileReader () ; 
／当读取操作成功完成时词用

reader . 。nl oad = functi。n (e ) { 
'21 ! Ii毒空文件展示区域
,22 fi l eDisplayArea . innerBTML = ”” ; 
23 ’使用图片的均适函数声明img变量
124 var l血g =new I mage (); 
12s . 11设置img变萃的3rC属性
26 1 img . src = reader . resu lc ; 

1 斗事图像厅，它口圭j文件显示区域
l2s f1 l eD1spl a yArea . appen d Child （ 主mg ) ;
二.，， ， ) ; 

130 I I使用readAsOat;aURL （）万法
,31 r eader . read且sDacaURL ( file );

,32 ) else { 
.33 , ／／如果是其他文件类型，提示
34 ' fileDisplayArea . innerHTML ＝ ”文件夹型了支持’”
35 
36 }) ; 
3"7 

38 ) ; 
39 

6.4.2 HTML 代码片段

JavaScript 的代码完成了，我们需要改变一下 HTML 文件的代码片段， HTML 的代码

如下：
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A 马c ! DOCTYPE ht:ml 
2 <ht皿l lang-伺 zh-cn”〉

3 

4 <head> 
5 <meta char5et:-"utf-8 ”>

6 ＜皿eta http-equiv=”X-UA-C。田patible” content＝” IE=edge ”〉

7 <meta name－”viewp。rt” content－”width=device-width, int tial-scale=l ”>
e <title＞图片文件读取案例＜／title>
9 

10 <’-- Bootstrap --> 

11 <link. hr.,f－”css／胁。tstrap.min.css" rel＝”stylesheet与

12 <!--J.nd~X.JS--> 

13 <link r.,1-”stylesheet” href-”css/index.css ” >
'.i.4 <’-- HT/>电!LS shl.11! and Respond. J s for IEB support of HTMLS εlements and rr.edJ.a quer工es --> 

15 <”- llARNING: Respond.JS doesn ’ t "ork if yo口 view the page via file.// --> 

16 <’ --[ if lt IE 9)> 

17 <script src= ”JS/html5shiv .min JS ”></script> 

18 <script src- ”JS/respond.min. JS ”></script> 

~9 <’ fend1f)--> 

20 </head> 

21 

2<: <b。dy>
23 <div cla55-”container”>
24 <ul cla,.s=”nav nav-tabs" role=” tablist ” id=”myTabs ”>
25 <li role＝哈resentation" class＝、ctive” ＞＜a href＝”＃”〉主页＜／a></li>
饲 <li z。le＝＇’presentati。n"><a href＝”骨、兄弟连＜／a></li>
27 <11 r。！＂＝＂presentation”＞＜a href＝＂骨” ＞IT教育＜／a></li>
28 </nl> 
29 〈’ －－J,军头一〉
30 <div c l ass=”page-header”>
31 <hl＞图片文件读取案伊l<small>image file reader</small></hl> 

32 </div> 
33 〈’一麦!lt!il J军荣]JJ{t」在必彦秽二-Z:f学一〉
34 <div cl a,.s＝” for咀－gr。up”〉
35 <label f o r =” file!npnt ”>File API</label> 
36 <input type＝”主I le ” i d-”fileinpnt ” >
37 <p cl臼s＝”’help-bl。ck

>.38 </div 
39 〈’一d川权主．原来If{.示E斥:Z:.！￥一〉
40 

41 <div i d=” fileDisplayArea ” ></div> 

42 </div> 

43 
44 <’-- ]Query (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) --> 

45 , <script src－”如／jquery-3.1.1.min.js哈＜／script>

'16 <’-- Include all compiled plugins (below), or include individual fil e s as needed--> 

47 <script src="js/bo。tstrap.min.js ”民／script>

43 <’ -- index. JS--> 
49 <script src-"js/index，妇”＞＜／script>

50 <script> 

51 $（~且ction () { 
52 II头部导航页切换

,53 ! I $俨fmyT由s > li~ ） .each（血nction (> f
,54 
55 ! 1 $(t:his）.。n(•cliclc霄，血且cti西l (>{
56 ' l $ (”fmyTabs li[class嚣’active')"). r.,_,v.,Clas叫＇ active• );

,57 I $ (f:hiS』 .tog11leClass （’active" )

” !i }) 
59 j ! }); 
60 
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6. . )) : 
1,,, </script> 

B </'body> 

” 
s </h抽l>

6.4.3 css 代码片段

我们需要给图片显示区域加上一层浅灰色的背景，因此，需要给 HTML 文档加上如下
代码：

1 html{ 
2 f。nt-size : 62 . 5龟 J

3 } 
'I # fileDisplayArea { 户调整图片显示区域的样式V
S margin-top : 2e皿；

6 1 width : 10日电 J

71 overflow-x : aut。；
S ' min-height : 20rem; 
9 background-color：’f5主5:f5;

10 } 

运行以上代码，其初始化的效果如图 6-3 所示。

回国附支键攥椒’ll略 K 

令~J豆豆豆二二二二二三二二二二二二二二三 ：
王页 冗且连 π辑商

图片文件读取案例image file reader 

Fiio A同

匾噩到幸选盹何文件
晴选择画盘上的图片文件

图 6-3 图片文件读取案例的初始化界面效果

6.4.4 思酣庇理

这个演示的 HTML 标记非常类似于以前使用的 HTML。主要的区别是，现在可以使用
<div＞元素表示相应的 fileDisplayArea （文件显示区域〉，而不是使用＜pre＞元素。请注意，
JavaScript 文件的名称仍为 index.js o
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此演示的初始 JavaScript 代码与之前的实例完全相同。当获得对 HTML 中关键元素的引

用后，可以为文件＜input>设置事件监昕。

接下来，我们从 filelnput 获取第一个文件。然后，创建用于检查文件类型的正则表达式。

这次我们需要一个图像文件，所以正则表达式是：／image. ＊／。

再进行检查，确保所选文件确实是一个图像。

接下来的操作和之前的操作就有所不同了。首先创建一个 FileReader 的新实例，然后为

onload 事件设置一个事件监昕。

当这个事件监听被调用时，首先需要清除 fileDisplayArea C文件显示区域），以防己经有

一个图像。

当然，可以通过将 fileDisplayArea.inner HTML 设置为空字符串来实现。接下来，创建一

个新的 Image 实例，并将其 src 属性设置为由 readAsDataURL（）生成的 data URL 。

记住， data URL 可以从 FileReader 的 result 属性访问。然后使用 appendChild（）将 img 添

加到 fileDisplayArea。

最后，我们发出对 readAsDataURL（）的调用井传入所选的图像文件。运行这个案例，井

且从本地磁盘上选择一个图片资源，读者应该可以看到主页上的图片，其效果图如图 6-4

所示。

回 国树立悻惺取冀惆 )( 
·蝇飞

← σ ｜ 口 www.itxdl.cn
飞声 ：＝－－＂＊~气:::r-==-

主员 兄弟连 IT税商

~ ： 

图片文件读取案例image file reader 

件文
咽
耻阳一

四

刷
一却
一
捕

’i
i 

M
一部
一
翩

图 6-4 图片文件读取案例的效果图
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本章我们通过 FileReader API 实现了读取文本和图片内容， 在这个过程中将重要的事件

也梳理了一番 ， 读者可以根据这两个案例写出其他的案例。读者需将本章的这几个方法和事

件属性牢牢记住。

本章习题及其答案

练习题

一、选择题

… 1•11而且缸”四”II
十

一’一·
一•"i飞h电岳、口-a.•. : 
一一••• ：电旷~哩 ’ 

一
本章资源包

l. 以下哪个方法是创建一个读取文件对象的 （ ）。

A. new Data() B. new Math() 

C. new String() D. new FileReader() 

回d留在回

国日军酷
本主E扩展知识

2. HTML5 提供了一个叫 FileReader 的接口，用于异步读取文件内容， 以下哪个方法没

有被定义 （ ）。

A. readAsBinaryString() B. readAsText() 

C. readAsDataURL() D. readAsArray() 

3 . 读取文本文件的内容的方法是（ 〉。

A. readAsDataURL B. readAsText 

C. readAsBinaryString D. readAsArrayBuffer 

4 . 以二进制读取文本文件的内容的方法是（ ）。

A. readAsDataURL B. readAsText 

C. readAsBinaryString D. readAsArrayBuffer 

5. 要实现文件拖曳上传需要配合哪个事件 （ ）。

A. drag B. drop C. moused own D. mouseup 

6 . 当文件读取成功完成时， FileReader 触发的事件是（ ）。

A. onabort B. one盯or C. onload D. onloadend 
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7 . 当文件读取完成时，无论是成功还是失败， FileReader 都触发的事件是（ ） 。

A. onabort B. oneηor C. onload D. onloadend 

8. 中断读取操作的方法是（ 〉。

A. abort() B. pause() C. exit() D. stop() 

9. 将 event.dataTransfer. files 中的文件作为 img 的 src 属性不可行的是（ ）。

A. window.URL.createObjectURL（）转换

B. URL.createObjectURL（）转换

C. FileReader 对象的 readAsDataURL（）生成

D. event.data Transfer. files 元素中的 name 属性

10. 下列场景可以使用 FileReader 实现的是（ 〉。

A. 读取一个拖曳到页面上的图片并显示

B. 将一个图片地址的内容转换成二进制上传到服务器

c. 将读取的 canvas 中的内容转换成旧i

D. 获取上传文件的地址，把内容显示到页面

二、 简答题

实现将图片文件拖曳到页面自动显示的效果。
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回坦白在回

回U吉吾E

本章二维码

HTMLS 拖放 API

苹果操作系统给传统的开发人员提供了更多的可操作空

间，从 Macintosh 系统到 Mac OS X 系统，现在的计算机及移动

设备的可操作性比传统拖放更为精准。 在 HTML5 草案发布之

前， HTML 并未将拖放 API 加入到 HTML 的核心位直，开发人

员在此之前一直是通过基础的鼠标事件实现拖曳的类似功能。

在 HTML 的发展过程中，这种方式无法和桌面系统的拖曳功能

相提并论。 现在，我们已能够非常方便地使用 HTML5 集成好

的拖放 API，并能够使用接近桌面级的方式开发应用了 。

本幸二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3 . 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码 ） 下载；

5. 本章的扩展知识。

DOM 和 css 实现的类似拖放功能的弊端

早在 HTML5 草案发行之前，聪明的开发者就能够使用开放的鼠标事件和 css 样式建立

自己的类似于拖放 API 的功能。 现在，我们还能在互联网上搜索到大量的基于 DOM 和 css

实现的这一功能。 然而，不管是处理鼠标事件还是处理元素边界的问题，这往往都比实现功

能更加复杂。 在 HT！＼在LS 发展非常迅速的时代，前端开发的规范趋向于正规化， 鼠标事件本

来就是用来规范和使用与鼠标相关的事件，我们为什么要使用这些事件来实现拖曳呢？
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让我们来看一下与鼠标相关的事件及其说明，如表 7-1 所示。

表 7-1 鼠标事件及其说明

事 f牛 i兑 明

mousedown 操作开始，用户单击鼠标

π10usemove 如果没有松开鼠标，开始移动操作

目1ouseover 鼠标移动至某元素上

mouseout 鼠标移出了可放n元素区域

mouseup 操作结束，松开鼠标，可以添加元素放置操作

如上所示，我们在使用鼠标事件模拟拖曳功能时，需要向用户提供可供拖曳的特定位置

是否能够进行拖放。但是，我们不能确定开发者构建的体系都能够兼容。事实上，在某些情

况下使用其他开发者搭建或构建的类似拖放功能的插件时，需要仔细研究是否能够和页面的

其他元素进行内容合井。开发者在开发的过程中可以仔细比对和校验代码的准确性，但是在

实际操作中，我们很可能处于比较繁忙的开发状态，这种非常特殊的拖放方法不能够应用于

桌面客户端的交互，在 HTML5 的新特性中，这些问题终于得到了解决，只需要在适合的场

合使用拖放 API 即可。

如果读者之前在使用 Java 等编程语言时使用过拖放 API，那么对于 HTML5 中的拖放

API 应该也比较熟悉，相比于之前的基于鼠标基本事件的模拟，现在的拖放 API 功能的封装

和集成已经很抽象了，实现指定效果的效率也非常高。

当用户开始拖放操作时，拖动的起始位置被称为拖动源，起始动作应为单击和拖动鼠标

指针。从拖动鼠标开始到释放鼠标时指针最终到达的目标区域被称为放置目标，在用户释放

鼠标之前也许会经过许多放置目标。

有些我们需要注意的问题，首先，在用户拖动元素过程中，是否需要提供一些反馈信息？

例如，显示哪些目标区域不可拖放、显示指定的拖放区域、改变拖放过程中鼠标的样式。

除此之外，我们还应该重视一个关键性的概念一－ datatransfer （数据传输），在 HTML5

规范中， datatransfer 扮演着中央处理器的角色，负责公开发布拖动的数据存储信息，而且

datatransfer 被定义为一组对象，在 JavaScript 中基于对象的传输方式我们己见多不怪了。
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用户在使用主流浏览器进行拖放 API 的测试时，一系列的事件都会被触发，下面笔者来

逐条解析，详细的事件和说明如表 7-2 所示。

表 7-2 拖放 API 事件和说明

事件名称 i兑 明

drags tart 用户主动拖动某个元素肘，开始触发 dragstart 事件

drag 被拖动的元素在拖动过程中持续触发的事件

dragenter 被拖动的元素进入新元素的区域，会触发该元素的 dragenter 事件

dragleave 被拖动的元素离开目标元素时触发，应在目标元素区域监听该事件

drag over 被拖动的元素停留在目标元素之中时持续触发，应在目标元素区域监听该事件

drop 被拖动的元素或从文件系统选中的文件，拖放的文件不金时触发此事件

dragend 网页元素拖动结束时触发此事件

表 7-2 是对拖放 API 事件和每个事件的简单说明，接下来我们在实战中需要使用拖放

API 的实用功能。

如何在 HTML 代码中使用拖放 API 呢？除了一些文本控制类的元素可以被拖曳，我们

为了标记特定的元素可以被拖动，需要给当前元素加上一个属性。 一般，使用以下方式进行

标记：

<div draggable="true”〉可拖放盒子标签＜／div>

我们只需要添加上述属性与其默认属性值，剩下的工作就交给 JavaScript 中的事件处理

函数。下面，我们需要深入理解如何使用 datatransfer 这组对象，其中包含了许多与拖放相

关的信息。

我们可以通过监昕 dragstart 事件来获取返回的对象中的 datatransfer 对象，详细的

data transfer 包含的属性和方法如表 7-3 所示。
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表 7-3 datatransfer 对象的属性／方法及说明

属性／方法 说 明

files 该属性返回和放置相关的所有文件

types 该属性使用数组的形式返回当前注册的格式

effectAllowed 通知浏览器当前可被用户选用的操作，如果只设置 copy ， 则只允许执行 copy 工作

drop Effect 拖放的操作类型，决定了浏览器如何显示鼠标形状，可能的值为 copy 、 move、 link 和 none

items 该属性返回所有项与相关格式的所有文件

在 dragstart 事件调用此函数，用于在 datatransfer 对象上储存数据．参数 format 用来指定储存
setData(format,data) 

的数据类型，如 text、 url 、 tex仙恤l 等

getData(format) 从 datatransfer 对象取出数据

setDraglmage(element,x,y) 使用存在的图像元素作为拖动图像

addElement(element) 调用此函数然要提供－个页面元素作为参考，同时使用此参数作为拖放反馈图像

clearData() 不千11参数表示消除所有己注册数据，带参数则消除指定的注册数据

实例 1 ：经典列表拖放

我们先来看看 HTML 文件的代码片段，如下：

<!DOCTYPE hcml 
<ht皿l lanq-”zh-cn” >

电 <head>

<meta charsec=”utf-8 ”>
6 1 <meta beep-equiv=”X-UA-Compatible” c。ncenc＝ ” IE=edge ” 〉

7 1 <meta name－”viewp。rt” concent=”width=device-width, initial-scale=l ” >
8 1 <title＞拖放API案例1</title>
9 

101 ‘(! ’” Bootstrap - -> 

11 1 <li础 href－”css/b。。tstrap.min.css" rel＝、tylesheet” 〉

12 
131 <!-- lf'I'ML5 shim and Respond . JS for IE8 su即ort of H'fl.也5 elements and media queries 一〉
1哇 ， <!-- llARNING : Respond.JS doesn ’ t vork if you vie" the page via file : 11 --> 

1『‘r!--f.lf lt IE 9)> 

二6 [ <script src- ”J slhtml5shi v .min. JS"><lscript> 

!71 <script src-"Jslrespond .min . Js ”><I script> 

工8 1 <![end.it')--

!91 <style> 
20 户列衰的背景样式＊／
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.commontest { 

min-hei ght: lOOpx; 
background-col or: f EEE; 
margin: 20px; 

26 </style> 

2" </head> 
28 

2 <body> 

3v <div class＝”c。ntainer”〉

3,. <al c lass=”nav nav-tabs ” r。le＝”tablist” id－”myTab！，”〉

32 1 <li z。le＝”presentation" c l ass="active ” ><a br., f－＂骨”〉主页＜／a></li>
331 <li role=”prese.ntation" ><a href＝阿俨〉兄弟连＜／a></li>
3~ I <li role＝、resentation"><a bref＝”俨＞IT教育＜／a></li>
351 </nl> 
36 1 ＜！一矿籍教却要组一〉
37 I <nl class=" 1 i st-group c。mmontest” id＝吐rag-elements”〉

3e l <li class=" list-gronp-item” draggable＝” true叩兄弟连＜／li>
39 i <li cl as s＝” list-group-item” dragg油le=" true叩兄弟会＜／li>
'IO ; <li class＝”list-qronp-ite皿” draggabl e＝” tr咀e”＞LAMP</li>

唱 1

'12 1 </nl> 
431 <!-- Ii.吉动E新一〉
4'1 1 <al c l ass=” common test” id＝”drop-ta吨et”＞＜／nl>

'15 

46 </div> 
•P 

'lw <!-- ]Que巧’ （necessary t:or Bootstrap ’ s JavaScript plugins） 一〉

49 <script src="js门qnery-3.1.1.min. 妇”问／script>

50 < ! -- Include all comp丰led plug主ns (belov), or include 二ndividual files as needed --> 
军 ＜script sr c＝”严加。。tstrap.min. 妇”＞＜／script>

气ι ＜script>

~~ ／＊声明变量target ， 获取拖动目标＊／
54 var targ"t = d。口llllt!llt.qu.,ryS"l"ctor t ’ Jdrop-target ＇ 』 z

55 ! i ! i : 户声明变量dragEl阻四”， 获取拖动源v
55 , var dragl!:lem量nts = document. qu.,ry5.,1.,ctor:且11 (' Jdrag-elements li ') ; 
盯 i i i μ声明拖动后的状态值V
se v毒x "l~tDragqed = .mlll; 
59 ! i 户遍历拖动源的列表元素＊／
60 ~or (var i = O; i < draqEl=ts.l<onqth; i++) { 
61 1 i i i μ监听每个元素开始拖动事件·／
62 1 i draql!:l4911ents [i] . addl!:v.,ntList.,ner ( 'draqstart ’, :Omctian (") { 

6~ ： ! l i i ／世传输跚跚的内容’f
64 i ! .,.dataTransf.,r.s.,tData(' text ’ , this.inn.,rf!TML> J

65 i i i ! μ设置已经拖动的元素为当前列表元素V
66 . ! "l=tDraqqed - thi.s; 
67 
68 

}> 2

μ监听拖放结束事件·／
69 ! dragEl=ts 【i].addl!:v四tList四町（＇dragend ＇， 由JIJCti曲创 t

呵。 : : : : i 户将拖动完成的元素能量在v
'71 , : ! "l=tDraoo"d - .mlll; 

n ' J>: 
34567590 77777778 

μ拖动臼标监听拖动悬浮事件v
t .arg"t. addl!:v.,ntList"n"r t ’dragover ’ , :Omctian (") { 

／＂阻止默认冒泡事件”J
.,.prev<ontO.,fault(); 

户设置现在的拖动效果为“移动~.／
.,,dataTransf.,r.dr。·PEff.,ct = 'n田ve' ;

retnz:n fal.se; 
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自二 }) ; 
62 ' ' i 户被拖动元素或从文件系统选中的文件，拖放的文件不金时触发此事件，／
83 tarqet. addEventListener (' drop ' , .fil皿ctian (e) { 

e4 11 ; e.prεventDefaul t () ; 
85 1 ! e. stopPropagation(); 
86 1, . J’拖动吕标的内容显示v
!l7 ' this . 1.nnerH田，＝·移除＇ + e.dataTransfer.getData(' text '); 

!! I 
的 I ctoci皿四t.que可Selector ( ' fdrag-el四ents 丁 .removeChild(elementDragged);

。 r.--
9二， re tur.n :faJ. se; 

92. }) ; 

9~ $ (.filnctian () { 
94 ' ; ! ／／头音：导钗页切换

95 $(•tmyTabs > 11•) .each(.fnnctian O { 

961 ! ' 
9"> ; ! $(this）.。n("click霄， .filnctian () { 
98 ! ' ! $俨fmyTabs li[class= ' active ＇ ］ 勺 .r田noveClass (' active ') ; 

9 91 j i I $ (this) • toggleCla.ss ("active ”} 

00' ! ; }>

O! I }) ; 

J 

10 

} ) ; 

</script> 

</body> 

</hbll> 

运行上述代码，我们可以看到如图 7-1 所示的运行效果。

巴，回AP螺WU " 

f- C~I哇~.en
主员 只吕串连 IT教育

咒第连

兄第会

LAMP 

图 7-1 运行效果图

二二二］ ：

我们可以将列表中的列表项拖动到下面的灰色区域，运行效果如图 7-2 所示。

97 



罗K…皿5 ~ l.ll API 

1;;,· u..:高画「叶飞

eσ i ~ 12J.0 .0 .1:5985l卢ndex.html 台 I ;
｝…－一－…4

主员 咒强连 11°~自

咒盖章

lAMP 

移除AA舍

图 7-2 拖动列表项的效果图

在本例中，我们将展示如何将本地文件拖曳到目标区域井简单显示文本的内容，本例中
使用了 FileReader API 。 本章的重点是拖曳 API，在本书的另外章节，笔者会详细阐述
FileReader APlo 

我们先来看看 HTML 文件的代码片段，如下：

1国DOCTYPE ht皿－
2 <ht皿1 lanq""” zh-cn” >
'.3 

4 <head> 
S <meta charset=”utf -8 ” >
6 i <meta htt:p－叩iv=”X-UA-C。•mpatible ” cont:四t-"IE=edqe">
7 <meta name－”viewp。rt” c。nt:ent:霉”width=device-width, ini tial-scale=l ”>
el <tit1e＞拖放API，案例2</title>
9 

101 < ! -- Bootstrap --> 
11 : <link href嚣吨ss/b。。tstrap .min.css " r el=”stylesheet ”>
'l2 
,131 仆－ HTML5 shim and Respond.JS for IEB support of 盯阳 elements and media queries 一〉
14 ' <!-- llARNING: Respond.JS doesn ’ E vork 立f you viev the page via file: 11 --> 1s! ＜：’一 ［ if lt IE 9]> 
16! <script src＝叮islhtllll5sh凹，回in.js吵＜Iscript> 
17 1 <script src＝勺slrespond.min.Js ”＞＜Iscript> 
’181 <! [ endif ] …>

191 <styl.e> 
20 1 ／＊拖动目标的样式V
21 1 Jtarget { 
严i margin: lOpx; 
23 1 min-height: lOOpx; 
_24 1 max-height: 600px; 
产S I background-col。r: fEEE; 
,261 border-radius : Spx; 
27 ! overflow: auto; 
28 
29 1 ／＊拖动目标的样式＊／
30 fcontent { 
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31 
32 

33 
31 1 } 

35 </style> 

36 </head> 
3哼

~s <b。dy>

39 

paddin?' : lOpx; 
font-size: lBpx ; 
line-height : 2Spx; 

U一文格区域一〉
4ν ＜div cla,,s-”container”>
41 们－－~李埋在条一〉
42 

43 

44 

45 

% 

47 

48 

<ul class- ” nav nav-tabs ” 卫士。l ＜！－” tablist” id’”myTabs ”>
<li rol<!-”presentation" class-”active ”><a href－” I ＂＞主页＜／a></li>
<11 rol<!-"presentati。z内＜a hr<!f－＂骨”〉兄弟连＜／a></li>
<li rol.，－哈resentation”＞＜a href－”俨＞IT教育＜／a></li>

</ul> 

＜！－－提示消怠状态拦一〉
<div class-"alert alert-warni町” rol<!-"alert叩拖放文本文件到下面区域，查看效果
</div> 

49 ' <!--ii.雪动X得E树一〉
50 <div id－” ta可et” t itle－＂拖动文件到这里”〉
51 <div id-" content”></div> 

52 </div> 

53 </div> 

54 
55 ＜’缸’ JQuery (necessary for Bootstrap ’ S JavaScript plugins) --> 
56 <script src-” j s/jquery-3 . 1.1.min.js ” ></script> 
5『〈’－－ Include all compiled plugins (belov), or include individual files as needed--> 

5自 ＜script src-"js/bo。tstrap.min.js"></script>

59 <script> 
60 飞机·ar targ<!t - d。Clllllt!nt.qu.,rySeJ.<!ctor t ’ f tarqet' ); 
61 var contentD”’ docw皿nt.qu=yS<!l<!ct。r('fc。ntent');

62 I ’ μ监听目标区域鼠标悬浮事件时
.63 I targ<!t. addEv<!ntList<!D<!r ( 'draqover' , :t'lmctian (<!) { 
64 1 ιpr<!V<!ntO..!ault(); 
“ I ; ". stopPropaqation () ; 
66 . l <!.dataTrans!<!r.dr。·p!:!!<!ct - ' copy' ; 
67’ retur.n :false; 
68 }) ; 

69 μ监听被拖动元素或从文件系统选中的文件，梅放的文件不金时触发此事件H
.70 

71 

2 

:13 
,74 

75 

76 
;77 

,7e 
1'79 
阻O

P吨

ls2 
83 

84 

es 

86 

87 

ee 
89 

90 

tarc;i<!t. addEv<!ntList<!D<!r ( 'dr。P ’， .Oinctian (<!) ( 

<!.prev..ntO..t:ault(); 

}) ; 

e.stopPr喝paqaeion () ; 

var t:ileLiat • e.dataTranat:er.t:iles; 

U (!ileLilst. l<!nqtb) ( 

var file - t:ileList[OJ; 

va:r reader - - Filelleader () : 
reader.onloadend - ~坦白ctian (e) { 

U (e.tarc;iet.readyState - Filelleader.DOR!:) { 

var cont<!Dt - reader.result; 
cont<!ntDiv.innerlllML - 'f'il<!: ' +file.name+ ＇飞n\n' + cont<!Dt; 

read<!r.r<!adk!BinaryStrinq(!ile); 

$ ( :frmctian () ( 

／／头部导航页切换
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9工 II i $(•tmyTab" > u•) .each （画画ct:ian () ( 
92 

93 ;1 i $ (t.b.i.s) .on(•cliclc’, :tanctian () ( 
94 I ; i $ c•tmyTab" li [ cla,,,,= • ael;i ve • J •) • removeCla1111 (•active•) ; 
95 11 ! i ! $ (t.b.i.s) .叫·qleCla1111俨叩阳”
96：~ i ' }) 

97"; l }) ; 
98 }) ; 

99 </script> 

100 </body> 
101 

102 </html> 

运行上面的 HTML 文件，运行的效果图如图 7-3 所示，我们现在可以在系统的桌面新建

一个文本文件，命名为 test.txt 。接着，我们可以在这个文件中添加以下文本：

This is a test text, Text content will be displayed 

保存 test.txt 文件，使用鼠标将文件拖动到灰色目标区域，我们就能够看到运行的效果

图，如图 7-4 所示，文本文件的内容会正常显示在这个区域。

主页 兄弟连 IT教育

ts放文本文｛栩下面区域蛮看效果

图 7-3 运行效果图

rl:'.l－；中白 ， 嚣’也

令令。 厅…itxdl.cn

主页 兄第连 IT教育

拖放文本文件到下面区1辑革蕃效果

File: test.tlct This is a test text.Text content will be displayed 

图 7-4 显示文本文件的内容
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本章我们通过两个案例简单阐述了如何使用拖放 API 相关的接口，实现简单的拖放应
用，以及使用拖放 API 的主要方式为列表拖放及文件拖放。例如在网站中需要实现拖放图片，
以及实现图片的处理及上传，使用 HTML5 的拖放 API 可以更好地实现这一操作。

回巴回田

霸嚣蓝
田野垣惊
本章习题及其答案

练习题

一、选择题

… l•IPI~”l•I 

E摇摆萄甚
一一一－W百同画温’唱Z】~.. -
··一- 111 !Ji平~－

一
本章资源包

1. 为了使元素可拖动，应把 draggable 属性设置为（ ）。

回自由自回

国盲目段
本章扩展知识

A. 仿ue B. false C. 1 D. 2 

2. 不是在拖动元素中发生的事件的是（ ）。

A. ondragstart B. ondrag C. ondragend D. drop 

3. 不是在放置元素中发生的事件的是（ 〉。

A. drag B. dragleave C. dragent D. dragenter 

4. 拖动过程中一直会触发的事件是（ ）。

A. dragstart B. drag C. dragenter D. dragenter 

5. 拖曳中阻止默认事件的方法是（ ）。

A. re阳m false B. event.stopPropagation() 

C. event. preventDefault() D. false 

6. DataTransfer 对象方法中添加自定义数据格式的是（ ）。

A. setDraglrnage() B. getData() 

C. setData() D. clear Data() 

7. 如何查看一个在数据传输上所有可用的本地文件列表（ 〉。

A. getData() B. files C. items D. types 

8. 获得被拖曳元素的数据的方法是（ 〉。

A. getData() B. files C. items D. types 
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9. 下列数据使用 setData（）不可以正确设置的是（ ）。

A. 数字： 123 B. 节点： innerHTML C 节点

IO. 下列说法正确的是〈 〉。

A. 一个元素可以同时触发 drag 事件和 drop 事件

B. 没有设置 draggable 就不能触发 drag 事件

c. 没有设置 draggable 就不能触发 drop 事件

D. 可以在 IE8 上使用拖曳事件

二、简答题

实现一张图片可以在两个 DIV 中拖曳。

D. 字符串：＇abc’



第g章
Apache Cordova 简介

Cordova 是一款开放源代码的基于 HTMLS 、 CSS3 和

JavaScript 等 WebAPis 开发跨平台的移动 APP 的移动设备开发

框架。 原本由 Nito bi 公司开发，现在由 Adobe Systems 拥有。

Cordova 包含了对地理位直、重力感应、摄像头、 陀螺仪

等硬件设备的调用 。 此外， Cordova 还具有非常优秀的跨平台

可移植性，简化了开发者对不同主流移动平台设备的适配工

作，将主要的精力投入到产品的研友和创造上。 而且， Cordova

丰富的 Plugin （插件）也拥有 HTMLS 高度的可拓展性，这让 Cordova 在处理不同的应

用场景时显得游刃有余。

… ···~且E，回...

··一－－
一一一一一·~－－’『，...品

一… ...育、'it":茧’．

一
本章二维码

本幸二维码里面包括：

l. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本幸资源包（包括本幸所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

也许你听说过 Cordova 或 PhoneGap，但你是不是还没有真正使用过它？下面我们从

PhoneGap 的发展史和主要特点来认识一下 Cordova 吧！

rD 
PhoneGap 
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8.1.1 Cordova 的自来

随着移动互联网的崛起，互联网＋或物联网的概念己深入人心，与此同时，各种移动互
联的标准也纷杂起来。如果你是一名 Android 工程师，想将你的 APP 移植到 iOS 设备或
Window Phone 上，那基本上就需要重写代码了，毕竟各个平台的原生开发语言都不相同，
在这样的情况下， HTML5 的跨平台特性给整个行业带来了春天，基于 WebAPis 的 Web APP 
或 Hybrid （混合） APP 也日益庞大起来，而且开发和维护起来也比较方便，那么如何开发基
于 WebAPis 的跨平台移动端应用呢？

于是乎， PhoneGap 诞生了， PhoneGap 的作用其实很简单，就是让所有熟悉 HTML5 和
CSS3 JavaScript 的程序员，能够尽快将代码部署到不同的移动平台上，并且能够和设备进行
简单的交互（如摄像头、重力感应、联系人等）。

早期版本的 PhoneGap 需要使用苹果电脑来开发 iOS 应用程序，而 Windows Mobile 应用
程序则是使用 Windows 平台开发出来的。但是 PhoneGap 井没有停止前进的脚步，而是通过
不懈努力发布了可以支持 Android 平台的框架。对于移动开发者来说， PhoneGap 显得尤为
重要。

2011 年 10 月 4 日， Adobe 正式宣布收购Nitobi 软件。PhoneGap 的源代码贡献给了 Apache
软件基金会，但保留了 PhoneGap 的商标所有权，并命名为 Apache Callback。 7.4 版发布后，
Apache Callback 的名称变更为 Apache Cordova (Cordova 是一个街道的名字，在开发团队
附近）。

截至 2016 年 6 月， Cordova 己经发布到了 6.xClatest）版本，跨越了 Android 、 Blackberry 10 、
iOS 、 Windows、 WP8 五大平台，其现在非常优秀的一次部署是全平台通用的移动端 APP 开
发框架。图 8-1 较直观地描述了 Cordova 所跨的平台。

国咖
－A咿
号
咱

一阴
。
＠

一图 8-1 Cordova 所跨的平台
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8.1.2 Cordova 和 PhoneGap 的区别

从前面的发展历程来看， Adobe 己经把 PhoneGap 的源代码贡献给 Apache 软件基金会

CASF）托管。同时， Cordova 己经成为了一个主流的开源项目，许多公司都熟悉 Apache 这

个组织和它的许可说明，甚至有一些还是 Apache 的代码贡献者。

PhoneGap 是 Apache Cordova 的一个分支。你可以这样认为， Apache Cordova 是一台运

行在 PhoneGap 上的发动机，就像 WebKit 这个浏览器引擎运行在 Chrome 浏览器和 Safari 浏

览器上一样。

以后， PhoneGap 可能会加入其他的 Adobe 服务，而这些服务不适合发布到 Apache 的项

目上。例如， PhoneGap 和 Adobe Shadow 就有一大堆的战略方针。 不过不用担心， PhoneGap

会持续地保持免费开源，而且在 Apache Cordova 上也是免费的。目前，唯一不同的就是在

CLI C命令行〉下安装 Cplugin）插件包的名称不同。图 8-2 为 Cordova 的跨平台特性。

How does Cordova work? EE
-- 

…

E

r 
图 8-2 cordova 的跨平台特性

8.1.3 Cordova 的特点

Cordova 的优点很多，如周期性短、产品迭代性高、易于维护等，而且其最重要的特性

有三个，分别为开发成本低、兼容性好、标准化。 下面笔者将分别介绍这三个特性。

1 . 快速、开发成本低

Cordova 降低了开发难度，让开发者使用普通的 Web 技术，再结合 API 接口，就能够轻

松地发布到应用商店。同时，也降低了开发成本，是原生成本的 1/5 左右。
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2. 兼容性好

相同的代码只需针对不同平台进行编译就能实现在多平台的分发，大大提高了多平台开

发的效率。而相较于 Web 应用，开发者可以通过包装好的接口调用大部分常用的系统 API。

3 . 标准化

它基于标准的 Web 技术一－HTML、 JavaScript 和 css，用 JavaScript 包装平台的 API

供开发者调用，具备强大的编译工具为不同的平台生成应用，同时拥有丰富的第三方资源和

产业链。

8.1.4 注意事顶

由于 Cordova 是一个轻量级的移动开发框架，所以它不能开发像《极品飞车 18 ： 宿敌》

这样的游戏，仅适合开发一些像商城、音乐播放、视频影像、棋牌类的小游戏， 如果你想开

发比较大的游戏，可以了解一下 WebGL 技术。

搭建 Cordova 环境

如果你做过原生 APP 的开发工作，那么在

Cordova 出现之前，我们应该清楚搭建原生的开

发环境是非常痛苦的，笔者之前在 Windows 平台

搭建 Android 环境时，也遇到了很多小问题。

如果你想做 iOS 开发，首先需要申请 iOS 的

苹果开发账号 ， 然后使用 Xcode 进行开发。 虽然

苹果新推出的 Swift 语言简化了开发的复杂度，但还是需要一定的学习成本， 效率也不是很

高，平台也不是很成熟。而大多数 Web 前端工程师只熟悉 HTMLS, Cordova 的前身 PhoneGap,

在 3.0 版本之前没有使用命令行工具，每次的版本更新都需要重新下载安装包，无疑这就降

低了开发者的开发效率。

在 PhoneGap3 .0 版本之后，以及现在的 Cordova，都可以通过很简单的命令行创建及测

试自己的 APP，这使一切都变得简单化了，实际只需三个步骤：安装 Node扣、安装 Cordova、

创建 APP 。

8.2.1 安装 Node.j

因为 Cordova 的前身 PhoneGap 从 3.x 版本取消了下载安装包，统一使用 Node.js 的 NPM
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命令行工具，所以要使用 Cordova 的最新版本需要下载 Node.js 。

步骤 1：打开 Node.js 的官网（https://nodejs.org），如图 8-3 所示。

Node.js" is a JavaScript runtime built 。n Chrome’sV8J刷aScr ipt e11g111e. Node.js U旦S

an event driven, non-blocking 1/0 model 由at makes it lightweight and efficient. 

Node. ' package ec。system, npm, 1s the largest ec。可stem or open sour四 libraries in 

the IV。1 Id. 

upgrades for recent VB vulnerability 

圄噩噩噩

图 8-3 打开官网

步骤 2：下载 v4.4.6LTS 版本，为什么下载这个版本呢？因为这个版本是提供长时间技

术支持的稳定版本，无须担心版本更新带来的版本兼容问题。

如图 8-4 所示，这个文件是我下载好的文件，因为我使用的是 Windows 平台，所以这里

演示的是 Windows 平台的安装过程。 Mac 的下载和安装过程和 Windows 类似。

济u’‘
τ· ·-冒困耻满阳姐篮

B咽下，．

民蝠 ’‘

． ‘’民
画片

爽”

也·τ－.Jo •乐

e’计现矶

志将组iacc1

‘＇＂＇ ＂协 （0,)
u交铺伍。

帽 USBZL州

‘阿Ill

2 个变蛐

｜于疆”…剖｜

图 8-4 下载好的文件
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步骤 3 ： 双击下载的 msi 格式的文件，基本上默认的安装过程都是单击“Next”按钮，

而在 Mac OS X 以上的系统上进行安装， 需要当前用户输入当前本地用户的密码（你的开机

密码〉，如图 8-5～图 8-7 所示，这里选择默认的安装路径进行安装。

108 

l} NodeJs Setup = 

Welcome to the Node.js Setup Wizard 

向你 The Setup Wizard wl 

图 8-5 单击“Next”按钮继续安装

ijJ Nod叩 Setu

End-t阳er License Agreement 

同e画ere甜 the fulow呵 license ag-eem回tG町ef\Ay 肉吃~~
拍到de.js is lc:ensed for use as folows: 

Copy川ght Node.js contributors. 则｜时ghts re自阿ed .

Permission is hereby grcinted, free of charge, to any per田nob恒ining

a copy of th is 田食ware and 自由ciated documentation files (the 

”Software勺， t。 deal in the So仕ware without restriction, including 

witho川 limitation 由e righ恒 to u盟， copy, mod邸， merge, publish, 

distribute, sublicense, and/ or sell copies of the So仕ware, and to 

permit persons t。 whom the So仕ware is furnished to do 白， subject

'/I I~即t the 田ms ii the Lie凹盟 Age田nent 选申这个选顶

i:? 

~〕 ~c卫王:J ~ 

图 8-6 接受这个协议
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应JN。deJs Setup 

Destina协m Folder 

Che”。se a aJStcm location 町 dcXNexttn.、白卤

Ins时 Node扫 to:

你也可以单由
“Char唱e”按钮对安辈辈
目录进衍更改

按照默认路径

~c王D~

图 8-7 默认安装或更改目录

步骤 4： 单击“Next”按钮，安装完成之后检测 Node.js 是否能够正常运行。 我们可以

打开 Windows 的命令行 CMD 工具窗口（单击屏幕左下角的 Windows 菜单按钮，在运行中

输入 CMD， 再次按回车键即可〉，如图 8-8 所示。

图 8-8 打开的 CMD 命令行窗口

输入 node-v 命令，会得到如图 8-9 所示的结果。
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图 8-9 查看 Node.js 的版本号

如图 8-9 显示，我们安装的版本号是 v4.4.6 。 读者在安装 Node.js 的版本时，可能会发生

一些版本的变化，但这并不影响使用和接下来的 NPM 工具安装。 我们也可以查看 Node.js

的安装目录，如图 8-10 所示，在 Windows 的文件管理器打开的是默认安装路径。

南
呻
闲
情
啤

-a
- 

库

一睛’
阳

h
a
d
－

也『

囤
…

m明节
气
」M
川

J

…－
叫

ω
…
 

8个ig，量

Wind。ws平台
下N。de怜的默认安
装目录

图 8-10 在 Windows 中查看 Node.js 的默认安装目录

我们了解并懂得了如何在 Windows 中安装 Node.js 之后，有的读者可能会问：“我不会

使用 Node扣，怎么办？”，其实无须担心，因为我们只是使用 Node.js 的几个命令和参数；

有的读者接着会问，每次需要更新 Node.js，或者某些功能只能在指定的版本中才能使用，

我们将如何管理 Node.js 的版本呢？

8.2.2 安装和使用 Node扣版本管理工具

在Windows 电脑中安装NVMCNode Version Manager），目的是让管理多个版本的 Node.j

支持 Node 4＋以上版本。在你需要切换版本的时候，可以使用 NVM 切换不同的版本，其下

载、安装、使用的方式如下。

通过以下链接进行管理工具的下载：

https://github.com/coreybutler/nvm-windows 

下载如图 8-11 所示的安装包，下载的文件名为：

nvm-setup.exe (Windows 平台的安装包）
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收直爽

IC 

计篝盹 E豆豆3

2个时.

图 8- 11 下载网页上的文件并解压

双击 nvm-setup.exe 文件进行安装，安装方式和 Node.js 的安装方式类似，如图 8-12 所

示，这里不再赘述。

Setup - NVM for Wind。W5

Sd ”。de.J•Symtink
”、e act>＂＂＂＂＇臼onofN四le.JS v.t olwoys be avalable here 

每出时世＂＇陆lern 时田、s.~ 曾lO<Jd aeoto 世泪E syr由＊－ th凹 dodtNext.

n.s由配国V叫叩阳回ticoly日础~ID阳， •vs-potn. 1. 
C:';>rogom Fi自叫d r 1 ~刁

这是之前的Nooe .J S的安装自景，如果是
默认安装谓不要更a

图 8- 12 默认安装，注意选择的 Node 安装目录

安装完成之后进入命令行， Win7 以上系统最好使用管理员的方式运行，运行以下命令：

nvm list C查者已经安装完成的 Node.js 版本）

结果如图 8-13 所示。

图 8-13 运行 nvm list 命令显示当前 Node 的版本

现在 NVM 可以用来管理 Node.js 的版本了，当然你也可以直接在命令行中输入 nvm 查

看命令行的帮助信息，如图 8-14 所示。为了方便读者查看命令简介， 笔者将列出一个常用
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的命令对照表，如表 8-1 所示。读者可以先通过 nvm install 4.4.4 安装之前的 LTS 版本，也

可以安装最新的发布版本。当然，安装完成之后， 读者可以通过 nvm use 4.4.4 来切换版本，

然后通过 nvm list 可以查看当前正在使用的版本。

图 8-14 输入 nvm 来查看相关的命令帮助信息

表 8-1 NVM 常用的命令帮助信息对照表

命 ιJ守A i兑 明

显示 Node 是否运行在 32 位或 64 位模式，指定 32 位或 64 位，以覆盖默认的体系
nvm arch [32](64] 

结构

Version 参数可以为 Node.js 的版本，或者为了安装最新稳定版本而使用“latest”，

nvm install <version> [arch] 可选项 arch 指的是是否安装 32 位或 64 位的版本（默认为系统的默认值）．

设置［arch］为 all ， 表示安装 32 位和 64 位版本

列出己经安装的 Node.js 的版本，在 nvm list 最后加上 avai lable，显示可以下载的
nvm list [available] 

版本列表

nvmon 开启 Node.js 的版本控制

nvm off 关闭 Node.js 的版本控制（但是不卸载任何东西〉

给当前的下载设置代理， nvm proxy 可以查看’当前的下载代理地址， nvm proxy[url] 
nvm proxy[url] 

设置下载代理地址， nvm proxy none 移除当前代理地址

nvm uninstall <version> 卸载指定的版本

切换到指定的版本，可以任意指定 32 位或 64 位的结构体系， nvm use <arch＞将持
nvm use <version> [arch] 

续指定已经选择的版本，但是切换到 32 位或 64 位模式取决于 arch 给定的值

设置当前的 NVM 安装 Node.js 的不同版本的路径，如＜path＞没有被设置，当前的
nvm root <path> 

根目录将被显示
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续表

命令 说明

nvm version 显示当前正在 Windows 中运行的 NVM 版本

安装使用 Cordova

andr。id
v6 Marshmallow 

通过表 8-16 中的信息， 读者们知道如何使用 NVM 命令

来管理 Node.js 的版本了，既然 Node.js 的版本管理实现了，

下面笔者将演示 Cordova 的安装， Cordova 的安装过程主要

是使用 npm 命令的过程。

8.3.1 安装 Cordova 到系统申

之前我们提到过， Cordova 的 CLI 基于 Node.js，同样也适用于 npm 命令行工具，只需

要使用一条命令就可以将 Cordova 环境安装到我们的系统中 。 打开命令窗口或 Mac 和 Linux

下面的 Terminal，输入下面的命令：

$ npm install ’ E cordova 

经过一段时间后，我们会看到如图 8-15 所示的结果，如果有相关的W成N 提示，不要

管它，在安装的过程中，如果需要终止，需要使用组合键

装过程。

然而在实际开发中， npm 有些包是放在国外服务器的，可能经常在等待了漫长的时间后，

结果却是非常令人失望的，因为安装失败，无法获取服务器的回应。那么如何解决这个问题

呢？下面笔者就讲解如何使用国内镜像提高开发效率。

图 8-15 Cordova 安装完成，可以忽略圈中的警告部分
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8.3.2 使用淘宝的镜像

正如笔者之前所说， npm 的包获取不完善往往会对读者的实际开发造成一定的困扰，解

决这个问题比较好的办法就是使用淘宝的 npm 镜像，俗称 cnpmCLI （命令行工具〉，读者可

以打开下面的网址进行查看：

https://npm. taobao.org/ 

网站预览图如图 8-16 所示。

合 三

｜号 叫屈
淘主NPM 镜像

i革是－1娼”时叫树，你可以用此相由版本（只叫同步频率目前为M仰一次以保证思

． 当前 reg•~的 npm taobao org 是从 rE呻阳庐 org 避行全量同步的
』·~ － 飞 一’？ 甲－一忡一 一一一古拉 ~o-

• Nodeβ镜像 http·//npm taobao or制mirrors/node

图 8- 16 淘宝 npm 镜像

如图 8-16 所示，我们获知的第一个信息就是，这是一个完整的 npm s.org 的官网镜像。

第二个重要的信息就是，目前的频率同步时间为 10 分钟，综合这两点发现，我们完全可以

实现替代官网的 npm，那么如何安装呢，按照下面的演示一步一步进行吧。

第一步： 安装 cnpm。

淘宝的镜像源不仅仅同步了 npm 的官网，同时也深度定制了自己的命令行工具： cnpm,

打开命令行窗口或者打开 Terminal 窗口，输入以下命令：

$ npm install -g cnpm --regis位y=https://regis位y.npm. taobao.org 
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忽略代码中的符号$，安装运行结果如图 8-17 和图 8-18 所示。

图 8- 17 在 Windows 系统安装 cnpm 的过程

图 8-18 在 Windows 系统安装 cnpm 的结果

第二步： 使用 cnpm 安装所需的模块。

如果你的安装结果和图 8-20 类似，那么， 恭喜你，你可以使用 cnpm 来安装所需的模块
了 。 例如，之前我们安装 cordova 模块时，使用的是 npm install -g cordova，现在只需要使用

cnpm install -g cordova 就可以了，好的，相信你应该会使用 cnpm 命令行工具了。

还有一点比较重要的是，如果你想安装的模块还没从 npmjs.org 同步过来， 该怎么办呢？

其实， 掏宝在这方面有做得非常好的优化方案，当安装的时候发现安装的模块还没有同

步过来时，掏宝 NPM 会自动在后台进行同步，并且会让你从官方 NPM C regis町.npmjs.org ) 

进行安装， 下次再安装这个模块的时候就可以直接从淘宝 NPM 安装了 。

8.3.3 创建第一个 Cordova APP 

如图 8-19 所示，这是我们创建的第一个 APP 的运行界面。
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’ l:l'Jfei:ll“:-t:!:J .. 19\.' 

图 8-19 创建的第一个 Cordova APP 

之前我们己经搭建好了 Node. 版本控制工具，并且安装了 Cordova 的 CLI ，下面笔者

将演示第一个 Cordova APP 的创建过程。

首先使用创建命令创建一个 Cordova 项目。

打开命令窗口或 Terminal，输入：

$ cordova create My App 

然后使用 cd 命令进入项目目录：

$ cdMyApp 

添加需要编译的平台，为了方便测试，在这里添加了一个浏览器平台：

$ cordova platform add browser 

运行你的第一个 APP:

$ cordova run browser 

在这样的情况下， Cordova 会建立一个服务端口，如图 8-20 所示，在命令行的最后一

行，启动的文件服务是 htφ：／／localhost: 8000/index.htrnl，并打开默认浏览器访问当前项目，

如图 8-19 所示，图中的中间部分显示的是 DEVICE IS READY，说明我们的第一个 APP

己经运行成功了。
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图 8-20 cordova run browser 使应用运行在浏览器端

8.3.4 顶目目录的结构讲解

安装并成功运行 Cordova 应用之后，我们还可以在项目目录中看到 Cordova 应用的文件

夹，文件夹的内容如图 8-21 所示。

组织’ 包含到库中’ 撞撞 ’ El1l 

h。。ks

platf。rms

本地磁盛（C:) plug ins 

W酌”嗡e软件（D:)

＇－＂ 交竟当（E:) 国 config .xml My App的项目文件夹

5 个对象

图 8-21 第一个 Cordova APP 文件目录

在这里有几个注意事项：

》像之前的 Web 开发技术一样，如果你做过网站，那么这个项目文件目录夹恰巧如同

一个网站文件的目录一样，包含了 JavaScript、 css 、 IMG、 HTML 等文件。

》默认显示的 APP 首页是 index.html，读者可以通过使用文本编辑器，如 SublimeText、

Webstorm、 Atom、 VIM 等比较流行的开发工具，编辑这个文件的内容，以呈现不同

的 ρu>P 效果。

》更改完 Index.html 文件之后，我们需要更新命令行，使浏览器的界面进行更新，主要

方法如下：
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在 Windows 的命令行窗口输入两次“Ctrl+C”组合键命令，然后重新使用命令 cordova run 

browser，也可以通过键盘的上下键来切换查找之前使用的命令， 重新运行之后，浏览器会

自动重新生成一个界面，用来呈现 APP 被更改后的界面，如图 8-22 所示。

图 8-22 更改后的效果： DEVICE lSOK 

8.3.5 单页面应用

说起单页面应用，我们首先要弄清概念的问题，在国内百度上关于单页面应用的解释可

能比较笼统，我们可以先看看维基百科关于它的定义。

“ A single-page application (SPA), is a web application or web site that fits on a single web 

page with the goal of providing a more fluid user experience akin to a desktop application.” 

其大致的意思就是：

单页面应用是一个 Web 应用程序或网站，其适合单个 Web 页面，井提供了极类似于桌

面客户端的流畅体验。简单来说，它仅包含了单个网页的应用，其流畅性类似于本地应用 。

想要了解更多的信息，可以访问以下链接：

https ://en. wikipedia.org/wiki/S ingle-page _application 
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桌面客户端的软件我们经常使用，例如音乐播放器的桌面客户端，如果我们要使用 Web

技术写出流畅度类似于桌面客户端的应用程序，这可不可行呢？

答案是肯定的，现在的 HTML5 的发展使我们可以很容易地提升应用的运行效率和用户

体验。 到目前为止，大多数的手机客户端都含有 HTM口，随着 Cordova 等混合 APP 平台的

飞速发展，单页面应用逐渐流行了起来。

相信之前有很多使用框架进行 Web APP 开发的读者，在使用框架的时候，我们不得不

接受某些框架的复杂度，但是我们在这里不能讨论这个在技术层面具有争议性的问题，因为

我们需要用到模板，需要操作页面的 DOM，需要和服务器进行更频繁的通信，这些可能都

是我们选择框架的原因。

本书的手机端界面，作者使用的是最常见的 UI 框架： jQuery Mobile，这个框架的使

用方法比较通俗易懂。 因此，我们可以从一个简单的实例中看看到底什么是单页面应用，

如图 8-23 所示 。

。 Mult; ·p叩 x

户 。 1 <D www.itxdl.cn __ ＿一ι 产 I : 

施1lti-page

The Ajax-based navigation used throughout the j也ieηMobile d饵s IDllY need to be viewed 
an a web server to work in certain br拥sers If you see an error 配ssage when you I 
lclick a lir虫， please try a different b口71/Ser.

One 

Show inte口回1 pages : 

显示第二页

作为弹出窗显示

Page Footer 

图 8-23 单页面应用实例界面（ 1) 

我们下载jQuery Mobile 的源码之后，可以在解压后的根目录下看到名为demo 的文件夹，

在此文件夹下是官方的示例，找到l pages-multi-page 文件夹，运行此文件夹下的 index.html,

我们就能看到图 8-23 所示的效果，单击图中的“显示第二页”按钮就能切换到第二个界面

了，代码演示效果图的第二页如图 8-24 所示。
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+ 

T，。

Two 

I have an i d 。f ’”。’ 。n 町 page c。ntain町. I'm the sec。nd page c。nta1ner in this 
mult i - page template. 

N。hce that t he theme is differ四t f由 th i s page because we’ ve added a few datrth••• 
R百tch assigments h盯e to show off h帽 flex ible i t is. You can add 皿y content or 
widget t o these pages, but 啊’ re keeping these s11DPle. 

l~•ck to 1蛇”叭’oru • 

Page F。。，ter

Note: Navigation may not work if vi回ed locally 

图 8-24 单页面应用实例界面（2)

实际上，这种切换方式在 jQuery Mobile 中自始至终被称为基于 Ajax 的导航。 在某些低

版本的浏览器上通过本地文件的方式打开，会出现错误信息，但是将这些源码放入本地服务

器，再通过浏览器访问，是可以正常访问的，说了这么多，我们来看看一个 index.html 是如

何实现浏览器上的切换页面的。 Page “ one”的代码片段如下：

18 < ! -- Start of first page: #one --> 
19 <div dat:a-r。le＝”page”主d－”。ne”〉
20 

21 1 <div dat:a-r。i .. -”header”>
22 1 αl>赳ulti-page</hl>The Ajax-based navigation used through。ut the 

jQuery Mobile docs may need to be viewed on a web server to work 
in certain browsers. If you see an error message when you click a 
link, please try a different browser. 

,231 </diV><！一／header 一〉
24 

'25 1 <div z。i .. ＝”main” cla，，，，－”ui-c。＇ntent”〉

261 <112＞。ne</h2>

27 1 也3>Show internal pages: </h3> 
2s l <p><a href＝”骨tw。” cla ，，，，－”ui-btn ni-shad。w ni-c。rner-all叩显示第二页＜／a></p>
29 1 <p><a href－”’p。pop” class－”ni-btn ni-shad。w ni -c。rner-all ” dat:a-rel－”dialog”

dat:a－口ansit:ion-"pop”才乍为弹出窗显示＜／a></p>
30 1 </div><!-- / content --> 
31 

32 1 <div dat:a-r。le＝”f。。ter" dat:a-t:h"11le=”a ”>
33 1 <h4>Page Footer</h4> 
3哇 ＜／div>< '-- /footer --> 
35 </diV><!-- / page one --> 
36 

如上述代码所示，单页面应用的第一个页面的代码实际上和正常的 DIV+CSS3 布局一

致，只不过我们使用了很多 class 属性和 data 属性来区分页面元素。 第二个页面的代码和第

一个页面的代码类似， Page “tw。”的代码片段如下：
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3叮〈’－－ Start of second page: ttvo --> 
。 ＜div data-r。1.，－”page” 主d＝”tw。” data-them.,="a”〉

.,9 

401 <div data-rel.,-”header '’>
411 <hl>TWO</hl> 
~2 </div>< ’-- /header --> 
13 

44 , <div rel.,-”main” cla,,,,-” n i-cont ent”>
45, <h2>TWO</h2> 
16. <p>I have an id of "tw。”。n my page container. I ’ m the second page 

container in this multi-page template.</p> 
47 <p>Notice that the theme is different for this page because we ’ ve 

added a few <code>data-theme</code> swatch assigments here to show 

off how flexible it is . You can add any content or widget to these 

pages, but we ’ re keeping these simple .</p> 
<p><a hr.,t•监”＃one” data-dir.,cti。n＝” reverse " clas s=”ni-btn ni-shadow ni-corner-all 

ni -btn-b吵Back t。 page ”。ne ”＜／a></p>

</div>< '’” / content --> 

<div data-r。1.，－” f。。ter”〉
<h4>Page Fo。ter</h4>

54 </div><!-- /footer --> 
巧 ＜／div川f一／page tvo 一〉

在接下来的章节中，笔者将会继续使用 jQuery Mobile 框架构建我们的应用。当然，现

在的框架数不胜数，我们不追求完美和优雅，只是用来学习单页面应用，掌握一些开发常识

和 Cordova 的 API 使用方法，接下来笔者将对开发环境及其相关知识进行逐步讲解。

本章总结

本章我们知道了 Cordova 的发展史并学习了如何搭建基本的开发环境，使我们的应用跑

在浏览器端，从这一过程中，我们体会到了 HTMLS 的核心竞争力和优越性，但是 HTMLS

的发展不会止步，未来要走的路还很长。

本章习题及其答案

- l•llll'l__lli'哩'.ill•I

一
一
一
一圄－血··』且...晶- 1•1~~茧’，

一一··
本章资源包

回坦妇在回

回l军瞿
本章扩展知识
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练习题

一、 选择题

I. Cordova 的发布日期是（ ） 。

A. 2001 年 11 月 14 日 B. 2010 年 11 月 14 日

c. 2010 年 10 月 4 日 D . 2011 年 10 月 14 日

2 . 下面哪个平台不是主流开发平台（ ） 。

A. 塞班 B. 安卓 c. 苹果 D. 黑莓

3. 请选择截至本书出版前使用的 Cordova 版本（ ） 。

A. 1.5.0 B. 6.x c. 3.3.0 D. 4.0.0 

4 . 下列不属于 Cordova 的特点的是（

A. 快速 B. 开发成本高 c. 兼容性好 D. 标准化

5. Node.j s 是（

A. 人名 B. 地点

C. JavaScript 引擎运行的环境 D. 不知道

6. LTS 版本代表着（

A. 成本 B. 事件 c. 长时间支持版本 D. 没有意义

7. Node.j s 的包管理工具是（

A. apm B. wget C. composer D. npm 

8 . 查看当前 Node.js 版本的命令是（

A. node -a B. node -v C. node -h D. node -d 

9. Node.js 的官网域名后缀是（

A. com B. en C. org D. gov 

10. 本书的 nvm 工具的作用是（

A. 控制 Node 版本 B. 编辑文件 c. 编辑图片 D. 安装工具

二、 简答题

请简述 Cordova 的优点和缺点，不少于 200 字。
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本最二维网

Cordova 的真机调试和必备知识

在上一章中，我们创建了第一个 APP 并实现了在浏览器中

运行，但是我们却不能止步于此。 众所周知，作为一个跨平台的

移动开发框架， Cordova 几乎可以在浏览器、安卓、 iOS 等主流

平台上运行。 本幸笔者将给读者带来 Cordova 在安丰和 iOS 手机

中的真机调试及核心的必备知识，方便读者梳理对 Cordova 的整

体认识。

本章二维码里面包括 ：

1. 本章的学习视频；

2. 本幸所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

JDK 的安装与配置

安卓作为两大主流移动端平台之一，己经深入到了几乎每个

人的生活中，如每个人都离不开手机。 作为一个 Cordova 跨平台

移动端的开发者，我们如何使用 Android 平台打造自己富有个性

的 APP 呢？当然，读者可能会发现，安卓的调试比较灵活方便，

但是这也是安卓的不足之处，灵活开放的系统架构给安卓的安全

带来了巨大的挑战，这也是安卓和苹果在系统安全上的明显区

别，在这里不再赘述。创建真机测试应用之前，我们应该搭建两

个平台的真机开发环境。读者可以通过以下操作步骤来亲身感受一下两大平台的区别。
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9.1.1 在 Mac OS X上安装 JDK

笔者为了方便调试，将在 Mac OS 中进行相关的演示操作， 在众多的语言中， Java 始终

是一个佼佼者，在原生安卓和 Web 服务器端都有广泛的应用 。 开发 Cordova 的安卓应用，

需要使用 Java 工具来帮助开发者在 Windows 和 Mac OS X 平台上进行 Cordova 的 APK文件

的编译和打包工作。 下面，笔者将给大家演示如何获取 JDK，以及安装和调试的过程。

第一步：访问 JDK 的下载页 。

访问 Oracle 的官方网站（www.oracle.com/），如图 9-1 所示， 笔者使用的 JDK 版本为 8,

详细的界面地址如下：

h忧p://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133 151.html 

B…ε阳”嘟嘟”··‘... . 。””曲”。．
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图 9-1 oracle.com 的官网

第二步： 下载对应平台的 JDK。

找到如图 9-2 所示界面。

「－
Java SE Development Kit 8u92 

Y。u must accept ”、e Oracle Binary c。de License Agreement for Java SE to d。wnloadthla
s。债wa『－

Accept License Agr回ment 0 Decline License Agreement 

Product I File Description File Size Download 
Linux x86 160.26 MB jdk-8u92-llnux-i586.rpm 
Linux x86 174.94 MB jdk-8u92-linux-i586.tar.gz 
Linux x64 158.27 MB jdk-8u92-linux-x64.rpm 
Linux x64 172.99 MB jdk-8u92·1inu忡x64 .恼r.gz
Mac OS X 227.32 MB Jdk·8u92-macosx-x64.dmg 
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 139.47 MB jdk-8u92-solarls-sparcv9.tar.Z 
Sola由 SPARC 64·bit 98.93 MB jdk-8u92-solaris-sparcv9.tar.[g 
Solaris x64 (SVR4 package) 140.35 MB jdk-8u92-s。laris-x64 . tar.Z
Solaris x64 96.76 MB jdk-8u92-sol aris-x64阳rgz 
Windows x86 188.43 MB jdk-8u92-windows-i586.exe 
Windows x64 193.66 MB jdk-8u92-windows-x64.exe 

图 9-2 JDK 下载界面
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第三步：接受条款井下载。

首先需要接受条款才能下载对应平台的安装包。接受条款之后，如图 9-3 所示，读者可

对应自己的系统平台进行下载。例如，笔者的系统是 Mac OS X，所以将下载的文件名是

jdk-8u92-macosx-x64.伽g，下载完成后，双击 dmg 文件，进行默认安装。

Java SE Development Kit 8u92 
y。u must accept the Oracle Binary c。由 License Ag阳ement for Java SE to d。wnloed 刷阳

．。”:ware .
Thank y。u for accepting the Oracle Binary c。de. License Agreement f。， Java SE; y。umay

”。w d。wnload this s。由ware.

Product I File De1crlpti。”
Linux x86 
Linux x86 
Lin山 x64

Linux x64 
MacOSX 
Sola白 SPARC64田bit (SVR4 pa由age)

Soiaris SPARC 64-bit 
Sola闹剧（SVR4 p础age)

Soiaris x64 
Windows x86 
Wind。wsx64

File Size Downl。ad
160.26 MB j<lk-8u92-linux-i586.rpm 
174.94 MB 」dk-8u92-linux-1586.lar.gz

158.27 MB jdk-8u92-lin山－x64φm

172.!J.9 MB ~jdk-8u92-linux-x64.ta仁gz

级LJ2M也 j~u92-maco主！＇－X64dfl'!且
139.47 MB jdk-8u92－四laris-spar的9.回忆Z
98.93 MB 」dk-8u92-solaris-span臼9.田gz

140.35 MB jdk-8u92-solaris-x64.tar.Z 
96. 76 M!l _jdk-8u92-solaris-x创.tar,gz

1创.43 MB 且扣8u92咄ndows-i臼6剧＠

193.66M日 jdk-8u92咽nd。ws-x64.exe

图 9-3 接受 JDK 下载的条文许可

9.1.2 在 Windows 平台上安装 JDK

读者的系统如果是 Windows？的 32 位系统，那么应该下载的文件名为 jdk-8u92-

windows-is 86.exe 。

安装 JDK 的过程和安装Node.js 的过程类似，只需要一直单击“返回”按钮即可，如图 9-4

所示。 . 安a“JDK 8 Update 92" Q 

幅准安盖章将执行于＂Macintosh HD＂上

· 介绍

· 目的寒警

· 安被集盟

量

摘要

这将占用您的电脑上的 533.8 MB 空间．

清点搜“安薇’来为此电脑的所有用户执行此软件锦准安援．此电脑
的所有用户均可以使用此软件．

立
）
也
阳
…

返回 安警

图 9-4 一直单击“返回”按钮
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9.1.3 测试 Java 是否安装成功

安装完成之后，打开 Windows 的命令行窗口或 Mac 的 terminal，输入以下命令，测试

Java 是否安装成功。

Java -version 

如图 9-5 所示，笔者的 Mac 的 terminal 当前版本号为 1.8.0 92，说明安装成功。

图 9-5 在命令下查看 JDK 的版本号

9.1.4 在 Windows 平台上配置环境变量

在 Mac OS X 中，默认环境变量无须配置，要输入密码， 安装完成即可，但在 Windows

中，安装之后仍需要配置环境变量。
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关于 Windows 平台配置 Java 环境变量的问题，笔者将进一步阐述。

提示：

在 XP 系统中安装 JDK8 存在诸多问题，建议使用 Windows？以上的系统。

Cl ）用鼠标右键单击“我的电脑”，再选择“属性”选工页，打开控制面板，如图 9-6 所示。

H开（O)

设备管理器

法h阻四鄙辑序

管理（G)

组策略

注册隶

系统服务(V)

控制面额（CJ

映’司网络蕴动器（NJ ... 
断开网络宠动器（CJ ... 

创建快锺方式（S)

图 9-6 打开控制面板
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(2）单击“高级系统设置”按钮，在弹出的窗口对话框单击“环境变量”按钮，如

图 9-7 和图 9-8 所示。

［h
比
卜
门

Wmcfows fllWl:l.Jll< 

版权所有 C 2009 Micro•oft Corporation. 保富所高权利－

Service Pack 1 

给银川

图 9-7 单击“高级系统设置”按钮

要远行大多数更改，您也4页作为宫理员~录·

性能
视觉效果，处理器计划，内得使用， 以及虚拟内存

应豆豆3

用户配置文件

与您登景南关的桌面设置

匮主豆3
启动和故障·恢复

系统启动、系统失败和调iit情恩

单击 “环镜变量”~~钮

匮Eζ3

I 环愤变量创｝ | 

C豆豆二J~Lmm~ ，

图 9-8 单击“环境变量”按钮

( 3 ）配置 path 变量，也就是我们常说的 JAVA_HOME 目录，如图 9-9 所示。

笔者将输入家目录的路径，这个由安装时选择的目录所决定，例如 ：

C:\Program FilesVava\jdkl .8.0_3 l \bin; 

如果是放在最后，不用加分号也可以；但如果是放在其他位置，结尾必须加上分号

作为分隔符。
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变量名 on :

变量值的
i 
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－
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．
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C豆豆:JC豆豆二3

图 9-9 设置 JAVA HOME 的目录位置

(4）配置 classpath 变量，即所谓的 Java 工具类库的目录，我们需要将 tools .jar 和 dt抖r

两个文件配置到 classpath 变量中。

C:\Program Files\Java\jdkl .8.0_3 l \lib\dt.jar; 
C:\Program Files\Java\jdkl .8.。一31 \lib\tools.jar; 

如图 9-10 所示，笔者将分别把上面的路径输入到 classpath 变量中。注意，根据你的实

际 Java 环境来填写，不要忘记分隔符为分号。配置完成后单击“确定”按钮即可。

编‘系统变量

变量~(N〕 ：

变量（直 (V) :

classpath 

l!,os\Java飞j elk! . 8. 0_31 飞lib\t叫嚣 jar : I 

C歪歪3 仁豆豆1

图 9-10 配置 classpath 的路径

(5）配置 jre 变量，如图 9-11 所示，和步骤（3）相同，可以直接将 jre ( Java 运行环境）

的路径复制到 path 变量中去。

例如，笔者的 jre 路径为（注意是 Java 家目录下的 jre):

C:\Program Files\Java\jdkl .8.0_31 \jre\bin; 

编‘系统变量

变量~(N)

变量值例’

Path 

L1 ..豆豆：va\jdkl. 8. 0_31~,i_:,•飞b川划YM_H ,

C歪DC豆豆3

128 

图 9-11 配置 jre 的目录
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Android Studio 的下载与安装

9.2.1 Mac 上 Android Studio 的下载与安装

JDK 己经安装好了，现在我们需要的是官方的 SDKC软件开发环境包〉，而 Android Studio 

是 Google 官方开发的 IDE，而且管理 SDK 也很方便。 因此，我们将使用 Android Studio 来

进行应用打包。

(1 ）访问 Android Studio 的下载界面，如图 9-12 所示，安卓官方网址为：

htφs ://developer.android.com/studio/index.h田l

Android Studio 
丁he Official IDE for Android 

Android Studio provides the fastest tools for 
building apps on every type of Android device. 

World心lass code editing. debugging, performance 
tooling, a fle川ble build system. and an instant 
build/deploy system all allow you to focus on 
building unique and high quality apps. 

I：嚼蜡噩噩
图 9-12 Android Studio 的下载界面

( 2）单击“DOWNLOAD ANDROID STUDIO 2.1 FOR MAC”按钮，将弹出下载的许

可协议，读者勾选复选框并单击下载按钮即可，如图 9-13 所示，单击后浏览器会进行资源

下载。
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‘A」日~………··画画也副“凶函血描….... ……--1 

× | 
[Jownloιacl Andrcml Studio I 

Before dow时。ad1吨， you must agree to the following terms and cα回归Ions

License Agreement The Lie回se Agreement I田ms a 惚gaily b1nd1ng contract between y。u and G009le 10 r刷 at阳n t。

your use of the S口，〈

1.2 ”由咀ro1d· means the Andra>d software stack for devices. as made available under the Android Open source Pro1 

whlct、 ls located at the following URL httpJ/source android com/, as updated f阳节 trmetotlme

13 ，民＂com阳!Ib le implement刷刷·means any Android device that (I) complies with the Android c。mpatrbtlrty

Deft nit阳n document, which can be focod at tha Android compatlbrhty website 

(http://source android com/compatrbilrty) and which m町 be updated from trme to trme. and (It) succassfully pass• 

the Android c。mpat1b1llty Test 缸Jite(CTS).

14'G。。gle• means s。。qle Inc., a Delaware c。r1蹄咱缸。n with pnnclpal place of business at 1600 Amph11healle 

Pa战wa队 Mountain View. CA 94043, Unrted Slates 

2. Accepting this License Agreement 

, I have阳回 and agr嗣刷th the above t肘ms and c。ndi11ons

~ 

图 9-13 同意许可协议，浏览器下载资源

在之前的小节中我们己经完成了 JDK 的安装过程，因此，可以直接安装 Android Studio, 

按照默认设置安装即可。

9.2.2 Windows 上 Android Studio 的下载与安装

和 Mac 上的安装过程极其相似， 需要注意的是， 在下载的界面， 还有很多其他的选项

用于下载，笔者建议直接下载官方最新的稳定版本，如图 9-14 所示，也可以根据个人对

Android Studio 的需求，选择其他下载选项。

w＂＂。嗣 町旧时剑峨饱钮，币1~1431'>1惚＂响l11do;wm 们－ 1187MB 9®77b俑’配bbO”””“扮。20b~O咽。riSdl

100仙。'l>IAMIOfd皿K （~咽＿......，， ＇＇＂捕，O.S76b.仙”

町咽，。“＂＂＂＇dsa创o-141291！姐”“”。。制”－ 277M5 d恤？陆3~3%37•“口7•30fna‘bl*87&'.J.硝捕

’“ AAdr的d SIO< (Z筑施4.61.U 均例”｝

＆时’“do鸣也血。缸” 143201 ！）＆：＞，叫咽..... ,. 2'3M6 ＇＂＇＂＂＂＇恕”.，剧＂＇’'82167~16~捕”，，

·"· 

图 9-14 Android Studio 的其他下载选项
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图 9-14 中显示发行最新版本的日期为 2016.6.6，版本号为 2.1 .2.0，它和稳定版本的区别

就是可定制，读者可以根据自己的需求进行下载，如：

( 1 ) Android Studio 包含 SDK .

( 2 ) Android Studio 不包含 SDK。

(3 ）不包含 SDK， 无须安装。

Android Studio 的 SOK 包的管理

从当初的 Android2.0 到现在的 Android6.0，直至以后的 Android n，由

于 Android 的版本平台不同，因此 Cordova 的安卓端 APP 调试要兼容现在

的主流 Android 平台。 例如灿的id4.0、灿的td 5.1 、 Android 4.4 等，而

这些问题可以通过 SDK 管理工具来解决，如果读者之前做过均由oid 的原

生，那么对 Eclipse 的 SDK 管理工具一定不陌生。 同样地，在 Android S阳di。

中，它的名称从未改变，它就是 SDK Manager。 下面笔者将演示如何使用

这个工具记忆 SDK 的安装和更新。

9.3.1 安装必要的 SOK

( l) 单击首页的 Configure ， 第一项显示的是 SDKManager，如图 9-15 所示。

Android Stud;o 

Welcome to Android Studio 

R•cont Projects 申 Con钉，ur•

画画恤~

~ Pr•f•r•nces 

审问吨1”

~…Settings 

E莓』ports叫gs

口 Chee~ fO<' Update 

吨叫rO由ults

A”d~dSh1djO 』， l auUd l•H 24S6’‘0 . '" ' fOt l.l~H.t ,_ 

图 9-15 显示的第一项是 SDKManager
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(2）打开 SDK Manager，选中图 9-16 中的选项，笔者己经更新完成，因为版本更新得

较快，读者可以以此图作为参考，安装必要的更新。
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图 9-16 选中必要的更新列表

(3 ）单击“Apply”按钮进行更新，静静地等待更新完毕，最后的 SDK 包大概为 30GB,

比原来的 Eclipse 的 SDK 包少了一半。更新完毕之后，我们可以进行下一步详细的操作。

9.3.2 单例模式下运行 SDK Manager 

单例模式的运行其实不需要 Android Studio 的介入， Cordova 的官网也介绍了这种做法，

其实 SDKManager 是可以独立运行的，下面是官网的链接：

http://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/platforms/android/index.htrnl#adding-sdk-packages 

你可以通过单一工具的方式来进行 SDK 的管理，当然，这取决于读者喜欢用哪种方式

来获取 SDK，界面如图 9-17 所示。

孟画画面雷雨画画面
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24 ” 胁，，，..，.... 
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图 9-17 单例模式下的 SDKManager
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这个其实正是 Eclipse 的 SDK 管理工具，这个工具非常经典，可以用来精确地管理需要

的不同版本的 SDK。好了，尝试一下吧。

安卓真机的运行与调试

下面笔者将演示在真机上调试的过程，和第一个创建在浏览器端的 APP 类似，首先，

我们创建一个默认的应用，然后添加安卓平台。接着，检测是否满足 SDK 环境，如果满足

就进行编译和安装。下面笔者来分步骤阐述。

9.4.1 创建一个名为 HelloAndroid 的 APP

使用 cordova create 创建一个名为 HelloAndroid 的 APP，指定项目名称、包名和应用在

手机上的显示名称。

$ cordova create AndroidTest com.androidtest.www HelloAndroid 

创建的项目文件夹如图 9-18 所示。

AndroidTest 
:: El四川｜ 穗 v -0 v CJ C「
在都

conflg.xml 
~ . h。。ks

"' U platforms 
"' • pluglns 
I> l'J WWW 

9.4.2 添加安卓平台

< 修改日期

今天 16:34

今天 16:34

今天悔：34

今天 16:34

今天 16:34

图 9-18 AndroidTest 的项目文件目录

大，j、 种提

988 字节 XMLD 

… 文件夹

一 文件哭
一 文件央

一 文件央

使用 cd 命令切换到当前 AndroidTest 项目中，然后添加安卓平台。

cd AndroidTest 
cordova platfonn add android --save 

如果添加成功，应该和图 9-19 所示的输出结构类似，读者可以尝试一下。
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图 9-19 添加完安卓平台之后，显示的输出结果

9.4.3 查看编译环境

使用下面的指令查看所需的编译环境是否完备，如图 9-20 所示。

cordova requirements 

图 9-20 查看所需的编译环境是否安装完备

9.4.4 编译安卓应用

如果读者上述操作的结果和笔者的输出结果一致，就可以进入编译阶段了 。 编译命令如

下，编译完成的结果如图 9-21 所示。

cordova build android 

图 9-21 cordova build 完成后的提示结果： Build Successful （编译成功〉
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9.4.5 安装到安卓手机并运行

因为是 Mac 连接 Android ， 基本上不用安装驱动。如果是 Windows，那么一般使用手机

助手， 或者前往手机官网下载对应的手机驱动即可，安装的命令如图 9-22 所示， 手机上的

效果图如图 9-23 所示。

图 9-22 使用 adb 命令安装安卓安装包

APACHE CORDOVA 

-
图 9-23 Cordova 运行在安卓手机中
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提示：

此处的命令都是一行显示，自动换行，不要轻易拆行。

注意：

如果你的手机是国产手机，存在连接不上 Mac 的情况，请访问笔者的个人博客文章。

安卓手机连接不上 Mac 电脑的解决方案的链接地址为

http://www.ndkblog.org/2015/11/ 17 /android_ connect_ mac/ 

苹果手机的真机调试

我们初步通过了安卓手机的测试，但是仍然需要在 iOS 设备上进行测试。下面笔者将演

示如何在 Mac 上使用 Cordova 进行 iOS 的打包和安装调试。

9.5.1 新建一个名为 hello 的 APP

新建一个名为 hello 的项目并切换到当前的项目文件夹中，添加 iOS 平台，命令如下：

cordova platform add ios --save 
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我们可以看到在项目根目录下的 platforms 文件夹下生成的 ios 文件夹，如图 9-24 所示。

诅膏

。谴蛐

共辜的

l;I 胁咐un

据记

．红色

• os_st。re

E唱 ·四 Z

• . platforms Json 

,. 

图 9-24 platforms 文件夹下生成的 ios 文件夹

.gllign。，．

• build ” cordove 
• c。时ovaLib 

• hello 
II hello.xcodeproJ 

』。s .Json

” ρlatform_www 
• www 
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9.5.2 打开 Xcode ， 加载顶目

打开 Xcode 并加载这个项目，或者双击 hello.xcodeproj 文件进行加载，效果如图 9-25

所示。

. ... . 止J~啤二晴 iPhono 8s阳 hello I BuHd he”。如cceed•d I 18/6/30 副，， ，.3

巳 ii 0.&0!l'! o ~ ！回 . hello • Co咖•ellb .xcodeproj

创建~ ... －’ 口 i;;;J O

I ~ ® 

v ‘ ’回ω lu ..臼耐吼M Re刷明 Tags Build Se耐吨’ Build Ph嗣－ eJ 胁时间... ,..,. I 
config.•ml 1-

啤. I lllched + eJ 
WWW 1 -

s,.g；吨

臼叫。”·eLlb.扭。。．目。l

CIHMI 

同吨N

OtherSourcn 

+@ 

ReSOUI℃·· 

F"1mew。rks

Pr回国相

刚回”“drer.ourcat咽’问 cli时，ng !he ~’ button obo晴

图 9-25 Xcode 加载 iOS 的项目目录

9.5.3 编译和安装 hello 顶目

’咽，回 C。ldov•Ub.11Codeproj I 

Locolion 旦·旦e10G叫。 ，
Cordov且lb/ I 
Cor由vallb.llCod阳市j II I 

FuR p川／U蝇，，／genius/Desk！叩I I 
hello／回01fomi1/i。，J
Cord刷aLib/ 
c。rdovallb.xcodep<田。

。”。．”·”di电….，.... gs 

脚。”咽。。cum.nt

＂＂由........ ~二L~

。 ｛］＠ 曰

一一－Ci Coe” Touch Cius • A Coe咽 ’
Y。uchdl.n

回 UITHt臼HCla协M…
Imp怆何..nling oun民 tH1

单击图 9-25 中的 iPhone 6s Plus 选择运行的机器，再单击图中左上角的运行按钮（播放

的按钮）进行编译和安装。安装过程中可能会提示一些报错信息。此时单击“Fixed”按钮，

安装过程中会打开 iTunes 进行安装。可能会提示读者需要登录才能继续操作，读者可以根据

提示进行操作。 下面将讲解的是 iOS 手机端的操作。

笔者用于测试的手机型号为 iPhone 缸，安装完成之后，我们可以点击手机中的图标运

行程序，出现如图 9-26 所示的提示。

那么如何解决这个提示问题呢？好，我们打开“设置”选项并找到“设备管理”选项，

点击信任此应用，处理后的结果如图 9-27 所示。
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. 
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周四”』飞. 
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图 9-26 提示是不受信任的开发者 图 9-27 信任此应用的， hello 应用己验证

9.5.4 重新打开手机上名为 hello 的 APP

重新打开此应用 ， 得到的结果如图 9-28 所示。

，，－一 唰翩翩‘飞. 
”……·．，咽…~·

APACHE CORDOVA 

f飞
、、，，，

图 9-28 第一个 iOS 应用 hello 的主界面

本节我们了解了如何在 iOS 设备上运行 Cordova 的 APP，至此 APP 的测试和安装都讲

解完了，下面是读者朋友需必备的知识点。
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Cordova 编辑器小知识

我们实现了在浏览器、 iOS 设备、 Android 设备上运行我们的第一个 APP，那么在开始

学习使用 Cordova Plugins 之前，先来了解使用什么样的开发工具可以帮助我们提高开发效

率，其次就是了解我们需要用到哪些 Cordova 的 Plugins 。

9.6.1 SublimeText3 

Sublime 一直被很多开发者称为最性感的编辑器，官方称其为一套跨

平台的文本编辑器，支持很多种语言的插件，大多数的包都是使用自有

的软件协议发布，并且由相关的社区进行维护。

它的主要特点如下：

C I ）同时修改很多内联内容；

(2）可定制的弹性快捷键；

(3 ）可以通过 JSON 文件自定义设置值：

(4）跨平台（Mac OS X、 Windows、 Linux);

( 5 ） 基于 Python 的挂载 API;

( 6）快速跳转，可以快速跳转文件、行数、符号：

(7）自由的配置选项，针对个别项目可以定制自己的编辑器：

(8）兼容 TextMate 语法的标记语法。

Sublime 的官网如下，页面如图 9-29 所示。

https://www.sublimetext.com/3 

．町、阳阳”“ 翼

。 命 。 ． ． ” d" • ＇~ • 
””…E’”…四”’…·四””帽……··

Sublime Text 3 
D。wnload

扭曲咽Teo袖”叩..，.’”恤’hell(d以;llidllll2!.

• 0氢....，，恼，w lsritc11’ .. , 
•ltl!m倡“’··州幽幽品··‘··缸”也也足应－
• w汩也皿... 撞 a”’怕“刷~ ·国抽血－嗣
• l&uil比iUll .. ”－伽比a…....皿·~创咽 U--dlllJ"岖，似~
·－且总监·”.......i:陶，．姐...阳otherl.Jnuldl!掬航a，也

队... ”“耐用.， ....例也始... .咽，啤捕“d ·~ .. 也恤赠喇，．．脏“＇＞H!l'ltlll'be
·“描画画S 伽锐嗣同”。“’. TtwtllC\>t附啕陶·而~.. M咽’懒地旷忡．
··‘“姐”二

’”饰自＂＇＂输肉－m酬明W”“‘ ... 阳2翩监撞田”W饵”M

E咐，~·胁创问咽申明刷刷刷..a.r.lfln阳阻且且

~ U剑”‘bl .... ....,. 

Build 3126 …"…m 
· 崎..，.响刷唱组翩翩．．’”·”呻帽”’e1p11咽·栩栩W回.....剿，t....t\61t!>e
阳缸，旬’.~叫

• AAitdt{oP唱“切问她－＂＂＂°＇阳...........句”··“＂＂＂＂°＇＂ thatlntluoW

图 9-29 SublimeText 3 官网首页
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9.6.2 WebStorm 

JetBrains 是一家捷克的软件开发公司，该公司最为人所熟知的产

品是开发撰写 Java 编程语言时所用的集成开发环境： IntelliJ IDEA, 

这家公司的另一款产品 WebStorm 对于开发者来说就是神器。

它自带 Cordova 应用项目创建，以及良好的代码追踪和提示功

能，是基本上趋于完善的前端 Web 工程师的 IDE 。

详细的官网地址如下，界面如图 9-30 所示。

https ://www.jetbrains.com/webstorm/ 

它的特点如下：

( I ）代码导航和用法搜索；

(2）代码追踪；

( 3 ) JavaScript 单元测试；

(4）代码检测和快速修复：

( 5 ）批量代码分析：

(6）验证和快速修复；

( 7）显示应用样式。

r:-古.…

·四圆圆圆 I
Web St。m、 w…H r·~atures …臼 Buy .盟’

图 9-30 WebStorm 官网主页

这些特点其实很精简，读者应该尝试将这两个编辑器都使用一下，根据自身的情况选择

适当的工具。
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本章重点在于使用命令行工具学习从 JDK 的安装到 Android Studio 相关工具的下载，再

到安装必要的 SDK 包。完成我们在主流平台手机和浏览器端的调试， 也完成了基本的调试

与安装，读者可以自行在不同的平台进行测试和运行。下一章我们将逐步对照 HTML5 APis 

的新特性进行讲解。

- I 11 ＂＂＇且M:i剧..

一
一
一J一·－－~ 『匾~ .... 

… ••• ，.电旷？、． . 
一

本意习题及其答案 本章资源包

练习题

一、 选择题

1. JDK 的意思是（ ）。

A. Java 语言的软件开发工具包

C. JavaScript 工具包

2. 安卓的包名后缀为（ ）。

A. deb B. apk 

3. JavaEE 的意义是（ 〉。

A. 一个工具

c. 适用于桌面系统的 Java 2 平台标准版

4. 检查 Java 版本的命令是（ ）。

A. java -version B. java -v 

5. Windows 安装完 JDK 需要配置（ ）。

A . 快捷方式

c. 命令行工具

6. Android SDK 的意思是（ 〉。

A. Android 专属的软件开发工具包

C. Android 开发工具

本章扩展知识

类具工

类
的
具

伊

工

盯。3

组
n
w

岱
U

VV 
兔
”
组

U

BD 

c. pkg D. avi 

B. 一个名词

D. 桌面工具

C. java -c D. java -help 

B. 软链接

D . 环境变量

B. Android 的工具类

D. Android 工作目录
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7 . 创建 Cordova 项目 的命令是（ ）。

A. cord ova build 

C. cordova create 

B. cordova add 

D . cordova platform 

8. Cordova 检查所需环境是否完备的方式是（ ）。
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A. cordova build 

C. cordova plugin 

9. cordova build android 的意思是（ ）。

A. 编译安装环境

c. 编译安装文件

10. 安装编译好的 apk 到手机的命令是（ ）。

A. adb install B. adb push 

二、 简答题

简单论述 Cordova 从创建项目到安装的过程。

B. cordova requirements 

D. cordova ls 

B. 编译安卓应用

D . 编译工程文件夹

C. adb pull D. adb uninstall 



第 10章

本章二维码

Cordova 开发基础

经过前面章节的学习，相信读者已经对 Cordova 有了一定

的认识，但是仅有这些认识是远远不够的，我们还需要为

Cordova 的开发打下更坚实的基础 。 本幸我们主要介绍

Cordova 应用开发中最基础的内容，包括处理页面的 flex-box,

以及处理页面结构的 jQuery Mobile。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频 ；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本幸习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载 ；

5. 本章的扩展知识。

flex box 是 Cordova 开发必不可少的内容，也是最常用

的内容。之后，笔者将阐述 flexbox 的基础知识，利用弹’性

布局，简化混合 APP 的开发中遇到的基础布局。接着，笔

者将阐述如何在 Cordova 的实际开发中应用 flexbox 。

做过 Web 开发的人都知道“盒子模型”，传统的网页

布局都基于盒子模型，比较依赖显示属性、定位属性、流动属性。 对于伸缩性的布局是很难处

理的，那么应该怎么办呢？

于是乎，盒子模型的概念就于 2009 年被 W3C 组织以一种比较新的布局方案提了出来。

这种方案被称为 flexbox 布局方案，这个方案最大的特点就是可以简单、快速地完成各种伸

缩性的布局设计。
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flex box 的全称为 Flexible Box, flexbox 是它的缩写，其实就是弹性盒子布局的意思。关

于布局这件事情，我们还要看一下 W3C 更新的时间性问题。 2016 年 5 月 26 日， W3C 工作

组发布了《css 弹性盒式布局模块的候选推荐标准》， CSS3 的标准越来越适用于开发者。

可能读者会问，截至目前，到底有哪些浏览器可以支持它呢？我们可以访问下面的网址，

查看当前的浏览器对 flexbox 的支持：

http://caniuse.com/#feat=flexbox 

如图 10-1 所示，我们可以看到当前的主流浏览器，如 Chrome、 Firefox 、 Safari 等都是

支持 flexbox 的。

－－』－－里』...-m皿－－恤皿~且~皿－－皿~皿山』~野需Z

提示 ：

- 29 I 
．．．． 将 ｜…- 49 I: 
｜ 吨 t so I ~ 

51 9.1 38 

I • 14 I 得 I 5Z I Hi • . 39• .. 1 

- 49 I 53 I lP I 40 I .... ” ’ 54 …- 
图 10-1 各大浏览器对 flexbox 的支持情况

方框 8 为 IE8 浏览器，是不支持的；

方框 l l 和 4.3 为 IEl l, Android Browser 4.3 部分支持；

其余全部支持；

选项带“·”这个符号的意思为需要加上浏览器前缀。

理解 flexbox 布局模型

在此之前我们了解了 flexbox 布局的优越性，那么 flexbox 是如何构成的呢？如图 10-2

所示， flexbox 的构成也很好理解，它是由伸缩容器和伸缩项目构成的。

读者可能会疑惑什么是伸缩项目，其实它就是伸缩容器的子元素，而伸缩容器也很好理

解，任何一个元素都可以被指定为 flexbox 布局，将其设定为 display:flex 或 display:inline-flex,

这样的元素被称为伸缩容器。

一般情况下，伸缩容器由主轴（main axis）和交叉轴（cross axis）组成，如图 10-2 所

示。主轴的开始位置称为 main start，结束位置称为 main end，交叉的开始位置为 cross start, 

结束位置为 cross end 。 伸缩项目在主轴占据的空间为 main size o 但是主轴的位置是可以
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定制的，因此， 主轴可以是水平方向的，也可以是垂直方向的。 无论哪个方向为主轴，默

认的情况下，伸缩项目一定沿着主轴开始的位置到结束的位置进行顺序排列。 flexbox 现在

是候选推荐标准阶段，所以在使用 flexbox 的时候需要加上浏览器的标识，例如－webkit、

-moz、－0 等。

rnaJll Sl.Zle 

rnaJll axis 

. 

「
l
l
l
r
l
l
L

ONgsog - -cross start 

main 
start 

Rax itomlRax itom 
Rex cont础理r . ~

v、

• -cro臼 end

nmnpHU 

图 10-2 弹性布局图

深入理解伸缩容器的属性

cro军事 ax JS 
CIO~ airis 纯arl

mu?laKIS 

CIOSS aKis end 

main axis end m句皿axis start 

在了解了伸缩容器的主要概念之后，我们需要了解伸缩容器有哪些重要的属性，以及如

何使用这些属性。

伸缩容器支持的属性有 display、 flex-flow、 align-content 等，如表 10-1 所示。

表 10-1 伸缩容器支持的属性

属性 描 述

align-c呻ntent 调整伸缩项目在交叉轴出现换行情况时的对齐方式

display 指定元素是否为伸缩容器

flex-wrap 指定在伸缩容器的主轴线方向空间不足的情况下， 是否换行及如何换行

flex-flow 同时定义了伸缩容榕的主轴和侧轴， 默认值为 row no啊ap
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属性 描 述

flex-d1rect1on 指定主轴方向

justify-content 定义伸缩项目沿着主轴线的对齐方式

align-items 定义伸缩项目在伸缩对齐的交叉轴上的对齐方式

下面笔者将分别介绍这几个属性， 在介绍中将会使用实例展示效果。

10.3.1 display 属性

这个属性是比较重要的属性，用来指定元素是否为伸缩容器，代码如下：

display: flex! inline-flex 

这个属性有两个值，我们先写一个 HTML 小片段，代码如下：

<div class='flex一啊ap’＞＜／div>

写好 HTML 代码之后， 笔者先来阐述一下 display 属性的两个值的不同含义。

1. 属性值： flex

这个值的意思是产生块级的伸缩容器， CSS3 的代码如下：

l . flex-block { 
2 display : flex; I’产生块级的伸缩容器忖
3 I 
4 

2. 属性值： in line-flex 

这个值的意思是产生内联级的伸缩容器， CSS3 的代码如下：

1 . flex-block { 
2 display : inline-flex ； 户严生内联级的伸缩容器•／ ( 
3 } 
4 

注意：

续表

“xbox 现在还处于推荐标准的阶段，因此，针对不同的浏览器，需要加上不同的前缀，

图 10-3 中只加了微软的前缀，是为 了考虑 IEll 和安卓 4.3 系统版本。 在 Windows IO 中， 新

型的浏览器 Edge 已经支持这个属性了 。

如图 10-5 所示，在这时使用 css 的栏目（ colwnns ）在 css 的伸缩容器上没有效果。

在 css 的伸缩项目中如果使用了 float、 vertical-align 、 clear 等属性，均会没有效果。
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10.3.2 flex-direction 属性

该属性用于指定主轴的方向，我们己经知道了主轴方向的可选择性。 那么， flex-direction

的值分别有哪些呢？如下（分别以“flex-direction：值”的方式列出〉：

flex-direction : row 

flex-direction : row-reverse 

flex-direction: column 

flex-direction: column-reverse 

为了分别展示效果，笔者将先写一个 HTML 页面， HTML 代码如下：

- "!iDOCTYPE html 
Z <ht皿l lang-” zh-cn”>
3 <head> 

〈皿eta chars.,t•” UTF- 6 ”>
S <titlexiirection-row</ti tle> 
6 <link rel•” stylesbeet” href ＝” .／fl田 directions row css"> 
气 ＜／head>

S <b。dy>

咀 <spa且 已：lass-" flex-block＇与 〈←－定义的外部仰望重容器，恩来放室内部的fifr缩项目一〉
lo <span cla,.s•” flex- it钮’吓兄＜／span>
11 : <span class－” fleI－飞 tems ＂＞祟＜／吨即 ＜！一伸缩项§元素→
1.2 <span class•" flex-i tems”〉会＜／span>
13 </span> 
H </b。dy>

15 </ht皿l>

下面笔者将分别讲解这四个不同的属性值的含义。

1 . 属性值： row

row 这个属性值是 flex-direction 的默认值，伸缩容器的方向为水平方向，伸缩项目的方

向是从左往右正常排列。 下面给代码片段加上新的 css 样式，如下：
l 
2 . flex-bl。ck { 户伸缩容辛苦的代码清单价／
3 display : -ms-flexbox; 
4 display : fleJ< ; 
5 -lll!!-flex-direction: r。w ;

6' flex ·d1rect1on : r ow ; 户 伸缩容器的方向为水平方向’／
7 ‘ Width : 200px; 
e height : 200px; 
9 border : lpx s。lid 骨1abc9c;

,:o } 
~1 . flex-block . flex-item"{ ／＊伸缩项吕的代码；青单＊／
工z width : 40px; 
13 he1ght :40px ; 
111 t阻t-al咿：四nter ;
151 11ne-he1ght : 40px; 
16[ bord·町： lpx solid #fff ; 
工叮 back.ground-color : #349Bdb; 
工E I 

浏览器效果图如图 10-3 所示。
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／画1：ι三：：)I.

图 l 0-3 flex-direction 的属性值为 row 的效果图

注意：

direction 的默认值为 row，是伸缩容器的默认方向。 如果读者的初始想法是让伸缩项目

沿着水平方向从左往右进行排列，那么可以忽略定义 flex-direction。

2. 属性值： row-reverse

同理，根据 row 这个关键字，我们可以知道，伸缩容器的排列依然是水平方向的，但是

reverse 表示的是相反的意思。因此，伸缩项目的排列方向应该按照从右向左的方式进行排列。

css 代码如下：

;;? • f lex-bl。ck (

主 display : -ms-flei扣。，x ;

display flex. 
- m .. -flex-direc℃ion : row-reverse ; 
t'lex-d主 rect主。n : r。w-reverse ;

Wldth ; 200pI ; 
height : 200px ; 

9 ' border : lpx s。lid lllabc9c; 

偷。 ｝

•• . f l .,x-block . flex-items { 
1ζwidth : 4日px;

占3 , he1qht . 40px . 
14 1 text-align : center ; 
'15 1 line-height : 40px; 
16 1 bord肝： lpx solid #fff; 
! background-color ： 幡3498db;

工－ } 

μ伸缩容器的代码j雷单禽／

／’伸缩容辛苦从右向左进行排列 v

／＊伸缩项目的代码清单V

打开浏览器，运行代码片段，最终的效果如图 10-4 所示。

图 l 0-4 flex-direction 的属性值为 row-reverse 的效果图
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3. 属性值： column

和 row 的水平方向垂直的方向，是伸缩容器的方向，而伸缩项目的排列是从上往下进行

的， css 代码片段如下：

’ . 
2 . flex-bl。ck ( ／＊伸缩容器的代码清单衡／
3 display: -ms-flexb。＞X;

4, duplay: flex ; 
51 -m.o-flex-d1.reccion ：。。lnmn ;

61 flex-direct1on :colnmn: I ＊ 伸缩容苦苦的伸缩项目的排列是从上往下 V
width: 2日Opx ;

e l height: 2oopx ; 
9' border : lpx a。lid ’labc9c :

lC I 
11 . flex-block . flex－＞.巳em.o ( ／叫申缩项目的代码i啬单·／
12 width : 40px ; 
u , helqht :40px ; 
H I text-llliqn : center ; 
151 llne-heiqht: 40px ; 

6 ' b。rder: lpx s。lid ’fff ;
17 back.qτ咱nnd-c。l。r· 骨3498db ;

18 I 

运行浏览器，最终效果图如图 10-5 所示。

／回函心 x

二L豆豆豆二二L_

图 10-5 flex-direction 属性值为 column 的效果图

4. 属性值： column-reverse

伸缩容器依然是垂直方向，伸缩项目和 column 的方向相反，为从下往上排列， css 的

示例代码如下：

2; . flex-block { ／叫申缩容器的代阴市加／
3. display : -ms-flexbox; 
41 display : flex; 
5ι ，ms - flexbox-direction: column-reverse; 
(/ flex-direction : column-reverse; ／＊伸缩容器的排列是从刊主上＊／
71 width : 200px; 
同 height : 200px; 
Y border! lpx solid #labc9c; 

10 } 
11 
1 2 . flex-block . flex - items { ／＊伸缩项目 的代码滔』＇（-1." I 

width : 40px; 
height : 40px; 
text-align : center; 
line-height : 40px; 
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17 border : lpx solid #fff; 
1° background-color : #3498db; 
1 勾 ｝

启动浏览器，运行效果图如图 10-6 所示。

步。 ！ ① www.itxdl.cn ~ : 

图 I 0-6 flex-direction 属性值为 column-reverse 的效果图

10.3.3 flex-wrap 属性

读者可能会想到， flex-wrap 和内容的空间有关，实际上， flex-wrap 用来指定在伸缩容

器的主轴线方向空间不足的情况下是否换行，以及如何换行，例如主轴在水平方向的情况等，

这个属性的值如表 10-2 所示。

表 10-2 flex-wrap 属性值和描述

值 描 述

no wrap 即使空间不足，伸缩容器也不允许伸缩项目进行换行

wrap 允许伸缩容器在空间不足的情况下进行换行

wrap-reverse 伸缩容器将在空间不足的情况下进行换行，但是换行的方向和 wrap 相反

下面我们来看一下 HTML 代码，如下：

l f< !lDOCTYPE html 
2 <ht皿l lang=” zh-cn"> 
3 <head> 
4 ＜皿eta cha::cset=”OTF-8"> 
S <title>flex wrap</title> 
6 <li础 rel＝” stylesheet” hrefc” .／flex wrap.css ”>
7 </head> 
S <b。dy>

9 <span class＝” flex-bl。ck.”〉 ＜＇…定；（.!JfJ~作§｛；伊娘在芬，用宋汉:!J'r-舍6f1$7做到苦攻g一〉
10 <span class＝” flex-items”〉兄＜／span>
11 <span class＝” flex-items ＂＞弟＜／span>
12 <span class• ＇’ flex-items ”〉会＜／span> ＜！ 一均由旦宵夜fl:ii交一〉
13 <span class•”主lex-items”〉人＜／span>
14 <span cl臼s＝” fl目－ items”〉才＜／span>
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15 </span> 

16 

牛 ＜／body>

旦 ＜／html>

下面笔者将分别阐述这三个属性值。

1. 属性值： nowrap

这个属性值的意思是即使空间不足，伸缩容器也不允许伸缩项目进行换行。示例的 css

代码如下：

, flex-bl。ck {

d1spldy : -ms- fleibox; 
'I display : flex ; 
5 -m5-flex-direc℃1。n:r。w;

岳

／叫申缩容器的代码清单钱／

／禽伸缩容器的伸缩项 目沿着主轴从左向右排列’／

7890 

·4 

flexd1rect1on :r。w;

-ms-flex-wrap nowrap; 
flex-wrap :n。wrap;

width : 200px; 
he19ht : 2口Opx .

／＊即使空间不足，伸缩容器也不允许伸缩项目进行换行V

ll I>。rder :lpx s。lid #labc9c ; 

} 
3 . flex-block . !lex-ic..ms { 
号• 1dth : .50px; 
5 heigltt :50px ; 

16 text altqn : center; 
工7 l 且 ne height : 4口px ;

18 borde r : lpx s。lid #ff!. 
19 back.ground "olor：骨3498dl> ;

20 I 

／·伸缩项目的代码清单＊／

效果图如图 10-7 所示 ， 每个方块的实际尺寸为 50px，外边正方形的边长为 200px，但

是却没有进行换行，这就是 flex-wrap 的默认效果。因此，你也可以选择不把 flex-wrap:nowrap

这个属性和属性值加上。

固 flex_no,. , x 

图 10-7 flex-wrap 的属性值为 nowrap 时的效果图

2. 属性值： wrap

这个意思是很明确的，读者通过 nowrap 的特征立马就能想到， wrap 一定是允许伸缩容

器在空间不足的情况下进行换行的。 如果主轴为水平轴，那么换行的方向应该为从上到下这

种方式。
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下面我们来看一下 css 的代码，如下：

1 
2 . f l ex-block( ／叫申缩容器的代码清单街／
3 display : -ms-fL怠xb。X ; 

4 , display : flex; 
5 1 -ms-flex-directi。n.r。w; μ伸缩容器的伸缩项目沿着主轴从左向右排列v
6 1 flex- di rect1。n :r。＞W;

7 1 -ms-flex-wrap:wrap; 
e I r1ex-wrap：盯ap; ／＊允许伸缩容器在空间不足的情况下进行换行 V
9 1 Width : 200pI; 

10 1 heiqht : 200pI; 
11 ' border :lpx s。lid flabc9c; 
1, } 
lS . flex-bl。clc: . flex- i tems( μ伸缩项目的代码洁单v
14 width : !I口pI ;

151 heiqht : !IOpx ; 
161 text-allqn : center; 
17 1 11ne- he1qht : 4。”；
lP ' border : lpx s。lid 骨ff:!.;

19 backqr·。nnd-col。r : f3498db; 
20 } 

注意：

在测试的过程中，请注意 css 的文件加载路径，这里笔者的路径为当前路径，简单的
做法是直接将 HTML 和 css 文件放在同一个文件夹下。 文件加载的方式需要根据目录层级

不同逐渐进行调整。

图 10-8 flex-wrap 的属性值为 wrap 时的效果图

到这里，读者可能使用了 flex-wrap 的属性的 wr叩－reverse 值，是的，就是

flex-wrap:wrap-reverse 。

3. 属性值： wrap-reverse

笔者继续假设主轴为水平轴，那么伸缩容器将会在空间不足的情况下进行换行。但是换

行的方向是和属性值 wrap 相反的。简单来说，在水平轴为主轴的情况下，换行是按照从下
到上的顺序进行的。我们先来看一下 css 代码，如下：
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2 .flex-bl。Cle { μ伸缩容器的代码清单公／
3 display : －皿，－flexb。x ;

i 1 display : flex ; 
sl -111.'!-flex-dir-e ct i on : row ; ／’伸缩容器的伸缩项目沿着主轴从左向右排列v
6 1 flex-di recti。n :r。w·

71 -111.'! - flex-wrap：盯ap-reverse；户在空间不足的情况下进行换行，但是换行的方向和阻碍相反V
Bl flex-wrap：盯ap-reverse ;

9 1 width : 2口Op萃，

height: 200px ; 
border :lpx s。lid #labc9c ; 

工2 I 
二 3 . flex-block . flex-items { μ伸缩项目的代码j青岛主V
:q width : !!Opx ; 
15 , he1qht :!iOpx ; 

工9

再口 ｝

text-al1qn : center; 
line-helqht : 40px ; 
border : lpx s。lid 骨fff ;

bacltgroundcolor：骨3498db ;

打开浏览器，运行效果图如图 10-9 所示。

。 同……「寸 ：

图 10-9 flex-wrap 的属性值为 wrap-reverse 时的效果图

10.3.4 flex”flow 属性

通过上面的学习，读者可能会问，有没有比较好的方式来简写 flex-direction 和

flex-wrap 呢？

是的， flex-flow 就是上述两种属性的简写，它同时定义了伸缩容器的主轴和侧轴，默认

值为 row nowrap 。

下面是这个属性的具体写法：

flex-flow: flex-direction flex-wrap 

默认 row nowrap 分别对应 flex-direction 和 flex-wrap，为了便于理解，笔者将 HTML5

代码展示如下：
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1 坦！（DOCTYPE ht皿1

2 <ht皿l lang-"zh-cn ” >

3 <head> 
4 <meta char3et•凰”口TE'-6" >

5 · <ti tle>f l ex flow</ title> 
6 <link re l =” stylesheet '’ h ref=”,/flex fl。w.css叩
7 </head> 
S <b。dy>

9 <span class= " flex-bl。ck叩 ＜＇－－.€~.：：.:Yi井GiIHJ1甲，结fl.#!, fll *·'W.tf f雪景'ilfl!州结习Ul-->
10 <span cl臼9＝” fl皿－ ite皿S叩兄＜／span>
11 <span clas9= " flex-it四俨〉弟＜／span＞ 们 －－ itl!.兹在＇！！§；亏穿一〉
12 <span clas9= " flex-items＂＞连＜／span>
13 <span class－” flex-items ＂ ＞学＜／span>

I占

14 <span c l a9s=" flex-i te皿s ＂对民＜／sp血。

15 </span> 

16 

17 </b。dy>

18 </html> 
19 

20 

笔者使用 flex-flow 中的 row wrap-reverse 这对属性值来对例子进行介绍， css 代码如下：

1 
2 . f lex-bl。ck { ／＊伸缩容器的代码清单，／
3 display : -ms-flexbox ; ’ display : flex; 
5 flex-flow : row wrap-reverse; ／’同时定义了伸缩容器的主箱和创驰，默认值为 row nowrap•/ 
6 ' width : 200px ; 
7 height . 200px ; 
e border : lpx s。lid #labc9c ; 
9 } 

'10 . f lex-bl。ck . f l ex-1 tem" ( ／公伸缩项 目的代码清单V
11 width : !iOpx; 
12 he1ght :50px ; 
13 text-align : center . 
B line-height : 40px; 
15 herder : lpx s。lid #fff ; 
16 backgr。und-color : #3496db; 
l哼 ｝

效果图如图 10-10 所示，我们发现图 10-10 和图 10-9 的排列顺序完全一致。 为了区分，

笔者将文字改变了一下，通过图 10-9 和图 10-10 的 css 代码片段来看，后者简化了冗余的

代码，使整个 css 代码显得更加整洁。在实际项目运用中，尽量避免重复地定义 css 的属

性，这将有助于提高实际开发的效率。

。 ： Q www.itxdl.cn 

图 10-10 flex-flow 的属性值为 row wrap-reverse 时的效果图
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10.3.5 justify-content 属性

Justify 的本意有很多，在 CSS3 中的意思是按照一定的方式排齐，如使每行排齐。例如，

点击图标使文本排齐等。 justify-content 的意思是定义伸缩项目沿着主轴对齐，表 10-3 是其

对应的属性值。

表 10-3 justify-content 属性值和对应的说明

属性 说明

flex-start 伸缩项目会主动靠齐主轴水平线的起始位置

flex-end 伸缩项目会主动靠齐主轴水平线的结束位置

center 伸缩项目会主动靠向主轴水平线的中间位置

space-between 伸缩项目会自动平均分布在主轴的水平线上

space-around 伸缩项目会均匀地分布在主轴水平线上，两端都会间隔出平均间隔的一半

下面列出 HTML 的代码片段，如下 ：

1 ~DOCTYPE html 
2 <ht皿l lang-”zh-cn" > 
3 <head> 

’ <meta charse巳＝”UTF-8 ”〉
<ti tle>flex start</ti tle> 

6 <link r"l•” stylesheet ” hr.,r-”flex start.ass ”>
7 </head> 
S <b。dy>

电 〈哩皿 巳lass•" flex-bl•。也与 ＜.＇一走义外部的傅建容器，恩来放室内部的t辛劳项吕一〉
10 <span cla:5s•” flex-items”〉兄＜／span>
11 、 姐”en Cli四F呐flex-I te1皿咋言也＜／span> ＜.’一伸结项吕元素一〉
12 <span class•”flex- it由旷〉连＜／span>
13 </span> 
14 </b。dy>
15 </ht:Jlll> 
16 

完成 HTML 界面代码之后，笔者将分别阐述 justify-content 的五个属性值。

1 . 属性值： flex-start （默认值）

伸缩项目会主动靠齐主轴水平线的起始位置。在之前的例子中，我们并没有定义

justify-content 的属性和属性值。例如，当主轴为水平轴时，伸缩项目从左边的起始位置开始

往右排列的顺序其实就是这个属性的默认值，其 css 代码如下：

l 
2 . flex-bl。ck I μ伸缩容辛苦的代码清单＊／
3 display : －皿s-1'.lexb。x ;

4 display: 1'.lex; 
5 ' -ms-flex-1'.l。w: r。w nowrap; 
6 1 flex-fl。w : r。w n。wrap ;
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jnstify-content : flex-start; ／叫申缩项目会主动黛齐主输水平统的起始位置v
81 width : 200px ; 
9 ! height : 2日Opx ;

10 border : lpx s。lid #labc9c ; 
l1 } 

12 
13 flex-block . flex- items { ／＊伸缩项目的代码淆单v
l4 width : 50px; 
15 . height : 5日px ;

16 1 text-align : center ; 
17 ' line-height : 50px ; 
ie .: border : lpx s。l.id #fff; 
19 backgronnd-color : #3498db; 
20 I 

运行浏览器，其效果图如图 10-11 所示。

注意：

如果按照默认情况下的样式进行排列，那么可以忽略justify-content: fl ex -start。

图 10-11 justify-content 的属性值为 flex-start 时的效果图

2. 属性值： flex-end

伸缩项目会主动靠齐主轴水平线的结束位置，示例的 css 代码如下：

1 
2 • flex-block { ／＊伸缩容器的代码清单＊／
3 display : －皿s-flexb。X ; 

4 ~ display : flex ; 
S : flex-flow : row nowrap ; 
6 : jnstify-content : fle:x-end; ／＊伸缩项g会主动靠芥主轴水平统的结束伎重·／
7 width : 200px ; 
8 1 height : 200px ; 
9 border : lpx solid #labc9c ; 

10 } 
11 
,12 . flex-bl。ck . f l ex- >. terns { ／＊伸缩项目的代码清单伽／
13 width : 50px; 
14 1 height : 50px; 
11sl text-ali归 · center; 
161 line-height : 50px ; 
17 ’ border : lpx s。l.id #fff ; 
18 backgronnd-col。r : #3498db ; 
19 } 

运行浏览器，其效果图如图 10-12 所示。
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回 flex_end X 

图 10-12 justify-content 的属性值为 flex-end 时的效果图

3. 属性值： center

伸缩项目会主动靠向主轴水平线的中间位置， css 代码如下：

1 
2 . n.,x-bloclc { 
3 display : -ms－~lexbox ; ／’伸缩容器的代码清单＊／
4 display : !'.lex ; 
s t"lex-rl。w : r。w n。wrap ;

6 , JUst1fy-c。ntent : center ; ／命伸缩项 目会主动靠向主轴水平线的中间位置’／
7[ width : 2日Opx ;
S ' he卫ght : 20日px ;

9 border : lpx solid llabc9c; 
~ l } 

11 
12 . :n.,x-bl。Cle fl.,x-it"lll!J ( ／命 f申缩项目的代码清单＊／
13 width: .50px ; 
14 1 height : .50px ; 
15 1 text-align : center ; 

61 line-height : .50px ; 
., , border : lpx s。lid 骨rrr ;

backqr。und-color：’3498db;

19 } 

运行浏览器，其效果图如图 10-13 所示（图中的三个字在主轴水平线居中显示）。

／回回响一

。 1百川itxdl.cn

图 10-13 justify-content 的属性值为 center 时的效果图
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4. 属性值： space-between

伸缩容器会自动平均分布在主轴的水平线上，第一个伸缩项目会主动靠向主轴线的开始

位置，最后一个伸缩项目则会主动靠向主轴线的结束位置。 css 代码如下：

1 . flex-block { 
2 display : -ms-fleJCb。x ; 
3 : display : flex ; 
41 flex-flow : r。w nowrap ; 
5 1 justify-c。ntent : space-between ; 
6 1 width : 200px; 

height : 200px ; 
8 b。rder : lpx s。lid #labc9c ; 
9 } 

10 
ll .flex-bl。ck . flex-items { 

2 width : 50px ; 
13 , height : 50px; 
14 text-align : center ; 
15 line-height : 50px; 
1吕 i b。r世er : lpx solid 骨fff;
17 backgr。nnd-color : #3498db; 
18 I 

／叫审缩容器的代码清单，／

户伸缩容器会自动平均分布在主铀的水平线上v

／叫申缩项目的代码清单价／

运行浏览器，效果如图 10- 14 所示，三个字块均匀分布，但是第一个字块和最后一个字

块分别吸附在主轴水平线上的开始位置和结束位置。

图 I 0-14 justify-content 的属性值为 space-between 时的效果图

5. 属性值： space-around

伸缩项目会均匀地分布在主轴水平线上，两端都会间隔出平均间隔的一半，即保留一半

的间隔， 示例的 css 代码如下：

2 . flex - block { /*iffl缩容格的代间消•）＇！. •I
3 display ：－皿s-flexbox ;

41 display : flex ; 
51 flex-flow : r。w nowrap ; 
6' justify-content : space-around ; ／也均匀分 11i . 两梢的 r1~J I阳距离为‘I' J匀 fuJI铀的 ·半＊／
7! width : 200px; 
月 height : 200px; 
9 border : lpx solid #labc9c ; 

10 I 
11 
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12 . flex-bl。ck flex四item" ( 户伸缩项目的代码洁单•／
13 width : 50p:x; 
14 height : 5日px;

15 text-al1gn . center; 
16 llne-he1qht : 50px; 
17 b。rcter : lpx s。I.id #t:t:t: ; 
lH back.grounct-c。lor : #3498ctb; 
19 } 

运行浏览器，其效果图如图 10-15 所示。

国 叩.，.＿.，－－－：＼

c l~主豆豆汗~~王i

图 10-15 justify-content 的属性值为 space-around 时的效果图

10.3.6 剖ign-items 属性

通过以上内容，我们知道了在主轴（水平）线上的伸缩项目的对齐方式。那交叉轴上的

对齐方式如何呢？事实上， align-items 这个属性就是用来定义伸缩项目在伸缩对齐的交叉轴

上的对齐方式的，表 10-4 为其对应的属性值。

表 10-4 align-items 的属性值和说明

属性值 i兑 日月

flex-start 伸缩项目会主动靠齐到交叉轴的起始位置

flex-end 伸缩项目会主动向交叉轴的结束位置靠齐

center 伸缩项目会主动靠齐到交叉轴的中间位置

baseline 伸缩项目与它们的基线对齐

stretch 伸缩项目在交叉轴方向会主动拉伸至填满整个伸缩容器

下面笔者将分别阐述上述几个属性值的含义。

为了和之前的 HTML 代码区分，笔者对 HTML 代码稍微做了改动，如下：
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1 显JIDOCTYPE bt:ml 
2 <ht皿J. J.ang-”zb-cn ”>
3 <bead> 

i <meta char3et:-”UTF-8”>
s 1 <title>flex start</title> 
6 <link rel＝” 3tylesheet” href＝例 flex start.css ”>
7 </head> 
。 <body>

电 <span cl＇臼＂＝＂ flex-block ＇、、 <!--{1/1.缩容器，用来放室内部的伸缩项目一〉
101 <span id＝” i teml ” cla33="flex-items ”＞X</spa且〉

l~1 I 甸回 id叫叩” cla俨出－it可也／span> 们－＃糊fJ.:iC卖一〉
12 1 <span id-” i tem3 ” c l a3s-"flex-1tem3 ”>L</span> 
13 </span> 
14 </body> 

15 </html> 

1. 属性值： flex-start （默认值）

伸缩项目会主动靠齐到交叉轴的起始位置， css 代码如下：

2 . flex-block ( ／＂伸缩容器的代码清单·／
3 display : -ms-f1exb。x;

4. display : fleJ< ; 
S"' flex-direction : row : 户主输方向为水平方向，从左到右’／
6 '.: aliqn-i tems : fleI-st町t ; μ伸缩项臼会主动靠齐¥11交叉轴的起始位置＂／
7 ! w主dth : 200pI; 
8 ，~ height : 200pI ; 
9 ' bor咀er : lpI s。l id 骨labc9c;

10 I 
11 
12 . flex-block . f l ex- it ems ( 户伸缩项目的代码消单V
13 width : .50px; 
14 1 te:i:t-al1gn : center; 
15 ! line-he在ght : .50px ; 
16 ' bor吐.er : lpx s。ltd 骨U'.f ;

1 ’' backgr。nnd-c。1。r：骨349Bdb;

a I 

运行浏览器， 效果图如图 10-16 所示。

图 10- 16 align-items 的属性值为 flex-start 时的效果图

2. 属性值： flex-end

伸缩项目会主动向交叉轴的结束位置靠齐， css 代码片段如下：
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< • flex-bl。C le I / •f申缩容器的代码清单V
display : -ms-flexb。x;

display : flex; 
-111.!1-flex-direction: row ; 户主输方向为水平方向， 从左到j右V
flex-direction : row ; ／’伸缩项目会主动向交叉轴的结束位置靠齐’／
-111.!1-flεx-aliqn : end; 
altqn-ite皿s : flex-end.; 
width : 200px; 
height : 200px ; 
border : lpx s。I.id llabc9c ; 

- . flex-bl。c lc . fl ex-1 tem.s ( 
15 1ndth : !50px; 
16, text-align : center : 
17 ' line-height : !iOpx; 
1181 b。rder : lpx s。I.id 骨fff;

backqround-col。r：骨3498db;

20 } 

／会伸缩项目的代码清单＊／

运行浏览器，效果图如图 10-17 所示。

固 flex_end X 

c ［百www.itxdl.cn

图 I 0-17 align-items 的属性值为 flex-end 时的效果图

3. 属性值： center

伸缩项目会主动靠齐到交叉轴的中间位置，示例 css 代码片段如下：

< • flex- b l ock ( ／衡伸缩容器的代码清单＊／
3 display : -ms-flexb。X : 

41 display : flex; 
Sf -m.s-flex-directi。n: r。．，； ／＊主轴方向为水平方向，从左f!J右v
6 ' flex-dir唱ction : r。W : 

7 t, －皿－flex-align：四nter; ／仿伸缩项目会主动靠齐ill交叉轴的中间位置v
8! all”’1 tems : center : 
9 ' width : 200px ; 

10 11 heiqht : 200px; 
1 1 ; border : lpx s。I.id 骨lal>c9c ;

l12 i 1 
13 
1 ~ ： .flex-bl。clc . flex-it巳皿s { ／＊伸缩项目的代码滔单’f
1 51 width : !50px; 
16 i t e xt-align : center ; 

I~~ ［ line-he咄t : !50px; 
':. 8 ' b。rder : lpl< s。lid ’fff ;

l~ backgr。·und-col。r：骨3498db ;

J.v } 
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运行浏览器，效果图如图 10-18 所示。

图 10-18 align-items 的属性值为 center 时的效果图

4. 属性值： baseline

伸缩项目与它们的基线对齐。

图 10-19 所示为基线的示意图。

…立’＇Snhinx

维基百科的定义为：基线（Baseline）指的是多数字母排列的基准线。 css 的代码如下：

1 
2 . flex-b l oc I< { ／食伸缩容器的代码清单•／
3 display : -ms-flexb。x:

4 display : flex; 
5 -ms-flex-direction: r。w ; 
6 flex-direction : row; 户主轴方向为水平方向，从左到右v
7 -ms-flex-align: baseline; 
8 align斗tems : baseline; μ伸缩项目与它们的基线对齐v
9 width : 20日px;

10 height : 200px; 
11 border : lpx s。lid #labc9c; 
12 ) 

13 
14 . f l ex-block. flex- i tems { ／禽伸缩项吕的代码：啻单＊／
垃5 width : 50px; 
'.16 height : 5口px;

11 text-align : center; 
18 line-height : 50px ; 
19 '. border : lpx s。lid 骨fff;

20 background”c。lor : #3498db; 
21 } 
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22 
23 # i teml { ／院第一个伸缩项目的css样式’／
2'9. padding-top : 15px 
25 I 
26 
2句 ＃ i tem2 { 
28 paddrng- top : 1日px ／’第二个伸缩项目的css样式•／
29 I 
3v 
31 # 1 tem3 { 
32 padding-top : 5px ／’第三个伸缩项目的css样式旷
33 I 

提示：

我们分别给三个文字框加上了不同的 padding-top 值，使其高度不同，这样我们就能够

认识 baseline 的特性了 。

运行浏览器，效果图如图 10-20 所示。

／ 固 ba>oline )( 

。 ［百川itxdl.cn

图 10-20 align-items 的属性值为 baseline 时的效果图

5. 属性值： stretch （默认值）

伸缩项目在交叉轴方向会主动拉伸至填满整个伸缩容器。

注意：

之前的代码中的每个字块都有高度。 在本例中，如果想看到效果，伸缩项目是不能设直

高度的。 css 的代码如下：

l 
2 . flex-bl。ck { ／’伸缩容器的代码清单＊／
3 di splay : -ms-flexb。x ;

4 display : flex; 
5 ' -IM-fl ex-direction: row ; ／’主轴方向为水平方向，从左到右v
6 flex-direct z 。n : r。W ; 
7 · -IM-flex -aliQJ!: stretch ; 
S• align-items:“retch; 户’！申缩项目在交叉输方向会自动拉伸至填满整个伸缩容器v
9 width : 200px; 

10 height : 200px; 
11 b。rder : lpx s。lid #labc9c ; 
12 I 
13 
1'9. . flex-block . flex-items { 户伸缩项目的代码清单V
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width : 50px; 
text-align : center ; 
line-height : 200px ; 
b。r吼er : lpx s。lid 骨fff ;

19 back.gr。rmd-col。r : 1349Bdb; 
Z古 ｝

运行浏览器，效果图如图 10-21 所示。

／ 固 stretch X 

σ f CD www.itxdl.cn 

图 10-21 align-items 的属性值为 stretch 时的效果图

10.3.7 align-content 属性

之前我们了解了伸缩项目在主轴的 justify-content 属性，而 align-content 这个属性主要用

来调整伸缩项目在交叉轴出现换行情况时的对齐方式。

其语法为：

align-content: flex-start 
align-content: flex-end 
align-content: center 
align-content:space-between 
align-content: space-around 
align-content: stretch 

注意：

相对于水平方向的伸缩项目的对齐方式，一般可以不用开启 flex-wrap。而在垂直方向上，

flex-wrap: wrap 这个属性和属性值是必不可少的，因为这个效果只有在换行的情况下才能看

到，并且垂直的伸缩项目都是指伸缩项目所在的行，因为这里调节的是伸缩项目换行后每行

之间的对齐方式。

我们先完善 HTML 代码片段，如下：
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ι国民口YPE he时…

2 <ht皿l l a nq-”zh- cn” >
贯 ＜head>

4 <meta charsl!c-”OTF-8 ” >
5: <ti tle>flex start</ti tle> 
6 <l i nk rl! l-"stylesheet” hrl!t－” tlex二start. ass”〉

叮 ＜／head>

己 <b。dy>

~ <span class-”flex-block” >
<span c l a!l!I-” tleI-items ” >X</span> 
<span class－” tl阻－items叩D</sp四〉

〈号一定义外部的伸缩容器， 用来放霆伸缩项画一〉

<span clas!I－”flex-items叩L</sp田b U…仲维'J]if§jCj!t一〉
<span clas!l= " flex-it四S”＞！＜／span>

<span cla!l!l-"flex-items ” ＞T</sp缸。

15 </span> 

16 </body> 

下面笔者将分别介绍这六个属性的详细内容。

1 . 属性值： flex-start （默认值）

对比之前的主（水平方向）轴线，可以得出该属性值使伸缩项目自动向交叉轴的起始位

置（元素盒子的 top 位置〉对齐， css 代码如下：

2 . fll!x -block { ／＊伸缩容辛苦的代码清单＊／
3 display : -ms -flexb。x ;

4 1 display : tlex ; 
SI -111.!1-tll!x-direcci。n : r。w ;

61 flex-direction : row ; 户主输方向为水平方向，从左ill右V
7 1 -111.!1-flex- wrap: wrap ; 
Bl flex-wrap : wrap ; 
9 [ al.ign-content : fl.ex-start; μ伸缩项目主动向交叉轴的起始位置｛元素盒子的cop位置｝对齐V

1101 width : 20口px;
11 ’ he19ht : 200px; 
12 b。r咀er : lpx s。lid 骨labc9c ;

13 } 
14 
15 . flex-block . flex-ice皿s { ／＊伸缩项目的代码清单V
• .< width : !50px; 
11 1 height : !50px; 
1eJ text-au伊 ： center ;

;l.9 1 line-height : !50px ; 
20 1 border : lpx S。lid flfff; 
2 . background-color ：骨3498db ;

2斗 ｝

注意：

在实际项目开发中，如果我们使用默认情形，可以不写这个属性的属性值。

运行浏览器，效果图如图 10-22 所示。
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.. 
图 I 0-22 align-content 的属性值为 flex-start 时的效果图

2 . 属性值： flex-end

和 flex-start 相反， flex-end 表示伸缩项目主动向结束位置靠齐（垂直方向上）， css 代

码如下：

l 
2 . flex - block { /"'f申缩容器的代码清单公／
3 d1 splay : -ms-flexb。x;

~ display : flex ; 
5 『－＝－flex-directi。n: r。w;
6 flex-direction : row; μ主轴方向为水平方向，从左ill右舍／
7 -=-flex-wrap: wrap; 
8 flex-wrap : wrap; 
9 align-content : :flex-end ; 户伸缩项目主动向结束位宣靠齐（蚕豆方向上〉，／

10 1 width : 200px; 
11 height : 200px; 
12 l>。rder : lpx s。lid #lal>c9c ; 
13 ) 
B 
15 . flex-bl。ck . fle x -items { ／’伸缩项 目 的代码滔单，／
:..6 width : !IOpx; 
17 height : !IOpx; 
18 text-align : center ; 
19 line-height : 50px; 
20 b。rder : lpx s。lid lfff; 
21 l>ackgr。und-c。lor ：骨3498dl>;

22 ) 

运行浏览器，效果图如图 10-23 所示。

filii二；－；

σ 应亘在守主口

图 10-23 align-content 的属性值为 flex-end 时的效果图
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3. 属性值： center

伸缩项目主动向交叉轴的中间位置靠齐，即在垂直方向上进行居中对齐，示例的 css

代码如下：

2 flex-bl。ck { 
3 di splay . -ms-flex主阳X ; /•i申缩容器的代码清单可
4 display : flex; 
S -=-flex-directi。n: row ; 
6 · flex-di recti 。n : r。W ; 户主输方向为水平方向，从左到右蜜／
7 1 -ms-flO!x-wrap : wrap ; 
S flex-wrap : wrap; 
91 align-content : center; ／＊伸缩项吕主动向交叉铀的中间位直靠齐V

10 width : 200px; 
• 11 height : 200px; 

12 border : lpx s。lid ftlabc9c; 
13 } 
14 
15 . flex』block . fle x-items { μ伸缩项吕的代码清单付
1Ei width : !lOpx ; 
17 : height : 50px ; 
16 ' text-align : center; 
19 ' line-height : 50px; 
20 ' b。rder : lpx s。lid 骨fff;

21 back.gr。nnd-color : #3498db ; 
22 1} 

运行浏览器，效果图如图 10-24 所示。

图 I 0-24 align-content 的属性值为 center 时的效果图

4. 属性值： space-between

伸缩项目会在交叉轴上平均分布，并占据开始和结束位置的空白部分。

提示：

和横轴的效果进行对比可以发现，我们可能需要更多的文字块来进行换行。 因此 HTML

部分需要添加几个元素。

HTML 页面的代码片段如下：
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1 国民汇TYPE hcml.. 
2 <ht皿1 lang-” zh-cn” >
3 <head> 

4 ＜泪>eta charsec=” UTl'-8”>
5 1 <ti t1e>space _between</ti t1e> 
6 <link rel=” stylesheet ” href-”space between . ass ” >
哼 ＜／head>

3 <b。dy>

9 <span class－” flex-bl。ck”〉 ＜！ 一定义的外章程容器，恩来放置伸缩项吕一〉
10 <span cla55－” flex-i tems”或＜／span>
111 <span class震” flex-i te皿S”＞D</span>
12 : <span cl臼F”flex-items ” ＞L</span>
1131 <span class－”flex-ite四”＞I</span>
11 : <span cla,.s－”flex-it础s＂月＜／span>
lS! <span cla5s-" flex-i tems">E</span> U一般蜡'1J1lfl泛交一〉
161 <span class-” flex-i te皿3”＞D</span>
'171 <span clas5-”flex-items ” >U</span> 
扫I <span class-" flex-i tems ” >C</span> 
19 </span> 
20 </body> 
21 </html> 

css 代码片段如下：

;; . flex-bl。cl< { ／’伸缩容器的代码清单•／
3 display : -ms-flexb。•I;

display : flex; 
5 ’ -ms-flex-di rec:℃1。n: r。w ;
6 ' flex-direction : r。w; 户主轴方向为水平方向， 从左ill右v
7 ·; -ms-flex-wrap: wrap; 
8 ' flex-wrap : wrap; 

allgn-c。ntent : space-between; μ伸缩项目会在交叉轴上平均分布， 并占据开始和结束位置的空白部分·／
10 1 width : 200px : 
H i height : 2日口px;

1 2 1 b。rder : lpx solid tlabc9c ; 
15 ' 1 
l4 
15 . flex-blocl< .主lex-item.5 { 
工 f width : .50px ; 
二呵 ！ height : .50p司＜ ：
<c 
d』、－

1 9 
2.0 
21 
221>

te:a:t-al1 gn : center; 
line-heigh t : .50px ; 
bor吐er : lpx s。1id tfff ; 
bacl<gr回und-oolor ： ’3498db;

μ伸缩项目的代码清单V

运行浏览器，效果图如图 10-25 所示。

。 ｜ ＠阳w.itxdl.cn j : 

图 10-25 align-content 的属性值为 space-between 时的效果图
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5. 属性值： space-around

伸缩项目在交叉轴（垂直方向〉上平均分布，且上下各有一半的平均空间（间隙）。 css

的代码如下：

· . . 
2 . flex -block { 
3 display : -ms-flexb。X ; 

4 1 display : flex ; 
S I -ms-flex-directi。n: row ; 
61 flex-direction : r。W ; 

7 1 -111!1-flex-wrap：盯ap;

Bi flex-wrap : wrap ; 

／禽伸缩容器的代码j啻单忖

户主输方向为水平方向，从左¥1J右V

9i align-content : space-around ； 户在交叉轴上平均分布，上下各有一半的平均空间〈闵艘） ~1 
101 width : 200px; 
11, height : 200px; 
121 border : lpx s。lid 骨labc9c;

.13 } 
14 
15 flex-bl。ck . flex -1 tem" { 
16 width : 50px ; 
11 : height : 5日px;

161 teJ<t-align : center; 
19 1 line-height : 50px ; 
20 1 b。rder : lpx s。lid 骨fff;

21 background-color：骨3498db;

22 } 

注意 ：

／＊伸缩项目的代码清单v

相对于水平方向上的主轴的对齐方式， 在交叉轴上也应该注意字块的数量和大小。

运行浏览器，效果图如图 10-26 所示。

图 1 0-26 align-content 的属性值为 space-around 时的效果图

6. 属性值： stretch （默认值）

和主轴上的对齐方式的默认值相同，伸缩项目会在交叉轴上伸展占用剩余空间。 css 代

码如下：
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1 
2 . flex-bl。ck ( 
3 display : －皿s-flexbox;

1 1 display : flex; 
5 ' -m.!!-flex-direct:ion: row; 
6 i flex-direction : row; 
7 -m.!!-flex-wrap: wrap; 
8 flex-wrap : wrap ; 
9 1 aliqn-content : stretch ; 

10 w豆dth : 200px ; 
'11 ' height : 2日Op:x;

12 border : lp:x s。lid #labc9c ; 
13 } 
14 
15 . flex-block . fle x- it:ems ( 
16 width : 50px; 
17 1 height : 50px ; 
18 ' text-aliqn : center; 
19 1 l1ne-he1ght : 50px; 
20 1 b。rder : lpx s。lid #fff; 
21 background-c。lor : #349Bdb ; 
22 ) 

／叫申缩容器的代码清单•／

户主轴方向为水平方向，从左i'J右食／

／＊伸缩项吕会在交叉箱上伸展占用剩余的空间，／

μ伸缩项目的代码清单•／

运行浏览器，效果图如图 10-27 所示。

图 10-27 align-content 的属性值为由etch 时的效果图

深入理解伸缩项目的属性

伸缩项目的属性为 cordova 的页面布局提供了诸多方便，那么伸缩容器和伸缩项目之间

又有哪些联系呢？读者可以通过了解伸缩项目的属性来理解它们之间的关系。

首先笔者将伸缩项目的属性列出来，如下：

flex-grow 
flex-shrink 
flex-basis 
flex 
order 
align-self 
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10.4.1 order 属性

order 表示排序的意思，如日常生活中的购物订单，都有一定的顺序。这个属性比较重

要的一点是， order 的属性值越小排列越靠前，默认值为 0。这让我们想到了 x、 y 轴之间的

交点，我们可以理解为，当 order 的值趋于负无穷大时， 当前元素的排列顺序越靠前。

其语法格式如下：

order: integer 

我们将给每个文字块元素定义一个 ID，指定的 ID 可以使用 css 进行排序，因为每个元

素的默认排序都是 0，如果我们给第五个元素一个更小的值，那么这个元素就可以被排列到

所有文字块（除了本身〉 的第一个位置。

看看其 HTML 代码，如下：

.L < ! DOCIYPE html>. 

:z <html lanq-” zh-cn”>
3 

~ ＜head> 

5 ＜皿eta charset="OTF-8"> 

6 <title＞。rder</ti tie> 

叮 ＜link. rel＝”stylesheet ” href="./order.css叩

8 </head> 

9 

lC <body> 

1: <span class＝”flex-bl。ck.”〉 〈」－外部1审结窑呈lf. 理来放量1申绪写是吕一〉

12 <span id=” item one ” class＝” flex-items叩L</span>

13 ' <span 1d=" item tw。” clas＂＝” flex-items ” ＞A</span>

14 <span id=” item three ” class="flex-items ”划＜／span坷’一f事'1f{gJ]lf [j :7C交…〉
15 <span id= " item four" class＝阿flex-1te陋、P</span>

16 <span id= "item five ” class＝”flex-items叩X＜／甜甜〉

俨 ＜／span>

ie </b。dy>

19 

20 </html> 

css 代码如下：

2 . flex-block ( ／，伸缩容器的代码清单＊／
3 display : -ms-flexb。X : 

4 1 display : flex; 
51 -=-flex-directi。n: r。W : 

6 1 flex-di recti。n : row ; 
7 -=-flex-wrap: wrap; 
S flex-wrap : wrap ; 
9 1 width : 200px ; 

10 height : 200px ; 
11 b。rder : lpx solid #labc9c ; 
12 I 

3 
14 flex-block .flex-items ( ／•｛申缩项 吕 的代码清单•！
15 width : 50px ; 
16 height : 50px; 
17 text-align . center , 
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18 1 line-he1qht : !iOpx ; 
19 1 b。z飞ier : lpx s。lid 骨fff;
20 backgr。und-col。r : f3498db; 
L 牛 ｝

22 
123 骨item_five ( 户第五个伸缩项目的代码清单 order : -2•/
24 -=-flex－。rder: - 2 ; 

'25 。rder : -2; 
26 

27 I 

运行浏览器，效果图如图 10-28 所示，此时，图 10-28 中的第五个元素的 order 属性值

为丑。若笔者修改 order 的属性值为 0，重新刷新浏览器界面，运行效果如图 10-29 所示。

囚。rder2 ×

一一旦毕旦旦~.en J 二

图 10-28 order 值为 2 时的效果图 图 10-29 order 值为 0 时的效果图

10.4.2 flex”grow 属性

从 grow 这个词的本义出发，该属性可以延伸为放大的意思。实际上，该属性定义的是

伸缩项目的放大比例，默认情况下其值为 0，并且如果存在剩余的伸缩空间，其也不会进行

放大处理。但是在其所有文字块元素的 flex-grow 值为 1 的情况下，每个伸缩项目都会占用

一个大小相同的剩余空间，如果将其中的一个伸缩项目的 flex-grow 的值设为 2，那么它将

占用两个剩余空间，是其他伸缩项目所占空间的两倍，以此类推。

其语法如下 ：

flex-grow: number 

注意：

一般其默认值为 0。
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HTML 代码如下：

1 PE b t ml 

2 <html l a nq=”zb-cn”>
3 

1 <bead> 
S <meta cbarset=”OTE'-8 ”>
61 <ti tle >f lex _ grow</ ti t le> 

哼 <li nk. r e l =”stylesheet ” href ＝” . ／fle耳二qr。w. css ”〉

a </head> 

9 

lO <b。dy>

li <s p an class="flex-bl•。也可 ＜ ＇ 一外部伸缩容器， 用来放宣伸缩项目一〉
12 : <s p an id＝叫出血。ne ” class=" flex-items叩B</span>

13 ! < span id＝” item-tw。” cla33＝” flex-items " >J</span>
11 f <spa n id－叫 tem-tbree" cla3s="flex-items”或.＜／span＞＜！一舶!197l!§；否交一〉
151 <s p an id＝叫tem_fonr” class＝” flex-1 te四”＞D</span>

161 <span 1d="item_five ” cla3s=" flex-items 同 ＞L</span>

俨 ＜／span>

1e </b。dy>

19 

20 </html> 

css 代码如下：

1 
2 . flex-bl。ck I ／·伸缩容器的代码滔单仿／
3 display : －皿s-fle宜b。·X ;

~ 1 display : flex ; 
5 1 -m.s -flex-direct J.。n : row; 
6 i flex-direction : row ; 
7 i -m.s -flex-wrap：盯ap ;

8 i. flex由wrap : wrap ; 
9 · width : 200px; 

10 · height : 200px ; 
1- b。rder : lpx solid llabc9c ; 
12 } 
13 
14 . flex-bl。ck . flex-i t巳ms I μ伸缩项目的代码消单禽／
is width : 50px ; 
:16 1 height : 50px ; 
17 1 text-align . center; 
1日 l line-heigt比 ： 50px ;
'191 b。rder : lpx s。lid 骨fff;
20 back.gronnd-c。lor：骨3498db ;

21 } 

22 
23 骨i tem f ive I μ定义伸缩项目的放大比例 ：口／
2 4 flex-grow : 1 
25 } 
26 
Z哼 矗 i也e皿主。·Ur ( ／＊定义伸缩项吕的放大比~j , 2" / 
2e flex-gr。w : 2 
29 } 

效果图如图 10-30 所示。
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国 flex_grow X 

σ 侄~亟I.en

图 10-30 伸缩项目属性为 flex-grow 时的效果图

10.4.3 flex-shrink 

这个属性是用来定义伸缩项目的收缩比例的，其语法如下：

flex-shrink:number 

注意：

默认值为 1 ，如果指定为 3，当指定的文字块元素空间不足时，那么它将缩小为其他默

认文字块元素的 1 /3 ，以此类推。

HTML 代码如下：

>>’
e 

eu FI Tt nu

,, 
1

<

、
，

u
k

ru

n 

ne

-- 
S

E 

E

-- 

1h

a
r 

mz

h
s 

t
”

C

>

hze 
g

al 

E

n

tt 

p
a

e
i 

y

l

田

t

dlb

<<

omzg Dte M
GG 

’
A

气
，
‘
q
d
A
a
怠
Jv
a
u

"1 <link rel=”stylesheet" href=”./flex shrink css ”>
自 ＜／head>

9 

10 <body> 

11 <span cla3s=” flex-block ”> 〈‘一外吉'flt申结容器．唁宋双宣伸缩攻自一〉
12 <3pan id=” item one" cl臼＂＝ ＂ flex-items叩B</span>
13 <span id=” t tem tw。” c l ass="flex-ite皿S”＞J</span>
14 <span id=” item three ” class= "flei-items">E</span> ＜ ’一f屑#11英lhi支一〉
15 <span id=” item four” cla3s="flex-items叩D</span>
16! <span id=" i tem five ” c lass=” f lex-i tems'' >U</span> 
盯 ＜／span>

18 </body> 

19 </html> 

css 代码如下：

1 
2 . f lex -block ( 
3 display : -ms-flexb。x ;

4 displ ay : flex ; 

／ •伸缩容器的代码清单π／
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5 
6 
哼

8 
9 

.10 
11 
12 I 
13 

-=-flex-directi on: r。w ;

fle.x-d1rect1on : r。w;

-m,,-f l ex-wrap: n。wrap ;

flex-wrap : n。wrap;

width : 200px ; 
he1qht : 2日口px ;

border : lpx s。lid #labc9c; 

li . f l ex-bl ock . f l ex- i tems { 
15 width : 50px ; 
16 he1qht : 50px; 
17 text-al1qn : center ; 
B line-he1qht : 50px ; 
19 border : lpx s。lid flfff; 
20 backqround-c。lor : #3498db, 
2i I 
22 

第 10 幸 Cordova 开武基础

／＊空间不充足的情况下，不进行换行v

/ K伸缩项目的代码清单民／

23 # item fi v e ( ／禽定义第五个元素在空间不足的情况下缩小为默认大小的 1/3k /
2~ flex-shrink : 3 ; 
25 l 

运行浏览器，其效果图如图 10-31 所示。

／ 回 shrink

σ 坠旦巴些：~，＿J

图 l 0-31 伸缩项目的属性为 flex-shrink 时的效果图

提示：

如图 10-30 所示，第五个字块“U”在空间不足的情况下缩小为其他元素大小的 1/3.

10.4.4 flex-basis 属性

该属性用来设置伸缩项目的基准值，例如给第五个文字块设置一个固定的像素值，剩余

的空间按比例进行伸缩，其语法如下：

flex-basis :length 

flex-basis :auto 

提示：

其默认值为 auto （自动）。
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HTML 代码如下：

1坦问口YPE h tml, 
2 <html. lanq=”zh-cn”>
3 

’ <head> 
5 〈卫民主ta charset• ” UTF-8” >
岳 ＇ <ti tle>flex basis</ti tl.e> 
7 <l.ink rel＝” stylesheet” h立ef＝”.／flex basis.ass”>
8 </head> 
9 

10 <body> 
＇、‘· <span class＝”flex-bl。ck.”〉

12 ' <span id=” item one" cla33="fle1- i M皿s " >B</span>
13! <span id=” i te皿 tw。” class＝” flex-i te皿S”＞J</spa且〉

＜！ 一外部伸缩容器，用来双重伸缩项目一〉

14; <sp副 主d－” item_thr四” class=" fl.ex-i tems">C</span> ＜’一般'J'il.夜fix.穿一〉
15: <span id=" i te皿 four” c la!! s＝” flex-items”＞P</span>
16'' <span id=” item five” class＝” flex- items叩C</span>

俨 ＜／span>

lS </body> 
19 </html.> 
20 

在 css 文件里，笔者将第四个和第五个文字块的样式分别加上了不同的基准值，注意，

在这里换行的属性值需要加上， css 代码如下：

1 
2 . flex-bl.口ck { ／＊伸缩容器的代码j斋单＊／
3 display : -ms-fle.xbox; 
'l display : :flex; 
S -=-fl.ex-direction: row; 
6 ' flex-direction : r。w;

7 ' -IllS-fl.e.x-wrap: wrap; ／＊默认换行很重要传／
8 flex-wrap : wrap; 
9 1 width : 200px ; 

10 ! height : 200px; 
11 border : lpx solid lllabc9口；
12 } 
13 
11 . flex-bl。ck . f l ex- i tems { ／叫申缩项吕 的代码清单＊／
15 width : 50px ; 
16 1 height : 50px; 
17 ! text-1盐liqn : center; 
1日 I line-height : 50px; 
119 • border : lpx g。lid 骨f:ff ;
20 back.ground-color ：据3498db;
21 } 
22 
23 Ii te皿主。ur { ／＊定义第四个元素的基准值v
2'! flex-basis : 150px; 
25 } 
26 
2 ’' ll item five { 
26 flex-basis : 10日px ; ／＊定义第五个元素的基准值v
29 } 

运行浏览器，效果图如图 10-32 所示。
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图 10-32 伸缩项目属性为 fl口，basis 的效果图

10.4.5 flex 属性

这个属性是将第二个到第四个属性组合而成的属性，即 flex-grow、 flex-shrink、 flex-basis

这三个属性的缩写。其语法如下：

flex: none 
flex : flex-grow flex-shrink flex-basis 

第一个参数是必选参数，第二个和第三个参数是可选参数，并且其默认值为 0、 1 、 auto ,

这些默认参数分别是从各自的默认属性值得来的 。

HTML 代码如下：

丰 ~DOCTYPE h℃ml_ 

<html lang-” zb-c.n”>
<bead> 

<II皿ta cbar5"t-”UTf'-8” >
<ti tle>flex</ti tle> 

毫 ＜link r.,1-” stylesbeet" href-". /flex . css"> 
内＜／bead>

a <b。dy>

H 

<spa.n class－” f'.lex-bl。础”〉 U…州那到'l/ff/Ufll-, AFT-$.if伊结石库g一〉
<spa.n class-” f'.lex-i tems it由1”＞E</sp缸。

<spa.n class－”f'.lex-it钮， item2与D</spa.n> ＜！一般!tlJ)lffj .ii.if一〉
<spa.n class-” f'.lex-items ite，。”＞U</spa.n>

</sp缸。

5 ＜舟。句〉

’ </html> 

css 样式代码如下：

2 . flex -block { 户伸缩容器代码清单衡／
display : -m.s-:flexb。X ; 

4 1 display : :flex; 
~ I -1115-flex-direct:i。n: row; 
61 fle.x-di rect直。n : rcw; 
7 1 width : 20日px;
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8 height : 200px ; 
9 border : lpx solid #labc9c; 

10 } 
11 
12 . flex-block . flex-items { 
13 width : 40px ; 
14 · height : 40px ; 
15 text-align . center ; 
Hi line-height : 40px ; 
11 b。rder : lpx S。lid #fff ; 
le bacltgronnd-color : #3498db ; 
19 } 
20 
21 . it巴血3 { 

22 flex : 1 ; 
23 } 

／叫申缩项目代码消且在可

／市设置flex-gr仰的值为1 ， 其他为默认值＊／
户默认值。、 1 、 auco•/

运行浏览器，效果图如图 10-33 所示。

匾11-1 

图 10-33 元素 item3 flex 值为 l 的效果图

提示：

在 css 代码中， flex 的值可以为 auto 和 none, auto 实际上就是 （ 1 、 1 、 auto ），而 none

实际上就是（ O、 0、 auto ），由此看来第一个参数项非常重要。

10.4.6 align-self属性

这是一个比较特殊的属性，用来设置单个伸缩项目在交叉轴上的对齐方式，且优先级高

于默认值，会覆盖默认的对齐方式。语法如下：

align-self: auto 
align-self: flex-start 
align-self: flex-end 
align-self: center 
align-self: baseline 
align-self: stretch 

笔者将分别阐述每个属性值，在此之前读者先来看看 HTML 代码片段，如下：
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1立即TYPE html 

2 <ht皿l lanq-” zh-cn” >
3 

舍 <head>

5 <Dleta char5~t-"IJT~－e”〉

6 <ti tle>auto</tl tle> 

<linlc. r~l－”，tyle5heet ” hret－”ant。 css ”〉

自 ＜／head>

n <b。dy>

lJ. 〈叩an cla55－”tlex-bl。ck句 <' －！·伊始;t;J苦，辱茨筑j'ff{lf!＿结在Ui-->
12 <span id-" item」。ne” cla55-"tlex-items ”〉且.＜／span>

13 <span 1d’” item」two" class-”tlex-ltems " >B</span> 〈’…很难度F §;'G＃一〉

H <span id’ ” i tem_three” class-”flex-items ” >C</span> 
15 </span> 

i6 </b。dy>
1 ’? 

18 </html> 

1. 属性值： auto （ 默认值）

我们先看默认的 auto （自动〉 的效果，在 css 代码中将 align-self 的值设置为 auto

即可 。

css 代码如下：

l 
2 . !lex-block ( ／’伸缩容器的代码清单·／
3 duplay : -ms-tlexbox: 
1 dt splay : !lex , 
S -ms-!lex-directi。n: r。w ;

6 flex-di rect1on . r。W : 

7 -=-!lex-wrap wrap ; 
e . flex-wrap : wrap; 
9 w1dth 200px ; 

10 he19ht : 200px; 
11 b。rder : lpx s。lid tlabc9c: 
12 } 
13 
H . flex-block . !lex-i巳ems ( ／＊伸缩项目的代码清单＊／
15 width : !!Opx; 
16 he19ht: !!Opx ; 
17 text-align : center ; 
18 line-height : !!Opx ; 
19 b。rder : lpx s。lid ”ttt : 
20 backgr。und-c。lor：骨3‘98db;
21 } 

22 
23 ’ i tem_three ( ／禽auto：默认自动的效果v
24 allgn『self : ant。 ；

25 I 

浏览器运行效果如图 1 0-34 所示。

／ 固 削。 －一－
~－－＠：豆豆豆王二J :

图 10-34 align-self值为 auto 时的效果图
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2. 属性值： flex-start

这个属性值和在主轴上的属性相同，伸缩项目向交叉轴的开始位置靠齐。 下面是 css

示例代码：

／’伸缩容器的代码清单•／" . fl.,x-bl。ck { 
display : -ms-flexb。X ; 
display : flex ; 

－~－fl.,x-direction: r。w ;

flex-direction : r。w ,

-=-! l ex-wrap : wrap ; 
!lex-wrap: wrap ; 
width : 200p:x ; 
height : 2口Opx ;

b。rder · 1px s。lid #1abc9c ; 

·
·
e
3
emw
句，

e
o
n
－d
a

户！申缩项目的代码清单＊／

／衡设宣第三个伸缩项目元素向交叉铀的开始位置靠齐v

4 . fl., x -bl ock . fl ex-items { 
width : 50px ; 
height : 5口：px ;

text-align : center : 
11ne-he1ght 50px . 
b。rder : 1px g。lid 骨fff ,

backgr。tmd-c。1。r · 骨3498db ;

. 
17 
118 . ., 
~ I 
<” 

2. ’ 卫 te咀 three { 
1 align-self : flex- start ; 

也 s J 

效果图如图 10-35 所示。运行浏览器，

align-self值为 flex-start 的效果图图 10-35

3. 属性值： flex-end

和主轴的排列顺序一致，其意义是单个伸缩项目向交叉轴的结束位置靠齐。 css 示例代

码如下：
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1 
2 r ,fl!!X-bl。ck { 
3 1 display : -ms-flexb。X ; 

display : flex ; 
5i -IM-fl!!x-direction: row; 
6 1 flex-di r唱cti。n : row ; 
7 1 -m.!1-fl!!x-wrap: wrap; 
S flex- wrap : wrap ; 
!l l width : 200px; 

101 he1qht : 200px ; 
L b。，rder : lpx solid 骨labc9c ;

4‘., 
A』

工~ • flex-bl。ck . flex-it巴ms { 
:!; width : .50px; 
16 . heiqht : .5日px ;

17 text - aliqn : center , 
1e l line- heiqht : .50px; 
19' b。z吐er : lpx s。lid #fff; 
20 backqround-color：骨349Bdb ;

2~ } 
22 
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μ伸缩容器的代码清单v

／叫申缩项目的代码清单V

23 # ite m three { μ设直单个伸缩项目向交叉轴的结束位置靠齐•／
2哩 aliqn-self : flex- end; 

25 I 

运行浏览器，效果图如图 10-36 所示。

li'iJ flex_end x 

。 ［百www.itxdl.cn

图 J 0-36 align-self为 flex-end 的效果图

4 . 属性值： center

伸缩项目自动向交叉轴的中心位置靠近，即垂直方向居中。下面笔者将展示 css 代码，

如下：

2 . fl ex-block { 
3 display : -ms-flexb。x;

display : flex ; 
-!11J!1-flex-direction: row ; 
flex-direct卫。n : r。＞W ;

-IM-flex-wrap: wrap; 
flex-wrap : wrap ; 
width : 20口px ;

beiqht : 2日Opx ;

L. border : lpx solid llabc9c ; 
:2 I 
13 

／＊伸缩容器的代码清单~1
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14 . flex - block . flex - items { ／叫巾纣占工负 H (i(Jftliιhi与＇r'-'/
15 width : 50px; 
16 height : 50px ; 
17 text-align : center ; 
18 line-height : 50px; 
19, border : lpx solid #fff; 
20 background-color : #3498db ; 
21 } 
22 
2J # items t h ree { 

align-self : center; ／＊绿豆 h.t;· 小钱／
25 } 

注意：

为了方便观察，笔者将外框的高度改成了 200px。

运行浏览器，其效果图如图 10-37 所示。

／白：ζ，.， x ~－－ 
σ眨豆豆豆ι丁］ ：

图 I 0-37 align-self 值为 center 的效果

5. 属性值： baseline

伸缩项目会与基线主动进行对齐， css 代码如下：
1 
2 . 主lex-block { ／叫申缩容器的代码清单＊／
3 display. -ms-:flexb。X ; 

4 display : :flex ; 
S -m,,-flO!x-direction: r。w ;

6 flex-directt。n· r。W ; 

7 -ms-flεx-wrap: wrap; 
8 flex-wrap : wrap; 
9 width : 200px ; 

10 height : 200p.x; 
11 border : lpx s。lid #labc9c ; 
12 } 
13 
l~ . flex-bl。ck . flex-1巳em" { ／叫申缩项 目的代码清单＊／
15 width : 50px; 
16 height : 50px; 
17. text-align : center. 
18 line-height : 50px; 
19' border : lpx s。lid #:f:f:f; 
20 background-col。r：骨3498db ,
21 } 

22 
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,_3 # item one I ／ ‘设置第一个伸缩项目的字体值为40px •/
2~ align-self : baseline ; 
25 f。nt-s•ze : 40px ; 
26 I 
2 
2啻 ＃ lte皿 tw。 f ／’设置第二个伸缩项目的字体值为30px• /
29 altqn-self : baseline. 
3俨 font size : 30p:x; 
3~ I 
32 
3 “ #1 tem three { μ设置第三个伸缩项目的字体值为20px• /
34 align-self : baseline ; 
35 主。nt-s1ze : 20pI; 
;;6 I 

运行浏览器，其效果图如图 10-38 所示。

fmb::1；帽 X
σ ［百www.ltxdl.cn

图 10-38 align咽If值为 baseline 的效果图

6 . 属性值： stretch

伸缩项目会在交叉轴方向将伸缩容器占满。

提示：

伸缩容器在交叉轴，即垂直方向的轴，因此，如果伸缩容器设直了高度，那么 stretch

将不能起到作用 。 因此，在下面的 css 代码中，笔者只将中间的第一个文字块 A 的高度去

掉，以便观察效果。

css 代码片段如下：

2 . f l ex- b lock { 1 •伸缩容器的代码滔单禽／
3 display : -ms-fle:xl>。X ; 

4 display : fle:x; 
5 -m,,-fl.,x-directi。n: row; 
6 • fleJ<-dir哩ct1on : row; 
7 -m..-fl.,x-wrap: wrap; 

e fleJ<-wrap · wrap ; 
9 • width : 200p:x; 

10 height : 200p:x ; 
11 bordeτ ： lpJ< s。lid 骨labc9c ;

12 } 

工3
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4 . flex-bl。ck . flex-it;ems { 
’'15 width : .50px; 

teJct-aliqn : center ; 
line-height : .5日px;

border : lpx solid 骨f.ff ;

backqround-color：骨3498db;

／＊伸缩项目的代码渭摹仿／

22 骨ite皿。ne { ／禽设置第一个伸缩项目在交叉输方向将伸缩容器占满V
23 align-self : stretch; 
24 } 
25 
26 骨i tem two，骨 i te皿 three { ／＊设置第二个和第三个伸缩项目的高为SOpx•/
27 height : .50px; 
28 } 

运行浏览器，效果图如图 10-39 所示。

图 10-39 align-self值为 stretch 时的效果图

本章我们了解井学习了 flexbox 布局模型在移动端的使用和使用的新特性。 使用这些新
特性会大大地提高开发效率，减少开发成本和时间 。 下一章我们将从实例中学习如何使用
flex box 布局模型和 jQue可 Mobile UI 框架。
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练习题

一、选择题

1. 弹性布局是由哪个组织提出来的（ ） 。

A. WWF B. W3C C. WWW 

2. flexbox 是什么单词的缩写（ ）。

A. Flexible Box B. Flash Box C. Flash Boxing 

3. 一般，伸缩容器由主轴和（ ）组成。

A. 侧轴 B. 垂直轴

4. flex-direction 用来指定（ ） 。

A. 交叉轴的方向

c. 垂直轴的方向

c. 交叉轴

B. 侧轴的方向

D. 主轴的方向

5. display 属性的属性值 inline-flex 表示（ ）。

A. 内联伸缩容器 B. 块级伸缩容器

c. 弹性伸缩容器 D. 伸缩容器

D. WEB 

D. Fire Box 

D. 铅锤轴

6. flex-direction 的哪个属性值是沿着水平方向反向排列的（ ）。

A. row B. row-reverse C. column D. column-reverse 

7. flex-wrap 的属性值中哪个表示即使空间不足，也不需要进行换行（ ）。

A. nowrap B. wrap C. wrap-reverse D. flex-wrap 

8. flex-flow 是 fl饵，direction 和（ ）的简写。

A. flex-nowrap B. flex-wrap C. flex-shrink D. flex-basis 

9. 这个属性是用来定义伸缩项目的收缩比例的，那么这个属性是（ 〉。

A. flex -shrink B . flex -basis C. flex-grow D. flex-box 

10 . 下面不属于 align_self属性值的是（ ）。

A. auto B. flex-end C. baseline D. flex center 

二、简答题

请简述常见的移动端布局方式和常用的框架。
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本章二维码

Cordova 中的事件处理

在之前的章节我们实现了第一个 Cordova 程序，并且熟知

了移动端必要的布局知识一－flexbox 。 本幸的重点是引入“生

命周期”这一非常重要的概念。 如果不能深入了解 Cordova

的生命周期，就不能真正地入门 Cordova。 因此，本幸将讲解

Cordova 的相关调试技能和生命周期的相关知识。 最后通过对

电池状态信息的处理，加深对事件处理的认知。

本幸二维码里面包括：

1. 本幸的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本幸资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

11 .1.1 认识程序的生命周期

在原生的安卓应用开发中，倘若读者做过原生开发，那么应该不会对“生命周期”这个

词陌生，即一个程序从打开到关闭，宛如一个人的生命，如图 11-1 所示。

。十〈婴儿〉 ←｜ 童年（儿童】 H 青年 • 
图 l 1-1 人类的生命周期
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同样地， Android 的一个程序的生命周期也是从开始到结束（从“出生时刻”到“死亡时刻勺，

本节笔者将阐述生命周期的那些事。

图 11-2 所示是一个 Activity （应用程序）的生命周期的流程图，它表示了一个 Android 应用

在创建和结束的过程中所经历的种种事件。下面笔者大致阐述一下各个状态对应的事件。

可视革命周期
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图 l 1-2 Android Activity 生命周期图

1. onSta同（）

当用户启动一个应用程序时，系统将调用 onCreate（）方法创建一个 Activity 对象，接着

调用 onStart（）方法和 onResume（）方法，使刚刚创建的应用程序进入运行状态。

2.onPause() 

当用户打开其他应用程序时，当前的 Activity 会被其他的 Activity 覆盖：或者用户的手

机进入锁屏状态时，之前的 Activity 就会被放入后台运行，系统将会调用 onPause（）方法，使

Activity 进入暂停状态。

3. onResume() 

当用户重新运行被覆盖的 Activity 时，系统将调用 onResume（）方法，使程序回到运行

状态。
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4. onStop() 

当用户点击了 Home 键回到主界面时， Activity 就会被保存到后台，接着调用 onPause()

方法，再调用 onStop（）方法，应用将被隐藏且进入后台状态 。

5. onResta时（）

当用户重新打开处于后台的 Activity 时，系统就会调用 onRestart（）方法，再调用 onStart()

方法，此时， Activity 进入正常运行状态。

6. Process is killed 

用户使当前 Activity 处于后台状态，或者被之后的应用所覆盖时，如果系统内存不足，

那么处于后台或者被覆盖的 Activity 的进程就会被杀死。 而当用户重新进入处于后台或被覆

盖的 Activity 时，当前的 Activity 就会调用 onCreate（）方法、 onStart（）方法、 onResume（）方法，

使 Activity 进入正常运行状态。

7. on Destroy() 

用户退出正在运行的 Activity 时，系统就会先调用 onPause（）方法，再调用 onStop（）方法，

最后调用 onDestroy（）方法，结束当前运行的 Activity 。

在应用的创建与销毁的过程中，我们了解了一个应用程序的生命周期，那么在 Cordova

程序中，它的生命周期又是什么样子的呢？

11.1.2 理解 Cordova 生命周期申的事件

Cordova 的应用结构可以使用一个官方的图来解释，如图 11-3 所示。

Cordova Applicati町、

（附：“TMl COi飞fig.x•11I

J、 c~s ReSO\UTeS 

..... .也

.,,‘ -EaERu

- 
-r= d

Z萨
茸

．噩噩a

图 l 1-3 Cordova 应用的结构示意图
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Cordova 的核心是 JavaScript，系统将使用 JavaScript 调用 Cordova 的 OS API 来获取手

机的硬件信息。目前的 Cordova 可以监听处理按钮、音量、电量、网络等比较常用的信息。

我们已经知道，在 deviceready 事件被触发，也就是设备正常运行时，如果系统监听到了音

量加大事件，那么系统将给予相应的回应，即一个事件发生了，我们将对这个事件进行处理。

注意：

Cordova 的生命周期可以理解为在屏幕中运行的一部分，当应用被暂停或重新打开时，

应用会自动调用 pause（）或 resume（）方法。

当前版本的 Cordova 为 6品在官方文档给出的事件列表中，整个 Cordova 的生命周期

可以分为十种不同的事件，表 11-1 是 Cordova 当前版本的事件列表。

注意：

由于官方将电池的状态事件单独分离出来，因此，笔者将在后面对其进行单雅的实例讲解。

表 11-1 各大移动平台对应的 Cordova 生命周期中的事件

支持平台／事件 安卓 黑莓 iOS WP8 Windows 

device ready " " " " " 
pause " " " " " 

resume " " " " " 
backbutton " " " 

menubutton " " 
search button " 
startcallbutton " 
endcallbutton " 
volumedownbutton -I -I 

v。lumeupbutton " " 

事件的分组和处理可以明确不同事件的作用，笔者将对这些属性进行分组处理，以方便

理解和应用，如表 11-2 所示。
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表 11-2 Cordova 中的事件分类

事件分类名 包含的事件

程序加载状态事件〈加载、暂停、恢复） pause、 resume、 deviceready

设备状态事件（电池） battery 消息事件实例

back button 、 menubutton 、 searchbutton 、 startcallbutton 、 endcallbutton 、
用户主动触发事件

volumedownbutton 、 volumeupbutton

下面笔者将详细说明每个事件分类。

1. 程序加载状态事件

程序加载过程中的事件包含 deviceready 事件、 pause 事件和 resume 事件，对程序的初

始化完成、暂停和恢复进行回应和相应的逻辑处理。

2. 设备状态事件

当程序在运行的过程中，设备的情况发生了一些变化，如电池的电量变化。这些变化就

会触发相应的事件，且不能被用户的意志所控制，如电池的电量低，还有离线和在线等状态，

但是这种状态现在也被分离成了 Plugin 形式，这些状态就是设备的主动事件。

3. 用户主动触发事件

用户主动触发事件包含了很多现在主流平台的按钮事件，例如安卓的返回按钮、菜单

按钮。

值得注意的是，同一个主动事件不一定适应不同的平台，如表 11-1 所示。

WP8 除了可以处理程序加载状态的事件，其他的事件都不可以处理，若要使用搜索按

键是根本不可能的。并且在国内主流的安卓手机采用的设计中，如华为、小米等比较热门

的手机，也省略了搜索键，只有菜单键、 Home 键、返回键得以保存。在 iOS 手机的设计

中，除了“Home”键，音量的加减键也无法起到作用。

表 11-3 是各个事件所对应的说明表，方便读者自行查看。

表 11-3 Cordova 生命周期中的事件说明

事件名称 事件说明

deviceready 当设备加载完毕后触发的事件

pause 当程序被暂停并隐藏到后台运行时会触发的事件

resume 当程序被从后台重新触发并显示到前台运行时所触发的事件

back button 当用户按下 “返回”按钮时，该事件就会被触发
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续表

事件名称 事件说明

menu button 当用户按下“菜单”按钮时， 该事件就会被触发

search button 当用户按下“搜索”按钮时， 该事件就会被触发

startcallbutton 当用户按下“通话”按钮时， 该事件就会被触发

endcallbutton 当用户按下“挂断”按钮时，该事件就会被触发

volumedownbutton 当用户按下 “音量减小”按钮时，该事件就会被触发

volumeupbutton 当用户按下“音量增大”按钮时， 该事件就会被触发

注意：

startcallbutton 、 endcallbutton 这两个事件只在黑莓平台有效，其他平台均无法使用此

事件。

11.2.1 Cordova 的生命周期申的程序加载状态事件

在之前的小节中，我们了解了 Cordova 的常见事件，现在笔者就来说说相关事件的使用 。

笔者将根据事件的分类来进行讲解，下面要讲解的是程序加载状态事件，分别为 deviceready、

pause 、 resume 事件。笔者使用 Cordova 创建命令创建一个 Cordova 项目，读者可以根据实

际情况进行命名。

$ cordova create ProgressLoad com.progressload.www ProgressLoad 

按照项目创建约定，逻辑代码放在 index. 中。

切换到项目文件夹根路径下的 WWW 目录下：

$ cd ProgressLoad 

首先来看一下 HTML 文件中的代码，读者可以使用任意文本编辑器编辑代码，笔者推

荐使用 SublimeText3 ， 具体获取方式在之前的章节己经陈述过。 index .html 的代码清单如下

所示。需要注意的是，为了显示简洁，这里省略了 HTML 元素标签中的一部分 META 标签，

读者可以自行查看源码（见本书附带的二维码）。
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4挝以汇TYPE html 
2 <html> 
., <head> 

~ <mE主ta htt:p-equiv=”Co咀tent-Security-Policy” c。nt:en t:＝”default-src ' self ' data: gap: 
httns://ssl.α＂tatic.com ' unsafe-eval '; style-src ' self ’ • unsafe- inl i n啤 •； media- src 
命”〉

<meta na皿e＝” for咀at-detectio咀” content:＝” telephone=n。”〉
<meta ch a r set:=”utf-8 ”>
〈皿eta name＝”皿sapplicati。n-tap-hiqhliqht” con t:en t:＝”n。”〉

〈皿eta name＝”viewp。rt” c。nt:ent:＝”user-scalable=n。， i nitial-scale=l ，皿aximu皿－scale=l,
minimn皿－scale=l, w1dth=device-width”>

9 1 <li出 rel＝咆tylesheet” t:ype＝吨ext/css” href－”css/jqnery . 皿。bile-1. 4 . .5 . c四”〉
叫 ＜script t:ype＝” text/javascript” src＝”归／jqne巧－2 . 1.1.min . js ”＞＜／script>

1 ' <script t: ype="text/javascript” s r c=”JS/jquery . mobile- 1 . 4 . .5 . 如叩＜／script>
'12 . <script type=” text/Javascript” s rc=” js/index.js”></script> 
口i <script t: ype＝”text/javascript” sr c＝吨。rdova . ””＞＜／script>
14 <title＞程序加载事件的监听＜／title>
.15< </head> 
6 ~ <body> 

7 <!--cordova/j(J.页E后而移反fJf!~＃＃， A在苦？只是梢，房－ r.一〉
Bi <div data-role时’paqe" data-tneme= " li " > 

119: <!--jJffA.联系百一〉
20, <div data-role＝”header” dat:a-p。siti。n="f1xed”〉

21 <h4＞程序加载事件监听＜／h4></div>
221 <!--j万5月$－－＞
23 1 <div role="main” class＝咄－content”〉
24 1 <ul data-role=” listview”>
12s i <li＞这是程序加载事件的使用＜／li>
26 [ <li＞程序加载完毕，弹出提示对话框，
盯l <li＞程序进入后台，弹出提示对话框，
2e l <li＞程序恢复前台，弹出提示对话框，
29 1 </ul> 
301 </div> 
31 1 I ＜＇一页iifjJf!JilJ-->
'.;2 1 <div dat:a-r。le＝” fo。ter” data-p。sit:i。ns” fixed”〉

331 <div dat:a-r。le＝”navbar＇‘ data-p。sit ion＝吁ixed" > 
34 ; , <ul> 
351 <li><a 
.% 1 , </ul> 
371 </div> 
SS I </div> 
391 </div> 
~~ </body> 
41 </ht皿l>

提示程序加载完毕＜／11>
提示程序暂停＜／li>
程序进入运行状态＜／11>

href＝＂骨” class＝咄－btn-active”〉程序加载状态＜／a></li>

5
630M 

根据 index.htn让代码清单，我们需要注意以下两个问题。

第一：

注意引用 JavaScript代码库的顺序，jQuery 的引用必须在jQuery Mobile之前。因为 jQue可

Mobile 的代码库依赖于 jQuery，即它是基于这个插件的，如同建造楼房时地基就是楼的依赖

一样，这样， jQuery Mobile 才能正常运行。

第二：

因为编译成平Cordova.js 文件的引用不需要添加任何其他路径，使用默认的写法即可，

Cordova.js 文件就会备份到 index.html 所在的文件根目录中。台之后，
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下面笔者将展示 index.js 的代码清单，代码结构其实比较简洁，读者可以自己动手编写

JavaScript 代码。

在 index.js 中， 一共添加了三个监听事件，分别用于监昕程序是否加载完成、当前程序

是否在后台运行、后台程序是否恢复正常运行状态。我们只需要给每一个监听事件加上对应

的处理（Handler）函数，再在每个函数中提示相应的消息就可以测试了。 index.js 的代码

如下：

11~ 

2 ＊监听deviceready事件，当设备力日载究生在之后，。nDeviceready事件就会被触发．
3 * */ 
'id。cu皿ent. addEventListener （ ’ deviceready' , onDeviceReady ,false); 
5 /’ 
们 设备力日载完毕后就会执行下面的函数
哼仿＊／

!l function onDeviceReady () I 
9 I 禽
10. 提示设备加载完毕
11" */ 
12 alert （ ＇设备加我梅备完毕！‘ ） ; 
,13 I 都

14 ＂ 当设备完成初始化之后，就可以去监听其他事件了
15. 下面第一个监听的事件就是pause事件，！！P进入后台事件
16. 其次盟主听的事件就是E臼ume事件，程序从后台返回前台的事件
17 仿＊／

1a! d•。四ment. addEventListener ( 'pause• , Pause, false) ; 
19 docn皿ent.addEventL1stener （ ’ resume ’ ， Resume ，主alse) ; 
20 I 
21 /* 
22 伽当pau"e事件被触发时，会词用相应的处理函数，
23. 下丽的两个handler函数就是分别对应监听的两个事件的
2~ 禽＊／

25 f田lcti。n Pause () { 

26 /• 
2＂＇’当程序进入后台时，提示用户程序已经被暂停并隐藏到了后台
28 “’/ 
29 aler町’稳序被暂停到了后旨’ ） ; 
30 I 
31 /• 
32. 当程序.（E后台被用户重新撒活时，提示用户程序已进入正常状态，当然正式项目的时候大可不必这么做
33 肉食／
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编译安装运行的效果如图 11-4 所示，这是 deviceready 事件完成后的效果图，而当读者

操作 Home 键返回桌面的时候，程序就会被暂停到后台。我们虽然无法直接通过肉眼捕捉此

时的事件触发，但是我们在之前的代码中己经部署好了相应的事件处理函数。因此，当我们

返回程序主界面时，可以看到 Alert 弹窗提醒，如图 11-5 所示。

193 



罗题了彻乱叫 ;t tfi. API 

图 l 1-4 设备加载完毕的提示框 图 11-5 程序被暂停到了后台的提示框

程序恢复到运行状态的提示，如图 11-6 所示。

读者可能对之前的代码文件为什么需要分开写产生疑问，其实读者可以自己建立一个

index.html 文件，直接在里面写上自己的 HTML、 JavaScript 代码， css 样式可以自己写，也

可以不写，但是为了保持良好的习惯，笔者建议将代码分开比较好。

另外，监听后台运行事件和恢复的监听事件应该放在 deviceready 之后运行，这是非常

好的习惯，希望读者也能够保持这种习惯。

图 l 1-6 程序恢复到前台执行
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11.2.2 Cordova 生命周期申的设备状态事件

下面笔者将继续介绍如何使用 Cordova 的设备状态事件，由于 Cordova 的版本升级问题，

电池状态事件己经从事件中直接分离出来了，现在需要安装 Plugin （插件）才能使用这个功

能。安装过程如下。

(1) 创建项目 。

$ cordova create DeviceStatus com.devicestatus.www DeviceStatus 

切换到当前目录：

$ cd DeviceStatus 

(2）添加插件。

$ cordova plugin add cordova-plugin-battery-status 

查看安装是否成功，继续输入以下命令：

$ cordova plugins show 

显示结果如下即可：

cordova-plugin-battery-status 1 . 1 .2 咀础ery”

接着我们来看看 HTML 代码清单的详细内容， index.html 的代码实例如下：

1 

2~阳口PE bcml 
3 <ht皿l>

噎 <head>

5 <meta beep-equi v-” Content-Security-Policy” coneene-"default-src 'self ’ data: gap: 

httos://ssl . astatic c。皿＇ unsafe-eval • : style-src •self' 'unsafe-inline ‘ : IX回＇dia-src

·”>
61 <meta name－”E。军回at-detection” coneene－”teleph。ne=n。”〉

7 <meta charsee-"ntf-B 例〉

8 <meta name－”msapplicati。n-tap-highlight” coneene＝”n。”〉

9 ＜皿.eta na皿e－”viewp。rt” c。neene富”nser-scalable=n。 ， initial-scale=l, maxi皿U皿－scale=l,

mini皿口皿－scale=l, width=-device-width"> 

10 <link rel－、tylesheet” eype－”text/css ” href＝”css/jqne可·田。bile-1.4 .5. css ”〉

l <script eype="text/javascript” src＝叮s/jqnery-2 .1.1.min . js"></script> 

12 <script eype－”text/javascript” src－叮s/jqnery.mobile-1 . 4 .5.js ”民／script>

13i <script eyp俨”text/javascript” src’”主s/index. 妇”＞＜／script>

14 1 <script eype-"text/javascript” src－吨。rdova.js”＞＜／script>

15 : <title＞程序设备状态事件＜／title>
,16 ' </head> 

17 , <b。dy>

lB .i <! --c盯住。刊的页面后褪将详细误解，本节只是稍微用一下一〉
19 1 <div daea-rol.,-”page” daea-eh.,me-” a ”>
2o i u一页jjjf;头部一〉
21 <div daea-r。le－”header" daea-p。siei。n－” fixed”〉

22 ' <h4＞设备状态事件＜／h4></div>
口 ＜！ 一页JiJ,内容－－〉
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<div role=” ma i n” class＝”ui-c。ntent" >

<ul data-r。le=" l1 stview”〉

</ul> 
＜／也.i·可＞

<li＞设备状态的事件的触发＜／li>
<li＞电池电量低状态的事件＜／li>
<li＞电池电量改变的事件＜／li>
<li></li> 

＜！ 一页面页量每一〉
<div data-role＝”E。。ter” data-p。siti。n＝” fixed”〉

<div data-role＝” navbar” data-p。siti。n＝” fixed例 〉

<ul> 
<li><a href=” r class="ui-b钮，active叩电池状态事件＜／a></li>

</ul> 

</div> 
</div> ’0 1 </di v:>

4.i. </body> 
2 < / h tml> 

如上所示，设备的主动消息事件相对于用户主动事件会显得难以调试，例如设备的电池

事件中的 batterylow 事件。 这个事件只有当电池剩余电量的百分比低于系统设定的值时才可

以调试，例如国产手机的一般提醒值为 20%，即只有手机电量在 20%时才可以调试，并且在

虚拟机上无法调试。 事实上，安卓用户和 iOS 用户的设备系统都有相关的提示，开发者应尽

量避免使用与系统功能相冲突的 Plugins 。 接着，我们来看看 JavaScript 的代码清单， index.j

代码如下：

1 

2 I ’ 
3 呼应E斤deviceready事件，当设备2日我完毕之后，。nDeviceready事件就会议散发
电. •! 
5 d。cument. addEventListener ( 'devi.::eready ’ ， onDeviceReady ,false) ;
6 ／食

v 设备加章是完毕后就会执i于下面的函数
’/ 

9 functi 。n 。nDev主ceReady () { 
l 叫／•

4 会提示设备加载完毕
2 禽’／

3 : alert （ ’没品如我，在备完毕” ｝；
哇 ！／＊

5 ！曾当设备完成初始化之后，就可以去监听其他事件了
6卢 1.应听电池的电晕过低事件

·17 1 2. 监听电池的需要充电事件
8" 3 监听电池电量的百分比改变事件
9 1命仿／

20 · wind。w.addEventListener （ ’ bat;teryl。w ’ ， 。nBatteryL。啊 ， false) ; 
21 『 window. addEventListener ( • batt;erycri tical ’ ， 。nBatteryCr1t1cal ,false) ;
22 window. addEventLJ.stener （ ”batterystat;us” ， 。nBatteryStatus, false) ; 
23 I 
24 /• 
25 ’当电；也电量过！反事件被敏发时，会1每周相应的处理函数，
26户下面的两个handler函数就是分别对应监听的两个事件的
27 禽感／

28 
29 I’当电池电量百分比达到低充电阎健 p.f触发 •/ 
30 functi。n 。nBatteryL。·W (status ) { 
31 alert （”电范电盖过悟” ＋ status. level ＋ ”哇” ｝ ；

'"" I 
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古电 I ‘
3i 当电池电量百分比达到临界充电阙值时’虫发
3飞·钝1

~ · functi。n onBatt<oryCr1t1cal (status ) ( 

ale rt ｛”电，＂电；二龟急” ＋ s tatus . level ＋ 吨u马上充电’” ） : 
38 · } 

／’至少1 ’4的电池充电百分比变化’／
f田、cti。n onBatt:eryStatus (status ) { 

.,.._ alert （”电运百计比：” ＋ status. level ＋ ”，号否接通电波飞” ＋ status. is Plugged) : 

•i2 } 

H 

编译安装运行效果图（插上电源之后〉如图 11-7 所示，读者首先停止对手机的充电操

作，在正常运行此应用时可以给手机充电，当电源接通时就会触发之前部署的事件处理函数，

弹出相应的 Alert 弹窗。

图 11-7 DeviceStatus 应用的真机效果图

11.2.3 Cordova 生命周期申的用户主动触发事件

之前笔者介绍的几个用户主动事件都是比较好调试的，因此，我们将直接通过一个例子

来介绍每个事件是如何使用的。

(1 ）创建项目 。

$ cordova create UserTapEvent com.use口apevent.www UserTapEvent 
$ cd UserTapEvent 

(2）添加平台 。

$ cordova platform add android 

(3) HTML 代码清单。

index.html 代码如下：
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'YPE html 

2 <ht皿l.>

3 

~ <head> 

5 ＜皿eta http-equiv=”c。咀tent-Secnrity-P。l.icy” content－”defaul.t-src 'sel.f ' data : qap . 
httos: I /ssl. .astatic com 'unsafe-eval. '; styl.e-src ' sel.f ' ' unsafe-inl.ine ’; media-src 禽”〉

6' ＜皿eta name•"f。r咀at-detecti。n” c。ntent－” tel.ephone=n。”〉
7' <meta charset－阿utf-8”〉
8 .· <meta name＝”msappl.icati 。n-tap-hiqhl.iqht” content-"n。”〉
9 <meta name－”viewp。rt” content－”user-scalabl.e=n。 ， initial-scale=l , maxim础皿－scale=l,

mini皿口血－scal.e=l, width=device-width”>
10 1 <link re恒、tyl.四heet” type="text/c四” href’”css/jqnery.mobil.e-1.4.5.css叩
11 : <script type=" text/javascript” src-"js/jqnery-2.1.1.min. 妇”＞＜／script>
叫 ＜script type="text/j町ascript” src＝”如／jqo.eηmobile-1.4 5 . 妇”＞＜／script>
13 1 <script type＝”text/javascript” src＝例如／index. 如何＞＜／script>
14 ! <script type＝吨.e:xt/javascript” src="cordova.js 、＜／script>
15 <titl.e＞用户主动触发的事件＜／title>
16 </head> 
17 

lS <body> 
19 <!--c。rdova的页面后曾且将详细读艇，本节只是稍微用一下一〉
20 . <div data-role=”page” data-theme="a”>
且， 创一页面头部一〉
22 <div data-r。le＝”header” data-p。siti。n－”fixed阿〉
23 : <h4＞用户主动触发的事件＜／h4></div>
24 U一页!if.内容一〉
25, <div z。le＝”main” class="ui-c。ntent”〉

261 <ul data-r。l.，＝”l istview”>
21 <l.i＞返回按钮事件＜／li>
28 <l.i＞菜单按钮事件＜／li>
29 ° <l.i＞搜索按钮事件·＜／l.i>
30 1 <li＞通话开始事件＜／li>
31 <li＞通话结束事件＜／li>
32 : <li＞音量”减··事件＜／li>
331 <li＞音量”加”事件＜／li>
34 1 <li></li> 
35 </ul> 
361 </div> 
371 t’一页iffJJ百.fi/J-->
3e l <div data-r。le＝”f。。ter” data-position－”fixed" >
39! <div data-role＝的navbar” data-p。siti。n－”fixed叩
40 ! <Ul> 
41 : <li> 
42 1 <a href -”#” classa”ui-btn-active ”>
,431 用户主动触发的事件
44 , </a> 
45 ; </l.i> 
46 1 </ul> 
4'7 ! </div> 
刊I </div> 
49 </div> 
50 </body> 
51 </ht皿J.>

注意：

添加的 JavaScript 和 css 文件路径与上一节的路径一样，文件路径不要写错，一旦引用
的文件位直写错， css 样式就无法加载，将造成页面的混乱或乱码。
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( 4）下面笔者将展示如何在 index.js 文件中部署相应的监听处理函数， index .js 的代

码如下 ：

2 • ／ 禽

3 ， 监听device ready事’牛，主虽设备专E较完毕之后. onDev二ceread ；·事 t牛营t会被触发
4 ” 
S d。cument . adc!Event:Ll."t:ener ( ~ ,,.:_cerea.j ：＇ ， 。nDeviceReady ,false) ;

6 / ’ 
？· 设备力口载完毕后就会执行下面的函’
肉’／

3 fuucti。n 。nD., v iceReady () { 
_o 售

11 部提示设备加草草完毕
12 ” / 
1 3 alert （ ＇’在t啊’ 啦辱言，立 H ’＇ ） ；
H 
15 d。cu皿ent. addEvent:Li,,t:ener ( "b.,ckb'1t:t:or. ” ， 。nBackKeyDown , false); 

二6 d。cu皿怠nt . addEvent:List:ener （ ”F哩n~ut:t:on” ， 。nMenuKeyDown , false); 

17 cL。cu皿.ent. adc!EventLJ.3tener （ ”，，earchb，~t: i:.cn ” ， 。nSearch..l{eyD。wn , false) ; 

二E do cu皿ent. addEveni;Li,,t:ener ( " :s ari:callt:tit:i:or ” ， 。nStar i:CallKeyDown , false) ; 

.9 docu皿.ent . addEvent:L立＂i;ener （ ” e"dcallt:.i'.: t 户·” ， 。nEndCallKeyD。wn , false) ; 

2J d。cu血ent . adc!Eveni:Listener （ ” r l•;me:low::.b·Jcto士 ” ， 。nVoluroeDownKeyDown , false) ; 

21 docu皿ent . addEventLJ.3t;ener （ ”。lwr.<'JPb'"i:tcc ” ， 。nVolumeUpKeyD。wn , false) ; 
，、崎

<< 

23 J 
24 I ’ 
25 :3用自接下边回键时啦发onBackK町’Dow:: （） 函款
26 ’ / 
2句 functi。n onBackKeyDown () I 
28 11 Handle t h e back but: c on 
29 alert （ 肉吃 ~y. 1 ，~币四淫”｝；
30 ) 
31 I ’ 
32 ~当用卢按下草委.!l!-键时敏~orJ·!em.:KeiDown （） 函数
’ 3 ’ / 
3'! function onMenuKeyDown () { 

35 I I Handle i: he back butt。n
36 alert （ ” （ 'r 梭TT~在4'-d” ） ; 
37 
38 } 

39 I ’ 
俨当局卢按下搜索键时触发。nSearchKeyDown （） 函其1
唱 A ‘／

42 fnncti。n onSearchKeyD。，'im () { 
43 I I Handle 巳he 3earch butt。n

44 alert l ”何反下了搜集谜” ｝ ；
电 s }

46 I 雷
俨主兰用户按下开始通话按钮时触发。nSc町tCallK町’D。＂＂＇ （）函数
4目’／

49 functi。n 。nStartCallKeyDown () { 

50 I I Handle the start call butt。n
Sl alert （ ”巧皮下了开始i量均按钮” ） ；
52 ) 
53 ， ； 佬

”当局户按下结爽通话按钮时散发。nEndCallKeyDown （）函数
SS ’ J 
56 functi。n onEndCallKeyDown () { 

57 // Han d l e t h e end call but:c。n

58 alert （”吗拔下了结束通运夜二” ｝；
59. } 
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60/• 
h 当用户按下音量减按钮时触发。nVolumeDown.KeyDown （）函数
62 公／

63 functi。n 。nVolumeDownKeyD。wn () { 
64 / / Handle the v。lume down butt。n
65 alert （ ” f［！；.按下了音量减按钮” ｝；
66 
67 } 
6S I 现
白当用户按下音量加按钮时触发。nVolumeOpKeyDown （）函数
咛0 ’／

71 functi。n 。nV。lumeOpKeyD。wn () { 
句2 / / Handle che v。lu血e up butt。n
;73 1 alert （ ’ f［＇按下了音量为按钮”｝；
74 
75 } 

提示：

这里面的按键必须是实体的或者是专门定制的虚拟按钮才可以，但是在目前测试的几个
安卓手机中，菜单键都不起作用 。 并且，现在的主流安卓手机几乎也没有了搜索按钮，在之
前的幸节我们讲过，开始通话和结束通话的按钮只有在黑莓平台上才能使用 。

还有的按钮，例如音量加和音量减按钮，虽然在笔者的测试机中可以使用，但仍然存在
和系统功能冲突的情况。 在这种情况下，这两个监听事件仿佛是无效的。 然而我们并不能因
此忽略其真实的存在。

在真实的开发应用流程中，开发者需要按照功能划分有效使用这些事件，理性对待。

(5 ）效果图如图 11-8 和图 1 1-9 所示。

图 1 1-8 点击返回键的回调效果 图 l 1-9 点击音量加按钮的回调效果
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本章我们知道了 Cordova 应用的事件监听和处理方面的功能，这些事件丰富了 Cordova

应用的开发，但是我们不能只将目光聚集于此。本章的重点就是通过事件及依赖事件知道我

们可以做什么，其实，事件的拓展就是真实的 Cordova 应用的开发流程，掌握理解它有助于

我们深刻理解 Cordova.

本f.i:习题及其答案 本章资源包

练习题

一、选择题

1. 在安卓系统中， Activity 从开始到结束的过程被称为（ ）。

A. 完整生命周期 B. 前台生命周期 c. 可视生命周期 D. 后台生命周期

2. 创建 Activity 对象的方法是（ ）。

A. onPause() B. onStart() C. onStop() D. onDestroy() 

3. 重新打开新的 Activity 的方法是（ 〉。

A. onPause() B. onStart() C. onRestart() D. onDestroy() 

4. 程序结束前调用的最后方法是（ 〉。

A. onDestroy() B. onStart() C. onRestart() D. onPause() 

5. 用户可见的程序生命周期被称为（ ）。

A. 完整生命周期 B. 前台生命周期 c. 可视生命周期 D. 后台生命周期

6. 前台生命周期指的是 Activity 从（ ）。

A. 暂停到恢复 B. 暂停到结束 c. 后台到结束 D. 后台到恢复

7. searchbutton 只能在以下哪个平台使用（ 〉。

A. 安卓 B. 苹果 c. 黑莓 D. Windows 

8. startcallbutton 只能在哪个平台使用（ ）。

A. 安卓 B. 苹果 c. 黑莓 D. Windows 
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9. 设备状态事件表示的是（ ）的事件。

A . 不能被用户的意志所控制

c. 用户

B. 设备

D. 用户控制

10. 下列哪个事件不是程序加载状态事件（ ） 。

A. deviceready B . pause C. resume 

二、简答题

D. menu button 

简单归纳 Android 应用程序的生命周期，并使用流程图表示。

202 



第 12章

回巴砸回

回坦白最罚

本f,'i:二维码

Cordova 地理位置信息服务

基于地理位直信息服务的 APP 一直是移动领域非常重要的部

分，外出时我们一般都会使用移动端常用的 APP，例如高德地图、

美团 、 淘宝电影等，正是这些应用丰富了我们的生活。 本幸我们会

使用 Cordova 搭建属于自己的基于地理位直的简单应用 。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

社交应用及现在的团购应用和支付应用中都利用了手机地理位置功能，例如支付宝的电

影模块，打开支付宝 “口碑”界面，再点击“电影”即可，如图 12- 1 所示。

图 12-1 在支付宝购买电影票
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12.1.1 获取设备的地理位置信息

Cordova 可以使用 Geo location API 获取用户使用的设备的地理位置坐标。对于一些不支

持的 GPS 设备，它们也可以通过 Wi-Fi 、 IP 、 盯ID、蓝牙的 Mac 地址，以及手机所使用的

基站地址做出判断。

注意：

虽然基于 E 和手机基站信息等方法可以返回设备的地理位直信息，但仍然不能保证其

准确性。 在实际开发过程中 ，我们应该将各个设备定位的误差考虑进去。

12.1.2 获取设备坐标的实例

首先我们需要创建一个项目 ，创建方式如下（这是在 Windows 的命令行模式下， Mac

同理〉， 创建完成之后，添加安卓的操作平台。

Administrator@MR-20160728WNFR 
$ cordova create Geolocation com.geolocation.www Geolocation 
$ cordova platform add android 

其次添加相应的插件， 通过之前的章节， 我们知道如何使用 Cordova 的命令行添加插件，

命令如下：

Administrator@MR-20160728WNFR 
$ cd Geolocation 
$ cordova plugin add cordova-plugin-geolocation 

命令返回结果如下：

Fetching plugin ”cordova-plugin-geolocation” vianpm 
Installing ”cordova-plugin-geolocation” for android 
Fetching plugin ”cordova-plugin-compat” vianpm 
Installing ”cordova-plugin-compat” for android 

在 Geolocation API 中，第一个需要认识的就是 getCurrentPosition（），这个方法的作用就

是通过返回的 Position 对象来返回设备的位置信息。下面是相关代码。

HTML 代码片段如下：

• ..JIDOCTYPE html 

2 

3 <html.> 

4 <head> 
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7 1 〈嚣回ta na皿e－”E。rmat-detecti。n” c。ntent－” teleph。ne=n。”〉

SI 〈童自ta chan•e1二z”utf-8”〉

9 1 <meta name’”msapplicati 。n-tap-highlight” content＝”n。”〉

〈皿国ta name－”v1e10p。rt” content-”user-scalable=no, initial-scale=!, maximum-scale=!, 
minimum-scale=!, width-device-width" > 
<l ink rel-”stylesheet ” type=” text/css ” href=” css/jquery.mobile-1.4.5 css ”>
<script type＝”text/java.script ” src－”js/jquery-2.1.1.min. 妇”＞＜／script>

<script 巳yp俨’臼t/java.script” src－＇’ js/jquery.mobile-1.4.5.js叩＜／script>

<script type-” text/java.script” src=” js/index .js ” ></script> 
<script type-” text/java.script" src－吨。时。＇va. . js叩＜／script>

<title＞地理位置情息服务＜／title>
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</head> 
<b。dy>

20町 ＜div data-:c。le-"page” da℃a-the皿e＝”a”〉

<div data-role－”header” data-p。s1t1。n＝”f ixed”>
<h4＞获取设备的位置信息＜／h4></div>

<div role－”皿ain” class－”ui-c。ntent”〉

<ul data-r。le－”listview” data-inse℃＝”true ” data-divider－℃heme= "a”〉

<li data-role="list-divider”〉在取当前位置信息＜／li>
<li><a hrefs ”V id－” L。ngitude”〉经度：＜／a></li>
<li><a href=” II" id－” Latitude与纬度：＜／a></li>

</ul> 
</div> 

<div data-r。le－”E。。ter” data-p。＂iti。n－” fixed”〉

<div data-r。le－”navbar” data-po,,ition＝” fixed”〉

<ul> 

<11> 

<a href＝”骨” class＝”ui-btn-default” id＝”geolocati。n”

data-textonly=” true” data-textvisible＝” tr咀e”

data-msgtext＝”正在加载中 ．··”〉点我开始定位
</a> 

</11> 
</ul> 

</div> 
</div> 

</div> 

’ ＜／b。dy>

44 </html> 

JavaScript 代码如下：

-d。cu皿ent.addEventListener （ ”deviceready” ， 。nDeviceReady , false); 
2 

一 ／ IC。rdova加然变华后触发
4 function onDeviceReady () { 

II aler叫·设备准备完毕＇）；
$ (function() ( 

7 1 $ ( • toeolocation ’ ) . click (functi。n() ( 
8 1 i;ietCurrentPo,,>.ti。n () ;

9 1 ) ) 
1101 ) ) ; 
111 $ ( d。cument ) .。n （ ”c.li.ck＂ ， ”tgeolocation” ， functi。n () { 
1121 var $th>." - $ ( this ) , 
1131 theme - $this. ）明Data （ 掏出四” ｝ II $ . mobile . loader. prototype. options.theme , 
114 1 ms11Text - $this . jqmData （ ”思sqtext ” ） II $ . mobile . loader .pr。t。type. opti。ns . text,
151 textVisible - $this. jqmDa巳a （ ”tex巳VJ.Sible” ） 11 $.mobile . loader .pr。t。type. 。＇Pti。ns

.textVisible , 
161 text。nly = ！’ $巳h立s . jqmData （ 何teχ巳。nly防 ） ; 

｜口7 1 h皿－灿is jqmD川｛ 帽ht血l" > 11 w” 
181 $.mobile.loading ｛ ” sh。w” ， t
1191 text: ms11Text, 
'20 1 乞ex巳V立S主ble: tex巳vi,,ible ,
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21 theme : theme, 
22 巳ex℃。nly : textonly , 
23 1 htm1 : html 
24 )) : 
25 ) ) 
26 ) 
2叮

28 t:uncti。n get Cur立enεp。！！ it.I.。n () { 
29 // a l ert （’正在进行定位 ’ ） ；
30 ／／开始按取走位数据
31 navigator. geolocati。n.getCurrentPos1巳l。n （。nSuccess ， 。nError ) :
32 } 
33 var onSuccess = function (p。sition ) { 
3'1 $.mobile . loading （ ”气ide ” ｝ ，

35 
36 d。crunent. gec白白白tByld （ ”Longie认曲” ） . inner盯瓜 ， ··笔噎：” ＋po,..1.t1on . coords.lon91tude;
3? docrunent.qetElementByld （飞acit~1le" ) .innerHTML ＝ ”句句巴 ” + p。S.lt.l。n . c。。rd" lat i tude: 
38 
39 }: 
40 I I定位数据获取失败响应
41 t:uncti。n 。nErrar (errar ) { 
42 alert ( ’ code:’ + err。r . c。de ＋ ’ 飞n • + 
43 'message: ’ + error.message + ’飞气’ ） ；
44 $.mobile . l。ading （ ”！ade” ） : 
45 } 

效果图如图 12-2 和图 12-3 所示。

H响.... .... . ＇ ”、 t • -c·•* 
＂眼H的... 司

...... ... 

施’”’~nl4i2

饨，． ＆＠川崎＂＇

i!tilllV<ii 

。

。

图 12-2 正在获取定位信息

, ... ”·· 

’··~ ..... 

··”·絮，．” 0 

”…··”” 。

图 12-3 获取地理位置信息完毕

本例所使用的函数是 getCurrentPosition（），用来获取设备的当前位置信息，代码片段所

示，获取成功和获取失败的两个处理函数 onSuccess 和 onError 方法被当作 getCurrentLocation

函数的两个参数。

值得注意的是，初次运行应用时，手机会提示是否获取当前用户的位置信息， 一般的打

车软件和外卖软件都有这一请求。 我们可以发现，在处理成功的回调信息时，默认的，

getCurrentLocation 方法会传递一个 position 对象， 其值包含与地理位置相关的信息和这些信

息被创建的时间。地理位置的相关信息被包含在 coords 对象中，时间戳被包含在 timestamp 

对象中 。

我想读者对于这些字段并不陌生。在之前 Web 端的地图 API 中，我们认识了哪些字段
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被经常用来表示设备的位置。表 12-1 是一张关于 coords 对象中包含的属性和其详细的解释

信息的表格。

表 12- 1 coo「ds 对象中的属性值和详细信息

属性名称 解释信息 墨宝值类型

latitude 十进制，稍确到小数点后六位， 表示纬度 Number 

longi阳de 十进制，精确到小数点后六位，表示经度 Number 

altitude 海拔高度（单位： m) Number 

accuracy 经纬度的精确度 Number 

altitudeAccuracy 海拔高度的精确度 Number 

heading 当前设备的状态， 确定以正北方零点显示运动方向和正北方向的角度 Number 

sp四d 显示设备的运动速度（单位： mis) Number 

监昕设备信息变化

12.2.1 监昕设备地理位置实例

正如在讲解加速传感器时所介绍的，监听函数是读取设备信息更好的方式，因此我们依

然使用这个比较实用的功能。 下面笔者通过改变之前的方法， 直接监昕设备的位置信息。

HTML 代码片段如下：

企 ＜ ! OOCTYPE html 
eι 

句 <html>

<he ad> 

6 ＜皿eta htt.p-equiv嚣”c。ntent-Secnrity-P。licy”

7 c。ntent.－”defanlt-src 'self' data: qap: httns://ssl.astatic.c咀皿 'nnsafe-eval'; 
style-src ’ self' ' nnsafe-inline'; media-s rc * ” >

E <meta name－”f。zτnat-detect1。n” c。ntent＝” telepbone=no”〉

9 <meta char,.et.-”utf-8 ”>
10 ＜皿eta name-"msapplicati。n-tap-highliqht” cont.ent＝”n。”〉

11 ＜皿eta na皿e－”viewp。rt”

12 c。nt.l!!nt.’”user-scalable=n。， initial-scale=l, maximu皿－scale=l, mlnimu皿－scale=l,

width=device-width例〉

13 <li础 rel-"stylesbeet ” type-"text/css ” href~”css/jquery.mobile-1.4.5.css " >
14 <s cript t.ypl!!－吨ext/javascript” src＝吁s/jquery-2 .1.1.min. j s "></script> 
15 <script type－” text/javascript” src="js/jquery.mobile-1.4.5.js 叩＜／script>

16: <scr i p t type-” text/javascript” src=” js/inde x. js ” ></scri pt> 
17 ＜’cr ipt 巳yp俨”text/ja咀script

<title＞监听地理位置倍息＜／title>

‘ 9 </he ad> 
.： ’恒 <body>
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21 

.＜ .ι ＜div data-r。le＝”paqe ” data-theme＝”a”〉

23 <div data-role＝” navbar” data-p。siti。n＝” fixed" >

24 1 <ul> 
567Ego 

－
叫
‘
吨
，
‘
句
，
‘
号
，
‘
匀
，
‘
q
u

<li> 

<a href＝”骨” class~”ni -btn-defanlt” id－” start watching-” 
data-textonly=” t rue" data-textv isibl e =” true ” 
data-msqtext－”正在加载中 ． · ·”〉点我开始监听
</a> 

31 </li> 
32 

'33 1 </nl> 

34 1 </di叫
35 1 <di v r。le＝”main” class＝”ni-c。ntent”〉

36 1 <ul data-r。le＝” li stview” data-inset＝” tr咀e惆 data-divider-theme=" a ” >
吨
，
。
Q

的u
d
n
u
－
－‘

33344 

<li data-role=" li st-divi der＂＞获取当前位置倩息〈／川〉

<li><a href=”#" id＝吨。nqitude叩经度：＜／a></li>

<li><a href＝”俨 id=" Latitude”〉纬度：＜／a></li >
</nl> 

</diV> 

<div data-rel笆Z”fo。ter” data-p。＂it i on=” fixe d ” >
<div data-r。le＝”navbar” data-p。siti。n＝” fixed”〉

<nl> 
。
1
·
n
w
－
4

句
’a
g
d
a
z
ζ
J
W

乐
u－

45555555 

<li> 

<a href－”骨” class＝”ni-btn-default” id－” stop watching-' ' 
data-te.xt。nly冒” tr咀e” data-textvi5ible－” true”

data-m5gtext＝ ＂正在加载中 ．··”〉点我结束监听
</a> 

</li> 

57 1 </ul> 
se 1 </div> 
59 </div> 
60 </div> 
61 </b叫ry>

62 </html> 

JavaScript 代码片段如下：
l d。cu皿ent.addEventListener （ ”deviceready” ，。nDeviceReady , false) ; 
2 
3 //C。rdova加载完毕后触发
4 function onDeviceReady () { 
s // al町t （＇设备准备完毕·μ
6 , $ {function () { 

$ （ ’曹start watch主r.g' ) .click (functi。n () { 
watchCurrentPositon () ; H开始应l听当前地理位直倍思

., } } 

$ ( 'fstop watching• ) . click (function () { 

St。pWatchingP。sition () ; H结束监听当梢地理位置信息
}} 

}) ; 

／•奇奇开始监听按钮触发加载状态V
$ (d。cument ) .on {” click” , ” tstart watching” , funct i on () ( 

V1呈r $this = $ (this), 
theme = $this.jqmData {wtheme ” ) II ♀ . mobile.I。ader. pr。t。type. 。P℃孔。n5 . theme ,

msgText = $℃his . jqmData ( ”ms gt ex巳” ） I I $ . mobile . loader . pr。t。type. 。pti。ns . text ,
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19 , textVi,,lble - $th1" . j甲nData （ ” textvi＂主ble" ) 11 $ . mob立le.l。ader .pr。t。type. 。ptions .

textVi＂立ble ,

20 ： 巳＂x巳only －『『 $巳hi" . jqmData （ ”text。nly” ）；

21 html - $th1s. j qmData (” html" ) I l ”” ; 
22 $ . mobile . loadinq ( "sh。w” ， t

23 1 text: msqText , 
24 1 textV1sible : textVis且bl巴，
25 theme : t:hero.e , 
26 ; t:ext:。nly : t:ext:only, 
27 html : html 
28 1 }) : 
29 [ }) 
30 1) 

31 
32 
33 1 1 • 且在 !fl 当前位置的 Handler （方法） •/ 
34 
35 fnncti。n wat:chCurrentPo:n巳on () { 
36 wat:chID - naviqat。r . qe。1。ca1:1on . watchP。31cion (WacchinqSuccess, WatchinqError , { t:imeoui:: : 

300口。 I):

37 } 

38 ／•监听位直成功回i趣的 Handler （方法） * / 
39 fnncti。n Watch豆nqSuccess (po,,1c1。n ) { 
10 $ . m。bl.le . 1。adinq （ ”hide ” ） ; 
41 
” ! doc田国nt . qetEl阻四i::Byld （ ”Lcmqitude" ) .1nnerHTI亿＝ ”经度．” ＋ p。Sl.l:l.。n.c。。rds . longii::ude ;
131 d。cument.qetEl四entByid t ” Latitude ” ) . innerHT阻， 罩 ’·纬度： ” ＋ positi。n . co。res.latitude;
41 
45 ) 
46 
4「

48 户监听位置失败因调会接受一个Po,,itionEr ror 对象v
49 fnnction WatchinqError (error) { 
50 alert （ ＇捧读码： ＇ + error.c。de + ’\n ’ + 
51 1 ’错误倦怠：’ ＋ err。r . me,,,,aqe ＋ ’ 飞机 ’ ｝；
52 ,) 
53 1 
54 1／川亭止应听的 Handler （方法） */ 
SS 
56 function St。pWat:chingP。si日on () { 
5哼 naviqator. qe。l。ca1:1。n . clearWai::ch (watchID )

58 } 
59 
6C 

打包并安装到手机， 真机效果如图 12-4 所示。

... ”…· 

.. ， .喃喃 。

... , .. 

图 12-4 WatchPositionO监听位置信息

209 



罗｛＂ loil', HTML5山I

12.2.2 监昕地理位置信息变化参数分析

我们通过实例知道， option 这个参数是 geolocationOptions 的可选参数，可以细化获取坐

标位置的过程，表 12-2 是相关的说明。

表 12-2 Option 对象中包含的键值

名 称 说 明 类 型

enableHighAccuracy 是否使用高精确度的定位 Boolean 

timeout 获取两次设备地理位置信息的最大时间间隔 Number 

max1mumAge 接收一个缓存完毕的位置，时间不能超过指定的以毫秒为单位的时间段 Number 

细心的读者可能已经注意到了，我们不可能一直保持定位状态，只是在需要定位的时候

才使用 Geolocation API，不使用的时候需要关闭。因为我们不可能让用户强制关闭应用的进

程，显然这是不科学的。

实际上，除了 watchPosition（）方法，还有一个 clearWatch（）方法， 这个方法可以让我们在

只传递一个参数的情况下，就能够直接终止当前的位置监昕。这个参数就是 watchID 中保

存的值，因为 watchPosition（）方法开始执行时会返回 ID 值。在这个例子中，我们可以直接使

用 clearWatch（）方法和之前保存在变量 watchID 中的值，因此， 需要停止，直接执行结束函

数即可。

本章总结

在基于位置信息的游戏和 APP 越来越普遍的时代，我们不仅需要关注技术上的实现，

更需要了解与之相关的信息安全问题。本章我们只是简单地阐释如何使用这个 API，更多的

问题需要我们勤加思考。例如，未来的汽车和智能家居都会相继加入智能行列，这可能会带

来更多关于安全的问题，因此我们需要更宽广的视野来解决位置信息的问题。

本章习题及其答案 本章资源包
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练习题

一、选择题

l. 地理位置信息服务需要定位服务，下面哪个服务不能用来定位（

A. WiFi B. IP C. RFID 

2. 获取地理位置信息的函数为 （

A. getCurrentLocation() B. get() 

C. CurrentLocation() D. positions() 

3. 存放错误信息的对象为（

A. PositionError B. Position 

C. Positions D. Coordnates 

4. 监测位置信息的函数为 （

A. watc回osition() B. getPosition() 

C. clearWatch() D. Positon() 

5. coords 对象的哪个属性表示的是经度（ ）。

A. latitude B. longitude 

C. altitudeAccuracy D. Speed 

6. 为了获取位置的海拔高度，我们该使用哪个属性（ ）。

A. altitude B. longitude 

C. altitudeAccuracy D. Speed 

7. Option 对象中的 timeout 表示的是（ ） 。

A. 获取两次设备地理位置信息的最大时间间隔

B. 超时

c. 延迟

D. Speed 

8. maximurnAge 表示的是（ ）。

D. SMS 

A. 接收一个缓存完毕的位置，时间不能超过指定的以毫秒为单位的时间段

B. 最大值

c. 最小值

D. 未知

9 . 清除位置监听的方法为 （ ） 。

A. watc回osition()

C. clearWatch() 

B. getPosition() 

D. Position() 
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10. geolocationOptions 用来（ ）。

A. 自定义地理位置的检索 B. 获取位置

c. 获取位置参数 D. 获取地理信息、

二、简答题

请使用本章的知识点阐述实现定位和导航信息的重要知识。

212 



第 13章

本章二维码

Cordova 设备方向 API

在认识和了解了 Cordova 中的地理位直应用之后，我们需要认

识一下指南针的 API-Device Orientation(Compass) APis，现在手

机自带的内直应用中几乎都有指南针。本幸我们将阐述使用指南针

API 的一些方法，具体的效果不再赘述。 下面笔者将在本章中展开

对指南针 API 的讲解。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

( • ...：.... 飞

，，、、，

飞、 ·~ ~ 

图 13-1 iOS 系统的指南针界面
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图 13-1 所示是 iOS 系统的指南针界面。读者可以发现，在指南针界面当中，有着指向

当前方向的指针。当然，我们可以使用 HTML5 的技术来实现这个效果，但是本章的主要内
容是让读者学会使用这个 APL 下面是一个指南针的简单示例，用来获取当前的方向 。

首先在命令行状态下创建项目，项目名称读者可以自定义。

Cl ）创建项目。

jAdministrator@MR-20160728WNFR E:\opt\Writting\cord。vas
!$ cordova c俨eate Orientation E。m.orientation.www Orientation 

( 2 ）进入到创建好的项目根目录，添加需要的 Plugin，代码如下：

Administrator@MR-20160728WNFR E ：飞opt\Writting\cordovas\O俨ientation
$ co俨dova plugin add co俨dova-plugin-device-orientation

(3 ）通过以下命令查看是否成功安装了 Plugin，代码如下：

队dminist俨ator＠盼•＼R-201607281·世NFR E:\opt\Writting飞cordovas \O俨ientation
I$ cordova plugin ls 
lcordova -plugin-device －。俨ientation 1. 0. 3 "'Device Orientation" 
lco俨dova-plugin-whitelist 1.2.2 "Whitelist ” 

如上所示，如果返回指南针 API 的版本信息，说明已经安装成功。 下面我们就可以编写

代码文件了。

首先，我们来看一下 HTML 的代码实例的详情，如下：

1 比!iDOCIYPE html 
2 

3 <ht皿1>

4 <head> 
5 

6 , <meta h ttp-equiv=" c。ntent-Security-Policy” content＝”defa.ult-src 'se l f ' data: gap : 
httns: //ssl . m•tatic . co咀 ’ unsafe-ev.盐l ': style-src ' self ' 'unsafe-inline ‘ J E企dia-src
禽，．〉

7 〈湿挺去ta name＝” for咀at-detecti。n " content="teleph。ne=n。”〉

8' 〈蓝居ta charset’”utf-8 ” >
9 〈卫跑ta namε＝”msapplicati。n-tap-hiqhl1qht” content＝”n。”〉

110 <meta name=”viewport" content＝”user-scalable=n。， initial-scale=!, maximu皿－scale=l ,
11 <link rel=”stylesheet" type=” text/css" href=” css/jqnery.mobile-1.4 . 5.css ”>
12 ; <script type="text/javascript” src＝叮s/jqnery-2 .1.1. min. js ”></script> 
13 <script type＝吨臼t/javascript” src="js/jqnery . m。bile-1. 4. 5. js ” ></script> 
114 ' <script cype=' ext/Ja曰script” src＝” js/index. js ” ></script >
15 <script t:ype＝同 text/javascr1pt肉 src="c。叫。va . Js"></script>
16 <title＞。rientati。n API</ti tle> 
117 </head> 
18' <body> 
19 

20 <div dat:a-r。le="paqe" data-theme="a阿〉

21 , <div data-r。i .. －”header” data-positi。n－” fixed”〉

,22 <h4＞指南针＜／h4></diV>
23 <div r。le－”血ain” class皇”ui-c。ntent " >

24 <nl dat二a-r。le＝” li stview”〉

25 <li>IT兄弟连＜／li>
026 <li＞兄弟连四教育＜／li>
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27 . <li＞软件学院＜／11>
28 . <li＞兄弟连＜／li>

29 <li >IT教育＜／li>
30 </ul> 

冒1 【 ＜／div>

32 <div da巳a-r。le撞” f。。ter” data-p。siti。n-"f ixed”〉

<di v data-r。i .. -”navbar” da℃a-position＝”主主xed” >
<ul> 

<1 1 id=” ge t n。w he ad i ng” ><a href－”骨 ＂ cla ,,,,-”u i -btn- defaul t ” >
点击获取当前的方面〈／ι＜／li>

</div> 
</di v> 

</div> 
</b。dy>

- </html> 

</ul > 

JavaScript 代码实例如下：

1 
2 ／／设置§设备切费完毕后执行的触发函敛。nDev:i.ceReady
3 d。cu皿ent.addEventL:i.:itener （ 制 1己v1ce~eady” ， 。nDev:i.ceReady , false): 
4 functi。n onDeviceReady () ( 
5 ／／设备力口章坦克毕后执行getC町rentHeading （）方法
ι ， $ (functi。n() ( 
7 $ ( ' , ..”1 句e .jir:g ’ ) . click (functi。n() ( 
B navigator.con;pass . 9etCurrentHeading ( onSucce ！！！！ ， 。nErr。r ):

9 1 } ) 

lO 
11 ) ) : 
12 ) 

p ／／当ti'!U设备方向后tlt.1于 i多函数
14 funct i。n 。nSuccess ( he11d:i.ng ) ( 

／／喜事臼~.~哩恒显示当前设备亏同
L alert （ ”3刘设岳3间与王斗L万千目：莲” ＋ head:i.ng .magneticHeading ＋ ”度” ｝ ；

／／当获取设备方向失散的执行该函赘
q functi 。n 。nErr。r ( c。mpas!!Error ) ( 

2" alert （ ”问＂＇＂＇ ,.J. 可向失生” ） ；
2 . } 

LL 

编写完上述代码之后，在命令行模式下，在当前项目的根目录中添加安卓平台，代码片

段如下：

jAdministrato俨⑩IR-20160728剖NFR E:\opt飞Writting\co俨dovas\O俨ientation

I' cord。va platfo俨m add android 
E 俨俨O俨： Platfo俨m andr、oid al俨eady added. 

接着，编译安卓测试包，在此之前，笔者先来解释一下上面的报错信息，返回结果报错

的意思是： 安卓平台己经被添加。

这是我们在正常的项目开发时经常看到的提示， 这个提示表示用户不再需要重复添加平

台，当然我们可以同时添加其他平台，但是在 Windows 平台上直接添加 iOS 会报错，表示

无法在这个平台中编译 iOS 项目，如下：

：…m叫…WNFR E：……叫…entation
cordova platf。俨m add ios 

'ARNING: Applicati。ns for p l a tfo俨m ios can n。t be built on this OS - win32. 
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虽然无法编译。命令如下：
Administ俨ator@MR-20160728WNFR E ：飞。pt飞Writting\co俨d。vas\0俨ientation
军 co俨dova platform add ios 
WARNING: Applicati。ns for platf。俨m i。S can n。t be built 。n this OS - win32. 
E俨俨。俨： Platform ios already added. 

但是仍然会添加 iOS 平台的项目到对应平台的文件夹中，

之后进行编译安装，安装方式可以是命令行的方式，或者通过 PC 的手机助手进行安装，
命令如下：

dministrato俨~IR-20160728WNFR E: \opt\W叫tting飞cordovas飞阶ientation
IS cord。va build android 
ANDROID H。”E·D ：飞and俨。idstudio飞sdk
JAVA_H。”E·C ：飞P俨。E俨am Files\Java飞jdk1. 8. 0_05 
:preBuild UP-TO-DATE 
:p俨eOebugBuild UP-TO-DATE 
:checkOebug例anifest

: Co俨d。vaLib:p俨eBuild UP-TO-DATE 
:C。俨d。vaLib:p俨eDebugBuild UP-TO-DATE 
:C。rd。valib:c。”pileOebugNdk UP －τ0-0ATE 
:C。俨d。valib: compilelint 
:C。俨d。valib:copyOebuglint UP-TO-DATE 
:C。俨d。valib :me俨geDebugP俨。guardFiles UP-TO-DATE 
:validateOebugSigning 
:packageOebug UP-TO-DATE 
: zipalignOebug UP-TO-DATE 
:assembleDebug UP-TO- DATE 
: cdvBuildOebug UP-TO-DATE 

BUILD SUCCESSFUL 

T。tal time: 8.691 secs 
Built the following apk(s): 

E ：／。pt/W俨itting/co俨dovas/Orientation/platf。俨ms/and俨。id/build/outputs/apk/andr。id - debug.apk

效果图如图 13-2 和图 13-3 所示。
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获取指南针方向之后弹出的信息图 13-3获取指南针方向之前图 13-2
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注意：

由于虚拟机上并没有真机上的陀螺仪，无法提供获取方向的接口，因此程序会一直提

示当前的设备方向和正北方向之间的差距为零，读者在测试的时候需要结合真机的情况进

行调试。

监测当前设备的位置信息

第一步，创建当前项目，命令如下：

lldministrat。俨@1'1R-20160728WNFR E ：飞。pt\Writting飞co俨dovas
$ ζ0俨dova c俨eate WatchO俨ientation com.watchorientation.www WatchOrientation 

第二步，返回结果显示创建了一个新的 Cordova 项目 ，我们可以切换到创建的项目，命

令如下：

Administ俨ator伽R-20160728树NFR E:\opt\W俨itting飞cordovas

$ cd WatchOrientation 

第三步，切换到当前项目之后，可以使用以下命令添加平台，这里笔者依然添加安

卓平台 ：

Administrato俨’IR-20160728树NFR E:\opt\Writting＼ζordovas\WatchOrientation 
$ co俨d。va platfo俨m add and俨。id

E俨ro俨： Platfo俨m and俨oid already added. 

第四步，添加需要的插件，代码如下：

Administ俨ator~R-20160728WNFR E 飞opt飞W俨itting＼εordovas飞watcho俨ientation
s co俨d。va plugin add co俨dova-plugin -device-o俨ientation

Plugin ”E。rdova-plugin-device －。俨ientati。n” already installed 。n and俨。id.

如上所示，当插件被添加后，就会返回正在安装的信息。当安装完成时，返回空状态的

命令行。但是笔者之前已经安装完成了，遇到以上的提示就不需要重新安装组件了。

下面，笔者将按照顺序分别展示 HTML 和 JavaScript 文件的代码。

HTML 代码实例如下：

1 IC!:DOCTYPE html 

2 

3 <ht皿l>

4 <head> 

<llleta http-equiv=”c。ntent-Secnrity-P。licy” c。ntent＝”defanlt-src ’ sel主 ’ data: qap: 
httn,. : //,.,.l.a,.tatic.co咀 ' nnsafe-e呻冒l' ; style-src 'self' •nnsafe-inline •; media-src 
命”〉
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7 , <meta name＝” for咀at-detection” content＝” telephone=>。”〉

自 〈皿eta charset事”ntf-8 ”〉

9 <II“主ta name＝”111Sappl1cat1。n-tap-highlight” content＝”n。”〉

10 〈卫自ta name="viewp。rt” content＝”user-scalable=>。， initial-scale=l, 皿axi皿nm-scale=l,
minimn皿－scale=l, width=device-width”>

11 1 <li盹 rel’”s tylesheet” type＝吨ext/css ” href＝吨ss/jqnery.mobile-1 . 4.5 c四”〉

12 1 <script type="text/javasoript阿 src="j时jqnery-2 .1.1.min. js"></script> 

13 <script type＝” text/javascript” src＝”js/jqneη.mobile-1.4.5. 妇”＞＜／script>

14 <script type="text/javascript” src＝吁s/index.js ” ＞＜／script>

15 <script type="teit/javascript” 3rc＝” cord。va.js ” ＞＜／script>

161 <ti tle>Watch Orientation</ti tle> 

11 1 </head> 

18 <b。dy>

19 

20 <div data-r。le~”page” data-theme＝”a”〉

21 1 <div data-role=''header” data-p。siti。n＝” fixed”〉

22 1 <div data-rel巳＝ ＇＇ navbar” data-position＝” fixed”〉

231 <nl> 
2~ <li id=” stop”><a href="#” class="ni-btn-defanlt”>

点击结束监听＜／a></li>
25 

261 </nl> 
w d ,, <

Wd ,, <

哼
，
。
u
a
3

222 

30 1 <div rol!!="mai n” class~”ui-oontent ＇’ 〉

31 1 <nl data-r。le＝” 1卫 stv卫 ew">

32 <li id＝吐i rection＂＞方向：＜／li>
33 <11 id＝” timest皿P”〉时间戳：＜／li>
34 <li＞兄弟连＜／11>
,3s l , <li>IT教育＜／li>
136 ! <li>IT教育软件学院＜／li>
37 : </nl> 

38 </div> 

39 : <div data-role="footer” d ata-po s ition=” fixed" > 

4白 ＜div data-r。le＝”navbar” data-p。sition＝”fixed”〉

U <nl> 

.42 : <li id=” start” ><a href="#” class＝川口1-btn-default”〉
点击监测设备方向＜／a></li>

43 

4哇 ＜／nl>

45 </diV> 

46 i </diV> 

47 : </div> 

48 </b。dy>

'59 </html> 

JavaScript 代码如下：

2 var watchID = null; 
3 ／／设置当设备2日载完毕后执行的触发函数。nDeviceReady
4d。en皿ent. addEventListener （ ”deviceready” ， 。nDeviceReady, false); 
S f田lCt卫。n onDeviceReady {) { 
6 ／／设备加载完毕后执行getCurrentHeading （）万法

var options = { frequency : 500 }; 
$ (functi on() { 

剖 ’ tstop' ) . click (f田1ction() { 
stop watch {) ; 

., } } 

$ ( '#start' ) click (function() { 
watchID = navigator.compass. watchHeading ｛。nSuccess ， 。nErr。z ， 。ptJ.。ns ) ;
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H I )) 
15 ) ) ; 
:6 
1『 ｝

18 / I 当获取设备万向后执仔该函数
19 funct1。n onSucces3 (heading) { 
20 ／／ 揭出泊患橙显示当前设备方向
2~ 1 doc田ient . gecEl四四cByid （ ”d1recc1on” ） . innerHTI也 ＝ ”方向 2 ” ＋headi.nq . magnecicHeading; 
22 , d。cnment . qetElemencByid 俨tiroescamp” ） .inner盯ML ＝ ”时间戳： 叫hea di町 . time3taxnp; 
23 ) 
24 ／／当获取设备万向失败时执行该函数
25 functi 。n 。nErr。r ( c。mpassError ) { 
26 alert （ ”~·茸Zti备方向非攻”｝ ；
21 I 
2!! // 1思用该函数停止对设备方向的监视
29 function scop watch {) { 
30 if (wacchID) { 
31 . naviqat。r. compass.clearWatch (watchID ) :

32 
'33 } 

效果图如图 13-4 所示。
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图 13-4 监测当前设备位置信息

仿微信摇一摇功能的实例

微信摇一摇的功能，在近两年的春晚舞台上发挥得淋漓尽致，如摇一摇抢红包、摇一摇

发送祝福，当然，还有摇一摇抽奖。下面，我们来实现一个使用加速器的剧，设计一个摇

一摇抽奖的简单实例。
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先来看看效果演示，如图 13-5 和图 13-6 所示。

图 13-5 摇一摇之前的图形界面 图 13-6 摇一摇之后的图形效果

接着，来看看相关的代码实现。首先是 HTML 代码，代码实例如下：

咀归
吟
吟

H
HA叩
A叩

4 ＜皿ta http-equiv=” Content-Type" content=” text/html; ch盯set>=UTF-8、

5 <meta charset= "UTF'-8 ” >
6 <meta name=”vi e割p。rt” content="width=device-width,initial-scale=l. 口，max立皿um-scale=l . 。”〉

牛础，L 山叩缸，一

’' < ti tle>VJ 古京161'岳－:r岳＜／title>

8 <li出 re柱、tylesheet” href=". /css/shake. css"> 
9 <link rel＝哈tylesheet" href＝” . ／css/myDial呵.css">

10 <script type＝吨ext/javascript" src=" ./js/jqo.ery.min.js ” ></script> 

11 <script type="text/javascript” src="./js/howler .min. 妇”＞＜／script>

12 <script type＝吨ext/javascript" src＝” .／js/f四tclick.js ”＞＜／script>

13 <script type＝吨ext/javascript” .src＝”. /js/shake. JS ”></script> 
14 <script type＝吨ext/jav臼cript” src="./js／皿，yDial。q. JS ”></script> 
15 <script type＝吨ext/javascr1pt” src＝”c。叫。·va.JS ” ＞＜／script>

16 </head> 
17 <h。dy>

18 

19 <table id＝”c。ntainer”〉

<tr> 
<td class=''container” col span =” 2 ” >

<div id=” shake”>
<i町 src＝” .／ imaqes/inner.pnq” class=' ' inner肉〉

<imq src＝”.／imaqes/shake.pnq” class日shake np” id=”shakeup"> 

＜•呵 src＝” .／ imaqes/shake.pnq" class＝、hake down” id＝、hakedo阳、

</diV> 
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2B I <div id=” l oadi ng" class＝吐。ading"></div>

291 </td> 

301 </tr> 

31 <tr id－”cantshak.e ” style＝”di splay : n。ne ”＞＜td class=”con tr。lbar” col s pan=”2 ”>
对不起，您的手机无法支持摇一摇！ </td></tr> 

32 </tbody> 

33 </table> 

3~ </body> 

35 </ht皿l>

36 

再看看 JavaScript 代码， shake扣的 JavaScript 代码实例如下：

1 
2 I I摇一摇部分
3 var last tune = 0 ; 
4 i ／／对用户酌操作计数
5 var all roll = 0 ; 
6 1 var u_r。11 = O; 
7 [ var sound = new H。·Wl ( ( urls : ( '3ound/3hake_3mmd.n:p3 ’ l ) ) . loa.d () ; 
8 1 var finds。und = new H。wl ( ( urls : ( 'sound/shake n:atch . 且p3 ’ I I > . 1。ad () ;

9 1 var curTime ; 
101 var isSbakeble = true; 
11 , /• 
12 1 禽监听设备初始化完号
13 ［ 伽＊／

H I d。munent . addEventL主stener （ ’ deviceready' , d evice r eady , faLse) ; 
15 
161 f田icti 。n deviceready () ( 
111 H各种初始化
18 i $ (docmment ) . ready (function () ( 
19 1 Howler . iOSAutoE.nable =false; 
20 1 , Fa3tClick . attach (docn皿ent. body ) ;

21‘ ’ ／／初始化设备的监听
22 init (); 
23、 ｝｝；

24 : } 
2S i ／／初始化设备摇晃的监听
26 , function im.t () ( 
27 · 3tartWatch () ; 
28 
29 
3口

又 ／／获取加速度信号旦成功，判断是否为用户摇晃
32 functi 。n onSucces3 ( accelerati。n ) I 

／／处理获取的加速度信息
var p。w v = Mat:h . pow < accelεrat:ion .x, 2 ) 

+ Mat:h . pow (acceleration . y , 2 ) 
己； 6 , + Math . p。w ( accelerati。n . z , 2 ) ; 
'37 j var v = Hath . 9Qrt (pow v ) ; 
38\ if ( v > 15 ) 
39 1 ( 
40 ! ／／判断摇晃强度，全部记录和有效记录增加， 并轻微振动作为反馈

all roll ++; 
u roll++; 
navigat。r. n。tification . vibrate( 300 );

H判定为用户晃动，则开始显示图片
if(u roll >l ) 

46 [ ( 
471 ／／开始晃动
·48 I 9hake () ; 

49 1 ) 
'so i )else 
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51 
52 all roll++; 
53 
54 } 
55 function onError () { 
56 ／／若获取设备信患失败则显示设备不支持绍一摇
57 alert （ ’您的设备不支持绍一摇，＇ ）；
58 } 
59 ／／监视设备加速度，频率可自行根据需要进行更改
60 function st:art:\ilat:ch () ( 
61 ／／每0.3秒更新一次加速度信怠
62 var opt:i。ns = ( frequency : 1000 }; 
63 wat:chID = naviqator. acceleromet:er. wacchAccelerat:1。n （。nSucces＂ ， 。nErr。E ， 。pt:1。＂＂ ＇ ；
64 } 

65 
66 functi。n "hake () ( 
67 la"t: time = cur ·Time ; 
68 · $ （ ”曹 loading ” ） . at:t:r ( • cla"" • , 'load:i.!!g loadir:g-3how • ) ; 
69 

70 ' $(”'"hakeup ” ) . animat:e ( ( top : ”1饵” }, 寸的 ， funct ion () { 
71 $ （ ”苦shakeup” ） . animat:e ({ t。p ： ” 25奄” ｝， ~00 , functi。n () { 
72 · $ (” tloaoing ” ) . at:t:r （ ’ cla33 ＇ ， ’ load工 r.<J ’ ） : 
73 
74 find＂。und . play () :

;75 myDial。g.alert （ ’您摇了一下’ ｝；
76 I): 
177 J) ; 

78 钊”＊＂hakeoown勺 . animate ( { top ： 叫0%" I ， 呵。口 ， function () { 
179 归”＊＂hakeo。wn" ) . ani皿ate ({ t。p ： ” 25哇” ｝， 吨。 ， functi。n () { 
80 }) : 

81 }) : 
82 ＂。und.play ():

83 } 
84 
SS 
86 ／／停止监视设备加速度
67 functi。n 3t:op\ilat:ch () { 
86 if (wat:chID) { 
,69 , na~gat。r.acceler。met:er. clear\ilat:ch (wat:chID) : 
90 1 wat:chID = nnll ; 
91 
92 } 

本章总结

本章我们使用 Cordova 的设备方向 API 实现了实时获取位置，也实现了简单的摇一摇功

能，但是我们应该能够感觉到，方向 API 的应用场景非常广，在现在的 HTML5 应用场景推

广中得到了广泛应用，读者应该适当拓展一下对这方面的认识。
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练习题

一、选择题

1. 如何使用 Cordova 的 device-orientation API ( ）。

A . 通过全局 navigator. compass 对象进行访问

B. 通过 Object 对象访问

c. 通过 Date 对象访问

D. 通过 Math 对象访问

2. 获取当前的罗盘方向 。 罗盘方向通过（ ）对象使用 compassSuccess 回调函数返回。

A. CompassHeading B. watchHeading 

C. clearWatch D. Object 

3. 以固定间隔获取设备的当前航向，每次检索标题时，都会执行 headingSuccess 回调

函数。 这个函数是（ ）。

A. CompassHeading 

C. clearWatch 

4. 获取设备航向时，

B. watchHeading 

D. Object 

CompassHeading 对象返回到（ ）回调函数。

B. compassError 

D. Error 

Ca na ρ
L
W
 

FUV Fiv u cd 03p3 ”3n8 9
u

兔
U

PAPA mm oO FLFlv AC 

5. 以下说法正确的是 （ ）。

A. CompassHeading 对象不能被创建

B. CompassHeading 只有一个属性

C. CompassHeading 属性中表示当前航向度数的是 magneticHeading

D. timestamp 方法表示航向的角度

6. 安卓系统不支持（ ）属性，但报告的值与 magneticHeading 相同。

A. magneticHeading B. headingAccuracy 

C. trueHeading D. timestamp 

7. navigator.geolocation .watchLocation（）启用的（ ）服务才会返回 trueHeading 属性。

A. SMS B. 定位

c. 邮箱 D. 电话

8. 在 iOS 中， 一次只能有一个（ ）对象生效。

A. Image B. Object 

C. watchHeading D. Math 

9. 罗盘是检测设各指向的方向或指向的（ ）。

A. 传感器 B. 指针
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c. 磁盘 D. 介质

10. 罗盘通常在设备的顶部。它测量从 0 到 （ ）度的指向，其中 0 表示北。

A. 359.99 

c. 90 

二、简答题

B. 180 

D. 270 

使用本章的知识点写一个比较简单的指南针应用。
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本章二维码

Cordova 中的多媒体

现在，智能移动设备上的多媒体应用越来越广泛，对多媒体文

件的处理也就成为 APP 开发中不可或缺的一部分。 在各大应用市

场的必备精选应用中， QQ 音乐、虾米音乐等成为了生活场景中的

精品应用，因此，在使用 Cordova 开发应用时，怎么能够缺少媒体

处理这一部分呢。 是的，在本章中，我们将使用 Cordova 提供的

MediaAPI 与 CaptureAPI，开发 Cordova 移动音乐应用 。

本幸二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本幸资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

笔者将《雨的印记》这首钢琴曲的 MP3 格式的文件放在了服务器上，那么如何使用 Media

API 的方法播放呢？下面就是一个简单的实例，通过这个简单的实例，我们可以很容易地实

现我们的构想。

如图 14-1 所示，我们只需要点击“播放”按钮，就可以播放服务器上的音乐。接下来，

笔者将向读者阐释如何实现这个过程。
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…··四.. , 
图 14-1 播放《雨的印记》的界面

1. 创建项目文件夹，添加平台

Cl ）创建 DisPlayMusic 项目，命令如下 ：

Administ俨at口俨＠MR-20160728\oiNFR E:\opt\Writting\cordovas 
cordova create DisPlayMusic com.displaymusic.www DisplayMusic 

(2）切换到这个项目，命令如下 ：

Administrator@MR-2016日728MJFR E. 、opt,writting\co刊的目

cd DisPlayMusic 

(3 ）添加安卓平台，命令如下：

Administrator＠中IR-2日16日7281~NFR E ：飞口pt\I廿itting\cordovas\DisPlayMusic

co俨dova platform add android 
Er俨or: Platfo俨m android already added. 

2. 添加 Media Plugin C插件）

添加 Media Plugin 插件，命令如下 ：

Administ俨at口r@MR-2016日728\•iNFR E: opt .1•r i tting 气cordovas\DisP1ayMu王 ic

co俨dova plugin add cordova-plugin-media 
Plugin "cordova-plugin-media" already installed on and俨oid.

命令行说明如下：

Administrator@MR-20160728WNFR ／／当前用户和登录的设备

$ cordova plugin add cordova-plugin-media ／／添加插件的命令
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添加完成之后，将服务器上的链接地址复制到本地，然后在 HTML 和 JavaScript 中使用，

首先我们来看看 HTML 代码部分。

3. HTML 文件的代码片段

HTML 的代码详情如下：
~ <: !IDOCTYPE html 
主

3 <ht皿l>
<head> 

s 
6 ＜皿eta http- equiv=”Content-Security-P。licy”

7 content’”default - src ’ self ' data: gap: httos://ssl astatic.com 'unsafe-eval'; 
style- src ' self ' ' unsafe-inline ' ; media-src 舍”〉

B <meta name•” for回at-detection” c。ntent＝” teleph。ne=n。”〉

9 <meta cha r s et• ”utf-8 ”>
101 <meta name＝”msapplicati 。n-tap-hiqhliqht” content＝”n。”〉
且1 <lneta name• ” viewport” 
:12 c。ntent•”user-scalable=n。 ， initial-scale=l ，皿aximu皿－scale=l , m in i ml:皿－scale=l,

width罩device-width" >

13 <link. re恒、tylesheet" t归e＝” text/css" href= "css/jque可.mobile-1.4 .5.css ”〉
'l~ <link rel•” stylesheet” type＝” teJCt/css ” href="css/index .c四”〉

15 

'16 <script type-” text/javascript" "re＝吁s/jquery-2 . 1.1.min. js”></script> 
17 <script type•吨ext/jav臼cript” src="js/jquery . mobile-1.4 .5. 妇”＞＜／script>
'18 <script type•” teJCt/javascript” src＝吁s/ index. 妇”＞＜／script>

119 <script type＝吨，ext/javascript” src＝吨。rd。va.js”＞＜／script>

20 <title＞播放音乐的例子＜／title>
已 ＜／head>

22 <b。dy>

2;j 

24 <d'iV data-role•”page” data-theme’”a” id＝”。ne”〉

25 <div data-r。le＝”header” data-p。sit i。n＝”fixed”〉
26 i <h4＞播放音乐＜／h4></di v> 
27 1 <div r。le－”皿ain" c l ass =”ui-content ”>
2a l <butt。n c l ass ="ui-btn ui-shadow ui-c。rner-all ui-btn-icon-left ui-icon-display” id• 

"play”〉播放：钢琴曲 《KisstheRain》
29 : </butt。n>

30 1 <butt。n class=”ui-btn ui-shadJ。w ui-c。mer-all u1-btn-i c。n-left ui-i c。n-pause”王d=
"pause ＇’〉暂停：钢琴曲 《KisstheRain》

31 1 </butt。n>

,32 1 <butt。n class • ”ui-btn ui-shad。w ui-cor回er-all ui-btn-icon-left ui-ic。n-stop” id=
”stop＂＞结束：钢琴曲 《KisstheRain》

司3 i </button> 
3嗖 I <butt。n class•”ui-btn ni-shad。w ui-corner-all ui-btn-i c。n-left ui-ic。n-st。p”＞＜a

href•”＃ tw。”〉打开第二页＜／a></butt。n>
</div> 

<div data-r。le•”f。。ter” data-positi。n＝” fixed”〉

<div data-role－”navbar” data-p。siti。n＝”fixed”〉

<ul> 

<li><a href＝”＃” cl ass="ni-btn-active”〉音乐播放暑仨／a></li>

</nl> 
</div> 

</div> 
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16 </div> 

们 ＜！一第二页开始一〉
48 <div data-role=”page" id’” tw。” data-theme－”a”〉

~9 

50 : <div data-role-”header”>
's1 <h4＞播放音乐2</h4>
52 </div> 

53飞 ＜div r。le＝”main” cla'5:!1-"ni-c。ntent">

's" i υ一／殆$／），百分 一〉
SS : <butt。n cla:!ls-”ni-btn ni-shad＇。w ni-c。mer-all ni-btn-i c。n-left ni-icon-display” id-

”pl在y2”〉播放：钢琴曲 《KisstheRain》
56 ! </butt。n>

57 1 <div 1d=" loa曲盯”〉

SS i <span id-"bar" style-”width: 10% ;”>10%</span> 

臼 1 </ctiv> 
60 1 <butt。n class- ”ni-btn ni-shadow ni-c。rner-all ni - btn-icon-left ni-i c。n-st。p” id-

、t。p2”〉结束：钢琴曲 《KisstheRain》
61 ' </butt。n>

62 1 <button class-"ni-btn ni-shadow ni-corner-all ni -btn-icon-left ” id-"seekT。”〉

播放指定位置：钢琴曲 《KisstheRain》
63 I </button> 
064 1 <button class-"ni-btn ni-shad。w ni-c。mer-all ”＞＜a href’”骨。阳”洋T开第一页

</a></butt。n>

65 
66 1 </div><！一 ；fly$ 一〉
67 

68 1 <div data-r。le－”f。。ter” data-p。siti。n－阿fixed”〉

69 1 <div data-role－”navbar” data-p。s1ti。n•” fixed”〉

<nl> 

<li><a href- ”V cl臼s-"ni-btn-active叩音乐播放器2</a></li>

</nl> 

</div> 
7哼 ＜／div>

寸吕 ＜／div>

79υ一／，第二jiffjf菜一〉
80 </body> 

81 </ht皿l>

1 

4. JavaScript 文件的代码片段

JavaScript 的代码实例如下：

2 ／／监听加载cord。va是否完成
3d。en皿ent. addEventLi:n;ener （ 阿deviceready” ， 。nDeviceReady , :false); 
4 :function onDeviceReady () { 
s I 会

6 , ’第一页的函数
？仿＊／

at ／／播放按钮触发的函数
9 i $ （ ’ tplay' ). click (fnncti。n () { 

,10 i playAudio () ; 
11 )) ; 

／／暂停按钮触发的函数

228 

S ( • tpause ‘ ) . cliclr (:functi。n () { 
pause且udio ();

I > ; 
II停止核钮触发的函数
$ ( '#stop ’ ) . cliclr (:fnncti。n 0 I 

stopAudio () ; 



19 1 }} ; 
20 /* 
21 w 第二页的函数
22 “ I 
23 ／／播放按钮触发的函数
24 $ ( ' fplay2' ) . click (function () ( 
25 playAud1o2 (); 
26 }); 

27 ／／停止按钮触发的函数
28 $ ｛ ’ tstop2' ). cl1c lc (functi 。n 0 I 
29 "t:。•pAudio () ;

30 }} ; 
31 ／／指定位置触发的函数
32 丰 （ • tseekTo ’ ) . click (functi。n 0 I 
33 playAudio3 () ; 
34 }) 

35 J 
36 ／／声明一个音频播放器
37 var my media - null ; 
38 
39 function playAudi。｛｝｛
40 ／／从目标文件创建Media对象
41 ＂＇墨r src - 何ht:tn，.·／／口9主主eal<ln.αns,.l.com/Ki,.,.t:heRain mo3 ” ; 
42 my media - new Media ( "rc ， 。nSucce＂＂ ， 。nError);

43 ／／揭露音频
44 . my media . play (); 
45吨 ｝

46 ／／ 暂停音频
47 1functi。n pau5eAudio () I 
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48 ／／判断Media对象是否被创建，如果创建了，那么可以词用这个对象的pau5e （）方法
49 if （皿y media ) I 
so ， 皿y media . pause () ; 

51 
52 J 
ss ／／停止音频
54 function s t:opAudio () { 
55 if (my media ) { 
_561 my m足dia . 5t:Op {) ; 
57 1 } 
·ss 1 if (mediaTimer) { 
059 1 clearlnterval (mediaTimer); 
60 

61 J 
62 I I 创建Media对象成功后调用的回调函数
63 f田lCti 。＇ll onSucces5 () { 
64 alert （”播放音乐成功”｝ ；
65 J 
66 I I 创建Media对象出绪后词用的回调函数
67 function 。nError {errorJ ( 

8 alert { 'code: • + err。r . c。de + ＇ ＼白’ ＋

,69 1 ’ messaqe: • + error . me5saqe + ’\n' ) ; 
·70 ' } 

71 
72 functi。n playAudio2 () { 
73 ／／从目标文件创建Media对象
74 var 5rc － ”hctn5 ：／／。9ffealcln anssl . com/Kis,.t:he Rain .mo3” ; 
175 my 皿edia - new· M.,dia (src , onSuccess ， 。nError);

i76J／播放音频
77 my_media . play (); 
78 
79／／ 每秒更新Media的时间点
80 wind。•W . mediaTim.,r - setlnterval (functi。·n () ( 
81 ／／获取 lledia的时间点
82 var durat:i。n" - my media . qecDuration () ; 
83 my media.q.,t;CurrencPosit:io但 ｛

84 ／／成功后街回调函数
~5 , funct i on (p。由ion) { 
861 , if (posit:ion > - 1 ) { 
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87 
88 
69 
90 }. 
91 ／／ 堵误的回词函数

var percentage = parseint (po51t1。n / durat立。n5 * _ J ) . 
5tartbar (percentage); 

92 function ( e ) { 
93 con5ole . log ( ” Error gett::.r:g F。5＝” ＋ ε ） ; 
94 
95 ) ; 
96 ｝ ， 二000 ) ;

97 } 
98 functi。n playAud103 () { 
99 ／／从目标文件创建Med1a i才象

1100 var 5rc = ” httns : //o9ffealcln ． α：： 3.:.1. c0rr .. E工33t.1eRai" .rr.o3 ” ; 
101 咱，y media = new Media ( src , onSucce5s ， 。nErr。r ) ;

102 ／／ 播放音频
103 my media . play {) ; 
104 
'l.os 11 每秒更新 Media的时间点

06 wind。w. mediaTimer = setlnterval ( functi。n () I 
107 ／／ 获取~ed1a的时间点
~08 var durat1。05 = my med1a . getDura巳100 () ; 
109 my media . getCurrentPo,ntion ( 
1110 ／／成功后的回词函数
111 funct i on (p。sition ) { 
112 
113 

if (po3ition > - i ) { 
var percentage = parseint ( p。3l.t立。n I durati ons 会 （ 巧，

114 startbar (percentage ) ; 
115 
116 } • 
117 I I 错误的回请函数
118 function ( e ) { 
119 c。nsole . log （ ”Error gee E主r,g pos=" + e ) ; 
120 
121 ) ; 
122 } , _QGO ) ; 

123 ／／等待1秒， 直接挑到10秒的Bf ！哥王军进行播吆p 当然，会有短暂的停攻
!24 setTime。ut (functi。n() I 
125 var mill13econds ＝ 二0000 ;

126 my media . 3eekT。 （millisec。nd3 ) ;

127 }, .000 ) ; 
128 } 
129 ／／显示进度条的进度
130 function starcb町 （percentage ) { 

131 var 5howbar = setTin1e。ut (funct i。n {) I 
132 if (percentage 〉－ 二口0 ) { 
133, clearTimeout ( 5howbar) ; 
134 } 
135 document . getElementByld ( ” bar ” ) . 5tyle . w1dth = percentage 4’ 同意咱 J
136 d。cument. getEle.mentByid ( "bar ” ) . 1nnerHTML - percen巳age + ”” ; 
13叮 ｝， 二00•) ) ;

138 } 
139 
140 

注意：

经过测试，点去屏幕上的“播放”按钮，在有网络的情况下，读者会听到有音乐从手机

扬声器中传出来。 当这首音乐播放结束之后， onSuccess（）函数将会被调用 ，同时会提示音乐

播放成功，如图 14-2 和图 14-3 所示。
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• Ii’”军．． 狐”·‘...睛，. 

图 14-2 点击播放钢琴曲 图 14-3 钢琴曲播放完成的提示

暂停音乐播放

在音乐播放的过程中，点击“暂停”按钮，音乐将会被暂停播放，这实际上使用的是

MediaAPI 中的 pause（）方法 。

注意：

在使用这个方法的时候，必须先判断 Media 对象是否被创建，如果没有被创建，那么直

接调用暂停方法就会报错。

下面我们来看一下效果，如图 14-4 和图 14-5 所示。

. ．亨’网”“旧恨阳，，
• ＂必·到

图 14-4 播放音乐中 图 14-5 播放完成之后暂停的报错
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下面是 HTML 文件和 JavaScript 文件的内容，我们分别来详细阐述这两个文件的内容。

HTML 文件片段如下：

23 【〈’…第二Yi.开必 一〉
24 <div data-r。le~”paqe ” data-theme-"a” id－＂。ne " >

25 <div data-r。le-"header” data-p。siti。n="fixed”〉

26 1 <h4＞播放音乐＜／h4></div>
27 1 <div r。le＝”main” class－”ui-content”〉

28 1 <butt。n class•富”u1-btn ui-shad。w Ul-C。rner-all ui-btn-i c。n-left ui -i c。n-display” id=

”play”〉播放：钢琴曲 《KisstheRain》
291 </butt。·n>

301 <butt。n class=”ui-btn ui-shad。w ui-cor咀.er-all ui -btn-icon-left ui-1 c。n-pause” id=

”pause”〉暂停：钢琴曲 《KisstheRain》
31 ~ </butt。n>

321 <button class-"ui-btn ui-shad。w ui-c。rner-all ui-btn-icon-left ui -i c。n-st。p” id-

” st。P”〉结束：钢琴曲《KisstheRain》
331 </button> 

34 1 <butt。n class=”ui-btn ui-shad。w u1-corner- all ui - btn-i c。n-left ui-ic。n-st。p”＞＜a
href＝”ltw。”〉打开第二页＜／a></butt。卧

35 ~ </div> 
36t <div data-role-"footer" dat:a-p。sit:ion－” fixed”〉

371 <div data-role="navb町肉 data-position=" fixed ”>
38 
39 ＇圃 ＜ul>

n
u
，
．
‘
饨
，
‘

A
噎

A
哩
，
‘
，

<li><a href="#" class＝咄－btn-active叩音乐播放器＜／a></11>

'!131 </ul> 
44 1 </div> 
45 </div> 

16 </div> 

JavaScript 文件片段如下：

( I ) JavaScript 的按钮所触发的函数的代码片段如下：

/* 

a 第一页的函数
＊公／

／／播放按钮触发的函数
$ ( 'fplay' ) . click (function () { 

playAudio () ; 
.11 1 } ) : 
121 ／／暂停按钮触发的函数
13 1 盯 •tpause ’ ） • click (functi。n () { 
14 1 paus巳Audio ();

(2）手机的两个按钮触发的函数的代码片段如下：

36 ／／ 声明一个音频错放器
37 var my media = null; 
38 
'39 functi。n playAudi。｛｝｛

10，／／从目标文件创建Media对象
41 v三r src z ”ht:t:巳s://o9ffeαkln.αnssl.com/Kisst:heRain.mn3” ；
42 1 my media = new Media ( src，。nSuccess ，。nError ) ;
'..J3 I；；锚茸音频
44 my media.play (); 
15 } 

“ ／／暂停音频
'17 function pauseAudi。 （） { 
刊 ／／判断Media对象是否被创建，如果创建了，那么可以谓用这个对象的pause （）方法
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;91 if (my m"dia ) { 

.so l my m"d1a .paus" (); 

52 I 

用户需要在确认音频对象存在的情况下才能暂停当前音乐的播放。但是在音频对象不存

在的情况下，我们并不需要进行处理，错误会通过 Alert 弹窗显示出来，如图 14-5 所示。

当正常暂停播放的时候，设备就会暂停播放音乐。接下来，我们看一下停止音乐播放的

功能。

停止音乐播放

stop（）方法是和 pause（）方法非常类似的方法， Media 对象用它来直接结束正在播放的音

乐，我们常用的音乐播放器中都有这个功能，可以想象， 一个没有停止功能的播放器，怎能

让消费者随心所欲地昕歌？

直接结束正在播放的音乐的效果图如图 14-6 所示。

图 14-6 停止播放音乐的效果

播放结束之后，直接弹出了播放音乐成功，说明播放音乐己经完成或结束， onSuccess()

函数只有在播放结束之后才能正常调用，当一直在播放的时候，我们并不能看到回调的信息。

这个功能的 HTML 代码和之前的相同，我们只需要知道每个按钮所绑定的响应事件和

处理函数即可，代码片段如下：
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23 ＜！一第一页开后一〉
24 <div data-role＝”paqe ” data-theme－”a” id－”。ne ”〉
25 <di v data-role- ”header" data-p。si ti。n－”fixed”〉
26 <h4＞播放音乐＜／h4></diV>
27 , <div r。le＝”mat n” class＝”ni-c。ntent ”〉

2e I <butt。n class=”ui-bt n ni-shad。W ui -c。mer-all ui-btn-icon-left ni-icon-display” id= 
"play”〉播放：钢琴曲 《KisstheRain》

29 1 </butt。n>
30 i <button class＝”。i-btn u i-s hadow ui-c。rner-all ui-btn-ic。n-left ui - i c。n-pause ” id-

”pause ＂＞暂停：钢琴曲 《KisstheRain》
31 ~ </butt。n>

32 i <butt。n class- ”ui - btn ui-sha dow ui-c。rner-all ni-btn-i c。n-left ui-ic。n-st。P” id-
” stop”〉结束：钢琴曲 《KisstheRain》

33 1 </button> 

34 1 <butt。n class= "u1 - btn ui-shad。w ui-corner-all ui-btn-ic。n-left ni －孔c。n-stop” ＞＜a
href＝”＃tw。”〉打开第二页＜／a></butt。n>

35 1 </diV> 
36 [ <div data-role= " fo。ter” data-p。siti。o＝” fixed”〉

37 ; <div data-role="navbar” data-p。si ti。o＝” fixed”〉

36 

39 i <nl> 
40 
il l <li><a href= "fl" class="ni-btn-active＂＞音乐播放器＜／a></li>
42 1 

43 1 </nl> 
H I </diV> 
45 </diV> 
哇 6 </di V> 

笔者给 ID 为 stop 的按钮添加了一个点击事件，处理函数为 stopAudio（），代码片段

如下：

6 ／／播放按钮触发的函数
9 ♀ ｛ ’ ~i;la;· ’ ） .cl1ck (functi 。n () { 

10 playAudio () ; 
11 , }) ; 
12 ／／暂停按钮触发的函数
13 1 $ （ ’ tpa·.;se 叩 .click (funct i 。n O I 
H I pauseAud忌。 （） ；

15 1 I> : 
16 1 ／／停止核钮敏发的函数
17 1 $ （ ＇ ~stop ’ ） . click (functi on () { 
18 1 St。pAudio () ; 
19 1 }) ; 

53 I I 停止音频
54 function st。pAudio () I 
55 i f (my media ) { 
56 ; my_media . stop () ; 
s1 : I 
581 i f (mediaTimer) { 
59 1 cle a r lnte rval (mediaTimer ) ; 
60 
61 } 

我们在这段代码中看到了陌生的媒体对象一－mediaTimer，我们该如何追踪井显示播放

的进度呢？接下来就让笔者演示如何实现这个功能吧。
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追踪显示播放进度

现在移动设备的音乐 APP 的播放界面都有当前播放的进度、总时长和歌词，接下来，

我们将简单地实现获取音频文件的总时长和播放进度。 Cordova 的 Media API 提供了

getDuration（）方法，这个方法获取的是当前正在播放的音频文件的总时长。当然，我们可以

使用 getCurrentLocation（）方法来获取播放时间点，下面我们来实现这一过程。程序运行效果

图如图 14-7 所示。

当用户播放钢琴曲的时候，进度条会自动显示播放进度。结束播放钢琴曲时，进度条就

会停止。下面让我们来看看具体内容。

. 篇裂刨葛a 《JC~·阳Roi.)

揭It憧理姐量－饵’Ill! 制... 创h•Ra阳》

H开””’回

四－~

图 14-7 追踪显示音乐的播放进度

HTML 的代码片段如下：

们＜＇一第二页开始一〉
~8 <div data-r。le＝”page”立d＝”tw。” data-theme=" a ”>
49 

SO <div data-role=”header”>
51 α4＞播放音乐2</h4>
52 </div> 
53 <div r。le＝”main” class＝”ui-content">

出 <!-- I内容部分一〉
55 <button class＝阿ui-btn ui-shadow ui-c。mer-all ui-btn-icon-left ui-ico.n-display" id~ 

”play2、播放：钢琴曲《KisstheRain》
56 1 </butt。n>

57 1 <div id=” lo a db町哈
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<sp副 主d＝例bar” sc yle＝阿width : 10屯 ； ” ＞10%</sp皿〉

</diV> 
<butt。n c l ass=”ui-btn ui-sbad。w u1-corner-all u i -btn- i c。n- left ni-i con-st。p” id富

” stop2 ”〉结束：钢琴曲 《KisstheRain》
</button> 
<button class=”ui-btn ui-sbad。W ui-c。rner-all n i -btn-i c。n-left ” id’”seekT。”〉

播放指定位置：钢琴曲 《KisstheRain》
</butt。n>

<butt。E class－咄－btn ui-sbad。w ui-corner-all ”><a href－”如四”>fr开第一页
</a></button> 

</div＞们一／月5 一〉

<div d！氢ca-r。le＝” fo。ter” daca-p。sici。·n＝” fixed”〉

<div daca-r。le＝” navbar” daca-posici。n震”fixed”〉

<ul> 

<li><a href=" # " class＝”时－btn-active叩音乐播放器2</a></li>

</ul> 
</div> 

77 </diV> 

吨 ＜／div>

有〈←－ ／第二页结束一〉

HTML 代码的内容很少，因为我们使用 jQue叩 Mobile 的凹， 其中的进度条并不是很好

用，所以进度条是自定义的。另外，实现动态显示进度的思路很重要，用户在点击播放音乐

的时候，可以通过 getD町ation（）方法获取当前播放的文件的总时长，并且可以通过

getCurrentPosition（）方法获取实时播放进度，这个过程很重要。

注意：

这两个方法返回的值的单位都是秒（ s ），例如，这段音频的总时长为 180s，换算成分钟

就是 3 分钟。 为了更好地实现史真实的播放进度，笔者使用了定时器函数： setlnterval（）方法

和 setTimeout（）方法 。 这样在使用 getCurrentPosition（）方法的时候，我们就能拿到返回的

position 对象，之后可以将对象中的值拿出来进行处理。 笔者的处理方式就是用当前的播放

位直节点的时间除以整个文件的总时长，然后来以 100，通过 parselnt（）方法，我们就能够大

概知道当前的进度百分比。

JavaScript 的代码片段如下：

句1 lliA综播放的进度
72 f unction playAudi。2 () ( 
73 II 从目标文件创建Media对象
74 V>皇r src － ”ht巳os ：／／。9主feαkln.αnssl.com/Kiss℃heRa>n.mto3”；
115. my media - new Media ( s rc ， 。咀Succes＂ ， 。nError ) ;
;161/ I 错波音频
1771 my media . play () ; 
,78 
j1s ／／每秒更新Media的时间点
,80 wind•。w. mediaT缸阻Z - setlnterval （主田icti。n {} { 
ei I I 获取Media的时间点 －
82 [ var durati。n" - my m..dia . 9etDura巳ion () ; 
83 ［ 皿.y media . 9e巳Current?o,.iti。n (
e1 I; I 成功后的回满函数
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f田lCti。n (p。＂itl.。n ) ( 
i:f (po9i巳主on > - 1 ) { 

var percentage - parselnt (positi。n I durati。ns * 100 ) ; 
'Be l 9tartbar (percen巳age ) ;

.891 I 
901 I, 
91 1 11 错误的回两函数
92 1 :function (e ) { 
93 
94 
95 1 ) ; 
96 I, J.000 ) ; 
g句 ｝

／／追踪进度并从指定位置开始播放

c。09。le . log ( "Error getting pos=” + e ) ; 

从指定的位置播放

在之前的案例中，笔者已经完成了一首歌的播放进度显示。但是在使用 QQ 音乐和虾米

音乐这两款 APP 的时候，用户能够操作进度条从指定的时间点进行播放，这样比较人性化。

当然， Media AP！中也提供了一个方法用来指定从何时开始播放音乐，下面我们就通过一个

按钮来演示一下。

HTML 部分的代码很简单，我们继续在之前的代码中加上一个“播放指定位置”的按钮，

结束播放之前的效果如图 14-8 所示。

描且’8Jfi2

• II!<翻，．． 阳”＂＂＂＇阳，. 捕泉”＂＂＇ （刷刷硝酬，

”1!1111理筐，，，1'1111 但她“.....，呻

’J1守鳞－"1

；二二二
图 14-8 “播放指定位置”的按钮

HTML 代码片段如下：

们 ＜！一第二页开始一〉
48 <div data-r。le-"page” id－” tw。” data-theme＝”a”〉

49 

50 [ <div data-r。le－”header”〉

s1 I <h4＞播放音乐2</h4>
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52 1 </div> 
53 1 <div z。le＝”皿ain” cla33＝”n1 -c。ntent ＇’〉
54 1 <!-- I内容部分一〉
551 <butt。n c l a33=”ui-btn ui-shad。w ui -c。rner-all u i - b t n - i c。n-left ui - i c。n-display” 王d=

”play2”〉播放：钢琴曲 《KisstheRain》
56, </butt。n>

57 ' <div id－”1。adbar”〉
se 1 <sp皿 id＝电ar” 3t yle＝＇町wi dth: 1日电；” ＞10%</span>
sg : </div> 
60 ' <butt。n c l a ,,,,-”ui-btn u i-shadow ui -c。mer-all ui-btn-ic。n-left ui - i c。n-stop” id-

” stop2”〉结束：钢琴曲 《KisstheRain》
岳1 1 </butt。n>

62 1 <button cla33="ui - btn ui-shad。w u i -corner- a ll ui-btn-icon-left ” id•” seek.T。”〉
播放指定位置：钢琴曲 《KisstheRain》

63 i </butt。n>
64 i <button cla 3 3="ui - btn ui-shad。w ui-c。rner-all 哨a hr巴f= " #one ”〉打开第一页

</a></button> 
65 

“ </div＞＜！一 ／均在F 一〉
67 
68 1 <div data-role＝吁。oter" data-po3ition=” f i xed”>
69 ! <div data-role-"navb町” data-p。3ition=" f 1xed”〉
n
υ
－
4

句4

句
，
吨
，
吨
，

<u1> 

73 1 <li><a h:: e f =”# " clas3=" ui-btn-active与音乐播放器2</a></11>
7 4 

75 1 </ul> 
761 </div> 
77 </div> 
7 8 </div> 

79 ＜＇一 ／第二页多JI[ 一〉

JavaScript 的代码应该实现当点击按钮的时候开始播放音乐 。 我们可以通过使用

setTimeout（）函数，实现在播放到 1 秒的时候直接通过 seekTo（）函数跳转到指定的时间点进行
播放，代码片段如下：

98 
99 functi。n playAudio3 () { 

100 11 从吕标文件创建3月edia对象
101 , var s rc = ” ht: t: l'.)S : I 1 o9ff,. a k l!1 a rsg l . cam/Ki!!stheRair. . rn::3 ” ; 
102 、 my media, = new Media (s rc , anSucces3 ， 。nError );

103 ／／稽波音频

／／追踪进度并从指定位置开始播政

104 1 my med ia . p l ay (); 
105 
106 I I 每秒更新Media的时间点
107 window. mediaTimer = setlnterval(f田tct1on () { 
108 11 获取Media的时间点
109 var durati。ns ＝ 血y media . getDurat立。n ();
110 , my media . getCurrentP。siti。n (

111 川成功后的回词函数
112 : functi。n (position) { 
113 i主（position > - 1 ) { 
114 var perce ntage = p arselnt ( p。s 1t1on I durai:立。n＂ 命 严 ｝：
115 si:ari:bar (percen tage ) ; 
116 
117 } ' 
118 I／ 错误的回词函数
119 functi。n (e) { 
120 c。ns。le . l。g （ ” E:r ro:r get tir.g i:·o!!=” + e ) ; 
121 
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122 ) ; 
'123 ) • !000 ); 
124 ／／等待1秒， 直接跳到10秒的时间 －~进行播放．当然，会有短暂的停顿
125 setTimeout (function () ( 
三2 6 · var millisecon ds z 工0000 ;

127 my med主a . seekTo (mi l liseconds ) ; 
-128 ）， 工000 ) ;

129 I 

显示进度条的函数的代码片段如下：

130 I I显示进度条的进度
31 主uncti。n startbar (perc entage ) ( 

132 var " howbar = setTime。ut (function () ( 
133 if (percentage ＞冒 二00 ) ( 
134 clearTi11眶。ut (sho;,bar) ; 
135 ) 
136 d。cument.qetElementByld （ ”ba左” ） · ＂巳yle . wid巳h = percentage ＋ ”辈” ；

137 d。cu皿ent . getElementByld （ ”bar ” ） . innerHTML = percentage ＋ ”萃” ；

138 I ， 二 000 );

139 ) 
140 

录制声音与播放声音

MediaAPI 中还有两个比较重要的方法， 用来录制和播放声音，这一功能可以通过 Media

对象的 startRecord（）方法和 stopRecord（）方法实现，下面是一个简单的例子。

我们只需要在 HTML 界面添加需要的两个按钮和用来显示录制进度的区域即可， 因为

需要使用 jQuery Mobile 的 UI，所以直接使用列表显示比较直观，代码片段如下：

1国∞口YPE html 

2 
3 <ht皿l>

4 <head> 

5 

6 i <meta http-equiv-” Content-Security-Policy” content="default-src ‘ self ’ data: qap: 

httns://ssl.a~tatic.c。m ' unsafe-eval '; style-src ’ self ‘' unsafe-inline'; media-src 

齿”〉

7 <llleta na血e－” for咀at-detection" content＝”telephone=n。”〉

SI ＜皿eta charset-”utf-8 ”>

9 1 咽eta name="msapplication-tap-highlight" content＝飞。”〉

扭。 〈皿eta nam俨”viewport” c。ntent＝’＇user-seal曲le=no, initial-scale=l, 甜甜imum-scale=l,
minimum-scale>嚣1, width=device-width” >

11 <link rel-''stylesheet” type＝肉 text/ass ” href＝”CSS/Jque宦-y.m。bile-1.4.5.css ‘’

1 21 <.script type－” text/ja•阳script ” src＝’’ js/jque叮－2 1 ’ 1.min.js ” ></ s crip t >

131 <script type－吨ext/javascript” src＝叮s/jquery .mobile-1. 4 . 5. js"></scrip t > 

14 『 ＜script type－吨ext/javascript" src="js/index. js" ></ s c r i p t> 

15 <script type－”text/javascript” src＝”cordova. 妇”＞＜／script>

16; <ti tle>cordova Device</ti tle > 

17 </head> 

181 <b。dy>

19 

201 <div data-r。le－”page ” data-theme凰”a">

21 · <div data-role-”header" data-position=” fixed ”>
22 <h4＞录制播放声音＜／h4></div>
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231 <div role＝”皿a1n” class＝”ui-content”〉

24 1 <nl data-role= ” 11stview” >
2si <l川d＝吁·ec。M”〉录制声音＜／li>
26 [ <li id=”’ 
121 1 <li id＝’’四rrent p。siti。n，录制时＊＜／li>
28 1 </nl> 
29 

30 1 </div> 
31 1 <div data-r。le＝”主。oter” data-po,,iti。n＝”fixed”〉

32 1 <div data-r。le="navbar” data-p。siti。n＝” fixed” 〉

33 1 <nl> 
3'! 1 <li><a href＝”骨” class＝”ui-btn-default”〉

MediaAPI中的录音和播放＜／a></li>
35 

36 
</ul> 

</div> 

,371 </div> 
381 </div> 

39 </body> 

40 </html> 

在点击屏幕上的“录制声音”按钮时，底部的“录制时长”按钮开始计时，显示一共录

制了多长时间。 点击“播放声音”按钮，设备会播放刚刚录制的声音， 读者可以自己测试一

下。 JavaScript 代码片段如下：

1 
2 ／／等待加载Cordova
3d。cument. addEventListener （ ”deviceready” ， 。nDeviceReady, false) ; 
i 
5 // PboneGap加载完毕
6 function onDeviceReady {) { 
咛$ （ ＇ Jrecord' ) . cliclt (function(){ 

rec。rdAudio ();

} ) : 
$ ( 'Jdi,,pla~·· ）. click (function() { 

playAudio () : 
12 I> 
13 } 
H ／／毡’H主Media对象成功后词用的囚渴函数
15 :function onSucces" () { 
16 alert （ ”完成” ） : 
1"7 } 

1日 ／／创建Media对象出错后词用的回词函数
19 :function 。nErr。r (err。r ) { 
20 alert ｛ ’ c。de ：’ ＋ error.code + • n ’ + 
21 •message: • + err。r . message ＋ ’＼扣’ ｝；
22 } 
23 ／／设置音频播放位直
24 function setAudi。p。sition (position ) { 
25 document. get:Element:Byid ( ’ c1..r:::ent positi。n' ) . innerHIML - position: 
26 } 
2"7 ／／播放音频
28 :function play.且.ud立。 （） { 
29 mediaRec . play () ; 
30 } 

31 ／／ 录制音额
32 :funct1。n recordAudi。 ｛ ｝ ｛

33 Vi慧r src = ” a udio.wav ” ; 
34 1 mediaRec = new Media ( "re ， 。nSucces ＂ ， 。nErr。r ) ;
:3s l ／／开始录制音频
361 mediaRec . startRecord (); 
’371 // 10秒后停止录制
3芭 l var recTime = 0 ; 
391 ／／定时器、 10秒后结束
40 ' var recinterval = setinterval (funct i on() { 

240 



第 14 幸 Cord。VO 中的多媒体

~1 reciime - rεcii血e + 1 ; 
42 9etAudioPo9it.ion ( •『，j时长 ： . +:rec:Iime + n 't ” ) ; 
43 if (reciime >= v ) { 

i c l e arlnterval ( reclnt.e:rval ); 
且5 mediaRec . 9t.opRecord (): 
146 
4哼 ｝， 「 ｝ ；

生 3

9 } 

效果如图 14-9 和图 14-10 所示，当用户点击“录制声音”按钮的时候，安卓和 iOS 系

统的手机都会提示是否允许这个应用获取本地录音权限。

图 14-9 图 14-10 • 

注意：

在图 4-9 所示界面中，用户必须点击“九许”按钮，才能够执行录音过程，如果点击“拒

绝”按钮，程序就不能正常工作。

为了保证在安卓和 iOS 设备上都能够播放录音，笔者建议在声明录制完成的文件名称及

拓展名称的时候，拓展名称统一命名为.wav 格式。

资源与性能优化

在其他强类型语言中，都有调用分配内存的函数，例如 C 语言中的 malloc（）方法：还会

有释放内存的函数，例如 C 语言中的 free（）方法。当然，在今天的大环境下，手机的性能和

质量都有了大幅度提高。 但是我们不能忽视的就是手机资源的利用和回收，在 MediaAPI 中

有一个 media.release（）方法，可以用来实现内存释放的效果。
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注意：

在实际的项目开发中，由于手机 CPU 的核心和运算能力参差不齐，因此，我们测试的

时候应该避免同时创建多个对象。 当然，笔者的很多实例并没有所谓的完善信息，我们需要

做的就是在写代码的过程中，尽可能地多思考、多发现并解决问题。 这样，我们的应用才能

更加流畅。

本章总结

本章我们认识并且知道了 Cordova 中的基本多媒体处理方式，其他的多媒体（图片和视

频等）的处理方式都可以参考之前的例子处理。 Cordova 中其他相似的 API 的使用方式和本

章中的 API 的使用方式基本一致。

回愚撞回
电~··－ ...... ~. 

一回·部$
本章资源包 本章扩展知识

练习题 . 
一、选择题

1. MediaAPI 提供在设备上（ ）和播放音频文件的功能。

A. 录制 B. 隐藏 c. 剪切 D. 复制

2. MediaAPI 初始化的对象需要在设备（ ）事件触发之后才可以用 。

A. on Stop B. onStart C. deviceready D onPause 

3. cdvfile 路径支持作为（ ）参数。

A. Src B. URL C. map D. event 

4. 初始化 Media 对象提供的参数个数为（ ）。

A. 2 B. 3 C. 4 D. 5 

5. 以下不是回调函数 mediaSta阳s（）的状态值的是（ ） 。

A. 0 B. 1 C. 2 D. 5 

6. MediaAPI 实例化的方法个数为（ ）。

A. 9 B. 10 c. 11 D. 13 
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7 . 返回音频文件中的当前位置的方法是（ ）。

A. media.getCurrentAmplitude B. media.play 

C. media.pauseRecord D. media.setVolume 

8. 返回音频文件中的当前位置， 更新 Media 对象的位置参数的函数是（ 〉。

A. media.getCurrentAmplitude 

C. media.pauseRecord n 0 6··· 
c
δ
 

O PA 6,.- n 
ρ
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9. 以秒为单位返回音频文件的时长，如果持续时间未知，则返回值为－ 1 的函数为（ ）。

A. media.getCurrentAmplitude 

C. media.getDuration 

B. media.play 

D. media.getCurrentPosition 

10. 减少底层操作系统的音频资源非常重要，那么播放音乐之后释放资源的函数是（ ）。

A. media.getCurrentAmplitude 

C. media.getDuration 

B. media.release 

D. media.getCurrentPosition 

二、简答题

请基于本章的内容打造一个音乐播放器。
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回~田

量；
田~国隙

本章二维码

Cordova 中的内置浏览器

现在的许多流行应用都有我们熟知的内直浏览器，例如微

信、微博及淘宝等比较常用的 APP 都有内直浏览器。 为什么

会有内直浏览器的存在呢？实际上，它除了提高用户体验，还

方便了处理数据和视图，例如；第三方登录和第三方支付。 我们

都知道，采用第二方支付的方式在结算的时候一定会跳转界

面，或者跳转应用 。 在 Cordova 中，采用混合 APP 的方式进行

第三方服务的嵌入是非常常见的 。 本章笔者就简单介绍一下如

何f吏用内直浏览器。

本幸二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5 . 本幸的扩展知识。

认识内置浏览器

在 Cordova 中我们使用 inappbrowser 来实现内置浏览器的功能，这个 API 提供了一个在调用

cordova.InAppBrowser.openO方法时显示的Web浏览器视图，下面笔者将详细阐述这个API的内容。

inappbrowser 窗口的行为像一个标准的 Web 浏览器，不能访问 Cordova API。 因此，官

方推荐开发者可以加载第三方（不可信）的内容，取代直接加载到 Cordova 的主界面中的内

容，如微博登录、 QQ 登录等。

内置浏览器不属于自名单，也不是使用系统内置浏览器打开链接的。 用户可以使用下面

的方式创建一个链接：
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var ref= cordova.InAppBrowser.open(’http://apache. g’， ’一blank’，’location=yes’）；

cordova.lnAppBrowser叩en（）方法可以作为 window.open 方法的嵌入式替代方法， 存在的

cordova.InAppBrowser.open（） 方法可 以 通过替换 window.open（） 函数 ， 调用并使用

InAppBrowser 的窗口。代码片段如下 ：

window.open = cordova.InAppBrowser.open; 

lnAppBrowser 默认为用户提供了它 自 己的 GUI C返回一前进一完成）控制 。

尽管 window.open 是全局变量， 但是 lnAppBrowser 只有在 Cordova 的设备加载完毕之

后才能够调用。 代码片段如下：
document.addEventListener(”deviceready”, onDeviceReady, false); “nction onDeviceReady() { 

console.log(”window.open works well”); 

Cl ） 创建项目。

代码片段如下：

Administ俨ator伊R-2016自728WNFR E ：飞opt飞Nritting\codes\example飞C12

$ co俨dova create InBrowser com.inbrowse俨 .WWW lnB俨owse俨

命令如下 ：

Administrator@MR-20160728WNFR E:\opt\ Writting\codes\example\C 12 
$ cordova create InBrowser com.inbrowser.www InBrowser 

返回结果如下 ：

Creating a new cordova project. 

( 2 ）添加插件。

添加内置浏览器插件，代码片段如下：

Administrato俨审•1R-20160728WNFR E ：飞opt飞N俨itting\codes\example\C12\lnBrowse俨

$ cord口va plugin add co俨dova-plugin-inappb俨owse俨

Plugin ” cordova-plugin-inappb俨owse俨＂ already inst alled on android . 

命令如下：

Administrator@MR-20160728WNFR E:\opt\ Writting\codes\example\C 12\InBrowser 
$ cordova plugin add cordova-plugin-inappbrowser 

返回结果如下：

Fetching plugin ”cordova-plugin-inappbrowser@l . 5.。” vianpm
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检查插件是否安装成功，命令如下：

Administrate俨f!l·IR- 20160728日NFR E:\opt\Writting\codes\example\C12飞InBrowser
$ cordova plugin ls 
cordova-plugin-inappbrowser 1 . 5 .0 ” InAppBrowser ” 
cordova-plugin-whitelist 1.3.0 "IJhitelist"' 

返回结果，说明插件安装成功：

cordova-plugin-inappbrowser l.5 .0 咀lA.ppBrowser”

(3 ）添加安卓平台。

添加安卓平台，命令如下：

Administrator@MR-20160728WNFR E :\opt\ Writting\codes\example\C 12\lnBrowser 
$ cordova pla仔orm add android 

返回结果，因为笔者己添加了安卓平台 ， 所以会提示己经添加，命令如下：

Administrator@MR-20160728嗣同 E:\opt\W俨itting飞codes 飞example飞C12\InBrowse俨
cordova platfo俨m add and俨oid

E俨俨O俨： Platform andr、oid already added . 

HTML 代码实例如下：

1 i< !'I)OCTYPE ht:ml：到

2 
’ ＜ht皿l.>

4 <head> 
5 

6 ＜皿eta ht:巳p-equiv="Content-Secnrity-P。licy” content:＝＇町defanlt-src ' self ' data: gap: 
httns: //ssl. .astatic. co咀 ＇ nnsafe-eval. ': style-src ' self ' 'nnsafe-inline ': m晴dia-src
禽”〉

7 <meta name＝” foy咀at-detection” c。ntent＝”teleph。ne=n。”〉

e <meta charset=” ntf-8"> 
9 , ＜皿eta nair.e＝”皿sapplicati。n-tap-highlight" content－”n。”〉

10 <meta name＝”Viewp。rt" c。ntent＝”nser-scalable=no, ini tial-scale=l ，皿aximn皿－scale=l ,

皿i nimnm-scal e=l, width=device-width”>:u <li础 rel＝”stylesheet” type＝吨ext/css ” href＝”css/jqne可.mobile-1. 4 .5. css叩
112. <script type=” text/javascript" src＝吁，／ jqnery-2.1.1.min. ”、＜／script>
13 <script type＝” text/javascript” src＝叮s/jqnery .mobile-1. 4 . 5. 妇”＞＜／script>
~ <script type＝” text/javascript” 3rc＝”1时index . 归”＞＜／script>

15 <script type＝”text/jav四cript” src＝吨。rdova.js ” ＞＜／script>
61 <ti tle>cordova Device</ title> 

17 </head> 
!8 <body> 
19 
20 <div data-role＝”page” data-thε皿e＝”a”〉

21 <div data-r。le＝”header” data-positi。n＝” fixed”〉

22 <h4＞简单浏览器实例＜／h4></div>
'23 · <div r。le＝”main” class＝” ni-c。ntent”〉

21 · <button class＝咄－btn＂＞这是简单内置浏览器＜／button>
25 ; <butt。n class＝咄－btn＂＞兄弟连IT教育＜／button>
26, <butt。a class= ' -btn-c。mer-all

27 
28 </div> 
29• <div data-r。le＝” footer” data-p。siti。n－”fixed”〉

30 ' <div data-r。le－”navbar” data-positi。n＝” fixed” 〉
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<ul> 3! 

32 

33 
<li><a href＝’！” class＝＇’ui-btn-active叩内置浏览器1</a></li>

</al> 

134 </div> 

35, </div> 

36 </div> 

7 </body> 

,, . </html> 

JavaScript 代码片段如下：

. d。cument . addEventListener （ ”ct.. v主＂eread:r ” ， 。nDeviceReady , false) ; 
ι functi。n 。nDeviceReady () { 
3 S ( ' • ..>pe~』l.irn•se‘． ｝． 。n ( c工 lclc

~ ) 

6 :functi。但 click: open br。wse r () ( 

呵 var url - ' httms: ／／川＂＂ . b"1 ::!1:.. com/ • : 
8 var target - ’ blank ’ 1 
9 var 。pt1。n!I = 'lnci ti。n=ye!I' ;

10 var ref - cordova. InAppBrowser .open(url , t arget, op t i on s ); 

1 ‘ } 

效果图如图 15-1 和图 15-2 所示。

Bai您~－
”’李肉’调盟” 。· •圃

＋……曾

巢，丁E t理 n

陆徽ll!l;it回子圃’曾组，，量 6l如幢幢草

’阻，f，再

... 圄.... 
图 15-1 打开内置浏览器之前的效果图 图 15-2 打开内置浏览器之后的效果图

在上一个实例中，我们知道了如何使用内置浏览器打开一个 URL。下面笔者将实现自

定义 URL，做一个导航。实际上，这也是比较容易实现的，详细过程如下。
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Cl ）创建项目，代码片断如下：

Administrat。r@f-IR-20160728WNFR E: \opt\\<Jri tting飞codes\example\C12
$ cordova E俨eate CuBrowser com.cubrowse俨 . WWW CUB俨owse俨
E俨俨or: Path alr‘ eady exists and is not empty : E:\opt飞Writting\codes\example\C12飞CuB俨owser

命令如下：

Administrator@ MR-20160728WNFR E: \opt\ W rittin g\c od es\example\C 12 
S cordov a create CuBrowser com.cubrowser.www CuBrowser 

返回的结果如下：

C reatin g a n ew c ordova p roject. 

(2）添加平台和插件，和上一个例子一样，读者可以自行添加，这里就不赘述了 。 下面

我们看一下 HTML 的代码片段，如下：

l国阳TYPE html 
2 

3 <ht皿l>

’ <head> 
5 
61 ＜皿eta http-equiv雷”Content-Securi ty-P。licy” c。ntent－”default-src ' self ' data: q ap : 

httn": //ss1.<rstatic.c。咀 ＇ unsafe-eval '; style-src ' self ' •unsafe- i nl ine '; media- src 
命”〉

7 1 <meta na皿e＝”f。军哩at-detecti。n” content－” teleph。ne=n。”〉
S i 也eta ch a r set=”utf-8"> 
9 1 如eta name-"msapplication-tap-hi ghliqht” cont四t=" n。哈

101 <meta na皿e－”viewp。rt” content＝”user-scalable=n。， i niti al-scale=l ，皿a.x imu皿－scale=l,
皿inimu皿－scale=l, width=device-width”>

11 1 <link rel-"stylesheet” type=” text/css" href＝＂四s/jque可.mobi le-1.4 . 5.css”〉
12 1 <script type＝”text/javascript” src="js/jque可－2 . 1.1.min.妇”＞＜／script>
131 <script type＝”text门avascript" s rc＝”js/jque可 . mobile-1. 4 . 5. j s叩＜／script>
14 1 <script t ype=”text/javascript” s r c=” js/index . js”></script> 
151 <script type="text/javascript” src="c。叫。四． 妇”＞＜／script>
161 <ti tle>cordova Device</ti tle> 
17 1 </head> 
1自 I <body> 
19 

201 <div data-r。le＝”page ” data-theme＝”a”〉

211 <div data-r。le－”header” data-p。sition＝” fixed”〉

221 α4＞简单浏览器实例＜／h4></div>
231 <div r。le－”皿ain" class＝”ui-c。ntent”〉

24 1 <1曲d for＝”url”〉清填写UR工，地址：＜／1曲el>
25 1 <.input t ype=” text" id＝”url ” n四F”url" value＝咱ttns://w唰 . baidu. c。m"><br>
26 1 <a href=” V data-role＝”button” 主d＝”。penURL" >3'J"开URL＜／盼。r>
27 1 </div> 
28 1 <div data-r。le="f。。ter” data-position－” fixed”〉

29 1 <div data-role＝”navbar” data-p。sition＝”fixed” ＞S
30 1 <ul> 
31 
32 

叫 ＜／div>
34 [ </div> 
351 • </div> 
36 </body> 
3哼 ＜／ht皿l>

38 
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JavaScript 代码片段如下：

ld。cu皿ent.add.Event:Ll.5t:ener ( ••飞ere" ·• , onDev1ceReady, :false) ; 
2 :functi on onDeviceReady () { 

$ ｛ 制 ii l’门口l ) . on ( ... , 。penURL ) ;

5 

:funct i 。n 。penURL () { 
alert ( • ipc • ) ; 

’ var re:f = wind。·W . 。pen ( $ ( ) . val () , ＂士志 ' ~ c. ~~ 

10 ref . add.Event:Ll.5t:ener ( , functi。n(event ) ( alert ( 
ref . addEvent:L立5t:ener ( - , functi。n (eve nt ) ( alert ( ’ 

+ event . url ) ; }) ; 
+ event . url ) ; }) ; 1 

2 ref. addEvent:Ll.5t:ener ( ' i a I , :funct i。n( event ) ( alert ( ' + eve nt . mes5age ) ; }) ; 
ref . addEvent:L15t:ener ( ’ ex1 t • , functi。n (eve nt ) ( a l e rt (event . type ) ; }); 

效果图如图 15-3～图 15-6 所示。

图 15-3 提示开始打开 URL 图 15-4 开始加载

图 15-5 加载完毕 图 15-6 关闭内置浏览器
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根据以上效果图和 JavaScript 代码，读者应该能够发现，在打开 URL 的时候得到了不同

提示。笔者在这里使用了 lnAppBrowser 监昕事件的方法，监昕方法有四种事件类型， 读者

可以自行选择监听的类型和相关的处理函数。

本章我们使用 Cordova 的内置浏览器的相关 API ， 实现了两个常用的实例。当然，这两

个案例并不复杂，在实际的开发过程中 ， 读者还需要将官网的文档拿来进行详细对照，避免

出现非人为的错误。

回坦盟田
’F”圄田、~··‘

一

回白蜡

本章习题及其答案 本章资源包

回想撞回
唱.....”可，.，，『F

一… l•lli 'JI写b噎’但… 
本主E扩展知识

练习题

一、选择题

1. Web 浏览器视图在调用 （ 〉方法时显示。

A. hide B. show C. close D. open 

2. InAppBrowser.addEventListener 的属性的个数为（ ） 。

A. 1 B. 2 C. 3 D. 4 

3. lnAppBrowser 在加载 URL 遇到错误时触发事件，这个事件名称为（ ）。

A. loadstart B. loads top C. loaderror D. exit 

4. lnAppBrowser 事件属性的个数为 （ ）。

A. 1 B. 2 C. 3 D. 4 

5. 从 lnAppBrowser 中删除事件的监昕器，这个方法是（ ）。

A. addEventListener B. removeEventListener 

C. executeScript D. insertCSS 

6. 显示己打开的 InAppBrowser 隐藏窗口，如果 InAppBrowser 己可见，则调用此方法

无效，这个方法是（ ） 。

A. addEventListener B. removeEventListener 
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C. executeScript D. show 

7. 将 JavaScript 代码插入 lnAppBrowser 窗口，这个方法是（ ） 。

A. addEventListener 

C. executeScript 

B. removeEventListener 

D. show 

8. 在 InAppBrowser 窗口中插入 css，这个方法名称为（ ）。

A. addEventListener B. insertCSS 

C. executeScript D. show 

9. 隐藏 lnAppBrowser 窗口，如果 lnAppBrowser 己隐藏，则调用此方法无效，这个方

法是（ ）。

A. hide B. insertCSS 

C. execute Script D. show 

10. 关闭 lnAppBrowser 窗口的方法是（ ）。

A. hide 

C. close 

二、简答题

B. insertCSS 

D. show 

根据本章内容打造自己的个性化内置浏览器。
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回自盟在回

回阳嚣
本意二维码

Cordova 中的数据库存储

对数据的本地存储的支持，是 HTML5 的一大进步，在

Cordova 中也没有少了这一功能， Cordova 中的 StorageAPI 提供

了必不可少的设备的本地存储的访问功能，在众多设备中，这些

功能都能通过 HTM口的本地存储功能来实现，少数设备通过底

层的功能才能实现。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本章所有实例演示结果；

3. 本章习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本幸的扩展知识。

16.1.1 Web 踹的本地存储

说到这里，读者应该能够理解，在一个移动端的 APP 中，可以通过 Cordova 调用设备

底层的 API，如录音、摄像等功能。但是 HTML5 主要用来实现页面级别的应用，因此我们

先来看看页面级别的应用的使用情况。

我们先通过一个简单的例子来看看，新建 Web 本地存储的项目根目录一－web_storage, 

编辑 web_storage.html，代码片段如下：
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PE html 

2 <ht皿l>

3 <bead> 

4 <title＞利用HT阻， 5中的本地存储功能实现访问次数的记录＜／title>
5 ' <meta content~” text/html; charset『tf-8"/>

吕 ！ <li盹 rel＝、tylesheet” hre直到’css/b。。tstrap.m1n.css”〉

7 ' <link rel＝”stylesheet” href＝吨ss/bootstrap-theme.min.css叩

E ' <style> 

9 </style> 

10 </head> 

.i.2 <b。dy onl。ad＝”st。rage （） ； ”〉

13 <div class=”alert alert-danger” role=”alert" i d=”alert”>
工唱 <a href＝”骨” class=”alert-link" id=”warning" > ... </a> 

15 </div> 

16 <div class=”panel panel-primary” >
1哼 ＜div class=”panel-beading”>
18 1 <b3 class＝”panel-title哺TMLS本地存储＜／h3>
19 i </div> 

201 <div class=”panel-body”>
21 记录本地访问次数
22 </div> 

23 </div> 

24 <div class嚣” ju皿b。tr。n”〉

25 <hl＞兄弟连IT教育！＜／bl>
26 t <p＞变态严管，助你化茧成孀＜／p>
27 1 <p><a class=”btn btn-primary btn-lg” href= "httn: / /www. i txdl. en /” role=”button” t arget= 

刑 blanl也吓了解更多＜／a></p>
28 </div> 
29 <div class=”btn-group btn-gr。up-justified”〉

30 <div class=”btn- qroup"> 

31 1 也utton type=”button” class=”btn btn-default”〉兄弟会＜／button>
32 1 </div> 
33 1 <div cl臼s＝咱tn-group”〉

:34 [ <button 明e="button” clas俨btn btn-default” 。nclicl<="count （尸〉点我＜／button>
问 ＜／div>

361 <div class＝”btn-gr。up”〉

’37 1 <button type＝”butt。r cl臼s="btn btn-default＂＞兄弟连＜／butte盼
到 ＜／div>

39 </div> 

’0 </body> 
41 <script src＝”主s/jque可－2.1.l.min.Js”＞＜／script>

42 <script "re＝＇’ j s/b。。tstrap.min .j s"></script>

43 <script type=” text/javascript” ch arset=”utf-8 ”>
钊 ／／初始化次数记录

45 11 var lastdata E 皿ll;

%,: u 页面加戴执行

47 ,j 血且cti咀 storage() { 

48 11 $ ( ' falert' ) .hide (); 

49睛 , ／／如果有访闯记录

SO ii ; if (local.Storage .pagecount) { 
51 τ ι ／／记录数加 l

52 ' : : 1。cal orage.pa c。·unt = N·呻町(loca臼E。rage.pagecount川 1
53也 ! u 上一次访问本页的时间

54 ; la9tdata = local.St。ra.ge.newvi9it;

55 号 ! ／／簇取当前系统时向
56 ! : 1。calSt。rage.newvi9it ＝且ev Date(); 
57 ) 

SB l H如果本贸没宿被切闯过

59 ' else { 

60 : : ／／那么将汰数记为1

; 
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localStorage.pagec。u且t - 1; 

localStorage.ne冒visit - DIN Date O ; 

~an count() { 
／／本页被访问次数大子 I ，则说明有上次访问的时向记录
U (localStorage.pagec。unt > 1) { 

S ( 'falert •).show(); 
sc-twarninq•) .ht皿l (j!'DncUan (n) { 

re国皿·你访问了本页面• + localStorage.归gee。unt + •次” ＋
·您上一次访问的时间是”＋ lastdata; 

1234567sgo a
v
e
o
z

。

r。
，
。

e
。

r。

z
o
e
q

吨
，

)) ; 

else { 
alertC-您访问了本页面’ ＋ localStorage.阳gecount ＋ ”次. ， ; 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 ) 

78 </script> 
79 </h国b

80 

保存上述代码片段文件，其在浏览器中的访问效果如图 16-1 所示。

记景本地访问划t

兄弟连IT教育！
变态严管，助你化茧成蝶

-
冗~连点我兄弟会

打开 web_storage 界面的效果图

点击“点我”按钮，效果如图 16-2 所示。

图 16·1

如果读者己经访问了 1 次以上，
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团 利用旧MLS甲的态地；！？ )( 

σ I ©~.11xd1.cn 

~·访问了本页丽2次您上－次访蛐唰间！：Thu Nov 17 20’6 07 : 11 ；。S GMT+oaoo 仰自标准则问

记jJt本地访问大量直

兄弟连i丁教育！
变态严管，助你化茧成躲

回国

冗第会 点我 咒弟连

图 16-2 点击“点我”按钮之后的效果图

本例对 HTML5 标准中提供的 Storage 对象的存储的介绍到这里就结束了 。 在一些应用

中都可以使用本地存储来完成，例如应用中的聊天记录、号码簿等。 下面，笔者将继续介绍

如何使用 Cordova 中的数据存储 API 。

16.1.2 Cordova 应用申的本地存储

通过上一节介绍的 Web 端的存储机制，我们知道了如何使用 Storage 的相关 API，那么

在 Cordova 中的 Storage 存储机制又是如何的呢？请读者继续往下看。

同样地，本地存储也是以键值对的方式进行的， Cordova 也是使用键值对的方式存储永

久信息，例如：

window.localStorage.setltem（”姓名”，”王小二”）

如果读者想使用之前存储的信息，那么可以使用以下方法获取到值：

var str = window.localStorage.getitem（”姓名”）

读者可以自行在控制台进行测试，笔者的测试结果如图 16-3 所示。

在 IndexDB 中，这种存储方式是极为常用的，下面我们来认识一下如何在 Cordova 中操

作我们的数据库。 由于在移动端的设备中预装的都是 SQLite，因此可以基于这一标准来逐步

理解 Cordova 中数据库的操作。
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[i ~ Elements Consoie Sources Netw。rk T1meiine Profi1es Application Secunty Audits >: x 
(S) "i' top • LI Pres肝velog

> window. localStorage. setlte11( •姓名飞·王小二”｝

<· undefined 

> var str = window.localStorage.getite11（”姓名”｝

und<e铲ined

> str 

”王小二”

图 1 6-3 控制台的测试结果，输出结果为“王小二”

WebSQL 提供了一个 API，用于在一个结构化的数据库中可以使用标准的 SQL 语法查

询存储数据（特别是 SQLite ） 。 它展现了 SQL 的全部强有力性 （和复杂性〉 。

以下几个平台提供底层 WebView 来支持 Cordova 的 SQLite 数据库 ：

( 1) Android 。

( 2 ) BlackBerry 10 。

(3) iOS 。

接着，笔者将通过一个简单的实例来介绍在 Cordova 中如何使用 SQLite 数据库。 下面

是一个键值对存储数据的实例。

我们来看看 HTML 代码片段， 如下 ：

1国民口YPE h cm1, 

2 
斗’ ＜ht皿l.>

4 <head> 
s 
6 <meta h℃tp-equiv="C。ntent-Security-P。licy”

7 i c。ntent~”default-src •self' data: gap: httns://sslσstat主C .com 'unsafe-eval'; 
s tyle - src ‘ s e lf' 'unsafe-inline ’; media-src •”>

8 1 <meta name＝”f。rmat-detection” con巳ent－” telephone=n。”〉

9 ＜皿eta charset=” utf-8 ” >
。 <meta na皿e＝＂皿sapplicati。n-tap-highlight” content－”n。”〉

〈皿eta na皿e’”viewport”

c。nten℃＝”user-scalable=n。， init1al-scale=l, maximum-scale=l, minimu皿－scale-1,
wi d th=device-width” >

13 <link 阻拦”stylesheet”巳ype＝”text/css” href="css/jqueη.mobile-1 . 4 .!l. c四”〉

l-! <script 巳ype＝”text/javascript”町c－吁s/jqueη－2 .1 1.m1n. 妇”＞＜／script>

15 <scr i pt type=” text/javascript” src""'” js/jquecy.mobile-1.4 . 5.js"></script> 
•,16 <script ℃ype＝”text/javascript” 3rc＝” js/index js ” ></ scr i p t> 
们 ＜script 巳ype＝” text/javascript" src－吨。rdova. js ” ></s cript> 
18 <title>eordova的localstorage</ti tle> 
19 </head> 
20 <b。dy>
21 
22 <div data-role=” page" da巳a-theme="a”〉
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23 i <div daca-r。le’”header” s c yle－”overfl。，，： bidden ； ” daca-p。sici。n－”fixed”〉

24 1 <b4＞键值存储＜／b4>
25 </diV> 
26; <div role-"main" clas s－”ui-c。ntent”〉

n i 也utton cla”－＂ui-btn” id－” inserts ＂＞插入数据＜／butt。D
2s; 如tton class•何时 －btn＂恤”removes与删除数据＜／button>
29 <nl da℃a-role•” listview” id•”data list”>
30 ' <li>下面显示操作记录＜／11>
31 

32 i </nl> 
33’ </d1V> 
31 1 
叫 ＜div daca-role•吃。。ter" daca-posi山P”fixed叩
36 <div daca-r。le’” navbar” da℃a-p。sicion－” fixed”〉

37, 

38’ <nl> 
qdnuw

-A 

q
d
a
－a
a

噜

<11><a hre t -"#" class－”ui-btn-active叩键值存储方法的应用＜／a></11>

121 </nl> 
钊I </diV> 

11 </div::’ 
15 </diV> 
16 </b。dy>

17 </html> 
18 

JavaScript 代码片段如下：

1 
2 $ (functi。n() ( 
3 剖 ’ finsercs ’ ） • cliclc ( functi on() ( 
4 inserts () 
s }) ; 
6 . 剖’寄自固的臼’ ｝ . cliclc (function() { 
?i _delete" () 
8 } ) ; 
9 }); 

10 ／／ 插入一组键健对
11 functi。n insercs () ( 
12 ／／ 设直lcey对应的值为3 ”兄弟连IT教育”

window . localScoraqe .iietlt四俨key” ， ”兄弟连IT教育” ） ；
H 获取lcey对应的键值，郎”兄弟连IT教育”
var value - window. l。calSc。rage . getlce皿（＂ key" ) ;

N 将获取的内容显示在屏幕上
117 1 剖 ’ tdaca_li!lc' ) . app四d （”＜li＞插入的值为： ”＋valueρ＜／ li＞η.listvie叫”refresh" );

8 1 
.91} 

20／／ 将本地存储中的键值对j斋空
<l function deletes () I 
22 ／／执布满空操作
且3 window. localSt。rage . clear () ; 
211 ／／ 再读取lcey对店的键镶内容， 存入变量value中
2s: var value - wind。w. localScoraqe qetIεem （ ” lcey勺 ，
26; ／／ 显示value中的内容
27 们 ’ tdata_l1st' ).append （叫lJ.＞删徐之后的值为2 飞value＋”＜／ li>" ) . listvie w (” refresh" ); 
2e 
29 I 
30 

提示：

通过点击“删除数据”按钮，我们知道了使用该方法之后，整个本地数据存储都被清空

了，也就是“null” 。 为了方便起见，笔者并没有使用针对相应的键值的 removeltem（）方法，

但是使用下面的方法比较方便：

window.localStorage.removeltem（”键”）；
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运行效果如图 16-4 和图 16-5 所示。

镰值得罐

舷
幅
－m

恤R

A

醺

蛐
－

m

c 
下面盟革锹r，记慢

j叠人町锢＇＂ 元篇文革If何向 ！画入的锢，， 盟”>'JIT，在商

’阿佛主，；，的值为 null 

回－－； ... 圄－
图 16-4 插入数据 图 16-5 删除数据

16.2.1 认识 Cordova 申的 SQLite API 

当然这需要读者有一定的数据库的基础知识，我们可以通过代码创建一个数据库，代码

片段如下：

var db = window.openDatabase( 
name, ／／数据库的名称

version, ／／创建数据库的版本号
display Name, ／／数据库的显示名称

estimatedSize ／／数据库的初始化大小

也可以通过语句进行查询操作，这和正常的 MySQL 的读取数据类似，代码片段如下：

var select =”SELECT * FROM table" 
db.excuteSql(select,onSuccess,onError); 

U要执行的查询语句，从 table 表中查询所有数据

刀开始执行查询，查询成功后调用 onSuccess

在实际的项目开发中使用的语句肯定比这些语句复杂，但是不能否认这个功能的便利

性， Cordova 中的本地存储是比较好用的常用 API 。

16.2.2 （更用 SQLite SQL 

当我们使用数据库 API 创建一个实例之后，它就会返回一个 DataBase 对象，这个对象
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提供了 transactionO方法， 这个方法可以让用户执行本地 SQL 查询方法 executeSql（），下面我

们直接看一个很简单的例子。

创建一个项目，代码片段如下：

Administrator@ MR-20160728WNFR E:\opt\ Writting\codes\example\ C 11 
$ cordova create E xeSQL com.exesql.www ExeSQL 
Creating a new cordova project. 

创建好项目之后就可以编辑代码了， HTML 代码如下：

l < ! DOCTYPE html> 
2 
3 <ht皿l>
4 <head> 

5 

6· <meta ht tp-equ立v－”Content-SeCllrity-P。l icy” 
7 c。nt.,nt＝”default-src ' self' d画ta: qap: htto,.· //ssl. astati c. co圃 ’ unsafe-eval ’；

style-src •self ' •unsafe-inline'; med~a-src 命”〉

e ＜皿eta nam.，－” for咀at-detecti 。n” c。ntent＝”telephone=n。”〉

9 ＜皿eta charset=”utf- 8 ”>
10 <meta nam.,-"msapplication-tap-highlight" content＝”n。”〉
11 <meta name－”viewp。rt”

12 cont.,nt－”user-scalable=n。， initial-scale=l, maximum-scale=！，皿inimu皿－scale=l,

width-dev1ce-w1dth”>
13 ' <link rel-'’stylesheet" type=” text/css" href= "css/jquery.mobile-1. 4 .5 . c s s ” >
141 <script type－” teJCt/javascript” 3rc＝” js/jque町－2.1.1 . min.j s 网 x/scr~pt>

15 <script type＝” text/javascript” src－＝” js/jquery.m。bile-1. 4 .5.js" x/script>

16• <script typ"=” t ext/javascript” src="js/index.js" x/script> 
17 <script type-” teJCt/javascript" 3rc="c。rdova. 妇”＞＜／script>

1e <ti tlex:ordova的SQLite</ti t l e> 
.9 </he ad> 
2. <b。dy>

21 

22 <div data-r。l＂＝”page" data-theme="a”>
i.:i <div data-r。le＝”header” data-p。9iti。n＝”fixed网〉

24 <h4＞使用Cordova中的SQLite</h4X/di v> 
25 <div rol.，－”main” cla39＝”ui-c。ntent”〉

坷’ <button clas9＝”时－btn” id＝”exesql ”〉执行操作＜／butt。n>
21 , </div> 
28 , <div data-role＝”f。。ter” data-positi。n＝”fixed”〉

'29 <div data-r。le＝”navbar” data-p。siti。n＝” fixed”〉

向
寸
，
电
－
A

内
，
‘
q
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w
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写
d

<ul> 

<li><a href=”#” c lass="ui-btn active ” ＞transaction方法的应用＜／a></li>
4 

35 </ul> 
36 </div> 
3叫 ＜／div>

3e </div> 

39 </body> 
哩。 ＜／html>
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JavaScript 代码实例如下：

1 
2 II 设置设备加载完毕的触发器函数。nDeviceR臼dy
3 document . addEventListener （ ”deviceready” ，。nDeviceReady , fa l se) ; 
4 II 设备加载完毕
S functi on onDeviceReady () ( 
6 ／／新建一个数据库
7 1 var myNewDatase = window.openDatabase （ ”Database” ， ” 1. 。” ， ”EXESQL” ， 200000 ) ;sl H 对数据库执行操作
9 1 

10 1 11 向数据库中写入数据
111 $ ( • texesql' ) . click (functi。n () { 
12 ' myNewDatase. tran3act1on (populatedb ， εrr。主， 3uccess ) ;
13 }) 
11 } 
15 funct i on p。pulatedb ( tx ) { 
16 ／／如果之前数据库已存在则将其剧徐
171 tx . exec:uteSql ( ’ DROP TABLE IF EXISTS GENIUS' } ; 
1el u 创建新的数据库对象，名为MYOEMO
191 tx . executeSql ( 'CREATE TABLE IF NOT EXISTS GEtHUS (id un三que, data )’ } ; 
201 u 捶入一条数据
21-I tx . executeSql ( ' INSE盯王盯O GENIOS (id, content) VALUES (1，”我是第1行数据勺’ ｝ ；22 1 ／／再摇入一条数据
231 tx . 四ecuteSql ( 'INSERT I盯0 GENIUS (id, content) VALUES (2，”我是第2行数据勺’ ） ；24 1 ／／再插入一条数据
25 tx . executeSql ( 'INSERT I盯O GENIUS (id, content) VAL况s (999，”我是第999仔数据”｝· ｝ ；2岳 ｝

27 II 执行查询命令
28 functi。n queryclb (tx ) { 
29 ／／ 查询袤盯DEMO中的全部内容
30 ex. exec:uteSql ( ’ SELECT • FROM GENIUS ’ , <] , querySucce33 , error); 31 } 
32 II 查询成功
33 funct i on querySucce3s (cx, resulcs ) I 
34 ／／记录读取的内容
35 var str = ”” ; 
36 '. ／／数据库中数据的条数
37 ~ var len = resul t:3. rows . length; 
36 '. str z ” Total:” + len + 
39 1 ” line, is ” + 
40J 叭n” ；
411 II 遍历从数据库中读出的记录
42 1 f。r (var i - O; i < len ; i ++) { 
43 1 scr = 3tr + 
H I ” cotal line ” + i + 
45 1 ” ID: " + resulcs.rows . item ( i ). id + 
46 1 ; • Content ＂ φ results . r。•W3 . item (i ) content + 
47 1 ”\n ” ; 
48 1 } 
49 1 ／／ 显示读出的内容
50 alert （ ＇显示读取的数据’ ＋ str) ; 
51 } 
52 II 失败
53 function error (err) { 
54 alert ｛ ” SQLi套句出现错误，代码：” ＋ err . c。但｝ ；
SS } 
56 II 成功
57 functi on success () { 
58 ／／打开数据库
59 var myNewDatase = wind。w . 。penDatabase （ ”Databa3e” ， ” l. 。” ， ” EXESQL” ， 200000 ) ;60 myNewDatase . transaction ( querydb, error) ; 
61} 

效果如图 16-6 和图 16-7 所示。
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…··团.. , …- 图 16-6 点击执行操作之前的效果 图 16-7 点击执行操作之后的数据

但是出现代码错误了，应该如何判断错误类型和信息呢？在我们的代码中，提示了错误

的处理方法，那么错误的代码代号分别代表哪些意思呢？笔者在这里就将这些代码对应的情

况列出来，如表 16-1 所示，方便读者对照，自行解决问题。

表 16-1 错误代码对应的情况

错误类型 错误码 i兑 明

UNKNOWN ERR 。 事务失败的原因与数据库本身无关，而且不涉及任何其他错误代码

DATABASE ERR 数据库语句失败，而且不涉及任何其他错误代码

VERSION ERR 2 操作失败，因为实际的数据库版本不是它原有的

TOO LARGE ERR 3 语句失败，因为从数据库返回的数据太大了

声明失败，因为没有足够的剩余的存储空间，或达到了存储配额，用户拒绝给
QUOTA_ERR 4 

数据库提供更多的空间

SYNTAX ERR 5 语句失败，因为语法错误，可能语句中参数的数目与？ 占位符的数量不匹配

一个 剧SERT、 UPDATE、 REPLACE 语句失败，例如正在插入一行主键列的
CONSTRAINT ERR 6 

值复制了一个现有行的值

T队伍OUT ERR 7 在一个合理的时间内无法获得事务的锁

笔者将 JavaScript 中创建表的代码改了一下，如下：

tx.executeSql(’CREATE TABLE IF NOT EXISTS GENIUS (id unique, data)'); 
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在其他代码不变的情况下，我们在项目根目录执行以下命令进行 Cordova 的再次打包：

Administrator@MR-20 l 60728WNFR E:\opt\ Writting\codes\example\Cl l \ExeSQL 
$ cordova build android 

重新安装并运行之前打包的应用，我们可以发现系统报错了且错误码为 5 。 对照表 16-1

可知此错误是语句的语法错误。重新查看 SQL 语句，我们发现创建的表中的列名和即将插

入数据的名称不符，这样问题就可以很快解决了 。

效果如图 16-8 所示。

图 16-8 发生 SQL 语句错误

提示：

虽然 SQLError 对象能够提示一些错误信息，但是因为某些人为操作有些无法显示为

undefined，因为任务的查询数据是不存在的，就像地图上本来没有某个地方，有些人却非要

找到它，结果不言而喻。

笔者将整个流程梳理一遍， 首先在“执行操作”按钮上绑定一个点击的处理函数。 用户

一旦点击此按钮，就会触发 openDataBase（）方法，这个方法将打开名为 DataBase 的数据库，

并且在这个数据库中创建一个只有两个字段的表 GEN町S。在这个表中，笔者使用 SQL 语

句写入三行数据。如果成功了 ， 就调用查询函数 que叩db（） 进行数据库所有数据的查询。当

然，因为数量很少，用户可以直接使用 ale扰， 将拿到的所有数据遍历拼接起来，最后将所有

数据显示出来即可。

查询语句有两个回调函数对查询结果进行处理，如果查询成功， que可Success（）函数也会

接收到一个 SQLDatabase 对象，在这个对象中包含一些特定的属性，该对象属性和说明如

表 16-2 所示。
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表 情，2 对象属性说明

属性名 i兑 日月

insertld 数据库中记录的 ID 值

row A仔ected SQL 语句执行之后作用的记录条数

rows SQLResultSetRowList 对象，包含了读取操作获取的记录内容

提示：

在这里笔者使用了 SQLResultSetRowList 对象的一些属性，如 row.length 将返回数据库
中记录的条数；还有 row.item（），它是一个名为 item 的数纽对象，其中包含的是数据库中记

录的值。

本章总结

本章区分了 Web 端和 Cordova 应用中的本地存储之间的关系，认识和使用了 SQLite 数
据库。我们从本章的实例中应该能够找到它们的存储方式之间的特点和区别，结合不同的特
点 ， 可以提高本地存储的开发效率。
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3. 返回表示存储在 Storage 对象中的数据项数的整数的方法是（ ）。

A. Storage.length B. Storage.getltem() 

C. Storage.setltem() D. Storage.removeltem() 

4. 当传递键名称和值时，将把该键添加到存储，或者如果键的值己经存在，则更新该

键。这个方法是（ ）。

A. Storage.length B. Storage.getltem() 

C. Storage.setltem() D Storage.removeltem() 

5. 当被调用时，将所有键清空存储。这个方法是（ 〉。

A. Storage.length B. Storage.getltem() 

C. Storage.setltem() D. Storage.clear() 

6. 当传递密钥名称时，将从存储中删除该密钥。这个方法是（ 〉。

A. Storage.length B. Storage.getltem() 

C. Storage.setltem() D. Storage.removeltem() 

7. 当传递数字 n 时，此方法将返回存储中的第 n 个密钥的名称。 这个方法是（ ）。

A. Storage.length B. Storage.key() 

C. Storage.setltem() D. Storage.removeltem() 

8. 当传递一个键名时，将返回该键的值。这个方法是 （ ）。

A. Storage.getltem() B. Storage.key() 

C. Storage.setltem() D. Storage.removeltem() 

9. Web Storage 包含 sessionStorage 和 （ ）两种机制。

A. loca!Storage B. webGL C. UML D. 。同时t

10. Web Storage 能够兼容 IE 哪个版本以上？ ( ）。

A. 6 B. 8 c. 9 D. 11 

二、简答题

使用本章的知识点完成一个离线的文档。
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本章二维码

Cordova 中的Device Motion API 

在之前的幸节，我们认识并且简单了解了百度地图在 Web 端

的简单应用，本章将介绍的是 Cordova 中常用的加速器和地理位

置信息，例如很多游戏使用加速传感器来捕获手机的运动和各个

方向上的值，现在的智能手机也都装上了加速传感器，使用

Cordova Plugin 中的 Motion 这个核心插件， 就可以实现捕获加速

器的数据。

本章二维码里面包括：

1. 本章的学习视频；

2. 本幸所有实例演示结果；

3. 本幸习题及其答案；

4. 本章资源包（包括本章所有代码）下载；

5. 本章的扩展知识。

在赛车游戏风靡之时，是否有读者想过，我们是如何通过摇摆手机来控制赛车通过不同

赛道的。 之前最经典的一款《神庙逃亡》游戏，更是将加速传感器应用到了极致，之后类似

的游戏更是层出不穷。下面笔者将介绍如何应用加速传感器开发我们需要的应用。

17.1.1 加速度的概念

加速度是物理学中的一个矢量，主要应用于经典物理当中， 一般用字母 α 表示，在国际单

位制中的单位为 m/s2。加速度是速度矢量对时间的变化率，描述速度的方向和大小变化的快慢。
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17.1.2 获取当前加速度的实例

在 Cordova 中， Device Motion API 就己经封装了专门用来获取设备加速度的方法， 其

中最基础的 getCurrentAcceleration（）、 navigator.accelerometer.getCurrentAcceleration（）方法

就是为了获取设备在该方法被调用时的相对运动方向 。 我们先来看一下效果图，如图 17-1

所示 。

图 17-1 显示当前设备的加速度信息

点击提示加速度信息时，就会弹出当前加速度信息，分别有 x 轴、 y 轴、 z 轴和时间戳

的值， x、 y、 z 显示各个方向的加速度值。

下面是 HTML 的主体代码片段，部分 meta 的代码可以查看源代码：

• K !'DOCTYPE h tml 

.l 

句 <ht皿l>

4 <head> 
主

6 <meta http-equiv=”Content-Security-P。licy" content=”defanlt-src 'self' data: gap: 
httns://ii~l . qstatic . c。m 'nnsafe-eval'; style-src •self' 'unsafe-inline ’ J 皿edia-src

禽”〉

7 <m<量ta name＝”f。r咀at-detection” content＝” teleph。ne=n。··〉

S <meta charset=”utf-8" > 

9 ＜皿eta name＝”皿sapplication-tap-highlight” c。ntent=''n。”〉

10 ＜皿eta name＝”viewport” content＝”user-scalable=n。， initial-scale=l ，皿aximnm-scale=l,

minimn皿－scale=l, width=devi.ce-width”>
11 <link rel=”styl esheet" type=” text/css ” href=”css/jqnecy.mobile-1 4.5 .css ” >
12 <script type="text/javascript ” src＝”如／jqnecy-2.1.1.min.js”＞＜／script>

13 <script typ俨”text/javascript” src="js/jqnecy.mobile-1.4.5.js" ></script>

14 <script type=” text/javascript ” src= "js/index. js ”></script> 
15 <script type＝”text/javascript” src＝”cord。·va.js ”＞＜／script>

161 <ti tlex:ordova dem0</ti tle> 
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17 </head> 
•18• <body> 

19 
20 <div data-rol巳＝”page ” data-theme＝”a”〉

21 <div data-role=''header" data-po3ition=” fixed"> 

22 <h4＞获取设备的运动信息＜／h4></diV>
23 <div role="mai n” cl ass＝”ui-c。ntent”〉

24 content 

25 ! </diV> 
26 1 <div data-r。le＝”f。。ter" data-p。sition＝” fixed”〉

27 : <div data-r。le＝”navbar” data-po3ition= " fixed”〉

2Si <Ul> 
29 <li><a id＝”sh。w accelerat1。n" href=”#” c l a33=”ui-btn-default ” 

〉点我显示加速度信息＜／a></ii>
30 , </ul> 

31 : </div> 
32 1 </diV> 
33 1 </diV> 

34 </body> 

35 </html> 

JavaScript 的主体代码片段如下：

l docu皿.ent addEventLJ.3tener ( 'deviceready ＇ ， 。nDeviceReady ,false);

2户设备加载正需v
3 funct ion onDe vice Read y () { 
4 $ (function() { 
s, console . log (” cc: ."!'J ... 』e. 牟~q 10Lk3 ·1e2.l ” } ; 
61 con:•。le l。g (navigator. accelerometer);

7 ' S (d。cu皿ent ). on ( 'rl.i. 】k ’ ， ’ t.'l: O-' ar:ce品eratier：’ ， sh。w a c cel e r ati on ) ; 
B I>; 
9 } 

工口 ：／•显示加速度倍思’／
1~ functi 。n show acce l e rat i on () { 
12 navi gat。r. acceler。.met e r . getCurrentAccelera℃立。n （ 。nSucce33, onErr or ) ; 
13 I 
B ／，显示加速度信息成功的回两函数v
15 functi 。n onSucce :rn ( accelera巳四川｛
16 alert ｛ ’ Accelerat牛or X. ' + accelerati。n . x + ’ i f芋’ ＋

17 1 • Accelerat.i.i:;n I :’ + accele ration . y ＋ ’丘’ ＋

ie 1 ’ Accelerat.i.on Z:’ + acceleration . z ＋ ’口． ＋

19 1 'T1mest田＂P ：’ ＋ acceleration . tin:.e3ta皿p + ’ n • ) ; 
20 11 
2~ I’显示由口速度信息失败的回两函数＊／
22 function onEr ror ( err。r){

23 alert (” e rror ” +error ) ; 
主4 I 

注意：

可能有一些虚拟机不支持运行加速器的应用，因为正常的电脑上一般不会配备加速传感

器，程序会报错，但是好的模拟器可能会提供比较关键的内核，使整个程序可以正常运行，

运行效果如图 17-2 所示。

在本例的 JavaScript 代码中，第 12 行展示的是调用 Motion API 的 navigator.

accelerometer.getCurrentAcceleration（）方法，获取当前设备的加速度信息。这个方法有两个参

数，都是自定义的匿名函数，第一个参数在成功获取设备加速度信息之后调用，这时成功的

医名函数还会接收到一个 acceleration 对象。这个对象里面包含了当时各个方向上的加速度
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值和当时的时间戳，第二个参数是在获取设备信息失败时被调用，例如第 22 行的 onEηor()

函数就是将报错信息反馈给当前用户。

图 17-2 在 PC 模拟器上运行的应用

监控设备的加速度

17.2.1 如何监控当前设备的加速度

在上一节，我们熟悉并应用 Motion API 方法获取了当前设备的加速度，那么如何监控

自己的设备状态呢，这在各大 APP 中都有运用 。 例如微博 APP 的运动模块：微信运动：专
注运动的 APP 等。是的，这些运动模块都离不开获取和检测当前用户的运动状态。

如果写一个小例子，用来检测当前用户的运动状态，井且由当前用户决定什么时候开始
监测、什么时候结束监测，应该如何写呢？

Motion API 中的 getCurrentAcceleration（）方法显然不适合当前的需求，因为我们不能一

直去调用 getCurrentAcceleration（）方法来进行运算，原因有二：第一，非常耗性能；第二，

不符合简单易用的标准。

值得庆幸的是，在MotionAPI 中封装的watchAcceleration（）方法比 getCur ntAcceleration 

方法要实用很多。下面就是监测手机加速度变化的一个简单实例。
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17.2.2 监测当前设备加速度的实例

新建一个名为 watchAcceleration 的项目文件夹，初始化这个文件夹的内容，编辑

index.html，代码片段如下：

1 :<!IDOCTYPE bt:ml 
2 

3 <html.> 
哇 <head>

s 
6 1 也ta h巳E

bttos://ssl.a!i!tatic. 巳。皿 •unsafe-ev言主1 • ; style-src •self' 'unsafe-in！主ne'; 皿edia-src

命”〉

7 1 <meta na皿e－”f。古咽at-detection” c on tee. t＝ ” telephone=n。”〉

SI <meta cbarse t ’”ntf-8”>
g: ＜皿eta name’”皿sapplicati。n-tap-hiqbliqht” c。ncent:＝”n。”〉

101 <meta na皿e－”viewp。rt” c。ncenc•”nser-scalable=n。 ， initi al-scale=l, maximnm- scale=l, 
mini皿a皿－scale=l, widtb=d.evice-widtb”>

1111 <li陆 rel•”stylesbeet” type•吨e:xt/css 何 bref•"css/jqne可 . mobile-1 . 4.5.css">

112 1 <script type•咱盟t/javascript” src－”js/jqnery-2 . 1 . 1.min . js ”></script> 
1131 <script cype－” teit/javascript” src•吁s/jqne町 . mobile-1 . 4.5 . js " ></script>

14 1 <script cyp俨”teit/javascript” src•＂如／indeI . js”＞＜／script>

151 <script type•” teit/javascript”’re＝吧。rdova. js ”></script> 
'161 <title＞监测设备加速度的实例＜／title>
171 </bead> 
161 <b。dy>

19 
20 1 <div data-role•”page” data-ch巳me•”a”〉

21 1 <div daca-r。le－”header” data-p。sici。n＝”fiied”〉

22 1 <h5＞监测设备加速度＜／h5>
23 1 <div data-role• ” navbar”>
2~ 1 <nl> 
25 <li><a id•"show” href＝”骨” class•"ni-btn-active叩开始＜／a></li>
261 </nl> 
27 1 </div> 

28 1 </div> 
29 1 
30 1 <div E。le•”皿ain” class•”ni-c。ntent”〉

31 1 <nl id•” list accelerati。n” data-role’”listview” daca-filter•” true ”

data-filter-placeh。lde宏－”search” data-inserc•＇啕 tr咀e肉〉

32 1 <li><a href•肉＃叩显示信息i呵…＜／a></li>
331 ＜／口1>

3~ 1 </di~’ 

3SI <div data-role’”fo。ter” data-p。siti。n＝”fiied”〉

36’ <div data-r。le•”navbar”〉

371 <nl> 
38 <li><a id•”hidden” href• ” V class•"ni-btn-active”〉结束监测

</a></li> 
39 ：目 ＜／nl>

40" </div> 

u . </div> 

42f </div> 
43 </b。dy>

44 </html> 

本项目文件夹的 index.js 的 JavaScript 代码片段如下：
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l d。cm皿ent. addEventListener ( • de-;ice::ead:i ’ ， 。nDeviceReady ,false):
2 
3 f·町、cti。n 。nDeviceReady (){

4 $ (foncti。n() { 
5 , //watch sta r t () ; 
6 [ $ ( ” ts how” ) .on ( ' click 霄 ， watch_start):
7 ♀ ｛ ” khidden” ） . on （ ’ c二ι roY.' , watch st。p):
8 }) : 
9 } 

10 户成功的回调处理函数v
1工 foncti。n onSucces,, (accelerat1on){ 
12 x val = '<l~＞＜a ~.:cef= "t' ".X ： ‘ ＋acceleracion .肘 － a></11 ＞＇ ： ／／豆粒加速度
13 y-val ＝ 飞11:>-<a href＝，＂客， ", ~ ： ' +acceleration . y + ' I a＞＜几口. ; // y较为E速p雯
14 z-val = ’< li><a href＝气”＃飞”＞ Z : •+acceleration . z＋ 气＇a＞＜儿υ ＇ ： I I z较加速度
15 t val = • <li.><a href＝”苦”＞T.i:me 俨 ＋acceleration.timest缸np+ ' a可！ l:i.>' ： ／／ 加速度的时间戳
16 ’ $ ( ' tl1st acceleraci.。p ’ ） . append (x val , y val , z val ,t val ) ; 
17 $ （ ＇ 雾list acceleration' ) . listv1ew ( •refresh ’ ) ; 
18 } 
19 I ’失败的回词处理函数禽 ／
20 f田lCti。但 onError () { 
21 ／／获取位置信，患失败的handle r
22 alert ( •辛苦－建了地理位置信雪失＂＇＂＇＇ ）：
23 } 
24 I ’开始监视~ · I
25 function watch start () { 
26 var 。ptl.。n" = { frequency : 300 } ; 
27 
28 watchID = navigat。r.accelerometer . watchAcceleration ( onSuccess ， 。nErr。z ， 。pt1on!! ) :
29'} 
30 
31 foncti。a watch 3top () { 
32 if (watch ID) { 
33 navigator.accelerometer . clearWatch (watchID) : 
34 watchID = nnll; 
'35 

36 
37 
381) 

39 

完成本次代码编辑之后，我们使用 Cordova 的命令进行打包和安装的操作，具体的流程

和之前章节讲解的一致，效果图如图 17-3 和图 17-4 所示。打开主页之后，直接点击“开始”

按钮，进行设备加速度的监测，监测的数据会不停地在列表中增加，点击“结束监测”按钮，

结束整个过程。

,t'f”，，.，，，飞·唱“tO ，匾

监........累’ 窑’随…JI

Q ‘··四章、 U.2141214M岔侃”’ 。

。

。

。

纽带馆‘.... . @ 7曾响<e 14780610:Ze7’ 
抠， 1!1953S20774U13’

y 1 J060l20•,,,”Ul 

z 1121＇刷........, 0 
, ... _ .. ,. .... ,,,n o ll 
X-&f.'72“2'62H5””。

图 17-3 开始监测的效果图 图 17-4 结束监测的效果图
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运行程序之后，点击“开始”按钮，程序就开始获取当前用户的设备运动信息。用户通

过不断晃动手机，如微信中的“摇一摇”，数据就会不断地输出到屏幕上：再点击“结束监

测”按钮，监听程序就会被终止，但是输出的数据可以通过上下滑动屏幕查看。

注意：

演示案例中的数据不断添加到屏幕之后，需要调用 jQuery 中的刷新列表才能正常显示

jQuery Mobile 中的样式。

在本案例的 JavaScript 代码的第 25 行，声明了一个 watch_start（）函数，绑定到“开始”

按钮。在这个函数中，我们使用了 MotionAPI 中的 watchAcceleration（）方法，用来监听当前

用户使用的设备的加速度变化情况，

在此方法中，除了两个回调函数 onSuccess 和 onError，还多了一个参数 option。在这个

参数中，我们可设置监昕函数的调用间隔时间，单位为毫秒（ms），我们只需要使用默认的

值就可以，比如这里设置的问隔时间为 500ms，也就是 0.缸，这样有利于捕捉当前设备的加

速度情况。

在 onSuccess（）函数中，我们可以使用 jQuery 中的 DOM 函数，将获取的加速度信息输

出到定义好的节点中 。

在此 JavaScript 代码中，笔者也写了一个停止获取设备加速度信息的函数： stopWatch（）。在

此函数中，我们使用 MotionAPI 中的 clearWatch（）方法，清除且停止对设备加速度信息的监听。

读者可以随时通过点击“结束监测”按钮结束监昕函数，以记录一段时间的设备加速度信息。

17.2.3 深λ理解“加速度”

在实际的开发中，读者如果对“加速度”没有足够的认识，就可能不能对一些数据的细

节进行处理操作。在 Motion API 中，我们可以在效果图中看到，不管是 watchAcceleration()

方法，还是 getAcceleration（）方法，它们获取的设备信息中都有 x、 y、 z 和时间戳。我们知道，

在坐标系中， 三维坐标系更有利于理解三个方向的力的合成问题，下面是有关合成力的示意

图，如图 17-5 所示。

y 

图 17-5 合成力的示意图
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在生活中，一部手机摆放在桌面上，保持静止不动的状态时，它向下的加速度约等于

9.8m/s2 o 理想状态下，手机只受地球竖直方向的力， z 轴的加速度的值为 9.8. x 、 y 轴的加

速度为 0。此时，如果手机的位置发生了变化，如倾斜、掉落等， x、 y 轴的值就会发生变化，

并且发生的变化要符合定理，即：

x2+y2+z2 = 9.8 

然而，值得商榷的是，在正常的开发流程中，我们获得的都是瞬间的加速度，这可能存

在很多不准确的信息。例如，第一秒 x 轴的加速度的值为－0.2，第二秒 x 轴的加速度的值为

-0.3，第三秒 x 轴的加速度的值为 0.35，第四秒 x 轴的加速度的值为一0.5。对此，我们应该

采用常用的减少误差方法，求平均值。

最终求得的平均值可以作为比较平稳的参考值，如果存在异常值，例如 x轴的值突然变

得很大，那么我们应该采取相应的措施，可以舍弃，也可进行数据过滤。当然，这需要读者

针对具体应用进行具体分析。

17.2.4 哪些场景可以应用加速传感器

在前面的小节中，我们知道了如何使用 Motion API 中的常用方法来获取和监测设备的

加速度，那么加速度在哪些场景中比较实用呢？

1. 摇一摇

微信摇一摇中的摇电视功能。当然，这只是一个非常实用的应用 。 如果读者收看一个综

艺节目，井且有摇一摇的活动，可以亲自测试一下，这是电视台提高收视率的好办法。

图 17-6 摇电视
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2. 游戏

<Bike Racing Mania》是一款非常适合通过加速传感器控制角色的游戏，可以利用读者

左右摇摆手机所产生的加速度来控制车辆，跑酷类的经典游戏《地铁跑酷》《神庙逃亡》都

是通过左右摇摆手机等来控制方向的。

图 17-7 游戏

3. 去广告

一些视频 APP 采用的去广告的方法，比较适合于不想动手关闭广告的用户。

4. 切换歌曲

一些音乐 APP 所采用的切歌方法，当然，这种方法因人而异。

启动问候诵 c !J. 

DLNA功能 革开启 〉

结徨切歇

在钱试昕膏质

自动下到歇手头像

图 17-8 切歌
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5 . 抽奖

加速传感器可以获取足够的设备空间变化信息，根据用户的晃动动作抽奖，有种抓

闸的感觉。

’‘ 
图 17-9 抽奖

6 . 手机防丢

有些安全软件提供了手机防丢服务，当于机的加速度在较大范围内变化幅度过大时，应

用可以发出警报声，这是一种非常好的防丢方法。

图 17斗O 手机防丢
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本章我们简单认识并且应用了 Cordova 中设备加速度的 API，有助于我们在 APP 中实现

更加丰富的功能，对用户的人机交互更加有利。

本章习题及其答案
本章资源包

练习题

一、选择题

1. 加速度计是在沿着 x、 y 和 z 轴的三维中监测相对于当前装置取向的移动变化（增量〉

的（）。

A. 热量传感器 B. 运动传感器 c. 距离传感器 D. 声波传感器

2. 我们可以通过全局对象（ 〉访问加速器对象。

A. navigator.accelerometer 

B. navigator 

C. navigator.accelerometer. clear Watch 

D. navigator.accelerometer.getCurrentAcceleration 

3. 在安卓手机中，使用 SENSOR DELAY UI 标志调用加速度计，将最大读数频率限

制在 20 和（ ）之间。

A. 50 B. 60 C. 70 D. 80 

4. 获取沿 x、 y 和 z 轴的当前加速度的方法是（ ）。

A. navigator.accelerometer.getCurrentAcceleration 

B. navigator.accelerometer. watchAcceleration 

C. navigator. accelerometer. clear Watch 

D. navigator 

5. 加速度值返回到 （ 〉回调函数。

A. accelerometerSuccess 

C. accelerometer 

B. accelerometer Error 

D. accelerometers 
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6. 以固定间隔检索设备的当前加速度，这个函数是（ ）。

A. navigator.accelerometer. getCurrentAcceleration 

B. navigator.accelerometer. watchAcceleration 

C. navigator.accelerometer.clearWatch 

D. navigator 

7. 停止观察由 watchID 参数引用的加速度。 这个函数是（ ） 。

A. navigator.accelerometer.getCurrentAcceleration 

B. navigator.accelerometer. watchAcceleration 

C. navigator.accelerometer.clearWatch 

D. navigator 

8. 各个轴的加速度单位是（ ）。

A. m B. mis c. s D. rn/s2 

9. 重力加速度的平均值为（

A. 8.1 B. 8 c. 9.81 D. 10 

10. 下面关于重力加速度的表述正确的是（

A. 9.81 m/s2 B. 9.81 mis C. 9.81 /m D. 9.81/s 

二、简答题

根据重力感应的原理，创建一个估算球体运动过程中的重力加速度情况的 APP。
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